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-Parameter (-parameters) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  -parameter 

: -parameter 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie eine Parameter Option ein: Neu/Bearbeiten/Umbenennen/Löschen/<?>: Geben Sie eine 

Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um eine Liste der derzeit definierten Parameter anzuzeigen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu Erstellt eine benutzerdefinierte Variable. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den Namen für den neuen Benutzerparameter ein: Geben Sie 

einen Namen für die neue Benutzervariable ein. 

Ausdruck eingeben: Geben Sie einen gültigen mathematischen Ausdruck 

oder einen festen Wert ein. 

Bearbeiten Bearbeitet den Ausdruck für die Bemaßungsabhängigkeit oder die 

Benutzervariable. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den Parameter Name ein: Geben Sie den Namen eines 

Bemaßungsabhängigkeits Parameters oder einer Benutzervariablen ein. 

Alter Ausdruck = (d1*2 + p)/3, Wert = 4.33333 

Ausdruck eingeben: Geben Sie einen gültigen mathematischen Ausdruck oder 

einen festen Wert ein. 

Umbenennen Benennt den Ausdruck für die Bemaßungsabhängigkeit oder die 

Benutzervariable um. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den alten Parameter Name ein: Geben Sie den Namen eines 

Bemaßungsabhängigkeits Parameters oder einer Benutzervariablen ein. 

Geben Sie den Namen eines Bemaßungsabhängigkeits Parameters oder einer 

Benutzervariablen ein. 

Löschen Löscht den Ausdruck für die Bemaßungsabhängigkeit oder die 

Benutzervariable. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den alten Parameter Name zum Löschen ein: Geben Sie den Namen 

eines Bemaßungsabhängigkeits Parameters oder einer Benutzervariablen ein. 

? Listet alle Namen der Bemaßungsabhängigkeits Parameter oder 

Benutzervariablen auf, die in der aktuellen Zeichnung vorhanden sind. Es 

werden die Namen, die Ausdrücke und die Werte der 

Bemaßungsabhängigkeits Parameter oder Benutzervariablen angezeigt. 
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Ähnliche Befehle 

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  

 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 
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? (?) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum; BricsCAD (Linux) 

Classic und Pro 

Zeigt das Hilfe-Fenster an. 

Unter Linux öffnet die BricsCAD Online-Hilfe-Seiten, wenn eine aktive Internetverbindung vorhanden ist. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ? 

Transparent: '? 

Kurztaste: F1 

Alias: hilfe 

Menü:  Hilfe | Hilfe 

Werkzeugkasten: Standard 

 

: ? 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Inhalt Listet den Inhalt der Hilfedatei in logischer Reihenfolge auf. 

Index Listet den Inhalt der Hilfedatei in alphabetischer Reihenfolge auf. 

Suchen Sucht nach bestimmten Überschriften. 

Favoriten Speichert Überschriften, die häufig aufgerufen wurden. 
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2DKontext (2dcontext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet in eine 2D Konstruktions-Umgebung um. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 2dkontext 

Menü: Ansicht | 2D Kontext 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: 2dkontext 

Die Anzeige wechselt zu einer 2D Konstruktions-Umgebung: 

 Die Quad Anzeige wird ausgeschaltet. 

 Die Draufsicht Ansicht des WKS wird wiederhergestellt. 

 Der visuelle Stil 2D Drahtmodell wird wiederhergestellt. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

3dKontext - schaltet zu einer 3D Modellierungs-Umgebung um. 

VisuelleStile - erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. 

ShadeMode - steuert den Schattierungsstil für 3D Zeichnungen. 
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2DSchnittpunkt (2dIntersection) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt den Objektfang Sichtbarer Schnittpunkt fangen; fängt den Schnittpunkt von Objekten, auch wenn 

sich diese in der 3D-Umgebung nur scheinbar schneiden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 2dschnittpunkt 

Transparent: anp 

Alias:  Sichtbar 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: 2dschnittpunkt 

Zeigt keine Aufforderung in der Befehlszeile. 

Dieser Objektfang fängt sich schneidende Objekte, auch die, die sich in der 3D-Umgebung nur scheinbar 

schneiden: 

 

 
 

Wenn der Objektfang 2DSCHNITTPUNKT aktiviert ist, fängt der Cursor die wirklichen und die nur scheinbar 

sich schneidenden Objekte. 

Befehlsoptionen 

Option Beschreibung 

2DSchnittpunkt Die Eingabe dieses Befehls wechselt den Objektfang Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann 

ohne Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - größe der Objektfang-Öffnung für den Objektfang.  

 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 
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3D (3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet 3D-Netz-Objekte: Quader, Kegel, Zylinder, Schalen, Kuppeln, Netze, Pyramiden, Kugeln, Tori und 

Keile (Kurzform für "dreidimensional") 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3d 

 

: 3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

keiL/PYramide/Quader/keGel/Zylinder/Kugel/Schale/kuPpel/Torus/Netz: (Eine Otion eingeben) 

 

Dieser Befehl verhält sich wie eine Shell für 3D-Maschen-Modellierungs Befehle. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Keil Erzeugt einen 3D Keil. Siehe Ai_Wedge Befehl. 

 
Pyramide Erzeugt eine 3D Pyramide. Siehe Ai_Pyramid Befehl. 

 
Quader Erzeugt einen 3D Quader. Siehe Ai_Box Befehl. 
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Kegel Erzeugt einen 3D Kegel. Siehe Ai_Cone Befehl. 

 
Zylinder Erzeugt einen 3D Zylinder. Siehe Ai_Cylinder Befehl. 
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Kugel Erzeugt eine 3D Kugel. Siehe Ai_Sphere Befehl. 

 
Schale Erzeugt eine 3D Schale (Halbkugel). Siehe Ai_Dish Befehl. 

 
Kuppel Erzeugt eine 3D Kuppel (Halbkugel). Siehe Ai_Dome Befehl. 

 
Torus Erzeugt 3D Tori (Ringe). Siehe Ai_Torus Befehl. 
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Netz Erzeugt 3D Netze; Sie werden aufgefordert: 

 
Ersten von insgesamt vier Ecken für ein Polygonnetz - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z-

Koordinaten ein.  

Zweite Ecke - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein. 

Dritte Ecke - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein. 

Letzte Ecke für Netz - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein. 

Anzahl der Segmente entlang der Primärachse (zwischen 2 und 256) - geben Sie eine Zahl ein. 

Anzahl der Segmente entlang der Sekundärachse (zwischen 2 und 256) - geben Sie eine Zahl ein. 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dish - erzeugt 3D Schalen als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dome - erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. 

Ai_EdgeSurf und KANTOB - erzeugt Kantenflächen als Oberflächen-Netz. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz. 

Ai_RevSurf und ROTOB - erzeugt Rotationsoberflächen als Oberflächen-Netz. 

Ai_RuleSurf und REGELOB - erzeugt Regeloberflächen als Oberflächen-Netz. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D Kugel als Oberflächen-Netz. 

Ai_TabSurf und TABOB - erzeugt eine tabellarische Oberfläche als Oberflächen-Netz. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz. 
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3DReihe (3darray) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt 3D rechteckige und gedrehte polare Reihen (Kurzform für "dreidimensionale Reihen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dreihe 

Alias: 3dr 

Menü: Ändern | 3D-Reihe 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: 3dreihe 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Anzuordnende Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Anzuordnende Objekte wählen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

fortzufahren.) 

Reihentyp: Polar/<Rechteckig>: (Geben Sie P oder R ein.) 

 

Rechteckige Reihe: 

Anzahl Zeilen in Reihe <1>: (Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Voreinstellung zu akzeptieren.) 

Anzahl Spalten <1>: (Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Voreinstellung zu akzeptieren.) 

Anzahl Ebenen <1>: (Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Voreinstellung zu akzeptieren.) 

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen: (Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

die Voreinstellung zu akzeptieren.) 

Horizontaler Abstand zwischen Spalten: (Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um die Voreinstellung zu akzeptieren.) 

Tiefe zwischen Ebenen: (Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Voreinstellung zu akzeptieren.) 
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Polare Reihe: 

EINGABETASTE drücken, um Winkel zwischen Objekten festzulegen/<Anzahl der anzuordnenden 

Objekte>: (Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie die Eingabetaste.) 

Winkel für Reihe (+ für GUZ, - für UZ) <360>: (Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um die Voreinstellung zu akzeptieren.) 

Objekte um die Reihe drehen? Nein/<Ja>: (Geben Sie J oder N ein.) 

Mittelpunkt der Reihe: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein.) 

Zweiten Punkt entlang der zentralen Reihen-Achse festlegen: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben 

Sie die x,y,z Koordinaten ein.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Anzuordnende Objekte 

wählen  

Definiert die Objekte, die angeordnet werden sollen. 

Verwenden Sie eine Methode zur Objektauswahl; drücken Sie die Eingabetaste, 

wenn Sie fertig sind. 

Polar Erzeugt eine polare (kreisförmige) Reihe. 

Rechteckig Erzeugt eine lineare, rechteckige oder quadratische Reihe. 

 

Optionen für eine rechteckige 
Reihe 

Beschreibung 

Anzahl Zeilen in Reihe Bestimmen Sie die Anzahl der Zeilen (x-Richtung); für eine gerade Reihe 

geben Sie 1 ein. 

Um die Reihe nach unten zu zeichnen, geben Sie eine negative Zahl ein. 

Anzahl Spalten Bestimmen Sie die Anzahl der Spalten (y-Richtung). 

Um die Reihe nach links zu zeichnen, geben Sie eine negative Zahl ein. 

Anzahl Ebenen Bestimmen Sie die Anzahl der Ebenen (z-Richtung). 

Um die Reihe nach unten zu zeichnen, geben Sie eine negative Zahl ein. 

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Zeilen der Objekte. 

Horizontaler Abstand zwischen 

Spalten 

Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Spalten der Objekte. 

Tiefe zwischen Ebenen Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Ebenen der Objekte. 
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Optionen für eine polare Reihe Beschreibung 

EINGABETASTE drücken, um den Winkel 

zwischen Objekten festzulegen 

Bestimmen Sie den Winkel zwischen jeder Kopie. 

Anzahl der anzuordnenden Objekte Bestimmen Sie die Anzahl der Objekte; geben Sie eine Zahl 

größer 1 ein. 

Winkel zum Füllen Bestimmt den Umfang und die Richtung der Reihe. 

 Geben Sie 360 für einen vollen Kreis der Kopien ein. 

 Geben Sie eine kleinere Zahl ein, um einen Teil einer 

polaren Reihe zu zeichnen. 

 Geben Sie einen positiven Winkel ein, um die Reihe im 

Uhrzeigersinn zu zeichnen. 

 Geben Sie einen negativen Winkel ein, um die Reihe 

gegen den Uhrzeigersinn zu zeichnen. 

Objekte um die Reihe drehen 

 

Definiert, ob die Kopien in der Reihe gedreht werden: 

 Nein die Objekte werden nicht gedreht; alle Kopien sehen 

gleich wie das Original aus.  

 Ja dreht die Kopien. 

Mittelpunkt der Reihe Bestimmt den Anfangspunkt der zentralen Achse einer polaren 

Reihe. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Zweiten Punkt entlang der zentralen Reihen-

Achse festlegen 

Bestimmt den Endpunkt der zentralen Achse einer polaren 

Reihe. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Verfahren 

Erzeugen einer rechteckigen 3D Reihe 

Erzeugen einer polaren 3D Reihe 

Ähnliche Befehle 

Reihe - erzeugt 2D Reihen.  

MEinfüg - fügt eine Reihe von Blöcken ein. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

16 

3DKontext (3dcontext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt zu einer 3D-Modellierungs-Umgebung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dkontext 

Menü: Ansicht | 3D Kontext 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: 2dkontext 

Die Anzeige wechselt zu einer 3D Modellierungs-Umgebung: 

 Die Quad Anzeige wird eingeschaltet. 

 Die isometrische Ansicht von vorne links wird wiederhergestellt. 

 Die Raster Anzeige wird eingeschaltet. 

 Der visuelle Stil Modeling wird wiederhergestellt. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

2dKontext - wechselt zu einer 2D Konstruktions-Umgebung. 

VisuelleStile - erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. 

ShadeMode - steuert den Schattierungsstil für 3D Zeichnungen. 
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3DConvert (3dconvert) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Konvertiert 3D-Solids in Polyflächennetze. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dconvert 

 

: 3dconvert 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie ACIS Elemente, um sie zu konvertieren: (Wählen Sie ein oder mehrere 3D-Solids.) 

Wählen Sie ACIS Elemente um sie zu konvertieren:(Wählen Sie weitere 3D-Solids, oder drücken Sie 

die Eingabetaste um fortzufahren.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie ACIS Elemente um sie zu 

konvertieren 

Wählen Sie 3D-Solids aus, die in Polyflächennetze konvertiert 

werden sollen. 

Ähnliche Befehle 

Quader - erzeugt einen 3D-Quader als Solid-Modell. 

Kegel - erzeugt einen 3D-Kegel als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Kugel - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Solid-Modelle. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Torus - erzeugt 3D-Ringe als Solid-Modelle. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

Keile - erzeugt 3D-Keile als Solid-Modelle. 
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3DFläche (3dface) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine 3D-Fläche mit vier Kanten, diese sind optional unsichtbar. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dfläche 

Alias: 3f, 3dflaeche 

Menü: Modell | Netze | 3D Flächen 

Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen |    

 

: 3dfläche 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Unsichtbare Kante/<Erster Punkt auf 3D-Fläche>: (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie U ein.) 

Unsichtbare Kante/<Zweiter Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie U ein.) 

Unsichtbare Kante/<Dritter Punkt auf 3D-Fläche>: (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie U ein.) 

Unsichtbare Kante/<Letzter Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie U ein.) 

Unsichtbare Kante/<Dritter Punkt aus 3D-Fläche>: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu 

beenden.) 

 
Der Befehl wiederholt die "Unsichtbare Kante/Dritter Punkt auf 3D-Fläche>:" Eingabeaufforderung, das 

sofort direkt angrenzende Flächen gezeichnet werden können. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erster Punkt auf 3D-

Fläche 

Gibt die Position der ersten Ecke der Fläche an. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Zweiter Punkt Gibt die Position der zweiten Ecke der Fläche an. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Dritter Punkt auf 3D-

Fläche 

Gibt die Position der dritten Ecke der Fläche an. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Letzter Punkt Gibt die Position der vierten Ecke der Fläche an. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Unsichtbare Ecke Macht die nächste Kante unsichtbar; fordert Sie auf: 

Dritter Punkt auf 3D-Fläche - bestimmen Sie einen Punkt für den nächsten 

Kontrollpunkt. 

Bearbeitung mit Griffen 

3D-Flächen können direkt an den Griffen bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie ein 3D-Netz. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die Fläche zu strecken. 

 

Ähnliche Befehle 

3dNetz - erzeugt eine 3D Netzoberfläche mit der Größe m x n. 

PEdit - bearbeitet 3D-Netze. 

PNetz - erzeugt 3D Vielflächen-Netze. 
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3DSchnittpunkt (3dintersection) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Objektfang Schnittpunkt; fängt den Schnittpunkt von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dschnittpunkt 

Transparent: sch 

 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: 3dschnittpunkt 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

 
Dieser Objektfang fängt am Schnittpunkt von zwei Objekten; um einen scheinbaren Schnittpunkt zu fangen, 

verwenden Sie den Objektfang 2DSCHNITTPUNKT. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

3DSchnittpunkt Bei der Eingabe dieses Befehls wechselt der Objektfang Schnittpunkt. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann 

ohne Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm


BricsCAD - Befehls-Referenz 

22 

3DNetz (3dmesh) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt ein 3D-Oberflächen-Netz 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dnetz 

Alias 3dn 

Menü: Modell | Netze | Netz 

Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen  

 

: 3dnetz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Anzahl der Kontrollpunkte entlang primärer Netzachse (zwischen 2 und 256): (Geben Sie die Anzahl 

ein.) 

Kontrollpunkte entlang sekundärer Netzachse (zwischen 2 und 256): (Geben Sie die Anzahl ein.) 

Kontrollpunkt (1, 1): (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y,z- Koordinaten ein.) 

... 

Kontrollpunkt (3, 4): (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y,z- Koordinaten ein.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Anzahl der Kontrollpunkte entlang primärer 

Netzachse 

Bestimmt die Anzahl der Kontrollpunkte in primärer Richtung. 

Geben Sie eine Zahl zwischen 2 und 256 ein. 

Bei 2x2 Kontrollpunkten wird ein einzelnes Netz erzeugt. 

 
Anzahl der Kontrollpunkte entlang sekundärer 

Netzachse 

Bestimmt die Anzahl der Kontrollpunkte in sekundärer 

Richtung. 

Geben Sie eine Zahl zwischen 2 und 256 ein. 

Kontrollpunkt (n, n) Bestimmt die Lage der Kontrollpunkte. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 
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Bearbeitung mit Griffen 

3D-Netze können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie ein 3D-Netz aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um das Netz zu strecken. 

 

Ähnliche Befehle 

3dFläche - erzeugt dreidimensionale vierseitige Flächen mit optional sichtbaren Kanten. 

PEdit - bearbeitet 3D-Netze. 

PNetz - erzeugt 3D Vielflächen-Netze. 
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3DPOLY (3dpoly) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt 3D-Polylinien (Kurzform für "dreidimensionale Polylinien"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dpoly 

alias: 3dp 

Menü: Zeichnen | 3D-Polylinie 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Polylinien |  

 

: 3dpoly 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Beginn der Polylinie: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein.) 

Nächster Punkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein.) 

Zurück/Nächster Punkt: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie ein Z ein.) 

Schließen/Zurück/<Nächster Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder wählen Sie eine Option.) 

Schließen/Zurück/<Nächster Punkt>: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 
 

Mit dem Befehl PEdit können Sie 3D-Polylinien bearbeiten. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Beginn der Polylinie Bestimmt den Startpunkt der Polylinie. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Nächster Punkt Bestimmt den nächsten Kontrollpunkt der Polylinie. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

Zurück Macht das letzte Element rückgängig. 

Schließen Schließt die Polylinie und beendet den Befehl. 
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Bearbeitung mit Griffen 

3D-Polylinien können an den Griffen direkt bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine 3D-Polylinie aus. Beachten Sie, es gibt an jedem Ende eines Segmentes einen Griff. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um ein Segment zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

PLinie - erzeugt eine 2D-Polylinie. 

PEdit - bearbeitet Polylinien. 

Ring - erzeugt fette Kreise aus Polylinien. 

Polygon - erzeugt regelmäßige Polygone aus Polylinien. 

Rechteck - erzeugt Rechtecke aus Polylinien. 
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3DSpiegeln (mirror3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Spiegelt Objekt über eine Spiegel Ebene im 3D-Raum. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3dspiegeln 

Alias: 3s 

Menü: Ändern | 3D-Spiegeln 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: 3dspiegeln 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Spiegelebene definieren durch: Objekt/Letztes/Ansicht/Z-Achse/XY/YZ/ZX/<3Punkte>: (Geben Sie 

eine Option ein.) 

Ursprüngliche Objekte löschen? <N> (Geben Sie J oder N ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte 

wählen 

Wählt Sie ein oder mehrere Objekte zum Spiegel. 

Objekt Legt die Spiegel Ebene durch die Extrusions Richtung fest; und fordert Sie auf: 

Wählen Sie ein Objekt mit einer Extrusionsrichtung - Wählen Sie Objekte mit einer Höhe.  

Diese Option funktioniert nicht mit flachen oder 3D-Solid Objekten. 

Um einem Objekt eine Extrusion mitzugeben, verwenden Sie den Befehl Eigenschaften und dann 

die Option "Objekthöhe". 

Letztes Die zuletzt benutzte Spiegel Ebene wird nochmals benutzt; es werden keine weiteren Meldungen 

ausgegeben. 

Ansicht Definiert die aktuelle Ansichts Ebene als Spiegel Ebene; und meldet: 

Punkt auf Ansichtsebene <0,0,0> - definiert die X-, Y- und Z-Koordinaten der Ansichts Ebene.  

Z-Achse Definiert die Spiegel Ebene über die Z-Achse und einem Punkt auf der Ansichts Ebene; und meldet: 

Punkt auf Ebene - definiert die Ansichts Ebene über einen Punkt.  

Punkt auf Z-Achse (Normale) der Ebene - definiert die Höhe der Ansichts Ebene.  

XY Definiert die Spiegel Ebene über die X, Y Ebene; und meldet: 

Punkt auf XY-Ebene <0,0,0> - definiert die Lage der Ebenen über X-, Y und Z-Koordinaten. 

YZ Definiert die Spiegel Ebene über die Y, Z Ebene; und meldet: 

Punkt auf YZ-Ebene <0,0,0> - definiert die Lage der Ebenen über X-, Y und Z-Koordinaten. 

ZX Definiert die Spiegel Ebene über die Z, X Ebene; und meldet: 

Punkt auf ZX-Ebene <0,0,0> - definiert die Lage der Ebenen über X-, Y und Z-Koordinaten. 
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3Punkte Definiert die Spiegel Ebene über drei Punkte; und meldet: 

Zweiter Punkt auf Ebene - definiert den zweiten Punkt; der erste Punkt kann direkt bei der 

3Punkt Eingabeaufforderung eingegeben werden. 

Dritter Punkt auf Ebene - definiert den dritten Punkt.  

Drei Punkte definieren eine 2D-Ebene im Raum. 

Ursprüngliche Objekte 

löschen? 

Legt fest, ob die ursprünglichen Objekte gelöscht werden: 

 J - löscht die ursprünglichen Objekte, es bleiben nur die gespiegelten Objekte 

bestehen. 

 N - löscht die ursprünglichen Objekte nicht, sie bleiben unverändert bestehen. 
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3DDrehen (rotate3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Dreht Objekte über eine Achse im 3D Raum. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: 3ddrehen 

Alias: 3dh 

Menü:  Ändern | 3D Drehen 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: 3ddrehen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie Objekte, die gedreht werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Wählen Sie Objekte, die gedreht werden sollen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste um fortzufahren.) 

Achse wählen mittels: Objekt/Letztes/Ansicht/X-Achse/Y-Achse/Z-Achse/<2 Punkte>: (Wählen Sie 

einen Punkt oder geben Sie eine Option ein.) 

Zweiten Achsendrehpunkt wählen: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Basiswinkel/<Drehwinkel>: (Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie die Taste B.) 

 

 
 

Um Objekte über einen Punkt zu drehen, benutzen Sie den Befehl Drehen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie Objekte, die gedreht 

werden sollen 

Wählt die Objekte die gedreht werden sollen. 

Sie können ein oder mehrere Objekte, durch Benutzen jeder 

Auswahlmethode wählen. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Objekte zu beenden. 

2 Punkte Definiert den Startpunkt der Drehachse. 
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Zweiten Achsendrehpunkt 

wählen 

Definiert den Endpunkt der Drehachse. 

Objekt Verwendet die Geometrie eines Objektes als Drehachse für die Drehung, und 

fordert Sie auf: 

Wählen Sie einen Bogen, Kreis, Ellipse, Linie, 2D- oder 3D-Polylinien Segment: - 

wählen Sie ein Objekt.  

BricsCAD ermittelt die Drehachse aus dem Objekt: 

 Bogen - die Drehachse ist vertikal zentriert auf dem Mittelpunkt des Bogens. 

 Kreis - der Drehachse ist vertikal zentriert auf dem Mittelpunkt des Kreises. 

 Ellipse - die Drehachse ist vertikal zentriert auf dem Mittelpunkt der Ellipse. 

 Linie - die Achse der Rotation ist die Linie. 

 2D-Polylinie Segment - die Achse der Rotation ist das Segment. 

 2D Polygonbogen - die Drehachse ist vertikal zentriert auf dem Mittelpunkt 

des Polygonbogens. 

 3D-Polygon-Segment - die Achse der Rotation ist das Segment. 

Letztes Verwendet die zuletzt eingegebene Achse zum Drehen der Objekte. 

Ansicht Benutzt die aktuelle Ansicht als Achse zum Drehen der Objekte; Sie werden 

aufgefordert: 

Punkt auf Ansichtsrichtungsachse wählen - legen Sie die Drehachse fest.  

Die Drehachse ist parallel zu der Richtung der Ansicht und geht durch den 

Punkt, der gewählt wurde. 

X-Achse Die X-Achse ist die Achse der Rotation; Sie werden aufgefordert: 

Punkt auf X-Achse festlegen - legen Sie die Drehachse fest. 

Die Drehachse ist parallel zur X-Achse und geht durch den Punkt, der gewählt 

wurde. 

Y-Achse Die Y-Achse ist die Achse der Rotation; Sie werden aufgefordert: 

Punkt auf Y-Achse festlegen - legen Sie die Drehachse fest. 

Die Drehachse ist parallel zur Y-Achse und geht durch den Punkt, der gewählt 

wurde. 

Z-Achse Die Z-Achse ist die Achse der Rotation; Sie werden aufgefordert: 

Punkt auf Z-Achse festlegen - legen Sie die Drehachse fest. 

Die Drehachse ist parallel zur Z-Achse und geht durch den Punkt, der gewählt 

wurde. 

 

Drehwinkel Definiert den Winkel, um den die Objekte gedreht werden sollen: 

 Geben Sie einen Punkt ein, um den Winkel zu definieren. 

 Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein, um den Winkel zu definieren. 

Positive Zahlen drehen von der positiven X-Achse gegen den Uhrzeigersinn. 

Referenz Definiert den neuen Basiswinkel, und fordert Sie auf: 

Basiswinkel - definiert den Referenzwinkel.  

Neuer Winkel - definiert den Winkel, um den die Objekte gedreht werden sollen.  

Mit dieser Option können Sie einen anderen Basiswinkel als Ausgangspunkt 

definieren. 
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Verfahren 

Drehen im 3D 

Ähnliche Befehle 

Drehen - dreht Objekte um einen Punkt in der 2D Ebene. 

Ausrichten - richtet ein Objekt an einem anderen Objekt aus. 

Fang - dreht den Cursor, Ortho Winkel und Raster. 

BKS - dreht das Koordinaten System. 
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AcisIn (acisin) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Importiert 3D-Solids im Format SAT (SAT steht für "Speichern Als Text"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: acisin 

Menü:  Einfügen | Acis Import... 

 

: acisin 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine SAT-Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen. 

Die Daten in der Datei werden zu 3D-Solid-Objekten konvertiert und auf den Layer 0 gesetzt. 

 

Verwenden Sie diesen Befehl, um 3D-Solids aus anderen CAD-Programmen zu importieren. 

Verwenden Sie den Befehl AcisOut, um eine SAT-Datei zu erzeugen. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

32 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Bestimmt den Namen der SAT-Datei. 

SAT steht für "Speichern Als Text". 

Öffnen Öffnet das 3D-Solid in der aktuellen Zeichnung. 

Wenn Sie das Objekt nicht sehen können, verwenden Sie den Befehl Zoom Alle. 

 

Ähnliche Befehle 

3dConvert - Konvertiert 3D-Solids in Polyflächennetze. 

AcisOut - Exportiert 3D-Solid-Modelle in das ACIS Format SAT. 
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AcisOut (acisout) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Exportiert 3D-Solids in das Format SAT (SAT steht für "Speichern Als Text"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: acisout 

Menü: Einfügen | Acis Export... 

 

: acisout 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie ACIS Elemente, um sie zu speichern: (Wählen Sie ein oder mehrere 3D-Solids.) 

Wählen Sie ACIS Elemente, um sie zu speichern: (Drücken Sie die Eingabetaste, um mit dem Befehl 

fortzufahren.) 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie der SAT-Datei einen Namen und klicken Sie dann auf Speichern. 

Das 3D-Solid-Element wird als ASCII-Daten in die SAT-Datei konvertiert. 

 

Verwenden Sie diesen Befehl, um 3D-Solids für andere CAD-Programme zu exportieren. 

Verwenden Sie den Befehl AcisIn, um SAT-Dateien zu importieren. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Benennt die SAT-Datei. 

Speichern Speichert die ausgewählten 3D-Solid-Elemente. 

Ähnliche Befehle 

3dConvert - Konvertiert 3D-Solids in Polyflächennetze. 

AcisIn - Importiert ACIS Solids in die Zeichnung. 
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AddInMan (addinman) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Stellt den VBA COM Add-In Manager dar. 

Erfordert VBA-COM, das nicht unter Linux verfügbar ist. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: addinman 

Shortcut: F11 

Alias:  nicht definiert 

Menü: Werkzeuge | VBA | Add-in Manager 

 

: addinman 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Ändern Sie das Ladeverhalten der Add-Ins und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Verfügbare Add-Ins Listet alle in BricsCAD verfügbaren VBA COM Module auf. 

VBA COM steht für Visual Basic for Applications Common Object Model. 

Ladeverhalten Legt fest, wie die Module geladen werden: 

 Geladen/Entladen, schaltet die Module zwischen geladen und entladen. 

 Beim Starten laden, lädt die Module gleichzeitig mit dem Start von BricsCAD. 

 Befehlszeile, lädt die Module über die Befehlszeile. 

OK Speichert die Änderungen und schließt dann das Dialogfenster. 

Abbrechen Verwirft die Änderungen und schließt dann das Dialogfenster. 

Hilfe Zeigt die Online-Hilfe für dieses Dialogfenster an. 

Ähnliche Befehle 

AppLoad - wählt externe Routinen, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiLad und AbiEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Anpassen - Anpassung von Benutzer-Schnittstellen. 

MenüLad und MenüEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  
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Ai_Box (ai_box) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_box 

Menü: Modell | Netze | Quader 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_cone 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Ecke des Quaders <0,0,0>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Länge der Seite des Quaders:  (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Länge ein.) 

Würfel/<Breite des Quaders>:  (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Breite ein oder geben Sie ein W ein.) 

Höhe des Quaders: (Geben Sie die Höhe ein.) 

Drehwinkel für Quader: (Geben Sie den Drehwinkel ein oder 0 für keinen.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ecke des Quaders Bestimmt die linke untere Ecke des Quaders. 

Länge der Seite des Quaders Bestimmt die Länge einer Seite entlang der positiven x-Richtung. 

Breite des Quaders Bestimmt die Breite einer Seite entlang der positiven y-Richtung. 

Höhe des Quaders Bestimmt die Höhe einer Seite entlang der positiven z-Richtung. 

Drehwinkel für Quader Bestimmt den Drehwinkel gegen den Uhrzeigersinn. 

Würfel Erzeugt einen Quader mit gleichlangen Seiten. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

38 

Bearbeitung mit Griffen 

Quader aus Polygonnetz-Oberflächen, können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Quader aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ai_Cone (ai_cone) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche mit einer runden oder elliptischen Basis. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_cone 

Menü: Modell | Netze | Kegel 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_cone 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Elliptisch/Segmente/<Basis-Radius> <0,0,0>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie Koordinaten ein, 

oder wählen Sie eine Option.) 

Durchmesser/<Basis-Radius>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie Koordinaten ein, oder geben Sie ein D 

ein.) 

Scheitelpunkt/<Höhe des Kegels>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie eine Koordinate ein, oder geben Sie 

ein K ein.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Basis-Mittelpunkt des 

Kegels 

Bestimmt den Mittelpunkt der Basis des Kegels. 

Basis-Radius Bestimmt den Radius der Basis des Kegels. 

Höhe des Kegels Bestimmt die Höhe des Kegels (in der z-Richtung); geben Sie einen negativen Wert ein, 

so wird der Kegel nach unten erzeugt. 
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Option Beschreibung 

Scheitelpunkt Bestimmt die Koordinaten des Scheitelpunktes des Kegels, eine 

Alternative die Höhe des Kegels zu definieren. Und fragt Sie: 

Scheitelpunkt des Kegels - bestimmt die Höhe des Kegels durch 

Wählen eines Punktes oder durch die Eingabe eines Wertes für 

die Höhe. 

Durchmesser Bestimmt den Durchmesser der Basis des Kegels: 

Durchmesser der Basis - bestimmt den Durchmesser durch 

Wählen eines Punktes oder durch die Eingabe eines Wertes. 

Segmente Ändert die Anzahl der Isolinien, die benötigt werden um die 

gekrümmte Oberfläche des Kegels zu simulieren. Und fragt Sie: 

Anzahl der Segmente - ändert die Anzahl der Isolinien vom 

voreingestellten Wert 16. 

Elliptisch 

 

Bestimmt, dass der Kegel eine elliptische Basis haben soll. Und 

fragt Sie: 

Mittelpunkt bestimmt den Mittelpunkt der Ellipse. 

Erstes Ende der Ellipsenachse - bestimmt einen der 

Endpunkte der Ellipsenachse.  

Zweites Ende der Ellipsenachse - bestimmt den anderen 

Endpunkt der ersten Ellipsenachse. 

Andere Achse - bestimmt die Länge der anderen (zweiten) 

Achse. 

Bearbeitung mit Griffen 

Kegel aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Kegel aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen. 

 



A 

41 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ai_Cylinder (ai_cylinder) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen 3D-Zylinder als 3D-Polygonnetz-Oberfläche, mit runder oder elliptischer Basis. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_cylinder 

Menü: Modell | Netze | Zylinder 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_cylinder 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Elliptisch/Segmente/<Basis-Mittelpunkt des Zylinders> <0,0,0>:  (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die 

Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option.) 

Durchmesser/<Radius des Zylinders>: (Bestimmen Sie den Radius, oder geben Sie ein D ein.) 

Mitte des zweiten Endes/<Höhe des Zylinders>: (Bestimmen Sie die Höhe, oder geben Sie ein M ein.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Basis-Mittelpunkt des 

Zylinders 

Bestimmt den Mittelpunkt der Zylinderbasis; die Basis wird in der aktuellen x-y-Ebene 

erzeugt. 

Radius des Zylinders Bestimmt den Radius des Zylinders. 

Höhe des Zylinders Bestimmt die Höhe des Zylinders (in z-Richtung); wenn Sie einen negativen Wert 

eingeben, wird der Zylinder nach unten erzeugt. 

 

 
 

Option Beschreibung 

Mitte des zweiten Endes Bestimmt die Koordinaten für den anderen Mittelpunkt des 
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Zylinders, eine Alternative um die Höhe zu bestimmen. Und 

fragt Sie: 

Mitte des zweiten Endes - mit der Option m können Sie das 

zweite Ende des Zylinders grafisch oder durch Eingabe einer 

Höhe definieren. 

Durchmesser Bestimmt den Durchmesser des Zylinders. Und fragt Sie: 

Durchmesser des Zylinders - bestimmen Sie den Durchmesser 

des Zylinders durch Wählen eines Punktes oder durch die 

Eingabe eines Wertes. 

Segmente Ändert die Anzahl der Isolinien, die benötigt werden um die 

gekrümmte Oberfläche des Zylinders zu simulieren. Und fragt 

Sie: 

Anzahl der Segmente - ändert die Anzahl der Isolinien vom 

voreingestellten Wert 16. 

Elliptisch 

 

Bestimmt, dass der Zylinder einen elliptischen Querschnitt 

haben soll. Und fragt Sie: 

Mittelpunkt bestimmt den Mittelpunkt der Ellipse. 

Erstes Ende der Ellipsenachse - bestimmt einen der 

Endpunkte der Ellipsenachse.  

Zweites Ende der Ellipsenachse - bestimmt den anderen 

Endpunkt der ersten Achse. 

Andere Achse - bestimmt die Länge der zweiten Achse. 

Bearbeitung mit Griffen 

Zylinder aus Polygonnetz-Oberflächen, können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Zylinder aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen. 
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Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ai_Dish (ai_dish) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt die untere Hälfte einer Kugel als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_dish 

Menü: Modell | Netze | Schale 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_dish 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt der Schale: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Durchmesser/<Radius der Schale>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder geben Sie 

ein D ein.) 

Anzahl der Segmente um die Schale <16>: (Geben Sie eine Anzahl ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

Anzahl der Oben-nach-unten-Segmente <8>: (Geben Sie eine Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mittelpunkt der Schale Bestimmt den Mittelpunkt der offenen Seite der Schale; diese Seite wird 

in der aktuellen x-y-Ebene erzeugt. 

Radius der Schale Bestimmt den Radius der Schale. 

Anzahl der Segmente um die 

Schale 

Ändert die Anzahl der horizontalen Isolinien, die benötigt werden um die 

gekrümmte Oberfläche der Schale zu simulieren. 

Anzahl der Oben-nach-unten-

Segmente 

Ändert die Anzahl der vertikalen Isolinien, der voreingestellte Wert beträgt 8. 

Durchmesser 

 

Bestimmt den Durchmesser der Schale. Und fragt Sie: 

Durchmesser der Schale - bestimmt den Durchmesser durch Wählen eines 

Punktes oder durch Eingabe eines Wertes. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Schalen aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Schale aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ai_Dome (ai_dome) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt die obere Hälfte einer Kugel als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_dome 

Menü: Modell | Netze | Kuppel 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_dome 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt der Kuppel: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Durchmesser/<Radius der Kuppel>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder geben Sie 

ein D ein.) 

Anzahl der Segmente um die Kuppel <16>: (Geben Sie eine Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

Anzahl der Oben-nach-unten-Segmente <8>: (Geben Sie eine Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mittelpunkt der Kuppel Bestimmt den Mittelpunkt der offenen Seite der Kuppel; diese Seite wird in der 

aktuellen x-y-Ebene erzeugt. 

Radius der Kuppel Bestimmt den Radius der Kuppel. 

Anzahl der Segmente um die 

Kuppel 

Ändert die Anzahl der horizontalen Isolinien, die benötigt werden, um die 

gekrümmte Oberfläche der Kuppel zu simulieren. 

Anzahl der Oben-nach-unten-

Segmente 

Ändert die Anzahl der vertikalen Isolinien, der voreingestellte Wert beträgt 8. 

Durchmesser 

 

Bestimmt den Durchmesser der Kuppel. Und fragt Sie: 

Durchmesser der Kuppel - bestimmt den Durchmesser durch Wählen eines 

Punktes oder durch Eingabe eines Wertes. 

 

Bearbeitung mit Griffen 
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Kuppeln aus Polygonnetz-Oberflächen, können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Kuppel aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ai_EdgeSurf (ai_edgesurf) 

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten.  

Bitte benutzen Sie den Befehl Kantob. 
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Ai_Pyramid (ai_pyramid) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine Pyramide oder Tetraeder als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_pyramid 

Menü: Modell | Netze | Pyramide 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_pyramid 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erster Punkt für Basis der Pyramide: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Zweiter Punkt: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Dritter Punkt: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Tetraeder/<Letzter Punkt für Basis>: (Wählen Sie den letzten Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder 

geben Sie ein T ein.) 

Kante/Oberseite/<Scheitelpunkt der Pyramide>: (Wählen Sie einen Option, wählen Sie einen Punkt oder 

geben Sie die Koordinaten ein.) 

 

 
Dieser Befehl erzeugt: 

Pyramiden mir vierseitiger Basis und vier Seiten; die Basis muss nicht gleichseitig sein. 

Tetraeder mit dreiseitiger Basis und drei Seiten; die Basis kann ungleichseitig sein. 

Die Oberseite der Pyramide kann als Punkt, Kante oder als Fläche erzeugt werden. 

 

 
Um eine gedrehte Pyramide zu erzeugen, bestimmen Sie den Winkel durch die Option Scheitelpunkt der 

Pyramide. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erster Punkt für Basis der 

Pyramide 

Bestimmt den ersten Punkt der Pyramidenbasis. 

Zweiter Punkt Bestimmt den zweiten Punkt der Pyramidenbasis. 

Dritter Punkt Bestimmt den dritten Punkt der Pyramidenbasis oder den letzten Punkt für die 

Basis eines Tetraeders. 

Letzter Punkt für die Basis Bestimmt den vierten Punkt der Pyramidenbasis. 

Scheitelpunkt der Pyramide Bestimmt die Höhe und den Winkel der Pyramide; erzeugt einen Punkt als 

Oberseite. 

Tetraeder 

 

Erzeugt einen Tetraeder; Eingabeaufforderung: 

Scheitelpunkt des Tetraeders - bestimmen Sie die Oberseite des Tetraeders. 

 
Kante 

 

Erzeugt eine Kante als Oberseite der Pyramide. Und fragt Sie: 

Start der Kante bestimmt die Höhe und Lage von einem Ende der Kante. 

Ende der Kante bestimmt die Höhe und Lage des zweiten Endes der Kante. 
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Oberseite 

 

Erzeugt eine flache Oberseite auf der Pyramide; Eingabeaufforderung: 

Erster Punkt auf Oberseite der Pyramide - bestimmt den Startpunkt der flachen 

Oberseite der Pyramide. 

Zweiter Punkt - bestimmt den nächsten Punkt. 

Dritter Punkt - bestimmt den dritten Punkt der Oberseite, bei einem Tetraeder ist 

dieser der letzte Punkt der Oberseite. 

Letzter Punkt der Oberseite - bestimmt den vierten Punkt für die Oberseite der 

Pyramide. 

 

Bearbeitung mit Griffen 

Pyramiden aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Pyramide aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben. 
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Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ai_RevSurf (ai_revsurf) 

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten.  

Bitte benutzen Sie den Befehl RotOb. 
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Ai_RuleSurf (ai_rulesurf) 

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten.  

Bitte benutzen Sie den Befehl RegelOb. 
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Ai_Sphere (ai_sphere) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_sphere 

Menü: Modell | Netze | Kugel 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_sphere 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt der Kugel: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Durchmesser/<Radius der Kugel>: (Bestimmen Sie einen Abstand, oder geben Sie ein D ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mittelpunkt der 

Kugel 

Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Kugel; geben Sie die x,y- oder x,y,z-Koordinaten ein, oder 

wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

Radius der Kugel Bestimmen Sie den Radius. 

Durchmesser Bestimmen Sie den Durchmesser. 
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Bearbeitung mit Griffen 

 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

58 

Ai_TabSurf (ai_tabsurf) 

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten.  

Bitte benutzen Sie den Befehl TabOb. 
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Ai_Torus (ai_torus) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen Torus als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ai_torus 

Menü: Modell | Netze | Torus 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_torus 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt des gesamten Torus: <0,0,0> (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Durchmesser/<Radius des gesamten Torus>: (Bestimmen Sie den Radius, oder geben Sie ein D ein.) 

Durchmesser/<Radius des Torus-Körpers>: (Bestimmen Sie den Radius, oder geben Sie ein D ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mittelpunkt des 

gesamten Torus 

Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Torus; Sie können die Eingabetaste drücken um die 

voreingestellten Koordinaten zu akzeptieren. 

Radius des gesamten 

Torus 

Bestimmt den Gesamtradius des Torus; beachten Sie, dass der Abstand von der Mitte des 

Körpers gemessen wird. 

Radius des Torus-

Körpers 

Bestimmt den Radius des Torus-Körpers. Dabei muss der Radius des Torus-Körpers nicht 

unbedingt kleiner sein als der Radius des gesamten Torus. 

Durchmesser Bestimmt den Radius des gesamten Torus und / oder des Körpers. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Tori aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Torus aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben. 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ai_Wedge (ai_wedge) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen Keil als eine 3D-Polygonnetz-Oberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  ai_wedge 

Menü: Modell | Netze | Keil 

Werkzeugkasten: Netze |  

 

: ai_wedge 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt/<Ecke des Keils> <4.2500,0.0000,1.8456>: ((Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die 

Koordinaten ein.) 

Würfel/Länge/<Gegenüberliegende Ecke>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Höhe des Keils: (Bestimmen Sie die Höhe oder wählen Sie zwei Punkte.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ecke des Keils Bestimmen Sie eine Ecke der Basis des Keils. 

Gegenüberliegende Ecke Bestimmen Sie die andere Ecke der Basis. 

Höhe des Keils Bestimmen Sie die Höhe des Keils. Beachten Sie, dass das hohe Ende des Keils 

am ersten Eckpunkt erzeugt wird. 

Mittelpunkt Erzeugt einen Keil durch die Verwendung des Mittelpunktes und einer Ecke. 

Und fragt Sie: 

Mittelpunkt des Keils - bestimmen Sie den Mittelpunkt des gesamten Keils (nicht 

die Basis).  

Ecke des Keils - bestimmen Sie die Lage einer der Ecke des Keils. 

Würfel 

 

Erzeugt einen Keil, bei welchem die Länge, die Breite und die Höhe gleich sind. 

Und fragt Sie: 

Länge der Seiten eines Würfel-Keils - bestimmt die gleiche Länge für jede 

Dimension, Länge, Breite und Höhe.  
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Erlaubt es Ihnen, die Längen aller drei Dimensionen einzugeben; geben Sie keine Koordinaten ein. Und fragt Sie: 

Länge der Seite - bestimmen Sie die Länge in x-Richtung; geben Sie einen negativen Wert ein, so wird der Keil in die 

negative x-Richtung erzeugt.  

Breite über Keil - bestimmt die Breite der Grundlinie des Keils.  

Höhe des Keils - bestimmen Sie die Höhe 

Länge 

 
.  

    

Bearbeitung mit Griffen 

Keile aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Keil aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben. 
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Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dish - erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Dome - erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_TabSurf und TABOB - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. 
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Ausrichten (align) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Richtet ein Objekt an einem anderen Objekt, durch Schieben, Drehen und Skalieren aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ausrichten 

Alias: aus 

Menü: Ändern | Ausrichten 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: ausrichten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Ursprungsobjekte aus; wählen Sie keine Zielobjekte aus.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.) 

 

Ersten Ursprungspunkt angeben: (Wählen Sie einen Punkt auf oder in der Nähe des Ursprungsobjektes.) 

Ersten Zielpunkt angeben: (Wählen Sie einen Punkt auf oder in der Nähe des Zielobjektes.) 

 

Zweiten Ursprungspunkt angeben: (Wählen Sie einen weiteren Punkt auf oder in der Nähe des 

Ursprungsobjektes.) 

Zweiten Zielpunkt angeben: (Wählen Sie an passender Stelle einen Punkt auf oder in der Nähe des 

Zielobjektes.) 

 

Dritten Ursprungspunkt angeben: (Drücken Sie die Eingabetaste bei 2D-Objekten; bei 3D-Objekten wählen 

Sie einen weiteren Ursprungspunkt und Zielpunkt.) 

Objekte anhand von Ausrichtepunkten skalieren? [Ja/Nein <Nein>: (Geben Sie J oder N ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte 

wählen  

Wählen Sie die Objekte aus, die ausgerichtet werden sollen; wählen Sie keine Zielobjekte aus, 

andernfalls werden diese auch verschoben. 

 

Um Objekte zu verschieben, definieren Sie Punktepaar am Ursprungs- und Zielobjekt. 
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Option Beschreibung 

Ersten Ursprungspunkt 

angeben 

Wählen Sie den ersten Ausrichtepunkt am Ursprungsobjekt, wie z. B. #1a in der 

oben dargestellten Figur. 

Ersten Zielpunkt angeben Wählen Sie den ersten Ausrichtepunkt am Zielobjekt, wie z. B. #1b in der 

dargestellten Figur. 

 

Um Objekte zu verschieben und zu drehen, definieren Sie ein zweites Punktepaar am Ursprungs- und 

Zielobjekt. 
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Option Beschreibung 

Zweiten Ursprungspunkt 

angeben 

 

Wählen Sie einen zweiten Ausrichtepunkt am Ursprungsobjekt, wie z. B. #2a in der 

oben dargestellten Figur. 

Wenn Sie bei dieser Eingabeaufforderung die Eingabetaste drücken, wird das 

Ursprungsobjekt verschoben. 

Zweiten Zielpunkt angeben Wählen Sie den Passpunkt am Zielobjekt, wie z. B. #2b in der dargestellten Figur. 

 

Um 3D-Objekte zu verschieben und zu drehen, bestimmen Sie ein drittes Punktepaar am Ursprungs- und 

Zielobjekt. 

Option Beschreibung 

Dritten Ursprungspunkt 

angeben 

Wählen Sie einen Ursprungspunkt für die 3D-Ausrichtung; drücken Sie die 

Eingabetaste, um 2D-Objekte zu verschieben und zu drehen. 

Dritten Zielpunkt 

angeben 

Wählen Sie einen Passpunkt am Zielobjekt. 

 

Skalieren des Ursprungsobjektes: 

Option Beschreibung 

Objekte anhand von Ausrichtepunkten 

skalieren 

Optional wird das Ursprungsobjekt skaliert: 

 Ja - skaliert die Objekte relativ zu den gewählten Punkten. 

 Nein - die Objekte werden nicht skaliert. 

Verfahren 

Ausrichten eines Objektes im 2D 

Ausrichten eines Objektes im 3D 

Ähnliche Befehle 

Schieben - verschiebt Objekte 3-dimensional. 

Drehen - dreht Objekte 2-dimensional. 

3dDrehen - dreht Objekte 3-dimensional. 

Skalieren - skaliert Objekte. 
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AlignSpace (alignspace) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt den Ansichtsfenster Winkel, den Zoomfaktor und die Pan-Position auf die Ausrichtungs Punkte, die im 

Model- und Papier-Bereich angegeben wurden. 

Dieser Befehl gilt nur für den Papier Bereich (TILEMODE wird auf 0 gesetzt).  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: alignspace 

 

: alignspace 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erster Ausrichtungs Punkt im Model Bereich: Wenn das aktuelle Layout nur aus einem einzigen 

Ansichtsfenster besteht, geben Sie einen Punkt im Ansichtsfenster ein; ansonsten klicken Sie 

innerhalb des Ansichtsfensters, das Sie ausrichten möchten und geben Sie dann den ersten 

Ausrichtungspunkt an. 

Zweiter Ausrichtungs Punkt im Model Bereich oder <Eingabetaste> für keinen: Geben Sie den 

zweiten Punkt im gleichen Ansichtsfenster ein.  

Erster Ausrichtungs Punkt im Papier Bereich: Geben Sie einen Punkt im Papier Bereich ein - dieser 

Punkt wird mit dem ersten Ausrichtungspunkt zur Deckung gebracht. 

Zweiter Ausrichtungs Punkt im Papier Bereich: Geben Sie einen Punkt im Papier Bereich ein - dieser 

Punkt wird mit dem zweiten Ausrichtungspunkt zur Deckung gebracht. 

Aktivieren Sie das Ansichtsfenster, das für die Ausrichtung verwendet wird. Drücken Sie die 

Eingabetaste, um das aktuelle Ansichtsfenster zu akzeptieren, oder klicken Sie in einem anderen 

Ansichtsfenster, und drücken Sie dann die Eingabetaste. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Keinen Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl des zweiten Ausrichtungspunktes im 

Model Bereich zu überspringen.  

Der gewählte Punkt wird deckungsgleich mit dem Ausrichtungs Punkt im Papier Bereich 

werden. 

Sie werden nicht aufgefordert, einen zweiten Ausrichtungs-Punkt im Papier Bereich zu 

wählen. 

Ähnliche Befehle 

MvSetup - erzeugt mehrere Papier Bereich Ansichtsfenster; passt Papier Bereich Ansichtsfenster an, dreht 

und skaliert diese. 

MAnsfen - erstellt eines oder mehrere Ansichtsfenster im Papier Bereich. 

MBereich - wechselt in den Model Bereich. 

PBereich - wechselt in den Papier Bereich. 
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AppLoad (appload) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Lädt DRX-, LISP- und SDS-Applikationen für den Start in BricsCAD. 

Eingeschränkte Version unter Linux: LISP, SDS-Anwendungen werden geladen, DRX Anwendungen noch 

nicht. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: appload 

Menü: Werkzeuge | Applikationen laden... 

 

: appload 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine oder mehrere Applikations-Dateien und wählen Sie dann Laden. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Hinzufügen  Öffnet die Dialogfenster Wähle LISP oder DRX Dateien; wählen Sie eine oder mehrere Dateien zum 

Laden: 

 

 LISP Applikationen (*.lsp) 

 DRX Applikationen (*.drx) 

 DRX Applikationen (*.arx) 

 DRX Applikationen (*.dll) 

 Menü LISP Extension (*.mnl) 

Entfernen Entfernt die ausgewählten Applikationen aus der Liste. 

Laden Lädt die Applikationen in BricsCAD. 

Entlade Entlädt die Applikationen aus BricsCAD. 

Aktualisierungen 

speichern 

Behält die Dateien für das Laden beim nächsten Start von BricsCAD bei. 

OK Schließt die Dialogfenster 
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Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen durch ein Dialogfenster. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiLad und AbiEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Anpassen - passt die Benutzeroberfläche an. 

MenüLad und MenüEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 



A 

71 

AttDef (attdef) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Definiert, wie Blockattribute über ein Dialogfenster erzeugt werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: attdef 

Aliase: ad, -at 

Menü: Werkzeuge | Attribute | Attribute definieren... 

Werkzeugkasten: Attribute |  

 

: attdef 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Definieren Sie die Optionen und klicken Sie dann auf OK.  

 

Um Attribute zu erzeugen und zu verwenden, führen Sie die folgenden Schritte aus: 

Verwenden Sie diesen Befehl, um Attribute zu definieren. 

Verwenden Sie den Befehl Block für die Kombination von Attributen und Symbole als Block. 

Verwenden Sie den Befehl Einfüge für das Einfügen von Blöcken mit Attributen. 

Verwenden Sie den Befehl AttEdit, um die Werte von Attributen zu bearbeiten, wenn Sie diese benötigen; 

verwenden Sie den Befehl AttZeig, um die Anzeige der Attribute in einer Zeichnung zu schalten. 

Verwenden Sie den Befehl AttExt, um die Werte von Attributen in eine externe Datei zu extrahieren. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Bezeichner Bestimmt den Namen eines Attributs; dies ist der Name, mit welchem BricsCAD das Attribut 

identifiziert. Sie können bis zu 255 Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen verwenden. 

Eingabeaufforderung Bestimmt die Benutzeraufforderung, die in der Befehlseile angezeigt wird, wenn das Attribut 

später in die Zeichnung eingefügt wird. Sie können dieses Feld auch leer lassen; BricsCAD 

verwendet diese Eingabe nur während die Attribute in eine Zeichnung eingefügt werden. 

Vorgabe Definiert den Vorgabe-Wert, der bei der Abfrage in spitzen Klammern, wie z. B. <360>, 

dargestellt wird. Wie bei anderen Vorgaben muss der Anwender nur noch die Eingabetaste 

drücken, um diesen Wert zu übernehmen. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Feld einfügen ( ), um dem Attribut einen Feldwert 

zuzuweisen (siehe auch beim Befehl SCHRIFTFELD nach).  

Text 

Textstil Definiert den Textstil, der für das Attribut benutzt wird; wählen Sie einen der Stile, die in der 

Zeichnung definiert sind. (Sie können zusätzliche Textstile mit dem Befehl Stil erstellen.) 

Ausrichtung Definiert die Ausrichtung des Attribut Textes, wie Mitte oder Anpassen. 

Höhe Definiert die Höhe des Attribut Textes, solange dieser nicht vom Text Stil überschrieben wird. 

Geben Sie einen Wert ein, oder klicken Sie auf die Schaltfläche. 

Höhe  
Der Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie erhalten die Eingabeaufforderung: 

Texthöhe wählen - Geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung. 

Drehung Definiert den Drehwinkel für die Drehung des Textes. Geben Sie einen Wert ein, oder klicken 

Sie auf die Schaltfläche. 

Drehung  
Der Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie erhalten die Eingabeaufforderung: 

Textwinkel wählen - geben Sie einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte in der 

Zeichnung. 

Attribut Flags 

Unsichtbar Blendet die Attribute aus; sie werden nicht angezeigt und nicht gedruckt. (Unsichtbare 

Attribute können mit dem Befehl AttZeig eingeblendet werden.) 

Konstante Verwendet den Vorgabe-Wert; der Anwender kann den Wert nicht ändern. 

Prüfen Zwingt den Benutzer, den Wert ein zweites Mal einzugeben; auf diese Weise wird 

sichergestellt, dass der Wert korrekt eingegeben wird. 

Voreinstellung Fügt das Attribut ein, ohne dass der Benutzer eine Eingabeaufforderung erhält; das Attribut 

kann später mit dem Befehl AttEdit geändert werden. 

Gesperrte Position Sperrt die Position des Attributs innerhalb einer Block-Referenz. 

Nicht gesperrte Attribute können im Verhältnis zum Rest des Blocks mit Griffbearbeitung 

verschoben werden und mehrzeilige Attribute können in der Größe geändert werden. 
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Mehrzeilig Verwendet mehrzeiligen Text anstatt einzeiligenText. 

Wenn die Option Mehrzeilig aktiviert ist, wird eine Schaltfläche ( ) neben dem deaktivierten Feld 

Vorgabe angezeigt. 

 

 
Wenn Sie auf die Schaltfläche Attribut definieren () klicken, wird der Dialog vorübergehend 

geschlossen, um Sie das mehrzeilige Text Objekt definieren zu lassen.  

Es wird gemeldet: 

Geben Sie die Position des mehrzeiligen Attributs an: Geben Sie einen Punkt an. 

Der Befehl Mtext wird gestartet. 

Geben Sie den Vorgabe-Text für das Attribut ein und klicken Sie dann im Werkzeugkasten Text 

Formatierung auf die Schaltfläche OK 

 

Koordinaten einfügen 

Koordinaten 

einfügen 

 

Der Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie erhalten die Eingabeaufforderung: 

Einfügepunkt wählen -Koordinaten eingeben, oder einen Punkt in der Zeichnung wählen. 

X Bestimmt die x-Koordinate des Einfügepunktes für das Attribut. 

Y Bestimmt die y-Koordinate 

Z Bestimmt die z-Koordinate 

Verfahren 

Attribute definieren 

Ähnliche Befehle 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttEdit - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über ein Dialogfenster. 

-AttExt - extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

DdAtte - ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster.  

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Schriftfeld - fügt ein Feld in einen mehrzeiligen Text, Tabellenzelle oder Attribut ein.  

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke wiederholt ein und fügt gespiegelte Blöcke ein. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/A/AttDef/attdef/attdef.htm
CmdRef/A/p/properties.htm
CmdRef/A/r/refedit/refedit.htm
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-AttDef (-attdef) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Definiert, wie Blockattribute über die Befehlszeile erzeugt werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -attdef 

 

: -attdef 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wechselt den Attribut Modus: Konstant=Aus Unsichtbar=Aus Voreinstellung=Aus Prüfen=Aus Gesperrte 

Position=Aus Mehrfach Linien=Aus <Fertig>: (Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste.) 

Bezeichner Name des Attributs: (Geben Sie bis zu 255 Zeichen ein.) 

Eingabeaufforderung: (Geben Sie bis zu 255 Zeichen ein.) 

Vorgabe Text: (Geben Sie bis zu 255 Zeichen ein.) 

Text: Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>: (Wählen Sie einen 

Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Höhe des Textes <0.2000>: (Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den 

voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

Drehwinkel des Textes <0>: (Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den 

voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

 

Dieser Befehl ist für die Verwendung in Makros, Skripten in LISP-Routinen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wechselt den Attribut 

Modus 

Setzt den Modus für Attribute: 

Konstant=Aus Wenn EIN, wird der Vorgabe-Wert benutzt, der Anwender kann den Wert nicht 

ändern.  

Geben Sie K ein, um den Attribut-Modus umzuschalten. 

Unsichtbar=Aus Wenn Ein, werden die Attribute ausgeblendet; sie werden nicht angezeigt und 

nicht gedruckt. (Unsichtbare Attribute können mit dem Befehl AttZeig 

eingeblendet werden.) 

Geben Sie U ein, um den Attribut-Modus umzuschalten. 

Voreinstellung=Aus Wenn Ein, wird das Attribut, ohne dass der Benutzer eine Eingabeaufforderung 

erhält, eingefügt; das Attribut kann später mit dem Befehl AttEdit geändert 

werden. 

Geben Sie VO ein, um den Attribut-Modus umzuschalten. 

Prüfen=Aus Wen Ein, wird der Benutzer gezwungen, den Wert ein zweites Mal einzugeben; 

auf diese Weise wird sichergestellt, dass der Wert korrekt eingegeben wird. 

Geben Sie P ein, um den Attribut-Modus umzuschalten. 

Gesperrte 

POsition=Aus 

Wenn Ein, wird die die Position des Attributs innerhalb der Block Referenz 

gesperrt. 

Nicht gesperrte Attribute können im Verhältnis zum Rest des Blocks mit 

Griffbearbeitung verschoben werden und mehrzeilige Attribute können in der 

Größe geändert werden. 

Geben Sie PO ein, um den Attribut-Modus umzuschalten. 

 

Mehrzeilig=Aus Wenn Ein, wird mehrzeiliger Text anstatt einzeiliger Text benutzt. 
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Geben Sie M ein, um den Attribut-Modus umzuschalten. 

<Fertig>: Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl fertigzustellen. 

 

Bezeichner Name des 

Attributs 

Definiert den Bezeichner des Attributes; dies ist der Name, mit dem BricsCAD das Attribut 

identifiziert. Sie können bis zu 255 Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen verwenden. 

Eingabeaufforderung Bestimmt die Benutzeraufforderung, die in der Befehlseile angezeigt wird, wenn das 

Attribut später in die Zeichnung eingefügt wird. Sie können dieses Feld auch leer lassen; 

BricsCAD verwendet diese Eingabe nur während die Attribute in eine Zeichnung eingefügt 

werden. 

Vorgabe Text Definiert den Vorgabe-Wert, der bei der Abfrage in spitzen Klammern, wie z. B. <360>, 

dargestellt wird. Wie bei anderen Vorgaben muss der Anwender nur noch die 

Eingabetaste drücken, um diesen Wert zu übernehmen. 

Wenn der Modus Mehrzeilig EIN ist, werden Sie aufgefordert: 

Nächste Zeile oder <Fertig>: Geben Sie die nächste Zeile des Mtextes ein oder drücken Sie 

die Eingabetaste, um zu stoppen. 

 

Text  

 

Definiert den Textstil und die Ausrichtung des Textes: 

 Stil definiert den Textstil; geben Sie den Namen eines in der Zeichnung 

vorhandenen Textstiles ein.  

 Ausrichtung richtet den Text zwischen zwei Punkten aus; die Texthöhe wird 

angepasst. 

 Einpassen richtet den Text zwischen zwei Punkten aus, die Texthöhe wird 

beibehalten. 

 Horizontalmittig richtet die Text Grundlinie mittig am gewählten Punkt aus. 

 Mitte der Text wird mittig am gewählten Punkt ausgerichtet. 

 Rechts richtet den Text rechts bündig aus. 

 Justieren es werden weitere Ausrichtungsmöglichkeiten für den Text angezeigt. 

 Startpunkt links ausgerichteter Text. 

 
Höhe des Textes Definiert die Höhe des Attributtextes, solange diese nicht durch den Textstil oder die 

Ausrichtung überschrieben wird. Geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie zwei Punkte, 

um die Höhe zu definieren. 

Drehwinkel des Textes  Definiert den Drehwinkel für die Drehung des Textes. Geben Sie einen Wert für den Winkel 

ein, oder wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung, um den Winkel relativ zu X-Achse zu 

bestimmen. 
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Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster.  

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttEdit - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über ein Dialogfenster. 

-AttExt - extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über die Befehlszeile. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über ein Dialogfenster einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke wiederholt ein und fügt gespiegelte Blöcke ein. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/A/AttDef/attdef/attdef.htm
CmdRef/A/i/insert/insert.htm
CmdRef/A/i/insert/-insert.htm
CmdRef/A/p/properties.htm
CmdRef/A/r/refedit/refedit.htm
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AttZeig (attdisp) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt alle Attribute an, verdeckt alle Attribute oder zeigt nur die Attribute an, die normal sichtbar sind. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: attzeig 

Transparent: 'attzeig 

Alias: az 

Menü: Werkzeuge | Attribute | Attribute anzeigen 

Werkzeugkasten: Attribute |  

 

: attzeig 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Attribut-Anzeigemodus: Ein/Aus/Normal/<Normal>: (Wählen Sie eine Option.) 

 

Wenn die Attribute ausgeschaltet sind, werden diese nicht angezeigt und nicht geplottet.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Attribut-

Anzeigemodus 

Ändert die Anzeige der Attributwerte: 

 EIN zeigt alle Attribute an, einschließlich derer die auf den Modus unsichtbar 

gesetzt sind. 

 AUS verdeckt alle Attribute. 

 Normal zeigt die Attribute an, mit Ausnahme derer, die auf den Modus 

unsichtbar gesetzt sind. 

Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über einen Dialog. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/attredef.htm
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AttEdit (attedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Werte und Einstellungen der Attribute. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: attedit 

Alias: -ate 

Menü: Werkzeuge | Attribute | Attribute bearbeiten 

Werkzeugkasten: Attribute |  

 

: attedit 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Jeweils nur ein Attribut bearbeiten? <J> (Geben Sie J oder N ein.) 

 J (Ja) bearbeitet immer nur ein Attribut gleichzeitig; dies erlaubt die Änderungen von Werten und 

Eigenschaften.  

 N (Nein) bearbeitet Attribute ganzheitlich; hier kann nur der Wert des Attributes bearbeitet werden.  

 

Dieser Befehl ist für die globale Bearbeitung von Attributen und für die Verwendung mit Makros, Skripte 

und LISP-Routinen. 

Für die Bearbeitung einzelner Attribute ist es einfacher, den Befehl EAttEdit zu benutzen, der die Attribut 

Bearbeitung in einem Dialog darstellt. 

Wenn Sie das Attribut Text ändern, wird von BricsCAD eine Vorschau angezeigt: 

 
 

So bearbeiten Sie die Werte und Eigenschaften von Attribut Texten gleichzeitig: 

Jeweils nur ein Attribut bearbeiten? <J> (Drücken Sie für Ja die Eingabetaste.) 

Attribute welcher Blöcke bearbeiten? <*>: (Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Namen 

eines Blockes an.) 

Attribute mit diesen Namen bearbeiten <*>: (Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den 

Namen des Bezeichners an.) 

Attribute mit diesem Text bearbeiten <*>: (Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Attribut 

Wert an.) 

Attribute wählen:: (Wählen Sie ein oder mehrere Attribute.) 

Objekte im Satz: 1 

Attribute wählen: (Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Attribute zu beenden.) 

Anzahl der ausgewählten Attribute: 4 

Position/Winkel/Text/Stil/Farbe/Höhe/Layer/Weiter/Vorh/Beenden/<Weiter>:  Geben Sie eine Option ein, 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

So bearbeiten Sie nur die Werte für alle Attribute: 

Jeweils nur ein Attribut bearbeiten? <J>: (Geben Sie N ein.) 

Globales Bearbeiten von Attributwerten. 
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Nur am Bildschirm sichtbare Attribute bearbeiten? <J> (Geben Sie J oder N ein.) 

Attribute welcher Blöcke bearbeiten? <*>: (Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Namen 

eines Blockes an.) 

Attribute mit diesen Namen bearbeiten <*>: (Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den 

Namen des Bezeichners an.) 

Attribute mit diesem Text bearbeiten <*>: (Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Attribut 

Wert an.) 

Attribute wählen:: (Wählen Sie ein oder mehrere Attribute.) 

Objekte im Satz: 1 

Attribute wählen: (Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Attribute zu beenden.) 

Anzahl der ausgewählten Attribute: 4 

Zu ändernder Text: (Geben Sie einen bestehenden Attribut Wert ein.) 

Neuer Text: (Geben Sie den geänderten Wert ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Attribute welcher 

Blöcke bearbeiten 

 

Definieren Sie die Namen von Blöcken. Sie können Platzhalter verwenden, um ähnliche 

Blöcke zu wählen: 

 * bezieht sich auf alle Zeichen in einem Blocknamen.  

 ? bezieht sich auf ein spezielles Zeichen in einem Blocknamen.  

Attribute mit diesen 

Namen bearbeiten 

Definiert den Namen des Attributes. Sie können Platzhalter verwenden, um ähnliche 

Bezeichner Namen zu wählen: 

Attribute mit diesem 

Text bearbeiten 

Definiert die Werte der Attribute. Sie können Platzhalter verwenden, um ähnliche Werte 

zu wählen: 

Attribute wählen Wählt die Attribute, die Sie bearbeiten möchten. 

Position Verschiebt den Einfügepunkt des Attributes: 

Text-Einfügepunkt eingeben - wählen Sie einen neuen Punkt, oder geben Sie Koordinaten 

ein.  

Winkel Änderungen des Drehwinkels des Attribut Textes. Und fragt Sie: 

Neuer Drehwinkel <0> - geben Sie einen neuen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte, 

um den Winkel zu definieren.  

Text Ändert den Wert des Attributs. Und fragt Sie: 

Ändern/Ersetzen> - geben Sie Ä oder E ein.  

 Zu ändernder Text sucht und ersetzt den Text.  

 Neuer Attributtext ersetzt den Text des aktuell ausgewählten Attributs.  

Stil Ändert den Textstil des Attributs; der Textstil muss in der Zeichnung existieren. (Benutzen 

Sie den Befehl Stil, um Textstile zu erzeugen.)  

Neuer Textstil oder EINGABETASTE für keine Änderungen Standard> - geben Sie einen 

anderen Namen ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Stil beizubehalten.  

Farbe Ändert die Farbe des Attribut Textes: 

Neue Farbe <VONLAYER> - geben Sie einen anderen Farbe-Namen oder -Nummer ein.  

Höhe Ändert die Höhe des Attribut Textes: 

Neue Texthöhe <0.2> - geben Sie einen andere Texthöhe ein, wählen Sie zwei Punkte in 

der Zeichnung, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Höhe beizubehalten.  

Layer Änderungen des Layers des Attributs; der Layername muss in der Zeichnung vorhanden 

sein. (Benutzen Sie den Befehl Layer, um Layer zu erzeugen.)  

Neuer LAYER oder EINGABETASTE für keine Änderungen <0> - - geben Sie einen anderen 

Layer ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Layer beizubehalten.  
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Weiter Geht zum nächsten Attribut; wenn keine weiteren Attribute zum Bearbeiten 

vorhanden sind, wird der Befehl verlassen. 

Vorh Geht zum vorherigen Attribut, wenn welche vorhanden sind. 

Nur am Bildschirm sichtbare 

Attribute bearbeiten 

Legt fest, welche Gruppe von Attributen zu bearbeiten sind: 

 J (Ja) bearbeitet nur Attribute die im aktuellen Ansichtsfenster sichtbar 

sind.  

 N (Nein) bearbeitet alle Attribute in der Zeichnung.  

Zu ändernden Text Definiert den Attribut-Wert der zu ändern ist. 

Neuer Text Der Attribut-Text wird komplett ersetzt. 

Quit Beendet den Befehl. 

Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über einen Dialog. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

DdAtte - ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/attdisp.htm
CmdRef/attredef.htm
b/block/block.htm
b/block/-block.htm
d/ddatte.htm


A 

81 

AttRedef (attredef) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: attredef 

 

: attredef 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie den Namen des Blocks ein, den Sie neu definieren möchten: Geben Sie den Namen eines 

bestehende Blocks ein. 

Objekte für Block wählen: Wählen Sie Objekte und Attribute, die in die Block Definition 

aufgenommen werden sollen. 

Objekte im Satz: 3 

Objekte für Block wählen: Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Auswahl zu beenden. 

Neuen Basis Punkt definieren: Geben Sie den Basispunkt für den Block an. 

 

Die folgenden Regeln gelten für bestehende Block Referenzen: 

 Neue Attribute verwenden Standardwerte. 

 Werte von alten Attributen, die in der neuen Blockdefinition enthalten sind, bleiben erhalten. 

 Alte Attribute, die nicht in den neuen Block Definition enthalten sind, werden gelöscht. 

 Format oder Eigenschafts Änderungen, die mit den Befehlen ATTEDIT oder EATTEDIT gemacht 

wurden, werden entfernt. 

 Erweiterte Daten, die mit dem Block assoziiert sind, werden gelöscht. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über einen Dialog. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttEdit - bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute aus einer Zeichnung in eine Datendatei über einen Dialog. 

-AttExt - extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehlszeile. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke mehrmals ein und fügt Blöcke gespiegelt ein. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

 

CmdRef/attdisp.htm
b/block/block.htm
b/block/-block.htm
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AttSync (attsync) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer spezifizierten Blockdefinition. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: attsync 

 

: attsync 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie eine Option ein: Wählen/Name/?/<Wählen>: Drücken Sie die Eingabetaste oder wählen Sie 

eine Option. 

Wählen Sie einen Block: Wählen Sie einen Block in der Zeichnung. 

ATTSYNC Block attrib? Ja/Nein/<Ja>: Drücken Sie die Eingabetaste, um alle Instanzen des gewählten 

Blockes zu synchronisieren. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Fordert Sie auf, einen Block in der Zeichnung auszuwählen. 

Name Fordert Sie auf: Geben Sie den Namen des Blocks zum Synchronisieren ein oder ?, um 

attributierte Blöcke aufzulisten: 

Geben Sie einen Namen eines Attribut Blocks in der Befehlszeile ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um eine Liste aller Blöcke, die in der aktuellen Zeichnung Attribute enthalten, 

anzuzeigen. 

? Listet alle Blöcke, die in der aktuellen Zeichnung Attribute enthalten, auf. 

 

Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über einen Dialog. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttEdit - bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute aus einer Zeichnung in eine Datendatei über einen Dialog. 

-AttExt - extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke mehrmals ein und fügt Blöcke gespiegelt ein. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

 

 

 

CmdRef/attdisp.htm
CmdRef/attredef.htm
b/block/block.htm
b/block/-block.htm
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AttExt (attext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert Daten von Attributen über eine Dialog-Abfrage in eine Text-Datei. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: attext 

Alias: ax, ddattext 

Menü: Werkzeuge | Atributte | Attribute extrahieren 

Werkzeugkasten: Attribute |  

 

: attext 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie Optionen ein und klicken Sie dann auf Extrahieren. 

 

Wenn Sie Blöcke ohne Attribute und nicht-Block Objekte wählen, werden diese von BricsCAD ignoriert. 

Die Dateivorlage legt fest, welche Attribute extrahiert werden und das Ausgabe-Format der Daten. Zum 

Beispiel enthält eine Vorlagendatei.txt Datei die folgenden Felder: 

BL:NAME C008000 

BL:NUMBER N003000 

PRODUKT C016000 

BL:X N016004 

BL:Y N016004 

 

Dies bedeutet, dass der Befehl AttExt die folgenden Werte extrahiert: 

Name des Blocks formatiert zu 8 Zeichen. 

Anzahl des Blocks formatiert zu einer 3-stelligen Zahl. 

Werte des Attributs auf der "Produkt" Registerkarte formatiert zu 16 Zeichen. 

Die X- und Y-Koordinaten des Einfügepunktes des Blocks formatiert auf 16 Stellen, mit 4 Dezimalstellen. 
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Die folgende Tabelle listet alle verfügbaren Daten Parameter für die Extraktion auf. In der Tabelle werden 

die folgenden Codes verwandt:  

C = erstellt alphanumerische Felder  

N = erstellt numerische Felder  

fff = definiert die Breite des Feldes, in Zeichen (max = 999)  

ddd = definiert die Anzahl der Dezimalstellen (max = 999)  

0 = definiert Null.  

 

Daten Format 

Attribut-Tag (numerisch) Nfffddd 

Attribut-Tag (alphanumerisch) Cfff000 

Blockname BL:NAME Cfff000 

Block-Zähler BL:NUMBER Nfff000 

Block Handle(identifier) BL:HANDLE Cfff000 

Block Layer Name BL:LAYER Cfff000 

Block Verschachtelungs-Ebene BL:LEVEL Nfff000 

Block Einfügepunkt X-Koordinate BL:X Nfffddd 

Block Einfügepunkt Y-Koordinate BL:Y Nfffddd 

Block Einfügepunkt Z-Koordinate BL:Z Nfffddd 

Block Drehwinkel BL:ORIENT Nfffddd 

Block X Skalierungsfaktor BL:XSCALE Nfffddd 

Block Y Skalierungsfaktor BL:YSCALE Nfffddd 

Block Z Skalierungsfaktor BL:ZSCALE Nfffddd 

Block X Extrusion Richtung BL:XEXTRUDE Nfffddd 

Block Y Extrusion Richtung BL:YEXTRUDE Nfffddd 

Block Z Extrusion Richtung BL:ZEXTRUDE Nfffddd 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wahl 

 

Der Dialog wird temporär ausgeblendet, so dass Sie Blöcke mit Attributen 

auswählen können: 

Objekte wählen - wählen Sie einen oder mehrere Blöcke mit Attributen.  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog 

Attribute extrahieren zurückzukehren. 

In DXF (Drawing Exchange Format) 

extrahieren 

Exportiert die Attributwerte im DXF-Format als Dxx Dateien. 

Dieses Format ist für die Verwendung mit anderen Programmen, die Dxf-

Dateien lesen können. 

In CDF (Comma Delimited Format) 

extrahieren 

Export der Attribute in eine Komma getrennte Textdatei. 

Dieses Format ist für die Verwendung mit Tabellen und Datenbanken. 

In SDF (Space Delimited Format) 

extrahieren 

Export der Attribute in Textdateien mit fester Feld-Breite. 

Dieses Format ist für die Verwendung in Word-Prozessoren. 

Dateivorlage Definiert den Namen der Txt-Vorlagendatei. 

Die Datei muss vorhanden sein, bevor Sie diesen Befehl verwenden können. 

Durchsuchen Geben Sie die Ausgabedatei an. Wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann 

auf Öffnen.  

Ausgabedatei Definiert den Namen der Ausgabedatei, 

Durchsuchen Geben Sie die Ausgabedatei an. Geben Sie einen Dateinamen ein, und 

klicken Sie anschließend auf Speichern.  

Extrahieren Exportiert die Attributwerte in die Ausgabedatei. 
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Verfahren 

Extrahieren von Attributinformationen 

Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttEdit - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

-AttExt - extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/A/AttExt/attdef/attdef.htm
CmdRef/A/AttExt/attdef/attdef.htm
CmdRef/A/p/properties.htm
CmdRef/A/r/refedit/refedit.htm
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-AttExt (-attext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert Daten von Attributen über eine Befehlszeilen-Abfrage in eine Text-Datei. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -attext 

Alias: -at 

 

: -attext 

Objekte (O) wählen, oder Attribute extrahieren als: DXF/SDF/<CDF>?: (Geben Sie eine Option ein). 

 

BricsCAD zeigt den Dialog Attribut Extraktions - Vorlage Dialog an. 

Wählen Sie eine Txt-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 

Die Vorlagedatei.txt muss vorhanden sein, bevor Sie diesen Befehl verwenden können. Sehen Sie auch beim 

Befehl AttExt, um das Format der Datei zu definieren, nach.  

BricsCAD zeigt den Dialog Attribut Extraktions - Ausgabedatei an. Geben Sie einen Dateinamen ein, und 

klicken Sie anschließend auf Speichern. 

Die Attributwerte und andere Daten werden in die Ausgabedatei extrahiert und gespeichert. BricsCAD zeigt 

die Anzahl der extrahierten Datensätze an: 

15 Datensätze extrahiert. 

 

Wenn Sie Blöcke ohne Attribute und nicht-Block Objekte wählen, werden diese von BricsCAD ignoriert. 

Wenn Sie diese Option ignorieren, indem Sie direkt DXF, SDF, oder CDF wählen, dann wählt BricsCAD alle 

Attribute in der Zeichnung. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte (O) wählen 

 

 

Sie werden aufgefordert Objekte zu wählen. Geben Sie O ein, um folgende 

Eingabeaufforderung zu erhalten:  

Objekte wählen - wählen Sie einen oder mehrere Blöcke mit Attributen.  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um mit dem Befehl fortzufahren.  

Wenn Sie diese Option ignorieren, indem Sie direkt DXF, SDF, oder CDF wählen, dann 

wählt BricsCAD alle Attribute in der Zeichnung. 

Attribute extrahieren 

als: DXF/SDF/CDF 

Definiert das Daten-Format: 

 DXF -Exportiert die Attributwerte im partiellen DXF-Format als Dxx Dateien; dieses 

Format ist für die Verwendung mit anderen Programmen, die Dxf-Dateien lesen 

können.  

 SDF - Export der Attribute in Textdateien mit fester Feld-Breite; dieses Format ist 

für die Verwendung in Word-Prozessoren.  

 CDF - Export der Attribute in eine Komma getrennte Textdatei; dieses Format ist für 

die Verwendung mit Tabellen und Datenbanken.  
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Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttEdit - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über ein Dialogfenster. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/A/AttExt/attdef/attdef.htm
CmdRef/A/AttExt/attdef/attdef.htm
CmdRef/A/p/properties.htm
CmdRef/A/r/refedit/refedit.htm
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AbhängLeiste (constraintbar) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Steuert die Anzeige der Abhängigkeits Leiste für Objekte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: abhängleiste 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängikeiten Leiste 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: abhängleiste 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie die Option um Abhängigkeiten zu [Zeigen/Ausblenden/zuRücksetzen]: (Wählen Sie eine 

Option) 

Objekte wählen: : (Wählen Sie Objekte) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zeigen Die Abhängigkeits Leiste der ausgewählten Objekte werden 

angezeigt*. 

Ausblenden Die Abhängigkeits Leiste der ausgewählten Objekte wird 

ausgeblendet*. 

Zurücksetzen Verschiebt die Abhängigkeiten Leiste auf die Standardposition 

zurück (in der Nähe der Mitte des Objektes). 

* Abhängigkeits Leisten sind nach dem öffnen einer Zeichnung immer verdeckt. 

Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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AbiLad (cuiload) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt CUI (customization user interface), MNU (menu), MNS (LISP code), und ICM (IntelliCAD menu) Dateien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: abilad 

Alias: nicht definiert 

 

: abilad 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf den ... Knopf. 

 

Das nächste Dialogfenster wird angezeigt: 
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Wählen Sie eine CUI, MNU, MNS, oder ICM Datei aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. 

 

Das Dialogfenster Benutzerdefinierte Gruppen wird wieder angezeigt. Klicken Sie auf Laden, um die 

benutzerdefinierte Datei der Benutzeroberfläche hinzuzufügen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in BricsCAD geladen sind. 

Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe. 

... Zeigt das Dialogfenster "Wähle eine benutzerdefinierbare Datei" an. 

Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiEntf - entlädt Menüdateien. 

Anpassen - passt die Benutzeroberfläche an. 

MenüLad und MenüEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 
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AbiEntf (cuiunload) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entlädt benutzerdefinierte Gruppen aus der Benutzeroberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: abientf 

Alias: menüentf 

 

: abientf 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine benutzerdefinierte Gruppe, und klicken Sie dann auf Entlade. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in BricsCAD geladen sind. 

Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe. 

... Zeigt das Dialogfenster "Wähle eine benutzerdefinierbare Datei" an. 

Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei. 
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Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiLad - lädt Menüdateien. 

Anpassen - passt die Benutzeroberfläche an. 

MenüLad und MenüEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 
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Anpassen (customize) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinationen, Aliase und 

Shell-Befehle. 

Alle Details zur Verwendung dieses Befehls finden Sie unter Anpassen von BricsCAD im Benutzer Handbuch. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: anpassen 

Alias: cui 

Menü: Werkzeuge | Anpassen... 

 

: anpassen 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Erzeugen oder bearbeiten Sie Benutzeroberfläche Elemente und klicken Sie dann auf OK. 

Details zur Verwendung dieses Dialogfensters finden Sie unter "Anpassen von BricsCAD". 
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Befehls Optionen 

Optionen Beschreibung 

Haupt Anpassungs Datei Bestimmt die CUI-Datei, welche die Anpassung für Menü, Werkzeugleisten und 
Tastatur definiert. 

Aliase und Shell-Befehle sind in einer PGP-Datei definiert. 

Vorgaben 
wiederherstellen 

 

Setzt alle Elemente der Benutzeroberfläche in den Ausgangszustand zurück. 

Zeigt das Dialogfenster Vorgaben wiederherstellen an: 

 

Dieser Knopf ist hilfreich, wenn Sie einen großen Fehler bei der Anpassung der 
Benutzeroberfläche gemacht haben. 

Setze 
Werkzeugkästen, 
Menüs und 
Tastatur Kurztasten 
zurück 

Überschreibt die Datei default.cui mit den Vorgaben die ursprünglich von 
BricsCAD installiert wurden. 

Zurücksetzen von 

Aliase und Shell-

Befehlen 

Überschreibt die Datei default.pgp mit den Vorgaben die ursprünglich von 
BricsCAD installiert wurden. 

 



A 

95 

Registerkarte Menü 

 

Kontext-Menü Rechtsklick auf einen Menüobjekt: 

 
Objekt einfügen Fügt ein Objekt in das Menü ein. 

Untermenü einfügen Fügt ein Untermenü in das Menü ein. 

Trenner einfügen Fügt eine Trennlinie zwischen zwei Menüobjekte ein. 

Löschen Löscht ein ausgewähltes Menüobjekt. 

Menüobjekt 

Titel Bestimmt den Namen des Menüobjektes. 

Schreiben Sie & vor einen Buchstaben, um den Befehl mit der ALT-Taste + den 

Buchstaben, der nach-dem & steht, zu starten, wie z. B. bei &Linie. 

Diesel Definiert den Diesel-Code, der in diesem Menüeintrag genutzt wird. 

Werkzeug ID Identifiziert den Menüpunkt zu anderen Elementen in der CUI-Datei. (Die 

Werkzeug ID wird von BricsCAD vergeben.) 

Hilfe Definiert die Hilfe, die in der Statuszeile angezeigt wird. 

Befehl Definiert den(die) Befehl(e) oder Makro(s). 

Bild Definiert das Bild, das neben dem Menüpunkt angezeigt wird; klicken Sie ..., um 

auf den Datei Dialog zuzugreifen. 
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Registerkarte 

Werkzeugleisten 

 
Kontext-Menü Rechtsklick auf ein Werkzeugleisten-Flyout: 

 
Werkzeug einfügen Fügt eine neue Schaltfläche in den ausgewählten Werkzeugkasten ein. 

Steuerung einfügen Fügt eine Steuerung ein (Pulldown Menü). 

Flyout einfügen Fügt ein Flyout (Unter-Werkzeugkasten) ein. 

Trenner einfügen Fügt eine Trennlinie ein. 

Löschen Löscht das ausgewählte Schaltfläche im Werkzeugkasten. 

Werkzeugkasten Schaltfläche 

Titel Namen der Schaltfläche im Werkzeugkasten; dies wird als Tooltipp angezeigt. 

Diesel Definiert den Diesel-Code der in dieser Schaltfläche genutzt wird. 

Werkzeug ID Identifiziert die Werkzeugkasten Schaltfläche zu anderen Elementen in der CUI-

Datei. (Die Werkzeug ID wird von BricsCAD vergeben.) 

Hilfe Definiert die Hilfe, die in der Statuszeile angezeigt wird. 

Befehl Definiert den(die) Befehl(e) oder Makro(s). 

Bild Definiert das Bild, das für die Schaltfläche benutzt wird; klicken Sie ... um auf den 

Datei Dialog zuzugreifen. 
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Registerkarte Tastatur 

 
Kontext-Menü Rechtsklick auf eine Tastatur-Kurztaste: 

 
Kurztaste einfügen Fügt eine neue Tastenkombination zur Liste hinzu; der folgende Dialog wird 

angezeigt: 
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Wähle verfügbares 

Werkzeug 

Weist einen vorhandenen Befehl einem Tastenkürzel zu. 

Erzeuge neues 

Werkzeug 

Weist einen neuen Befehl/Makro einem Tastenkürzel zu. 

Werkzeugleiste Definiert den Werkzeugkasten, zu welchem der neue Befehl hinzugefügt 

werden soll; klicken Sie auf das Pulldown Menü, und wählen Sie dann 

einen Werkzeugkasten aus. 

Titel Namen des neuen Werkzeugs. 

Hilfe Definiert den Hilfe-Text. 

Befehl Definiert den(die) Befehl(e) oder Makro(s). 

Bild Definiert den Namen der Bild Datei; klicken Sie ..., um auf den Datei Dialog 

zuzugreifen. 

Kurztaste löschen Löscht das ausgewählte Tastenkürzel. 

Tastenkombinationen 

Schlüssel Definiert die Tastenkombination. 

Werkzeug ID Identifiziert das Tasten Kürzeln für andere Elemente in der CUI-Datei. (Die 

Werkzeug ID wird von BricsCAD vergeben.) 

Hilfe Definiert den Hilfe-Text, obwohl Hilfs-Texte für Tastenkürzel nicht angezeigt 

werden. 

Befehl Definiert den(die) Befehl(e), die durch das Tastenkürzel ausgeführt werden 

sollen. 

Bild Definiert das Bild, das dem Befehl zugeordnet ist, obwohl die Bilder in 

Tastenkürzeln nicht angezeigt werden. 

 

 

Maus Registerkarte 
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Tablett Registerkarte 

 
 

Registerkarte Aliase 

 
Hinzufügen Hinzufügen eines Alias zeigt den folgenden Dialog an: 

 
Alias Definiert den Namen des Alias, einer Befehls-Abkürzung. 

Befehl Gibt den Befehl an, der dem Alias zugeordnet ist. 
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Bearbeiten Bearbeitet das ausgewählte Alias. 

Löschen Löscht das ausgewählte Alias. 

 

Registerkarte Shell-

Befehle 

 
Hinzufügen Fügt einen Shell-Befehl ein; zeigt den folgenden Dialog: 

 
Shell-Befehle werden außerhalb von BricsCAD ausgeführt. 

Alias Definiert den Namen des Shell-Befehls; dies ist der Befehl, den Sie in der ' : ' 

Eingabeaufforderung eingeben. 

Shell-Befehl Definiert den Betriebssystem Befehl, der ausgeführt werden soll, oder das 

Programm das ausgeführt werden soll. 

Um ein Programm zu starten verwenden Sie das Start-Präfix wie Start 

Notepad.exe. 

Eingabeaufforderung Definiert die Eingabeaufforderung, die in der Befehlszeile angezeigt werden soll, 

wie z. B. "Wählen Sie die Datei, die bearbeitet werden soll:" 

Flags Legt fest, wie der Shell-Befehl funktioniert: 

Nicht warten - BricsCAD kehrt sofort wieder zur Eingabeaufforderung zurück, 

ohne auf die Beendigung der Anwendung zu warten. 

Minimieren - die Anwendung läuft minimiert. 

Unsichtbar - die Anwendung wird nicht auf dem Bildschirm dargestellt. 

Hochkomata - der Shell-Befehl benutzt Anführungszeichen, wenn die 

Befehlszeichenfolge Leerzeichen enthält. 

wie z. B. "C: \ CAD Programme\Datei name.exe". 



A 

101 

Bearbeiten Bearbeitet den ausgewählten Shell-Befehl. 

Löschen Entfernt den ausgewählten Shell-Befehl. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster.  

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiLad und AbiEntf - lädt und entlädt Menüdateien. 

MenüLad und MenüEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

ProfileManager - ermöglicht es Benutzerprofile über ein Dialog aktuelle zu setzen, zu erstellen, zu kopieren, 

zu löschen, zu importieren und zu exportieren. 

WerkzPaletten - öffnet die Werkzeugpaletten. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 
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AusSchneiden (cutclip) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert Objekte in die Zwischenablage und löscht diese dann in der Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ausschneiden 

Shortcut: Strg+X 

Menü: Bearbeiten | Ausschneiden 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: ausschneiden 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, die auszuschneiden und in die Zwischenablage einzufügen sind: (Wählen Sie ein 

oder mehrere Objekte aus; drücken Sie Tastenkombination Strg+A, um alle Objekte auszuwählen.) 

Objekte wählen, die auszuschneiden und in die Zwischenablage einzufügen sind: (Wählen Sie weitere 

Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen, die 

auszuschneiden und in die 

Zwischenablage einzufügen sind 

Wählt die Objekte aus, die ausgeschnitten werden; es kann jede 

Objektauswahlmethode verwendet werden. 

Einmal in die Zwischenablage kopiert, können die Objekte mit der 

Tastenkombination Strg+V in die selbe Zeichnung, in eine andere 

Zeichnung und in andere Dokumente eingefügt werden. 

(*) Die Benutzereinstellung PictureExportScale legt die Auflösung des Bildes fest, wenn die exportierte 

Geometrie in einem Bitmapformat, z. B. in einem Word-Dokument eingefügt wird. 

Verfahren 

Benutzung von Ausschneiden und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu verschieben 

Verschieben einer Auswahl als Block 

Ähnliche Befehle 

KopieBasisp- kopiert ausgewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein. 

ClipEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. 

OrigEinfüg - Fügt Objekte aus der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein. 

InhaltEinfüg - öffnet das Dialogfenster. 
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Abstand (dist) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Misst den Abstand und den Winkel zwischen zwei Punkten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: abstand 

Transparent: 'abstand 

Alias: ab 

Menü:  Werkzeuge | Abfrage | Abstand 

Werkzeugkasten: Abfrage |  

 

: abstand 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Startpunkt für den Abstand: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Endpunkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Anzeigebeispiel: 

Abstand = 4.3167, Winkel in XY-Ebene = 220, Winkel von XY-Ebene = 0 

 
Delta X = -3.3302, Delta Y = -2.7466, Delta Z = 0.0000 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Startpunkt für den Abstand Berstimmt den ersten Punkt, von welchem aus die Messung erfolgen soll. 

Endpunkt Bestimmt den anderen Punkt. 

Ähnliche Befehle 

Fläche - berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. 

Id - listet die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes auf. 

Liste - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in der Befehlszeile auf. 

MassEig - listet die Eigenschaften von Solid-Modellen und Regionen auf. 

Eigenschaften - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in einer Palette auf. 
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Abrunden (fillet) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Abrunden von Verschneidungen; verbindet sich kreuzender Linien mit einem Bogen, der einen geeigneten 

Radius besitzt muß. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: abrunden 

Alias: ar 

Menü: Ändern | Abrunden 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: abrunden 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Abrunden (Radius=10): Einstellungen/Polylinie/Radius/Stutzen/Zurück/mehrFach/<Erstes Objekt 

wählen>: (Wählen Sie ein Objekt, geben Sie eine Option ein, oder geben Sie R ein, um den Radius zu 

ändern.) 

Zweites Objekt wählen: (Wählen Sie ein Objekt.) 

 
Filets können auf sich kreuzenden, nicht kreuzenden und parallelen Linien angewandt werden. 

 

 
Die Abrundungen werden auf alle Eckpunkte einer Polylinie angewandt. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erstes Objekt 

wählen 

Wählen Sie ein Objekt, oder geben Sie R ein, um den Radius zu ändern. Die folgenden Objekte 

können abgerundet werden: 

 Linien, einschließlich parallelen Linien. 

 Alle Eckpunkte einer 2D-Polylinie; zwei Polylinien können nicht abgerundet werden. 

 Strahlen, einschließlich paralleler Strahlen. 

 Unendliche Linien, einschließlich parallelen unendlichen Linien. 

 Bögen. 

 Kreise. 

Zweites Objekt 

wählen 

Wählen Sie ein zweites Objekt. 

Einstellungen 

 

Zeigt die Fase/Abrunden Abschnitt der Einstellungen Dialogbox an: 

 Abrundungs Radius - stellt den Radius des bei der Abrundung benutzten Bogens ein.  

 Stutzen Modus - wechselt die Option, ob die Objekte beim Abrunden gekürzt werden 

oder nicht.  

Polylinie 

 

Abrunden der Eckpunkte einer Polylinie; fordert Sie auf: 

2D-Polylinie zum Abrunden wählen: - wählen Sie eine einzelne Polylinie.  

Sie können nicht steuern, welche Eckpunkte abgerundet werden, es werden alle abgerundet. 

Radius Fordert Sie auf, den Abrundungsradius in der Befehlszeile einzugeben.  

Stutzen Fordert Sie auf den Stutzen Modus in der Befehlszeile festzulegen.  

Zurück Macht die letzte Verrundung im Mehrfach Modus rückgängig. 

Mehrfach Mit dieser Option können Sie mehrere Abrundungen, mit den gleichen Einstellungen erstellen. 

Verfahren 

Abrunden zweier Objekte oder Polyliniensegmente 

Abrunden aller Eckpunkte einer Polylinie 

Abrundern zweier paralleler Linien 

Ähnliche Befehle 

Bruch - schneidet Teile aus Objekten. 

Fase - Verschneidungen werden gefast. 

Einstellungen - legt die Parameter für das Abrunden fest. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen, Kanten und Volumen von Solid Modellen. 

Stutzen - stutzt Objekte an der Schnittstelle mit anderen Elementen. 
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AbFlach (flatshot) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung aller 3D-Solids im Modellbereich als einen Block oder eine neue 

Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: abflach 

Menü: Modell | Abflach 

Werkzeugkasten: Schnitte |  

 

: abflach 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ausgabe Block-Datensatz Definiert den Ausgabetyp der verdeckten Kanten 

Darstellung: Block oder Datei. 

Erstelle neuen Block-

Datensatz 

Erstellt einen neuen Block in der aktuellen Zeichnung. 

Ersetzen des 

vorhandenen Block-

Datensatzes 

Definiert einen vorhandenen Block neu. 

Wenn kein Block ausgewählt wurde, wird eine Warnmeldung 

ausgegeben: 

 
Einen Block auswählen: 

3. Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Block-Datensatz 

( ). 

Der Dialog Abflach wird vorübergehend geschlossen. 

Sie werden aufgefordert, einen vorhandenen Block 

auszuwählen.  

4. Klicken Sie auf den Block in der Zeichnung. 

Der Dialog Abflach wird wieder geöffnet. 

Der Name des ausgewählten Blocks wird im Dialog 

Abflach angezeigt. 

Exportiere in Datei Exportiert die verdeckte Kanten Darstellung in eine Datei. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen, um die Position 

und den Namen der Exportdatei im Dialog Wähle Export-

Datei festzulegen: 

  

Tangentiale Kanten anzeigen Eine tangentiale Kante ist der Übergang zwischen zwei 

tangentialen Flächen. Es ist eine imaginäre Linie zwischen 

den zwei Flächen. In den meisten Fällen müssen die 

tangentialen Kanten entfernt werden. 

 

Tangentiale Kanten entfernt (links) - tangentiale Kanten 

angezeigt (rechts). 

  

Sichtbare Kanten Definition des Linientyps und der Farbe für sichtbare Kanten. 

Verdeckte Kanten Definition des Linientyps und der Farbe für die unsichtbare 

Kanten. 
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Einfüge-Optionen Definiert die Einfügeoptionen für einen neuen Block 

Position am Bildschirm Bietet Ihnen die Möglichkeit, den Einfügepunkt des Blocks 

am Bildschirm zu definieren. 

 

Geben Sie die Koordinaten des Einfügepunktes in die X, Y 

und Z Felder ein. 

Am Bildschirm skalieren Definition der Skalierung des Blocks am Bildschirm. 

 

Geben Sie die X- und Y-Skalierungsfaktoren in den Feldern X 

und y ein. 

Drehung am Bildschirm Sie können den Drehwinkel des Blocks am Bildschirm 

definieren. 

 
Geben Sie im Feld Winkel den Drehwinkel ein. 

  

Ebene Definiert die Ebene, auf der der neue Block eingefügt wird. 

Folgende Optionen stehen zur Verfügung: 

XY-Ebene: XY-Ebene des WKS 

YZ-Ebene: YZ-Ebene des WKS 

XZ-Ebene: XZ-Ebene des WKS 

Aktuelle Ansichtsebene: Ebene parallel zur aktuellen Ansicht 

  

OK Erstellt die verdeckte Kanten Darstellung. 

Ähnliche Befehle 

Solprofil - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-Solids im Layout Ansichtsfenster. 

Verdeckt – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. 

ShadeMode - steuert den Schattierungsstil für 3D Zeichnungen. 
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AbStuf (Gradient) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Füllt geschlossene Bereiche mit Solid Füllungen in neun verschiedenen Mustern und ein oder zwei Farben; 

der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird angezeigt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  abstuf 

Aliase: keins 

Menü:  Zeichnen | Gradient 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: abstuf 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 
 

Wählen Sie die Optionen aus und klicken Sie dann auf OK. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

110 

Befehls Optionen 

Farb Optionen Beschreibung 

 

Eine Farbe:  

Drücken Sie auf die farbige Schaltfläche, um eine andere 
Grundfarbe auszuwählen. 

Drücken und halten Sie die linke Maustaste, um den 
Schieberegler zu bewegen: 

 Schieben Sie den Regler ganz nach rechts, um einen "Farbe 

nach weiß" Farbverlauf zu erstellen. 

 Schieben Sie den Regler ganz nach links, um einen "Farbe 

nach schwarz" Farbverlauf zu erstellen. 

 

Zwei Farben:  

Drücken Sie auf die farbige Schaltfläche, um eine andere Farbe 

auszuwählen. 

 

Farbverlauf Muster Name: 

Wählen Sie ein Muster. Folgende Optionen stehen zur Verfügung: 

Linear - Zylindrisch - Invertiert Zylindrisch 

Sphärisch- Halbkugelförmige - Gekrümmt 

Invertiert Sphärisch - Invertiert Halbkugelförmige - Invertiert 

Gekrümmt 

 

Ausrichtung: 

Zentriert: Der Farbverlauf wird symmetrisch erstellt; 

Nicht zentriert: Der Farbverlauf wird vom linken Rand her 

aufgebaut. 

Winkel: Bestimmt den Winkel des Farbverlaufs, relativ zum 

aktuellen BKS. 
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Umgrenzungen 

 
Definiert die geschlossenen Bereiche (Grenzen), in denen das Schraffur Muster 

platziert wird; der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend 

ausgeblendet und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches ein - wählen 

Sie einen Punkt innerhalb des geschlossenen Bereiches. 

Beachten Sie, dass BricsCAD das Schraffur Muster sofort erstellt, dies erlaubt 

Ihnen die sofortige Kontrolle des Skalierungsfaktors, Winkels, Ursprungs und 

weiterer Parameter. 

Die Eingabeaufforderung wird ständig wiederholt, um Ihnen die Auswahl 

weiterer Schraffurbereiche zu ermöglichen. Wenn die Auswahl der Bereiche 

abgeschlossen ist, drücken Sie die Eingabetaste:  

Wählen Sie einen Punkt, um die Grenzen oder den Schraffurbereich zu 

definieren - drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog zurückzukehren. 

Sie können Bereiche, in denen sich bereits ein Schraffur Muster befindet oder 

nicht geschlossene Bereiche, nicht wählen. 

 
Wählt Objekte, die als Grenzen für ein Schraffur Muster dienen; der Dialog 

Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend ausgeblendet und Sie werden in 

der Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen - verwenden Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere 

Objekte zu wählen. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste:  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog 

Attribute extrahieren zurückzukehren. 

Diese Option ermöglicht es Ihnen, geschlossene Bereiche, die bereits schraffiert 

sind, erneut zu schraffieren; offene Bereiche können nicht schraffiert werden. 

 

Begrenzungs Satz 

 
Definiert, wo BricsCAD nach Objekten suchen soll, die als Grenzen für die 

Schraffur dienen sollen: 

 Aktuelles Ansichtsfenster - sucht alle Objekte im aktuellen Ansichtsfenster. 

 Bestehendes Set - sucht nur im aktuellen Auswahlsatz nach möglichen 

Umgrenzungen. 

 
Erstellt eine neue Auswahl von Objekten, aus denen die Schraffur Grenze 

ermittelt wird; der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend 

ausgeblendet und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen - verwenden Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere 

Objekte zu wählen. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste:  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog 

Attribute extrahieren zurückzukehren. 

Der nächste Schritt ist es, die Schaltfläche "Auswahlpunkte in Umgrenzungen" zu 

wählen, um den Schraffur Bereich zu wählen. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

112 

 

Grenzen Beibehaltung 

 Schaltet das Erhalten von Grenzen ein oder aus: 

 Ja - erhält die Grenze in der Zeichnung, nachdem dieser Befehl 

beendet wird.  

 Nein - entfernt die Grenze, nachdem die Schraffur erzeugt wurde. 

 
Definiert den Objekttyp der zur Erzeugung der Grenzen benutzt wird: 

Polylinien - die Grenzen werden aus Polylinien erzeugt.  

 

Inseln 

 
Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, 

wechselt BricsCAD zwischen den schraffierten und unschraffierten Bereiche 

ab. 

 Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, 

schraffiert BricsCAD nur den äußersten Bereich. 

 Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, 

schraffiert BricsCAD den kompletten inneren Bereich als ob die inneren 

Grenzen nicht vorhanden wären. 

 

Umgrenzungs Toleranz 

 
Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch ignoriert, wenn die Schraffur-

Grenzen nicht vollständig geschlossen sind. 

 

Optionen 

 Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster ein oder aus: 

 Ein - assoziativ; wenn die Begrenzung geändert wird, wird das 

Muster automatisch angepasst.  

 Aus - nicht assoziativ; wenn die Begrenzung geändert wird, bleibt das 

Muster unverändert. 

 
 Definiert, wo das Muster relativ zu anderen Objekten liegen soll: 

 Keine - Zeichen Reihenfolge wird ignoriert.  

 In den Hintergrund - das Muster ist hinter (unter) allen anderen 

Objekten. 

 In den Vordergrund - das Muster ist vor (über) allen anderen 

Objekten. 

 In den Hintergrund der Begrenzung bringen - das Muster wird hinter 

(unter) der Begrenzung platziert. 

 In den Vordergrund der Begrenzung bringen - das Muster wird vor 

(über) der Begrenzung platziert.  

 

 
Kopiert die Eigenschaften eines anderen bestehenden Schraffurmusters; 

der Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie werden in der 

Befehlszeile aufgefordert: 

Wähle Schraffur Objekt, von dem die Eigenschaften kopiert werden sollen: 

(Wählen Sie ein bestehendes Schraffur- Muster.) 

Diese Schaltfläche ist nützlich, um schnell bestehende 

Schraffureinstellungen aus der Zeichnung zu übernehmen. 
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Verfahren 

Definieren der MEASUREMENT Einstellungen 

Definieren der MAXHATCH Einstellungen 

Allgemeines Verfahren um Schraffuren und Gradienten Füllungen zu erstellen 

Einstellen der Gradienten Füllung Eigenschaften 

Definieren der Umgrenzung für Schraffuren oder Farbverläufe 

So bearbeiten Sie eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung 

Bearbeitung mit Griffen 

Farbverläufe können direkt durch Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Schraffur. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.  

2. Ziehen Sie den Griff, um die Schraffur zu verschieben. 

Ähnliche Befehle 

Schraffur - Platziert Schraffur Muster über ein Dialogfenster. 

-GSchraff und-Schraff - platziert Schraffur Muster über Eingaben in der Befehlszeile. 

Umgrenzung und -Umgrenzung platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Schraffur Mustern. 

Einstellungen - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur Muster. 

Solid - zeichnet 3- und 4- seitige Solid gefüllte Bereiche. 

h/hatch/hatch.htm
h/hatch/-hatch.htm
p/properties.htm
s/settings.htm
s/solid.htm
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Ausschnt (view)  

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ausschnt 

Alias: as, ansicht 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Ansichten... 

 

: ausschnt 

Zeigt den Bereich Ansichten im Dialogfenster des Zeichnungs Explorers an: 

 
Erzeugen oder wählen Sie eine Ansicht aus, und klicken Sie dann auf X. 

Drücken Sie die Taste F1, um die Hilfe aufzurufen.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Aktuelles  Bestimmt die aktuelle Ansicht. 

Ansichtsname Bestimmt den Namen der Ansicht. 

Für das Bearbeiten klicken Sie in das Feld. 

Perspektive Legt die Perspektive-Eigenschaft einer Ansicht fest. 

Wenn Ein, wird die Ansicht im visuellen Perspektive-Modus angezeigt. 

Wenn Aus, wird die Ansicht im Parallelperspektive-Modus angezeigt. 

Höhe Definiert die Höhe der Ansicht in aktuellen Einheiten. 

Für das Bearbeiten klicken Sie in das Feld. 

Breite Definiert die Breite der Ansicht in aktuellen Einheiten. 

Für das Bearbeiten klicken Sie in das Feld. 

Ansichtsrichtung 

 

Definiert die Richtung der Ansicht in x,y,z Koordinaten. 

Für das Bearbeiten klicken Sie in das Feld. 

Ziel Definiert den Zielpunkt der Ansicht in x,y,z Koordinaten für den visuellen Perspektive-

Modus. 

Für das Bearbeiten klicken Sie in das Feld. 

Hintergrund Legt das Hintergrundbild für gerenderte Ansichten fest. 
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Klicken Sie auf das Feld, und klicken Sie dann erneut auf eine Option um diese 

auszuwählen. 

Die Optionen sind: Solid, Gradient, Bild und Bearbeiten. 

Die Sun & Sky Option ist noch nicht implementiert. 

Solid Für den Hintergrund wird eine Volltonfarbe benutzt. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Farbe, um das Dialogfeld "Wähle Farbe" zu 

öffnen; 

wählen Sie Index-Farben oder True Color, definieren Sie die Farbe, und klicken 

Sie auf OK. 

Gradient Für den Hintergrund wird ein Farbverlauf benutzt. 

Definieren Sie den Winkel der Drehung im Feld Rotieren.  

Wählen Sie entweder zwei oder drei Farben. 

Klicken Sie auf die Farb-Schaltflächen Oben, Mitte und Unten, um das 

Dialogfeld "Wähle Farbe" zu öffnen; 

wählen Sie Index-Farben oder True Color, definieren Sie die Farbe, und klicken 

Sie auf OK. 

Bild Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen, und wählen Sie eine Bilddatei aus. 

Die folgenden Bilddateiformate werden akzeptiert: 

*.bmp, *.dib, *.gif, *.jpg, *.jpeg, *.png, *.rle, *.tga, *.tif, *.pcx  

Klicken Sie auf die Option Ausrichten, um die Ausrichtung des Bildes 

festzulegen. 

Die Optionen sind: Zentrum (links), Strecken (Mitte) und Anordnen (rechts). 

 
Bearbeiten Bearbeitet die Hintergrund-Einstellungen. 

 

Neu Erzeugt eine neue benannte Ansicht. Das Dialogfenster wird geschlossen und Sie 

werden zu Folgendem aufgefordert: 

Ansicht: ?, um gespeicherte Ansichten aufzulisten/Speichern/Fenster - geben Sie eine 

Option ein. 

? um gespeicherte 

Ansichten aufzulisten 

Listet die Namen der in der Zeichnung gespeicherten Ansichten auf. Sie werden 

zu Folgendem aufgefordert: 

Aufzulistende Ansicht(en) <Alle Ansichten auflisten> - geben Sie einen Namen 

ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für alle.  

BricsCAD zeigt ähnlich wie folgendes an: 

            Name der Ansicht:  Neue Ansicht1 

                   Bereich:  Model 

          Höhe der Ansicht:  10.0830 

          Mitte der Ansicht:  X=   0.0000  Y=   0.0000 

Drücken Sie die Taste F2, um das BricsCAD Eingabe-Protokoll-Fenster zu öffnen. 

Speichern Speichert den aktuellen Ansichtspunkt als benannte Ansicht. 

Kehrt zum Zeichnungs Explorer zurück. 
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Fenster Speichert den Fensterbereich als Ansicht. Sie werden zu Folgendem 

aufgefordert: 

Erste Ecke des Ansichtsfensters - wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y 

Koordinaten ein. 

Gegenüberliegende Ecke - wählen Sie einen weiteren Punkt oder geben Sie die 

x-, y-Koordinaten ein. 

Kehrt zum Zeichnungs Explorer zurück. 

 

Löschen Löscht die benannte Ansicht ohne Warnung aus der Zeichnung. 

 

Ähnliche Befehle 

-Ausschnt - steuert benannte Ansichten über die Befehlszeile. 

Drucken - plottet benannte Ansichten. 

Umbenenn - benennt Ansichten über den Zeichnungs Explorer um. 

Zoom - verwendet die Option Voransicht, um die vorherige Ansicht anzuzeigen. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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-Ausschnt (-view) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und setzt benannte Ansichten über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -ausschnt 

Alias: -as 

Menü: Ansicht | Speichern/wiederherstellen 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: -ausschnt 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Ansicht:  ? um gespeicherte Ansichten 

aufzulisten/Löschen/Orthographisch/Holen/Speichern/Fenster: (Geben Sie eine Option ein.) 

Unterstützt werden weitere ausgeblendete Orthographische Ansichtsoptionen wie 

OBen/Unten/Vorne/Hinten/LInks Rechts und die isometrischen Ansichtsoptionen 

SWiso/SOiso/NOiso/NWiso. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? um gespeicherte Ansichten 

aufzulisten 

Listet die Namen der in der Zeichnung gespeicherten Ansichten auf. Sie werden zu 

Folgendem aufgefordert: 

Aufzulistende Ansicht(en) <Alle Ansichten auflisten> - geben Sie einen Namen ein, 

oder drücken Sie die Eingabetaste für alle.  

BricsCAD zeigt ähnlich wie folgendes an: 

            Name der Ansicht:  Neue Ansicht1 

                   Bereich:  Model 

          Höhe der Ansicht:  10.0830 

          Mitte der Ansicht:  X=   0.0000  Y=   0.0000 

Drücken Sie die Taste F2 , um das BricsCAD Eingabe-Protokoll-Fenster zu öffnen. 

Löschen Löscht benannte Ansichten aus der Zeichnung. Sie werden zu Folgendem 

aufgefordert: 

Zu löschende Namen von Ansichten - geben Sie einen oder mehrere Namen ein. 

Geben Sie mehrere Namen getrennt durch ein Komma ein. 

Orthographisch Ermöglicht es, in eine orthographische Ansicht zu wechseln. Sie werden aufgefordert: 

Eine Option eingeben: [OBen/Unten/Vorne/Hinten/LInks Rechts]<Oben>: Geben 

Sie eine Option ein. 

Wenn die Systemvariable UCSORTHO EIN- geschaltet ist, wird das zugehörige 

orthographische BKS automatisch wiederhergestellt. 

Wiederherstellen Stellt eine benannte Ansicht wieder her. Sie werden zu Folgendem aufgefordert: 

Wiederherzustellende Ansicht - geben Sie den Namen einer Ansicht ein. 

Speichern Speichert den aktuellen Ansichtspunkt als benannte Ansicht. Sie werden zu 

Folgendem aufgefordert: 

Ansicht speichern unter - geben Sie einen Namen ein. 
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Fenster Speichert den Fensterbereich als Ansicht. Sie werden zu Folgendem aufgefordert: 

Erste Ecke des Ansichtsfensters - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y 

Koordinaten ein. 

Gegenüberliegende Ecke - wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie die x,y 

Koordinaten ein. 

Ähnliche Befehle 

Ausschnt - steuert benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer. 

Drucken - plottet benannte Ansichten. 

Umbenenn - benennt Ansichten über den Zeichnungs Explorer um. 

Zoom - verwendet die Option Voransicht, um die vorherige Ansicht anzuzeigen. 
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AufLös (viewres) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt die Auflösung der Ansicht und schaltet den Modus Schnell zoomen (kurz für "Auflösung der Ansicht"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: auflös 

 

: auflös 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Schnell zoomen? <Ja>: (Geben Sie J oder N ein.) 

Kurven-Anzeigequalität eingeben (Bereich 1-20000) <100>: (Geben Sie einen Wert ein, oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

 

Dieser Befehl war hilfreich, als die Computer und Grafikkarten noch langsam waren. 

Dies erlaubt, dass AutoCAD Zeichnungen schneller angezeigt werden, aber auf Kosten geringerer Auflösung 

der Anzeige. 

Dieser Befehl ist nicht mehr notwendig. 

 

Wenn der Wert für AufLös niedrig gesetzt ist, können gezoomte Kreise wie Polygone aussehen (niedrige 

Auflösung der Anzeige): 

 
 

Wenn der Wert für AufLös hoch gesetzt ist, oder wenn der Befehl Regen verwendet wird, sehen Kreise 

immer rund aus (hohe Auflösung der Anzeige): 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Schnell zoomen? Bestimmt, wie der Bildschirmaufbau erfolgt: 

 Ja - neuzeich und andere Befehle erneuern die Zeichnungsanzeige nicht. 

 Nein - neuzeich reagiert wie regen: es werden die Zeichnungsdaten gelesen und 

daraufhin die Zeichnungsanzeige erneuert. 

Diese Option wurde nur für die Kompatibilität mit AutoCAD aufgenommen, vorrangig 

wegen Version 2.5. 

Kurven-Anzeigequalität 

eingeben 

Bestimmt die Rundheit von Kreisen und anderen gekrümmten Objekten. 

Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und 20000 ein: 

 1 - eine sehr schnelle Anzeige, aber Kreise können wie ein Polygon aussehen. 

 100 - voreingestellter Wert. 

 20000 - langsamere Anzeige, aber Kreise sehen immer rund aus. 

Mit den heutigen schnellen Computern und Grafikkarten können Sie sicherlich den Wert 

20000 eingeben. 

 

Ähnliche Befehle 

Regen - regeneriert die Zeichnung. 
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AfZuschneiden (vpclip) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schneidet Ansichtsfenster in Layouts zu (kurz für "Ansichtsfenster zuschneiden"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: afzuschneiden 

 

: afzuschneiden 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Ansichtsfenster zum Beschneiden: (Wählen Sie eine Ansichtsfensterumgrenzung aus.) 

 
Polygonal <Wähle schneide Objekt>: (Wählen Sie ein geschlossenes Objekt, oder geben Sie ein P ein.) 

Polygonale Optionen: 

Startpunkt definieren: (Wählen Sie einen Punkt.) 

Kreisbogen/Abstand/Folgen/<Nächster Punkt>: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie 

eine Option ein.) 

Kreisbogen/Abstand/Folgen/Zurück/<Nächster Punkt>: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder 

geben Sie eine Option ein.) 

Kreisbogen/Schließen/Abstand/Folgen/Zurück/<Nächster Punkt>: (Geben Sie ein S ein, um das 

Polygon zu schließen.) 

 
 

Dieser Befehl kann nur in einer Registerkarte Layout verwendet werden (Papierbereich). 

Polygonale Ansichtsfenster müssen mindestens drei Scheitelpunkte besitzen. 

Nur geschlossene Objekte, wie z. B. Kreise und geschlossene Polylinien, können als 

Ansichtsfensterumgrenzung verwendet werden. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Ansichtsfenster 

zum Beschneiden 

Wählen Sie ein Ansichtsfenster zum Beschneiden. 

Beschnittene Ansichtsfenster können erneut beschnitten werden. 

Benutzen Sie die Option LÖschen, die Zuschneidung zu entfernen.  

Wähle schneide Objekt Konvertiert ein geschlossenes Objekt in eine Ansichtsfensterumgrenzung. 

 
Das Objekt muss um Papierbereich gezeichnet sein. 

        

 

Polygonal Zeichnet eine polygonale Ansichtsfensterumgrenzung bestehend aus geraden Segmenten 

und aus Bogensegmenten. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Startpunkt definieren - legt den Startpunkt für das Polygon fest. 

Geben Sie den 

Anfangspunkt ein 

Legt den Startpunkt für das Polygon fest. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Nächster Punkt Bestimmt den nächsten Scheitelpunkt des Polygons. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Kreisbogen Erzeugt ein Bogensegment. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Winkel/Mitte/Richtung/Linie/Radius/Zweiterpunkt/<Ende des Bogens> - geben Sie eine 

Option ein. 

Siehe Befehl Bogen.  

Abstand Bestimmt den Abstand und den Winkel für das nächste Segment. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Abstand für Segment - geben Sie einen Abstand ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Segment-Winkel - geben Sie einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Folgen Zeichnet das nächste Segment mit demselben Winkel wie das vorherige Segment. 

Abstand für Segment - definiert die Länge des Segments.  

Zurück Macht das letzte Segment rückgängig. 

Schließen Schließt das Polygon. 
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LÖschen Löscht die ausgeschnittene Umgrenzung und stellt das ursprüngliche rechteckige Ansichtsfenster wieder 

her. 

(Diese Option erscheint nur, wenn Sie ein ausgeschnittenes Ansichtsfenster auswählen.) 

Ähnliche Befehle 

XZuschneiden - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. 

BildZuschneiden - schneidet Bilder zu. 

MAnsfen - erstellt Ansichtsfenster im Papier Bereich. 

AFenster - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. 

MBereich - wechselt in den Model Bereich. 

PBereich - wechselt in den Papier Bereich. 
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AfLayer (vplayer) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Eigenschaften der Layer im aktuellen Ansichtsfenster des Papierbereichs (kurz für 

"Ansichtsfenster Layer"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: aflayer 

Alias: af 

 

: aflayer 

Dieser Befehl arbeitet nur im Layout-Modus. 

Im Modell-Bereich wird folgendes angezeigt: "Dieser Befehl kann nur im Layout (Papier Bereich) benutzt 

werden". 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

 Liste/Frieren/Tauen/Zurücksetzen/Neue gefrorene Layer/Standard-Sichtbarkeits-Einstellungen: 

 (Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Eigenschaften unverändert zu 

verlassen.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Liste Listet auf, welche Layer im ausgewählten Ansichtsfenster gefroren sind. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Wähle ein Ansichtsfenster - klicken Sie auf eine Ansichtsfensterumgrenzung; es wird Ihnen 

dann folgendes angezeigt: 

In Ansichtsfenster 2 sind folgende Layer gefroren: 

LayerName 

Wenn keine Layer gefroren sind, wird angezeigt "In Ansichtsfenster 2 sind keine Layer 

gefroren". 

Frieren Friert Layer im Ansichtsfenster. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Wähle den Layer zum Frieren - geben Sie den Namen des Layers ein, der gefroren werden soll. 

Trennen Sie mehrere Layernamen mit Kommas. 

Tauen Taut Layer im Ansichtsfenster. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Layer tauen - geben Sie den Namen des Layers ein, der getaut werden soll. 

Trennen Sie mehrere Layernamen mit Kommas. 

Zurücksetzen Setzt die gefrorenen und getauten Layer auf ihre ursprünglichen Einstellungen zurück. Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Layer zurücksetzen- geben Sie den Namen des Layers ein, der zurückgesetzt werden soll.. 

Trennen Sie mehrere Layernamen mit Kommas. 

Neue gefrorene 

Layer 

Erzeugt neue Layer, die in der Voreinstellung gefroren sind. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Neue(r) gefrorene(r) Layer Name(n) - geben Sie den Namen des Layers ein, der erzeugt und 

gefroren werden soll. 

Trennen Sie mehrere Layernamen mit Kommas. 
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Standard-Sichtbarkeits-

Einstellungen 

Wechselt die Voreinstellung für die Einstellungen Frieren/Tauen für die Layer. Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Layer-Name(n) - geben Sie einen oder mehrere Layernamen ein, mehrere Namen 

trennen Sie durch Kommas. 

Einstellung Gefroren/<geTaut> - geben Sie ein G oder ein T ein. 

 Gefroren - wechselt die Voreinstellung für die Layer auf gefroren. 

 Getaut - wechselt die Voreinstellung für die Layer auf getaut. 
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APunkt (vpoint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert den 3D Ansichtspunkt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: apunkt 

Transparent: 'apunkt 

Aliase: Ansichtspunkt, -APunkt, AP 

Menü: Ansicht | Ansicht von 

Werkzeugkasten: Ansehen von 

 
 

: APunkt 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

DrSicht/Drehen/<Ansichtspunkt> <0.0, 0.0, 0.1>: (Geben Sie die x-, y-, z-Koordinaten ein, eine Option ein 

oder drücken Sie die Eingabetaste für das Dialogfenster.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

0.0, 0.0, 0.1 Bestimmt den Ansichtspunkt durch x-, y-, z-Koordinaten. 

Für einen isometrischen Ansichtspunkt geben Sie -1, -1 , 1 ein. 

Ansichtspunkt Zeigt das Dialogfenster Ansichtspunkt einstellen an. Siehe Befehl DdVPoint. 

DrSicht Zeigt die Draufsicht im aktuellen BKS an. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Draufsicht von: BKS/Welt/<Aktuelles BKS> - geben Sie eine Option ein. 

Aktuelles 

BKS 

Zeigt die Draufsicht des aktuellen BKS an. 

BKS Zeigt die Draufsicht eines benannten BKS an; Sie werden gefragt: 

? für Liste/BKS-Name> - geben Sie den Namen des BKS ein.  

Welt Zeigt die Draufsicht des Welt-Koordinatensystems an. 

 

Drehen Ändert den Ansichtspunkt durch einen Winkel. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Winkel in XY-Ebene von X-Achse - definieren Sie einen Winkel, oder wählen Sie zwei 

Punkte. 

Winkel von XY-Ebene - bestimmen Sie einen Winkel, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Der "Ansehen von" Werkzeugkasten 

Ermöglicht die Auswahl zwischen: 

 6 orthografischen Ansichten: Vorne, Links, Hinten, Rechts, Oben und Unten. 

Klicken Sie auf die mittlere Schaltfläche, um im Flyout zwischen oben und unten zu wählen. 

 4 isometrische Ansichten: Vorne Links, Hinten Links, Hinten Rechts und Vorne Rechts. 
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Optionen des Dialogfensters 

 
 

Option Beschreibung 

Horizontal 

 
Vertikal 

 
Wähle Winkel Präzision Setzt die Markierungen auf 5, 15, oder 45 Grad; die Voreinstellung = 45. 

Drsicht Wechselt vom 3D Ansichtspunkt zur 2D-Draufsicht. 

Vorher Kehrt zum vorherigen Ansichtspunkt zurück. 

Einstellen Setzt den Ansichtspunkt und beendet das Dialogfenster. 
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Ähnliche Befehle 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

DAnsicht - Verändert den 3D-Ansichtspunkt interaktiv und schaltet den Perspektive-Modus ein. 

RtRot - dreht eine 3D-Zeichnung in Echtzeit. 
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AFenster (vports) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt ein oder mehrere Ansichtsfenster in der Model Registerkarte (kurz für "Ansichtsfenster"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: afenster 

Alias: ansichtsfenster, ausschnt, -ausschnt 

Menü:  Ansicht | Ansichtsfenster 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: afenster 

(Dieser Befehl ist nur in der Model-Registerkarte verfügbar. Um Ansichtsfenster in den Layout 

Registerkarten zu erzeugen, benutzen Sie bitte den Befehl MAnsfen.)  

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Ansichtsfenster: ? für Liste/Speichern/Holen/Löschen/Einzeln/Verbinden/2/3/4/<3>: (Geben Sie eine 

Option ein.) 

 

Mit Ansichtsfenster können Sie verschiedene Sichtweisen der gleichen Zeichnung darstellen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? für Liste Listet die Namen der gespeicherten Ansichtsfenster. 

Eine typische Liste sieht wie folgt aus: 

Ansichtsfenstername                     Ecke UL             Ecke OR 

------------------------------------------------------------------------- 

*Active                          0.312500,0.000000   0.343750,0.125000 

DETAILS                      0.343750,0.125000   0.375000,0.250000 

 

UL ist die Abkürzung für untere linke Ecke, OR ist die Abkürzung für obere rechte Ecke. 

Drücken Sie F2, um die Liste im BricsCAD Eingabe-Protokoll zu sehen.  

Speichern Speichert die aktuelle Ansichtsfenster Anordnung; und fordert Sie auf: 

Zu speichernder Ansichtsfenster-Konfigurationsname - definiert den Namen der Ansichtsfenster 

Konfiguration.  

Wenn der Name bereits vorhanden, erhalten Sie folgende Meldung: 

Eine Ansichtsfenster-Konfiguration mit diesem Namen existiert. Überschreiben? (Ja/Nein)? - 

geben Sie J oder Nein ein.  

 Ja - ersetzt die Ansichtsfenster Konfiguration mit der neuen. 

 Nein - wiederholt die Aufforderung "Zu speichernder Ansichtsfenster-

Konfigurationsname". 

Wiederherstellen Stellt eine benannte Ansichtsfenster Konfiguration wieder her; und meldet: 

Wiederherzustellender Ansichtsfenster-Konfigurationsname - geben Sie den Namen der 

Ansichtsfenster Konfiguration ein.  

Löschen Löscht eine benannte Ansichtsfenster Konfiguration aus der Zeichnung; und fordert Sie auf: 

Zu löschender Ansichtsfenster-Konfigurationsname - geben Sie den Namen der Ansichtsfenster 

Konfiguration ein.  

Sie können zur gleichen Zeit nur eine Ansichtsfenster Konfiguration löschen. 

 

Einzeln Erstellt ein einzelnes Ansichtsfenster aus dem aktuell aktiven Ansichtsfenster. 
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Alle anderen Ansichtsfenster werden entfernt. 

 
Verbinden Verbindet zwei oder mehrere Ansichtsfenster zu einem einzelnen Ansichtsfenster; Sie werden 

aufgefordert: 

Wählen Sie das dominante Ansichtsfenster <Aktuell> - wählen Sie das Ansichtsfenster, das bestehen 

bleiben soll.  

Wähle Ansichtsfenster zum Vereinigen - wählen Sie das Ansichtsfenster das entfernt werden soll.  

Wenn die zwei Ansichtsfenster einer nicht rechteckigen Anordnung (wie z. B. eine L- oder T-Anordnung) 

gewählt werden, meldet BricsCAD "Die gewählten Ansichtsfenster bilden kein Rechteck." Die Meldung 

"Wähle Ansichtsfenster zum Vereinigen" wird wiederholt. 

2 Zeichnet zwei rechteckige Ansichtsfenster; und fragt Sie: 

Zwei Ansichtsfenster: Horizontal/<Vertikal> - Geben Sie H oder V ein. 

 Horizontal - zeichnet zwei horizontale Ansichtsfenster.  

 

 Vertikal - zeichnet zwei vertikale Ansichtsfenster  

 
Das aktuelle Ansichtsfenster wird in zwei Ansichtsfenster aufgeteilt. 

3 Zeichnet drei rechteckige Ansichtsfenster; und fragt Sie: 

Drei Ansichtsfenster: Horizontal/Vertikal/Über/Unter/Links/<Rechts> - geben Sie eine Option ein. 

 Horizontal - zeichnet drei horizontale Ansichtsfenster  

 

 Vertikal - zeichnet drei vertikale Ansichtsfenster.  
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 Über - zeichnet ein Ansichtfenster über zwei nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern.  

 

 Unter - zeichnet ein Ansichtsfenster unter zwei nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern.  

 

 Links - Zeichnet links ein Ansichtsfenster neben zwei übereinander liegenden Ansichtsfenstern.  

 

 Rechts - Zeichnet rechts ein Ansichtsfenster neben zwei übereinander liegenden 

Ansichtsfenstern.  

 
Das aktuelle Ansichtsfenster wird in drei Ansichtsfenster aufgeteilt. 

4 Zeichnet vier rechteckige Ansichtsfenster. 

 
Das aktuelle Ansichtsfenster wird in vier Ansichtsfenster aufgeteilt. 
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Ähnliche Befehle 

AfZuschneiden - schneidet Ansichtsfenster zu. 

MAnsfen - erstellt Ansichtsfenster im Papier Bereich. 

MBEREICH - wechselt in den Model Bereich. 

PBereich - wechselt in den Papier Bereich. 

Neuzall - alle Ansichtsfenster werden neu gezeichnet. 

RegenAll - regeneriert die Zeichnung in allen Ansichtsfenstern. 

Zoom - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen. 
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Abdecken (wipeout) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt Abdeckungen, leere Bereich in der Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  abdecken 

Menü: Zeichnen | Abdecken 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: abdecken 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Rahmen/Polylinie/<Startpunkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Nächster Punkt (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Zurück/<Nächster Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie Z ein.) 

Zurück/Schliessen/<Nächster Punkt>: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie Z ein, oder 

geben Sie S ein, um den Befehl abzuschließen.) 

 

 
Verwenden Sie den Befehl ZeichReihenf, um die Abdeckung vor oder hinter andere Objekte zu schieben. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Startpunkt Definiert den Ausgangspunkt für das Abdeckungs-Vieleck. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y- Koordinaten ein. 

Nächster 

Punkt 

Definiert den nächsten Eckpunkt für das Abdeckungs-Vieleck. 

Zurück Macht das letzte Segment rückgängig. 

Schliessen Schließt das Abdeckungsvieleck und beendet den Befehl. 

 

Rahmen Schaltet die Anzeige des Abdeckungs-Rahmen ein oder aus; Sie werden aufgefordert: 

Anzeige Modus eingeben:: Aus/<Ein> -geben Sie A oder E ein.  

 Aus - schaltet den Rahmen aus. Wenn der Rahmen aus ist, kann die Abdeckung nicht 

gewählt werden. 

 Ein - schaltet den Rahmen ein.  

Polylinie Benutzt eine geschlossene Polylinie, um die Abdeckung zu konstruieren; Sie werden 

aufgefordert: 

Wählen Sie eine geschlossene Polylinie - identifizieren Sie eine geschlossene Polylinie. 

Nur Polylinien die aus Liniensegmente bestehen werden akzeptiert. 

Lösche gewählte Polylinie? Ja/<Nein> - legt fest, ob die Polylinie gelöscht wird: 

 Ja - löscht die Polylinie.  

 Nein - die ursprüngliche Polylinie bleibt erhalten. 

Verfahren 

So erstellen Sie eine Abdeckung durch Punkte 

So erzeugen Sie eine Abdeckung aus einer Polylinie 

So steuern Sie die Anzeige der Kanten einer Abdeckung 

Bearbeitung mit Griffen 

Abdeckungen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

3. Wählen Sie die Abdeckung. Beachten Sie, dass sich an jedem Eckpunkt einen Griff befindet. 

4. Ziehen Sie einen Griff um einen Scheitelpunkt zu dehnen. 

Ähnliche Befehle 

ZeichReihenf - ändert die Anzeigereihenfolge von sich überdeckenden Objekten. 

PLinie - zeichnet Polylinien. 

RevWolke - zeichnet Revisionswolken.  
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ArbeitsSatz (worksets) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt und lädt einen Satz von Zeichnungsdateien. Erlaubt es mit einer benannten Gruppe von 

Zeichnungen zu arbeiten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: arbeitssatz 

Menü: Datei | Arbeits-Sätze... 

 

: arbeitssatz 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
 

Wählen Sie eine Option, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Weiter oder Fertig. 

 

ANMERKUNG Da Arbeitssätze in der Registrierung gespeichert werden, sind sie in jedem Benutzerprofil 

anders definiert. 

Sehen Sie auch beim Befehl ProfileManager nach, um mehr über Benutzer Profile zu 

erfahren. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 Öffnet alle Zeichnungen, die beim Schließen der letzten BricsCAD Sitzung geöffnet 

waren. 

Klicken Sie zum Bestätigen auf die Schaltfläche Fertig. 

 Öffnet eine zuvor gespeicherten Arbeits-Satz. 

 
Wählen Sie einen benannten Arbeits-Satz in der Liste, und drücken Sie dann auf die 

Schaltfläche Fertig. 

 Erlaubt es: 

 Speichern der aktuell geladenen Zeichnungen als benannten Arbeits-Satz. 

 Neudefinieren (überschreiben) eines vorhandenen benannten Arbeits-Satzes. 

 Löschen eines vorhandenen benannten Arbeits-Satzes. 
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Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Klicken auf die Schaltfläche Speichern.  

Zeigt einen Dialog an: 

 

Geben Sie einen Namen in das Feld Arbeitssatz Name, und drücken Sie dann die 
Schaltfläche OK. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um die Bearbeitung abzuschließen. 

 Wählen Sie einen vorhandenen benannten Arbeits-Satz, klicken Sie dann auf die 

Schaltfläche Speichern.  

Ein Dialog Speichern bestätigen wird angezeigt.  

Klicken Sie auf die Schaltfläche Ja, um den ausgewählten Arbeits-Satz mit den 

aktuell geöffneten Zeichnungen zu ersetzen. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um die Bearbeitung abzuschließen. 

 Wählen Sie einen vorhandenen benannten Arbeits-Satz, klicken Sie dann auf die 

Schaltfläche Löschen.  

Ein Dialog Löschen bestätigen wird angezeigt.  

Klicken Sie auf die Schaltfläche Ja, um den ausgewählten Arbeits-Satz zu löschen. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um die Bearbeitung abzuschließen. 

Ähnliche Befehle 

Öffnen - öffnet Zeichnungs- (DWG), Vorlage- (DWT) und Austausch- (DXF) Dateien. 
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Ä 

Ändern (change) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Eigenschaften von Objekten über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ändern 

Alias: an 

 

: ändern 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, die geändert werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte wählen, die geändert werden sollen: (Drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl 

zu beenden.) 

Ändern: Objekte/Eigenschaften/<Punkt ändern>: (Geben Sie eine Option ein, oder bestimmen Sie 

einen neuen Endpunkt.) 

Wenn Sie ein "E" in die Befehlszeile eingeben: 

Welche Eigenschaft ändern?: Farbe/Erhebung/LAyer/LTYp/LTFaktor/LStärke/Breite: (Geben Sie eine 

Option ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen, die geändert 

werden sollen 

Wählen Sie ein oder mehrere Objekte in der Zeichnung. 

Objekte Bestimmt Änderungsoptionen für Strahlen und unendliche Linien: 

Punktänderung für Strahlen und unendliche Linien wirkt sich aus auf - geben 

Sie eine Option ein: 

 Winkel - ändert den Winkel. 

 Keine Änderung - verlässt die Objekte ungeändert. 

 Definitionspunkte - ändert die Lage der Definitionspunkte für Strahlen 

und unendliche Linien. 

Eigenschaften 

Farbe Bei der Änderung der Farbe werden Sie aufgefordert: 

Neue Farbe - geben Sie den Namen oder die Nummer der Farbe ein. 

Siehe Befehl Farbe. 

Erhebung Bei der Änderung der Erhebung (z-Koordinate) werden Sie aufgefordert: 

Neue Erhebung - geben Sie einen positiven oder negativen Wert ein. 

Siehe Befehl Objekthöhe. 

LAyer Ändern der Layer; der Layername muss in der Zeichnung existieren: 

Neuer Layer - geben Sie den Namen des Layers ein. 

Siehe Befehl Layer. 

LTYp Ändert den Linientyp; die Linientypen müssen in der Zeichnung geladen 

sein: 

Neuer Linientyp - geben Sie den Namen eines Linientyps ein. 

Siehe Befehl Linientyp. 

LTFaktor Bei der Änderung des Linientypfaktors werden Sie aufgefordert: 
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Neuer Linientypfaktor - geben Sie einen Wert ein. 

Siehe Systemvariable LtScale. 

LSTärke Bei der Änderung der Linienbreite werden Sie aufgefordert: 

Neue Linienstärke eingeben - geben Sie eine Linienstärke ein. 

Siehe Befehl LStärke. 

Objekthöhe Bei der Änderung der Objekthöhe werden Sie aufgefordert: 

Neue Objekthöhe - geben Sie einen positiven oder negativen Wert ein. 

Siehe Befehl Objekthöhe. 

 

Punkt ändern Ändert die Größe des Objektes (dies hat keine Auswirkungen auf Polylinien): 

 Linien - verschiebt den Endpunkt. 

 Bögen - ändert die Länge. 

 Kreis - ändert den Durchmesser. 

 Text - ändert die Position. 

 Blöcke - ändern ihre Position 

Verfahren 

Ändern von Text Objekten 

Neupositionierung von Blöcken 

Ähnliche Befehle 

EigÄndr - ändert die Eigenschaften von Objekten in der Befehlszeile. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften und Größe von Objekten in der Eigenschaften Leiste. 
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B 

Bogen (arc) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen Bogen mit verschiedenen Methoden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bogen 

Alias: b 

Menü: Zeichnen | Bogen 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: bogen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wenn Sie den Befehl in einer Zeichnung zum ersten Mal benutzen, werden Sie in der Befehlszeile 

aufgefordert: 

 

Mittelpunkt/<Beginn des Bogens>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder wählen Sie 

eine Option.) 

Winkel/Mittelpunkt/Richtung/EndpunktRAdius/<Zweiter Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die 

Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option.) 

Endpunkt: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

 

 
 

Bei nachfolgender Verwendung dieses Befehls ändert sich die Eingabeaufforderung zu: 

EINGABETASTE für letzten Punkt/Mittelpunkt/Folgen/<Beginn des Bogens>: (Wählen Sie einen Punkt, geben 

Sie die Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option.) 

 

Dieser Befehl erzeugt Bögen auf 17 verschiedene Arten. Die vollständige Liste sehen Sie im Menü Zeichnen 

| Bogen: 
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und im WerkzeugkastenBögen: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

EINGABETASTE, um den letzten Punkt zu 

verwenden 

Führt die Tangente des Bogens vom zuletzt gewählten Punkt aus 

weiter. 

Mittelpunkt Bestimmt den Mittelpunkt des Bogens. 

Folgen Führt die Tangente des Bogens vom zuletzt gewählten Punkt aus 

weiter (gleich, als würden Sie die Eingabetaste drücken). 

Beginn des Bogens Bestimmt einen anderen Startpunkt des Bogens. 

Winkel 

 

Bestimmt den eingeschlossenen Winkel, den Winkel zwischen 

Startpunkt des Bogens und dem: 

 Endpunkt. 

 Mittelpunkt. 
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Mittelpunkt 

 

Bestimmt den Mittelpunkt des Bogens; nach diesem können Sie 

eine der folgenden Optionen wählen, um den Bogen fertig zu 

stellen: 

 Endpunkt. 

 Eingeschlossener Winkel. 

 Länge der Sehne. 

Richtung Bestimmt die Richtung der Tangente durch den Startpunkt des 

Bogens. Im Anschluss an diese Option wählen Sie folgendes: 

 Endpunkt. 

Ende Bestimmt den Endpunkt des Bogens. Im Anschluss an diese 

Option haben Sie folgende Auswahl: 

 Mittelpunkt. 

 Eingeschlossener Winkel. 

 Richtung der Tangente 

 Radius. 

Radius Bestimmt den Radius des Bogens. Im Anschluss an diese Option 

haben Sie folgende Auswahl: 

 Endpunkt. 

 Eingeschlossener Winkel. 

Zweiter Punkt Bestimmt einen Punkt entlang des Bogenumfangs. Im Anschluss 

an diese Option wählen Sie folgendes: 

 Endpunkt. 

 

Verfahren 

Allgemeines Verfahren einen Bogen zu zeichnen 

Bearbeiten eines Bogens 

Bearbeitung mit Griffen 

Bögen können direkt durch die Griffe bearbeitet werden. 

5. Wählen Sie einen Bogen aus. Beachten Sie, dass jeder Bogen vier Griffe besitzt. 

6. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie am Griff des Endpunktes und des mittleren Punktes, um den Bogen zu dehnen. 

 Ziehen Sie am Griff des Zentrumspunktes, um den Bogen zu verschieben. 
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Ähnliche Befehle 

Kreis - erzeugt Bögen und Kreise. 

Ellipse - erzeugt elliptische Bögen. 

Verbinden - verbindet Bögen. 

PEdit - konvertiert Bögen zu Polylinien. 

PLinie - erzeugt verbundene Polylinien-Bögen. 

BemRadius und Bem Durchmesser - bemaßt Bögen. 

Ändern - ändert den Endpunkt von Bögen. 

 

Zentrum - fängt den Zentrumspunkt von Bögen. 

Endpunkt - fängt den Endpunkt von Bögen. 

Quadrant - fängt die 90-Grad-Punkte auf dem Umfang von Bogen. 

Tangente - fängt die Tangente von Bögen. 
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Basis (base) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bestimmt den Einfügepunkt einer Zeichnung, wenn diese in eine andere Zeichnung eingefügt wird. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: basis 

Transparent: 'basis 

Alias: ba 

Menü: Einstellungen | Basispunkt 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

 

: basis 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Basispunkt zu Einfügen dieser Zeichnung <0.0000,0.0000,0.0000>: (Geben Sie die x,y,z Koordinaten ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Basispunkt zum 

Einfügen dieser 

Zeichnung 

Bestimmt die x,y,z Koordinaten. 

Die Koordinaten des Basispunktes sind im aktuellen BKS. 

Wenn diese Zeichnung in eine andere Zeichnung eingefügt wird, definieren diese 

Koordinaten den Einfügepunkt, egal ob die Zeichnung als Block oder als externe 

Referenz eingefügt wird. 

Ähnliche Befehle 

-Einfüge - fügt DWG Zeichnungs Dateien über die Befehlszeile in die aktuelle Zeichnung ein. 

Insert - fügt DWG Zeichnungs Dateien über ein Dialogfenster in die aktuelle Zeichnung ein. 

WBlock - schreibt alles oder nur einen Teil einer Zeichnung in eine DWG-Datei. 

XRef - fügt DWG-Dateien als externe Referenzen ein. 

CmdRef/w/wblock.htm
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BattMan (battman) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verwaltet die Attribute einer Blockdefinition. Kurz für Block Attribute Manager. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: battman 

Menü: Werkzeuge | Attribute | Block Attribut Manager... 

Werkzeugkasten: Attribute |  

 

: battman 

Ein Dialog wird angezeigt. 

Wenn die aktuelle Zeichnung keine Attribute enthält, wird eine Meldung in der Befehlszeile angezeigt. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Block Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Block Liste, und wählen Sie dann einen Block in der Liste aus. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Block ( ).  

Der Dialog Block Attribut Manager wird vorübergehend geschlossen, damit Sie einen Block in der 

Zeichnung wählen können. 

 Wählen Sie ein Attribut in der Liste Attribute. 

 

 Löscht das ausgewählte Attribut. 

 

Attribute Klicken Sie auf ein Attribut.  

Die Definition des ausgewählten Attributs wird angezeigt. 

 
Klicken Sie auf ein Feld, um den Wert des Attributes zu bearbeiten oder um Optionen für das Attribut zu 

aktivieren/deaktivieren. 

Eigenschaften Klicken Sie auf die Registerkarte Eigenschaften. 

Die Eigenschaften des ausgewählten Attributs werden angezeigt. 

 
Text Optionen Klicken Sie auf die Registerkarte Text Optionen. 

Die Text-Einstellungen des ausgewählten Attributs werden angezeigt. 
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Die Änderungen der Blockdefinition werden übernommen. 

 
Die Änderungen werden für alle Block-Instanzen in der Zeichnung übernommen. 

 
Speichert alle Änderungen und schließt den Dialog Block Attribut Manager. 

 
Macht alle Änderungen rückgängig und schließt den Dialog Block Attribut Manager. 

 

Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige der Attributtexte. 

AttEdit - bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute aus einer Zeichnung in eine Datendatei über ein Dialogfenster. 

-AttExt - extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke mehrmals ein und fügt Blöcke gespiegelt ein. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CmdRef/B/attdef/attdef.htm
CmdRef/attredef.htm
CmdRef/attsync.htm
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Block (block) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Gruppiert Objekte zu einem Block (Symbol). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: block 

Alias: bl 

Menü: Werkzeuge | Block erstellen 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: block 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name Bestimmt den Namen des Blocks. 

Beschreibung (Optional) Beschreibung des Blocks 

Basispunkt Bestimmt den Basispunkt des Blocks. Dies ist der Punkt, mit dem der Block unter 

Verwendung des Befehls Einfüge, in die Zeichnungen eingefügt wird. 

Am Bildschirm definieren: Wenn aktiviert, werden Sie nach dem Klicken auf die Schaltfläche 

OK aufgefordert, den Basispunkt zu definieren. 

Auswahl Punkt: Der Dialog Block Definition wird vorübergehend geschlossen. Sie werden 

aufgefordert, den Basispunkt am Bildschirm anzugeben. 

X Y Z: Geben Sie die Koordinaten des Ausgangspunktes in den x-, y- und z-Feldern ein. 
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Objekte Objekte, die im Block enthalten sein sollen, wählen. 

Am Bildschirm definieren: Wenn aktiviert, werden Sie nach dem Klicken auf die Schaltfläche 

OK aufgefordert, die Objekte auszuwählen. 

Objekte wählen: Der Dialog-Block Definition wird vorübergehend geschlossen. Sie werden 

aufgefordert, die Objekte in der Zeichnung auszuwählen. 

Beibehalten: Die selektierten Objekte werden in der Zeichnung beibehalten. 

Konvertiere zu Block: Die selektierten Objekte werden in einen Block konvertiert. 

Löschen: Die selektierten Objekte werden gelöscht, nachdem die Block-Definition erstellt 

wurde. 

Verhalten Einheitlich skalieren: Wenn aktiviert, ist es nicht möglich, die x-, y- und z-Skalierung des Blocks 

unterschiedlich zu definieren. 

Auflösen erlaubt: Wenn aktiviert, können Sie den Block nach der Platzierung auflösen. Sie 

können diese Eigenschaft im Dialog Zeichnungs Explorer - Blöcke ändern. 

Einstellungen Block Einheit: Drücken Sie auf die Auswahlschaltfläche, und wählen Sie eine Maßeinheit aus 

der Liste. Die Block Einheit Einstellung wird verwendet, um den Block richtig zu skalieren, 

wenn die Block Definition in einer anderen Zeichnung kopiert wird und sich die Einstellung 

der Einfüge Einheiten (INSUNITS) von der aktuellen Zeichnung unterscheidet.  

OK Schließt den Befehl Block. Speichert die Block Definition in der Zeichnung. 

Abbrechen Schließt den Befehl Block ohne zu speichern. 

Verfahren 

Allgemeine Verfahren zur Erzeugung eines Blocks 

Einen Block in der aktuellen Zeichnung erzeugen 

Einen Block mit dem Block Explorer erzeugen 

Einen Block in einer separaten Zeichnung speichern 

Ähnliche Befehle 

KopieBasisp - kopiert Objekte in die Zwischenablage mit einem Basispunkt. 

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke wiederholt ein und fügt gespiegelte Blöcke ein. 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

WBlock - schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. 

-WBlock - schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. 

 

CmdRef/B/attredef.htm
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-Block (-block) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Gruppiert Objekte zu einem Block (Symbol). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -Block 

Alias: -bl 

Menü: Werkzeuge | Block erstellen 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: -block 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Name für neuen Block, oder ? um vorhandene Blöcke aufzulisten: (Geben Sie einen Namen oder ein ? 

ein.) 

Einfügepunkt für neuen Block: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-Koordinaten ein.) 

Objekte für Block wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) 

Objekte für Block wählen: (Wählen Sie weitere Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

den Befehl zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name für neuen Block Bestimmt den Namen des Blocks. 

? um bestehende Blöcke 

aufzulisten 

Listet die Namen der Blöcke auf, die bereits in der Zeichnung enthalten sind. 

Drücken Sie F2, um das Eingabe-Protokoll-Fenster zu öffnen. 

Einfügepunkt für neuen 

Block 

Bestimmt den Basispunkt des Blocks. Dies ist der Punkt, mit dem der Block unter 

Verwendung des Befehls Einfügen, in die Zeichnungen eingefügt wird. 

Objekte für Block 

wählen 

Wählt die Objekte aus, die den Block bilden. Sie können alle Auswahlmethoden 

verwenden, einschließlich der Objektfänge. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden und den Befehl zu verlassen. 

Dir Objekte verschwinden aus dem Ansichtsfenster, aber diese sind jetzt Teil des Blocks. 

Mit dem Befehl Hoppla erscheinen die Objekte wieder im Ansichtsfenster. 

Verfahren 

Allgemeine Verfahren zur Erzeugung eines Blocks 

Einen Block in der aktuellen Zeichnung erzeugen 

Einen Block mit dem Block Explorer erzeugen 

Einen Block in einer separaten Zeichnung speichern 
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Ähnliche Befehle 

KopieBasisp - kopiert Objekte in die Zwischenablage mit einem Basispunkt. 

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke wiederholt ein, und fügt gespiegelte Blöcke ein. 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

WBlock - schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. 

-WBlock - schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. 

CmdRef/B/attredef.htm
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BmpSich (bmpout) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Exportiert das aktuelle Ansichtsfenster als BMP (bitmap) Datei. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmpsich 

Menü: Datei | Export 

 

: bmpsich 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine BMP Datei und klicken Sie dann auf Speichern. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Speichern in Bestimmt den Ordner und das Laufwerk, in welchem die Datei gespeichert werden soll. 

Dateiname Bestimmt den Namen der Datei. 

Speichern Speichert den Inhalt der aktuellen Ansicht als Rasterbild. 
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Ähnliche Befehle 

Export - exportiert Zeichnungen in die Formate BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere DWG 

Formate. 

MachDia - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF und SLD. 

WmfOut - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD. 
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Bruch (break) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entfernt einen Teil eines Objektes. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bruch 

Alias: br 

Menü: Ändern | Bruch 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: bruch 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Zu brechendes Objekt wählen: (Wählen Sie ein Objekt.) 

Erster bruch-punkt/<Zweiter bruch-punkt>: (Wählen Sie einen Punkt auf em Objekt.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zu brechendes Objket 

wählen 

Bestimmt das Objekt für das Brechen. Es kann nur ein Objekt gewählt werden. 

Der gewählte Punkt ist immer der erste Bruchpunkt, es sei denn Sie verwenden die 

Option Erster bruch-punkt. 

Erster bruch-punkt Bestimmt den Beginn für den Teil des Objektes, der entfernt wird. 

Zweiter bruch-punkt Bestimmt das Ende für den Teil des Objektes der entfernt wird. 

Bei Bögen und Kreisen erfolgt der Bruch in Richtung gegen den Uhrzeigersinn. 

Verfahren 

Bruch eines Objektes 

Ähnliche Befehle 

Verbinden - verbindet kolineare Linien und konzentrische Bögen. 

PEdit - verbindet Linien und Bögen zu einer einzelnen Polylinie. 

Stutzen - stutzt Objekte am Kreuzungspunkt mit anderen Objekten. 
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Browser (browser) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet den voreingestellten Web-Browser. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: browser 

Alias: url 

 

: browser 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

URL eingeben <http://bricsys.com>: (geben Sie eine Internetadresse oder eine Web-Seite ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

URL eingeben Bestimmt eine Seite im Internet, wie zum Beispiel www.bricsys.com. 

Nachdem Sie auf die Eingabetaste gedrückt haben, öffnet Ihr Web-Browser diese Seite. 

URL steht kurz für "universal resource locator." 

Ähnliche Befehle 

Url - öffnet den voreingestellten Web-Browser. 

OnWeb - öffnet die Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. 

Senden - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht 

an. 
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BefehlsZeile (commandline) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt die Befehlszeile an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: befehlszeile 

Transparent: 'befehlszeile 

Menü: Ansicht | Befehlszeile 

Maus: einen Doppelklick auf der linken Seite der Statuszeile schaltet die Anzeige der Befehlszeile ein oder 

aus: 

: Befehlszeile 

Zeigt die Befehlszeile an: 

 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Befehlszeile, um das folgende Kontextmenü anzuzeigen: 

 
 

Option Beschreibung 

Alles markieren Wählt den kompletten Inhalt des BricsCAD Eingabeprotokolles. 

Kopie Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage. 

Bereinigen aller Anforderungen Leert das komplette Befehlsprotokoll. 

Optionen Zeigt das Dialogfenster Einstellungen an: Befehlszeilen Optionen. 

Rechts-Klick in der Befehlszeile öffnet das folgende Kontext Menü: 
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Option Beschreibung 

Kopie Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage. 

Einfügen Fügt Text aus der Zwischenablage in die Befehlszeile ein. Beim Einfügen mehrere Zeilen in die 

Befehlszeile werden alle Zeilen ausgeführt, aber nicht die letzte. Die letzte Zeile bleibt zum Bearbeiten 

in der Befehlszeile stehen.  

Optionen Zeigt das Dialogfenster Einstellungen an: Befehlszeilen Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BefehlsZeileAusbl - blendet die Befehlszeile aus. 

GraphBld - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. 

Bildlaufleiste - schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. 

StatLeiste - schaltet die Anzeige der Statusleiste. 

TextBld - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. 

Werkzeugkasten und -Werkzeugkasten - schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen. 
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BefehlsZeileAusbl (commandlinehide) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Blendet die Befehlszeile aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: befehlszeileausbl 

Transparent: 'befehlszeileausbl 

Menü: Ansicht | Befehlszeile 

Ein Doppelklick auf der linken Seite der Statuszeile schaltet die Anzeige der Befehlszeile ein oder aus. 

 

: befehlszeileausbl 

Blendet die Befehlszeile aus. Befehlsaufforderungen werden in der Statusleiste angezeigt. 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BefehlsZeile - zeigt die Befehlszeile an. 

GraphBld - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. 

Bildlaufleiste - schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. 

StatLeiste - schaltet die Anzeige der Statusleiste. 

TextBld - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. 

Werkzeugkasten und -Werkzeugkasten - schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen. 
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Befehle (commands) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Listet die Namen der Befehle auf. Jeder Befehl wird als Original-Befehl (englisch), gefolgt vom übersetzten 

Befehl, in Listenform dargestellt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: befehle 

 

: befehle 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Liste Befehle: <Interne>/Externe/Beide: (Drücken Sie die Eingabetaste, oder geben Sie eine Option ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Interne Listet die aus BricsCAD stammenden Befehle auf. 

Externe Listet die Befehle aus Add-On-Applikationen auf. 

Beide Listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

AbiLad und AbiEntf - lädt und entlädt Menüdateien. 

Anpassen - passt die Benutzeroberfläche an. 

MenüLad und MenüEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 
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Bem (dim) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bem 

Alias: bemassung 

 

: bem 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bemaßungsbefehl: (Geben Sie einen Bemaßungsbefehl ein.) 

Bemaßungsbefehl: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Optionen für die 
Bemaßung 

Beschreibung 

Ausgerichtet Plaziert eine lineare Bemaßung, die an den Objekten ausgerichtet wird; siehe 

BemAusg. 

Winkel Platziert eine Winkelbemaßung, bei welcher der Winkel gemessen wird; siehe 

BemWinkel. 

Basislinie Platziert mehrere lineare Bemaßungen oder Winkelbemaßungen vom selben 

Punkt aus; BemBasisl. 

Mittelpunkt Platziert Markierungen im Mittelpunkt von Kreisen oder Bögen; siehe BemMittelp. 

Weiter Führt lineare Bemaßungen oder Winkelbemaßungen vom letzten Punkt aus 

weiter; siehe BemWeiter. 

Durchmesser Platziert eine Bemaßung des Durchmessers an Kreisen und Bögen; siehe 

BemDurchm. 

Horizontal Platziert eine horizontale lineare Bemaßung; siehe BemLinear. 

Führung Platziert Führungen; siehe BemFühung. 

Ordinate Platziert eine x- und y-Koordinatenbemaßung, ausgehend vom Ursprung; siehe 

BemOrdinate. 

Radius Platziert eine Bemaßung des Radius an Kreisen und Bögen; siehe BemRadius. 

Gedreht Platziert eine lineare Bemaßung an einem Winkel; siehe BemLinear. 

Vertikal Platziert eine vertikale Bemaßung; siehe BemLinear. 

 

Befehle für die Bearbeitung 

der Bemaßung 

 

Hometext Setzt den Bemaßungstext zurück auf die ursprüngliche Position, nach-dem er 

durch den Befehl TEdit geändert wurde; siehe BemEdit. 

Newtext Bearbeitet den Bemaßungstext; siehe BemEdit. 

Neigung Ändert den Winkel der Hilfslinien; siehe BemEdit. 

Text bearbeiten Verschiebt und richtet den Bemaßungstext neu aus; siehe BemTEdit. 

TRotate Dreht den Bemaßungstext; siehe BemTEdit. 
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Befehle für die 

Bemaßungswerkzeuge 

 

Beenden Beendet den Befehl Bem; Sie können ebenso die Taste ESC oder die 

Eingabetaste drücken. 

Überschreiben Überschreibt die Einstellungen der Bemaßungsvariablen; siehe BemÜberschr. 

Neuzeichnen Zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu; siehe NeuZeich. 

Wiederherstellen Setzt die Bemaßungsvariablen auf die ursprünglichen Einstellungen des 

Bemaßungsstils zurück; siehe -BemStil. 

Speichern Speichert die aktuellen Einstellungen der Bemaßungsvariablen als neuen Stil 

ab; siehe -BemStil. 

Status Zeigt die aktuellen Werte der Bemaßungsvariablen an; siehe -DimStyle. 

Update Aktualisiert den Stil von ausgewählten Bemaßungen mit dem aktuellen 

Bemaßungsstil; siehe -BemStil. 

Variablen Listet die Werte, die mit dem aktuellen Bemaßungsstil verbunden sind, auf; 

siehe -BemStil. 

Ähnliche Befehle 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 

 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, einem Block, einem Objekt oder einer 

Toleranz.. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

 

DimEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 
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Bem1 (dim1) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Führt einen einzigen Befehl im Bem Befehl aus: Eingabeaufforderung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bem1 

 

: bem1 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bemaßungsbefehl: (geben Sie einen Bemaßungsbefehl ein.) 

Befehls Optionen 

Optionen für die 

Bemaßung 

Beschreibung 

Ausgerichtet Plaziert eine lineare Bemaßung, die an den Objekten ausgerichtet wird; siehe 

BemAusg. 

Winkel Platziert eine Winkelbemaßung, bei welcher der Winkel gemessen wird; siehe 

BemWinkel. 

Basislinie Platziert mehrere lineare Bemaßungen oder Winkelbemaßungen vom selben 

Punkt aus; BemBasisl. 

Mittelpunkt Platziert Markierungen im Mittelpunkt von Kreisen oder Bögen; siehe BemMittelp. 

Weiter Führt lineare Bemaßungen oder Winkelbemaßungen vom letzten Punkt aus 

weiter; siehe BemWeiter. 

Durchmesser Platziert eine Bemaßung des Durchmessers an Kreisen und Bögen; siehe 

BemDurchm. 

Horizontal Platziert eine horizontale lineare Bemaßung; siehe BemLinear. 

Führung Platziert Führungen; siehe BemFühung. 

Ordinate Platziert eine x- und y-Koordinatenbemaßung, ausgehend vom Ursprung; siehe 

BemOrdinate. 

Radius Platziert eine Bemaßung des Radius an Kreisen und Bögen; siehe BemRadius. 

Gedreht Platziert eine lineare Bemaßung an einem Winkel; siehe BemLinear. 

Vertikal Platziert eine vertikale Bemaßung; siehe BemLinear. 

 

Befehle für die Bearbeitung 

der Bemaßung 

 

Hometext Setzt den Bemaßungstext zurück auf die ursprüngliche Position, nach-dem er 

durch den Befehl TEdit geändert wurde; siehe BemEdit. 

Newtext Bearbeitet den Bemaßungstext; siehe BemEdit. 

Neigung Ändert den Winkel der Hilfslinien; siehe BemEdit. 

Text bearbeiten Verschiebt und richtet den Bemaßungstext neu aus; siehe BemTEdit. 

TRotate Dreht den Bemaßungstext; siehe BemTEdit. 
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Befehle für die 

Bemaßungswerkzeuge 

 

Beenden Beendet den Befehl Bem; Sie können ebenso die Taste ESC oder die 

Eingabetaste drücken. 

Überschreiben Überschreibt die Einstellungen der Bemaßungsvariablen; siehe BemÜberschr. 

Neuzeichnen Zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu; siehe NeuZeich. 

Wiederherstellen Setzt die Bemaßungsvariablen auf die ursprünglichen Einstellungen des 

Bemaßungsstils zurück; siehe -BemStil. 

Speichern Speichert die aktuellen Einstellungen der Bemaßungsvariablen als neuen Stil 

ab; siehe -BemStil. 

Status Zeigt die aktuellen Werte der Bemaßungsvariablen an; siehe -DimStyle. 

Update Aktualisiert den Stil von ausgewählten Bemaßungen mit dem aktuellen 

Bemaßungsstil; siehe -BemStil. 

Variablen Listet die Werte, die mit dem aktuellen Bemaßungsstil verbunden sind, auf; 

siehe -BemStil. 

Ähnliche Befehle 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 

 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 
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BemAusg (dimaligned) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine Bemaßung parallel (ausgerichtet) zu einem gewählten Objekt; arbeitet mit Linien, Polylinien, 

Bögen und Kreisen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemausg 

Alias: bal, bma 

Menü: Bemaßung | Ausgerichtet 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemausg 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

EINGABETASTE drücken, um Objekt zu wählen/<Ursprung der ersten Hilfslinie>: (Drücken Sie die 

Eingabetaste, um ein Objekt zu bemaßen.) 

Objekt wählen, das bemaßt werden soll: (Wählen Sie eine Linie, eine Polylinie, einen Bogen oder 

einen Kreis.) 

Winkel/Text/<Position der Maßlinie>: (Wählen Sie einen Punkt, um die Bemaßungslinie zu 

positionieren.) 

Bemaßungs Text = \A1;3.7504 

 
 

: bemausg 

EINGABETASTE drücken, um Objekt zu wählen/<Ursprung der ersten Hilfslinie>: (Wählen Sie einen 

Punkt, um die erste Hilfslinie zu positionieren.) 

Ursprung der zweiten Hilfslinie: (Wählen Sie einen zweiten Punkt, um die zweite Hilfslinie zu 

positionieren.) 

Winkel/Text/<Position der Maßlinie>: (Wählen Sie einen Punkt, um die Bemaßungslinie zu 

positionieren.) 

Bemaßungs Text = \A1;1.3535 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

EINGABETASTE drücken, um 

Objekt zu wählen 

Eingabetaste drücken für die Bemaßung eines einzelnen Objektes. 

Objekt wählen, das 

bemaßt werden soll 

Bestimmt die Linie, Polylinie, den Bogen oder den Kreis zur Bemaßung; 

andere Objekte können mit diesem Befehl nicht bemaßt werden. 

Position der Maßlinie Positioniert die Maßlinie neben dem Objekt; bestimmt die Länge der 

Hilfslinie. 

Winkel Bestimmt den Winkel des Textes; hilfreich für das Einpassen des Textes bei 

schrägen Bemaßungslinien. 

Text Bestimmt den Text, hilfreich für das Überschreiben der Bemaßung, die durch 

BricsCAD erzeugt wird. 

 

Ursprung der ersten Hilfslinie Bestimmt den Ursprung der ersten Hilfslinie. 

Ursprung der zweiten 

Hilfslinie 

Bestimmt den Ursprung der zweiten Hilfslinie. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine ausgerichtete Linearbemaßung 

So erzeugen Sie eine horizontale oder vertikale Linearbemaßung 

So erzeugen Sie eine gedrehte Linearbemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Eine ausgerichtete Bemaßung kann direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

Wählen Sie die ausgerichtete Bemaßung. Beachten Sie die Griffe. 

Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen einer der beiden Griffe an der Bemaßungslinie, um die Bemaßungslinie zu verschieben. 

 Ziehen des Griffes am Text, um diesen zu verschieben. 

 Ziehen einer der beiden Griffe an den Hilfslinien, um die Bemaßung zu drehen und zu dehnen. 

 

 
 

Verschieben der Bemaßungslinie durch Ziehen einer der beiden Griffe an den Endsymbolen. 
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Verschieben des Textes und der Bemaßung durch Ziehen des Griffes in der Mitte der Bemaßungslinie (wenn 

notwendig, wird eine Führung automatisch hinzugefügt). 

 
 

Drehen und Dehnen der Bemaßung, durch Ziehen eines Griffes an der Basis der Hilfslinien: 
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Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemWinkel (dimangular) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bemaßt Winkel. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemwinkel 

Alias: bmwin, bemwin 

Menü: Bemaßung | Winkel 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemwinkel 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

EINGABETASTE drücken, um Winkel festzulegen/<Linie, Bogen oder Kreis wählen>: (Drücken Sie die 

Eingabetaste, um Scheitelpunkt und Winkel zu bestimmen.) 

Winkel-Scheitelpunkt: (Wählen Sie den Scheitelpunkt.) 

Erste Seite des Winkels: (Wählen Sie den Anfangspunkt des Winkels.) 

Andere Seite des Winkels: (Wählen Sie den Endpunkt des Winkels.) 

Winkel/Text/<Position des Maßbogens>: (Bestimmen Sie die Position des Maßbogens, oder geben Sie 

eine Option ein.) 

Bemaßungs Text = \A1;142%%d 

 
 

EINGABETASTE drücken, um Winkel festzulegen/<Linie, Bogen oder Kreis wählen>: (Wählen Sie eine 

Linie, ein Polyliniensegment, einen Bogen oder einen Kreis.) 

Andere Linie für Winkelbemaßung: (Wählen Sie das andere Objekt.) 

Winkel/Text/<Position des Maßbogens>: (Wählen Sie einen Punkt für die Position des Maßbogens.) 

Bemaßungs Text = \A1;142%%d 

 
Winkelbemaßung zwischen zwei Linien 

oder ein Paar von Polyliniensegmenten. 

 

 
Winkelbemaßung eines Bogens. 
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Winkelbemaßung von zwei Punkten auf einem Kreis 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

EINGABETASTE drücken, um 

Winkel festzulegen 

Bestimmt die Winkelbemaßung über drei Punkte: 

Winkel-Scheitelpunkt Der erste Punkt ist der Scheitelpunkt des Winkels. 

Erste Seite des Winkels Der zweite Punkt ist der erste Schenkel des Winkels. 

Andere Seite des Winkels Der dritte Punkt ist der zweite Schenkel des Winkels. 

Position des Maßbogens Bestimmt die Position des Maßbogens. 

Winkel Bestimmt den Winkel des Maßtextes. 

Text Bestimmt den Text, wenn dieser sich vom automatisch durch BricsCAD 

generierten Text unterscheidet. 

 

Linie, Bogen oder Kreis wählen Objekt für die Bemaßung wählen -- Linie, Polyliniensegment, Bogen oder Kreis: 

Linie oder Polylinie - Sie werden aufgefordert, "Andere Linie für 

Winkelbemaßung:" 

Kreis - Sie werden aufgefordert, "Andere Seite des Winkels:" 

Bogen - Sie werden zu nichts weiterem aufgefordert; BricsCAD springt sofort 

zurück zur Eingabeaufforderung "Winkel/Text/<Position des Maßbogens>:" 

Andere Linie für 

Winkelbemaßung 

Wählen Sie die zweite Linie; die Winkelbemaßung wird zwischen den 

beiden Linien erzeugt. 

Andere Seite des Winkels Wählen Sie den zweiten Punkt auf dem Kreis; die Winkelbemaßung wird 

zwischen den zwei Punkten erzeugt. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Bemaßung eines Winkels zwischen zwei Linien 

So bemaßen Sie einen Winkel der einen Bogen umfaßt 

So erzeugen Sie eine Winkelbemaßung definiert durch einen Kontrollpunkt und zwei Endpunkten 

Bearbeitung mit Griffen 

Winkelbemaßungen können direkt über Griffe bearbeitet werden. 

1. Wählen Sie eine Winkelbemaßung aus. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen des Griffes am Text, um diesen zu verschieben. 

 Ziehen Sie den Griff am Maßbogen, um diesen zu verschieben. 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe an den Hilfslinien, um die Bemaßung zu schieben und zu dehnen. 

 Ziehen Sie den Griff am Scheitelpunkt, um diesen zu schieben. 
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Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemBogen (DimArc) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Plaziert Bogenlängenmaße. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  bembogen 

Aliase: keins 

Menü:  Bemaßung | Bogen 

Werkzeugkasten:  Bemaßungen |  

 

: bembogen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie einen Bogen oder ein Polylinien Bogen-Segment: (Klicken Sie auf einen Bogen oder ein 

Polylinien Bogen-Segment) 

Winkel/Text/Partiell/Führung/<Lage des Bemaßungs Bogens>: (Wählen Sie einen Punkt, um die 

Bemaßungslinie entfernt vom Objekt zu platzieren.) 

Winkel/Text/Partiell/keine Führung/<Lage des Bemaßungs Bogens>: (Greifen Sie einen Punkt, um die 

Bemaßungslinie entfernt vom Objekt zu platzieren.) 

 

 
 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie einen 

Bogen oder ein 

Polylinien Bogen-

Segment 

Bestimmt den Bogen oder das Polylinien Bogen-Segment zur Bemaßung. 

Winkel Definiert den Winkel des Textes. Und fragt Sie: 

Maßtext-Winkel - bestimmt den Drehwinkel des Maßtextes.  

Text Bestimmt den Text; nützlich für das Überschreiben der ursprünglich durch BricsCAD 

erzeugten Bemaßung. Und fragt Sie: 

Maßtext - bestimmt den Austauschtext.  
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Partiell Bemaßt einen Teil des ausgewählten Bogens oder des Polylinien Bogen Segments. Und 

fragt Sie: 

Definieren Sie den ersten Punkt für die Bogenlängen Bemaßung:: Bestimmen Sie den 

Punkt auf dem Bogen oder des Polylinien Bogen-Segments, um die erste Maßhilfslinie zu 

platzieren. 

Definieren Sie den zweiten Punkt für die Bogenlängen Bemaßung:: Bestimmen Sie den 

Punkt auf dem Bogen oder des Polylinien Bogen-Segments, um die zweite Maßhilfslinie 

zu platzieren.  

Führung Fügt eine Führung hinzu. Und fragt Sie: 

Winkel/Text/Partiell/Keine Führung/<Lage des Bemaßungs Bogens> 

Keine Führung Hebt die Führung auf. Und fragt Sie: 

Winkel/Text/Partiell/Führung/<Lage des Bemaßungsbogens> 

Position des 

Maßbogens 

Wählen Sie einen Punkt, um die Bemaßungslinie entfernt vom Objekt zu platzieren. 

Verfahren 

So erstellen Sie eine Bogenlänge Bemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Bogenlängen Bemaßungen können direkt durch Griffe bearbeitet werden.  

1. Wählen Sie die Bogenlängen Bemaßung. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 
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Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y- Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

- BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile über die Befehlszeile.  

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemBasisl (dimbaseline) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert mehrere lineare Bemaßungen und Winkelbemaßungen, beginnend am gleichen Basispunkt; dieser 

Befehl kann nur verwendet werden, wenn sich mindestens eine weitere Bemaßung in der Zeichnung 

befindet. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bembasisl 

Alias: bba, bmd 

Menü:  Bemaßung | Basislinie 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bembasisl 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Baselinie: EINGABETASTE, um Beginn der Bemaßung auszuwählen/<Ursprung der nächsten 

Hilfslinie>: (Wählen Sie einen Punkt, um die zweite Hilfslinie zu positionieren.) 

Bemaßungs Text = \A1;2.5472 

Baselinie: EINGABETASTE, um Beginn der Bemaßung auszuwählen/<Ursprung der nächsten 

Hilfslinie>: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu 

beenden.) 

 
Basislinienbemaßung angewandt bei einer Linearbemaßung. 
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Basislinienbemaßung angewandt bei einer Winkelbemaßung. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

EINGABETASTE, um Beginn der 

Bemaßung auszuwählen 

Wählen Sie eine lineare Bemaßung oder eine Winkelbemaßung aus, von 

welcher die Bemaßung aus weitergeführt werden soll. 

Ursprung der nächsten Hilfslinie Legt den Endpunkt der zweiten Hilfslinie fest; die erste Hilfslinie wird an der 

zweiten Hilfslinie der ersten Bemaßung angeordnet. 

Dieser Befehl wird wiederholt, bis Sie die Taste ESC drücken. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Basislinienbemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Basislinienbemaßungen können direkt über Griffe bearbeitet werden. 

1. Wählen Sie eine Basislinienbemaßung. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe an der Bemaßungslinie, um die Bemaßungslinie zu verschieben; 

die Hilfslinien ändern ihre Länge. 

 Ziehen Sie den Griff am Text, um diesen zu verschieben; die Bemaßungslinie wird mit verschogen 

und wenn nötig wird eine Führung hinzugefügt. 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe an der Hilfslinie, um die Hilfslinie zu verschieben; die 

Bemaßungslinie ändert ihre Länge. 
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Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemMittelp (dimcenter) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert eine Mittelpunktsmarkierung am Mittelpunkt von Kreisen und Bögen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: BemMittelp 

Alias: bmm, bdu 

Menü:  Bemaßung | Mittelpunkts Markierung 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemmittelp 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Bogen oder Kreis zum Bemaßen: (Wählen Sie einen Bogen, eine gebogene Polylinie oder einen 

Kreis.) 

 
Links: DimCen = 0.09; Rechts: DimCen = -0.09 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Bogen oder Kreis zum 

Bemaßen 

Wählt einen Bogen, gebogene Polylinie oder Kreis für die 

Markierung. 

Die Systemvariable DimCen steuert die Länge der 

Markierungslinien. 

Verfahren 

So erzeugen Sie Zentrumsmarkierungen und Mittellinien in Bögen und Kreisen 
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Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemWeiter (dimcontinue) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Führt eine lineare Bemaßung und eine Winkelbemaßung vom Endpunkt der vorherigen Bemaßung weiter. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemweiter 

Alias: bmwt, bemwt 

Menü: Bemaßung | Weiter 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemweiter 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Weiter: EINGABETASTE, um Beginn der Bemaßung auszuwählen/<Ursprung der nächsten Hilfslinie>: 

(Wählen Sie einen Punkt für den Endpunkt der zweiten Hilfslinie.)  

Bemaßungs Text = \A1;1.1135 

Continue: EINGABETASTE, um Beginn der Bemaßung auszuwählen/<Ursprung der nächsten 

Hilfslinie>: (WählenSie ieinen weiteren Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu 

beenden.)  

 
Bemaßung Weiter, angewandt bei einer linearen Bemaßung 
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Bemaßung Weiter, angewandt bei einer Winkelbemaßung 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

EINGABETASTE, um Beginn der 

Bemaßung auszuwählen 

Wählen Sie eine lineare Bemaßung oder eine Winkelbemaßung aus, von 

welcher die Bemaßung aus weitergeführt werden soll. 

Ursprung der nächsten Hilfslinie Legt den Endpunkt der zweiten Hilfslinie fest; die erste Hilfslinie wird an der 

zweiten Hilfslinie der vorherigen Bemaßung angeordnet. 

Dieser Befehl wird wiederholt, bis Sie die Taste ESC drücken. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine weiterführende Bemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Bemaßung Weiter kann direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine weitergeführte Bemaßung. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe an der Bemaßungslinie, um die Bemaßungslinie zu verschieben; 

die Hilfslinien ändern ihre Länge. 

 Ziehen Sie den Griff am Text, um diesen zu verschieben; die Bemaßungslinie wird mit verschogen 

und wenn nötig wird eine Führung hinzugefügt. 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe an der Hilfslinie, um die Hilfslinie zu verschieben; die 

Bemaßungslinie ändert ihre Länge. 

 

 

Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 
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BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemDurchm (dimdiameter) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bemaßt den Durchmesser von Kreisen und Bögen und platziert eine Mittelpunktsmarkierung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemdurchm 

Alias: bmd, bdu 

Menü: Bemaßung | Durchmesser 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemdurchm 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Bogen oder Kreis zum Bemaßen: (Wählen Sie einen Bogen, eine gebogene Polylinie oder einen 

Kreis.) 

Bemaßungs Text = \A1;%%c2.5806 

Winkel/Text/<Position der Maßlinie>: (Positionieren Sie die Bemaßung, oder wählen Sie eine Option.) 

 
Ein Kreis mit einer außerhalb platzierten Durchmesserbemaßung. 

 

 
Ein Bogen mit einer innerhalb platzierten Durchmesserbemaßung. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Bogen oder Kreis 

zum Bemaßen 

Wählt einen Bogen, gebogene Polylinie oder Kreis für die Bemaßung. 

Position der Maßlinie Ordnet die Führungslinie und einen Text der Bemaßung an; zieht die Bemaßungslinie 

um das Objekt herum und innerhalb oder außerhalb des Objektes. 

Winkel Ändert den Winkel des Textes. 

Text Ändert den ursprünglichen Text, der durch BricsCAD erzeugt wurde. 
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Verfahren 

So erzeugen Sie eine Durchmesserbemaßung 

So erzeugen Sie Zentrumsmarkierungen und Mittellinien in Bögen und Kreisen 

So erzeugen Sie eine Radiusbemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Durchmesserbemaßungen können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Durchmesserbemaßung aus. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe auf dem Kreis, um die Bemaßung um den Kreis zu drehen. 

 Ziehen Sie den Griff an der Führung, um diese und den zugehörigen Text neu anzuordnen. 

 

 

Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemEntassoz (dimdisassociate) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entfernt die Assoziativität von den ausgewählten Bemaßungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bementassoz 

 

: bementassoz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie die Bemaßung, von der die Assoziativität entfernt werden soll: (Wählen Sie eine 

Bemaßung.) 

Objekte im Satz: 1 

Wählen Sie die Bemaßung, von der die Assoziativität entfernt werden soll: (Wählen Sie weitere 

Bemaßungen oder klicken Sie rechts, um die Auswahl zu beenden.) 

: bementassoz 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BemReassoz - reassoziiert oder assoziierten Bemaßungen zu Objekten oder Punkte auf Objekten. 
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BemEdit (dimedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel der Hilfslinien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemedit 

Aliase: ded, bmed 

Menü: Bemaßung | Text Position Wiederherstellen 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemedit 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bemaßung bearbeiten:  Text bearbeiten/Schräge linien/text Drehen/<text Wiederherstellen>: 

(Wählen Sie eine Option, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Bemaßung wiederherzustellen.) 

 

 
Links: Ursprünglicher Bemaßungstext; rechts: Bemaßungstext bearbeitet mit der Option Text bearbeiten. 

 

 
Links: Ursprüngliche Hilfslinien; rechts: Hilfslinien mit einem geänderten Winkel mit der Option Schräge 

linien. 

 

 
Links: Bemaßungstext mit ursprünglichem Winkel; rechts: gedrehter Bemaßungstext mit der Option text 

Drehen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Text bearbeiten Ändert den Text; Eingabeaufforderung: 

Neuer Bemaßungs Text <> - bestimmt den neuen Text; das Symbol <> steht für den 

vorgegebenen Text, somit können Sie den neuen Text vor oder hinter den vorgegebenen Text 

einfügen, wie z.B "Adjust to <> inches." 

Bemaßungen wählen, die durch neuen Text zu ersetzen sind - wählen Sie eine oder mehrere 

Bemaßungen aus; diese Eingabeaufforderung wird wiederholt, bis Sie die Eingabetaste 

drücken. 

Schräge linien Dreht (schrägt oder neigt) die Hilfslinien; hilfreich für die Erzeugung von isometrischen 

Bemaßungen. Und fragt Sie: 

Linearbemaßung wählen, um sie schräg zu stellen: - wählen Sie eine oder mehrere 

Bemaßungen aus; diese Eingabeaufforderung wird wiederholt bis Sie die Eingabetaste drücken. 

Neigungswinkel eingeben: - bestimmt den Winkel. Der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn 

von der positiven x-Achse aus gemessen. 

text Drehen Dreht den Bemaßungstext; Eingabeaufforderung: 

Maßtext-Winkel: - bestimmt den Winkel. Der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von der 

positiven x-Achse aus gemessen. 

Objekte zum Drehen des Textes wählen: - wählen Sie eine oder mehrere Bemaßungen aus; 

diese Eingabeaufforderung wird wiederholt bis Sie die Eingabetaste drücken. 

text 

Wiederherstellen 

Stellt die ursprüngliche Position des Textes wieder her; diese Option stellt keinen bearbeiteten 

Text oder schräge Hilfslinien wieder her. Und fragt Sie: 

Bemaßungen wählen, um Text wieder bei Vorgabe zu positionieren: - wählen Sie eine oder 

mehrere Bemaßungen aus; diese Eingabeaufforderung wird wiederholt bis Sie die Eingabetaste 

drücken. 

Verfahren 

Verwendung von Griffen für das Bearbeiten einer Linearbemaßung 

Bearbeitung des Bemaßungstextes 

So drehen Sie einen Bemaßungstext 

So verschieben Sie die Position des Maßtextes 

So stellen Sie die ursprüngliche Position des Maßtextes wieder her. 

So stellen Sie die Maßhilfslinien schräg dar 
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Ähnliche Befehle 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemFührung (dimleader) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine Führung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemführung 

Alias: nicht definiert 

Menü: Bemaßung | Führung 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemführung 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Beginn der Führungslinie: (Wählen Sie den Anfangspunkt für die Führung.) 

Nächster Punkt: (Wählen Sie die Position des ersten Scheitepunktes.) 

Nach Punkt:  Format/Zurück/<Anmerkung>: (Wählen Sie einen weiteren Scheitelpunkt, geben Sie 

eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Text einzugeben.) 

Erste Zeile des Anmerkungstextes/<Optionen>: (Geben Sie einen Text ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste für eine Option des Anmerkungstextes.) 

Nächste Zeile des Anmerkungstextes: (Geben Sie einen zusätzlichen Text ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.)  

 

 
Führung erzeugt mit Pfeilspitze als Endsymbol, geradem Liniensegment als Führungslinie und 

Textanmerkung. 

 

 
Führung erzeugt ohne Endsymbol, aber mit einem Spline als Führungslinie und einer Toleranzanmerkung. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Beginn der 

Führungslinie 

Positioniert die Pfeilspitze der Führung und beginnt mit der Führungslinie. 

Nächster Punkt Positioniert den ersten Endpunkt oder Scheitelpunkt der Führung. 

Nach Punkt Positioniert den nächsten Endpunkt. 

Format Formatiert die Führungslinie: 

Pfeil Zeichnet eine Pfeilspitze. 

Keiner Zeichnet keine Pfeilspitze. 

Spline Zeichnet die Führungslinie als einen Spline. 

Gerade Zeichnet die Führungslinie als gerades Liniensegment. 

Beenden Beendet die Option Format. 

 

Zurück Macht das letzte Segment rückgängig. 

Anmerkung Drücken Sie die Eingabetaste, um mit der Anmerkung der Führung zu beginnen. 

Optionen Bestimmt den Typ der Anmerkung: 

Block Bei der Verwendung eines Blocks für die Anmerkung, werden Sie zu folgendem 

aufgefordert: 

?, um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten - listet die Namen der Blöcke in der aktuellen 

Zeichnung auf.  

~ um den Explorer Dialog zu öffnen - erlaubt eine .dwg Datei als Block für die Anmerkung 

zu verwenden. 

Einzufügender Block - bestimmt den Namen eines Blocks in der Zeichnung. 

Kopie Bei der Verwendung irgend eines anderen Objektes für die Anmerkung, werden Sie zu 

folgendem aufgefordert: 

Objekt wählen - wählen Sie ein Objekt aus. 

Keiner Erzeugt keine Anmerkung. 

Toleranz Verwendet die Toleranzangaben als Anmerkung. Das Dialogfenster Form- und 

Lagetoleranzen wird angezeigt. Siehe Befehl Toleranz.  

Mtext Verwendet einen MText als Anmerkung. Das Dialogfenster Text Formatierung wird 

angezeigt. Siehe Befehl MText. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Führung und eine Anmerkung 

Sp erstellen Sie eine Führung 

Bearbeitung mit Griffen 

Führungen können direckt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Führung aus. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie den Griff am Scheiterpunkt der Führungslinie, um das Liniensegment zu dehnen. 

 Ziehen Sie den Griff an der Pfeilspitze, um die Führung an eine beliebige Stelle in der Zeichnung zu 

verschieben. (Der Text ist unabhängig von der Führungslinie.) 
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Ähnliche Befehle 

Führung - platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. 

SFührung - zeichnet Führungen. Sie können die Eigenschaften der Führung über ein Dialog einstellen und 

diese Einstellungen für eine Serie von Führungen wieder benutzen. 

 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemLinear (dimlinear) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert eine lineare Bemaßung, horzontal, vertikal oder gedreht. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemführung 

Aliase: bmlin, dli 

Menü:  Bemaßung | Linear  

       Bemaßung | Gedreht 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemlinear 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

EINGABETASTE drücken, um Objekt zu wählen/<Ursprung der ersten Hilfslinie>: (Drücken Sie die 

Eingabetaste, um ein Objekt zu bemaßen.) 

Objekt wählen, das bemaßt werden soll: (Wählen Sie eine Linie, eine Polylinie, einen Bogen oder 

einen Kreis.) 

Winkel/Text/Horizontal/Vertikal/Gedreht: (Positionieren Sie die Bemaßungslinie, oder geben Sie eine 

Option ein.) 

Bemaßungs Text = \A1;4.0263 

 

 
 

EINGABETASTE drücken, um Objekt zu wählen/<Ursprung der ersten Hilfslinie>: (Wählen Sie den 

Startpunkt.) 

Ursprung der zweiten Hilfslinie: (Wählen Sie den Endpunkt.) 

Winkel/Text/Horizontal/Vertikal/Gedreht: (Positionieren Sie die Bemaßungslinie, oder geben Sie eine 

Option ein.) 

Bemaßungs Text = \A1;6.6588 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

EINGABETASTE drücken, um 

Objekt zu wählen 

Eingabetaste drücken für die Bemaßung eines einzelnen Objektes. 

Objekt wählen, das bemaßt 

werden soll 

Bestimmt die Linie, Polylinie, den Bogen oder den Kreis zur Bemaßung; andere 

Objekte können mit diesem Befehl nicht bemaßt werden. 

Position der Maßlinie Positioniert die Maßlinie neben dem Objekt; bestimmt die Länge der Hilfslinie. 

Winkel Bestimmt den Winkel des Textes; der ist nützlich für das Einpassen eines 

horizontalen Textes bei schrägen Bemaßungslinien. Und fragt Sie: 

Maßtext-Winkel - bestimmt den Drehwinkel des Maßtextes.  

Text Bestimmt den Text; nützlich für das Überschreiben der ursprünglich durch 

BricsCAD erzeugten Bemaßung. Und fragt Sie: 

Maßtext - bestimmt den Austauschtext.  

Horizontal Zwingt die Bemaßung in die Horizontale; Sie werden aufgefordert 

"Winkel/Text/<Position der Maßlinie>:". 

Vertikal Zwingt die Bemaßung in die Vertikale; Sie werden aufgefordert 

"Winkel/Text/<Position der Maßlinie>:". 

Gedreht Dreht die Bemaßungslinie um einen bestimmten Winkel; Sie werden aufgefordert: 

Winkel der Bemaßungslinie - bestimmt den Winkel der Bemaßungslinie. 

 

Ursprung der ersten Hilfslinie Bestimmt den Ursprung der ersten Hilfslinie. 

Ursprung der zweiten Hilfslinie Bestimmt den Ursprung der zweiten Hilfslinie. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine horizontale oder vertikale Linearbemaßung 

So erzeugen Sie eine ausgerichtete Linearbemaßung 

So erzeugen Sie eine gedrehte Linearbemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Lineare Bemaßungen können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine lineare Bemaßung aus. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe an der Bemaßungslinie, um die Bemaßungslinie zu verschieben; 

die Hilfslinien ändern ihre Länge. 

 Ziehen Sie den Griff am Text, um diesen zu verschieben; die Bemaßungslinie wird mit verschogen 

und wenn nötig wird eine Führung hinzugefügt. 

 Ziehen Sie einen der beiden Griffe an der Hilfslinie, um die Hilfslinie zu verschieben; die 

Bemaßungslinie ändert ihre Länge. 
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Ähnliche Befehle 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemOrdinate (dimordinate) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Mißt den Abstand der x- und y-Koordinaten von dem gemeinsamen Punkt im Ursprung des aktuellen BKS. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemordinate 

Aliase: bemord, bues 

Menü: Bemaßung | Ordinate 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemordinate 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Punkt für Koordinatenbemaßung wählen: (Wählen Sie eine geometrische Eigenschaft) 

Text/X Bezug/Y Bezug/Winkel/<Führungsendpunkt>: (Wählen Sie den Endpunkt der Führung, oder 

geben Sie eine Option ein.) 

Bemaßungs Text = \A1;6.2386 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Punkt für 

Koordinatenbemaßung wählen 

Bestimmt den Startpunkt der Führung für die Ordinate; für gewöhnlich eine 

geometrische Eigenschaft, wie z. B. eine Ecke oder ein Kreis. 

X Bezug Zwingt die Koordinatenbemaßung zur Ermittlung des X-Abstandes; der Abstand 

wird vom Ursprung des aktuellen BKS aus gemessen. 

Wenn nötig, verschieben Sie das BKS. 

Y Bezug Zwing die Koordinatenbemaßung zur Ermittlung des Y-Abstandes. 

Winkel Bestimmt den Winkel des Textes; der ist nützlich für das Einpassen eines 

horizontalen Textes bei schrägen Bemaßungslinien. Und fragt Sie: 

Maßtext-Winkel - bestimmt den Drehwinkel des Maßtextes.  

Text 

 

Bestimmt den Text; nützlich für das Überschreiben der ursprünglich durch 

BricsCAD erzeugten Bemaßung. Und fragt Sie: 

Maßtext - bestimmt den Austauschtext. 

Führungsendpunkt Bestimmt den Endpunkt der Führung. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Ordinatenbemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Koordinatenbemaßungen können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Koordinatenbemaßung aus. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie den Griff am Endpunkt, um den Endpunkt zu verschieben; die Führung und der Text 

bleiben fest. 

 Ziehen Sie den Griff an der Führung, um diese und den zugehörigen Text neu anzuordnen. 

 Ziehen Sie den Griff in der Mitte des Textes, um diesen zu verschieben; die gesamte Bemaßung wird 

in der Zeichnung verschoben. 
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Ähnliche Befehle 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung- platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer 

Toleranz. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemÜberschr (dimoverride) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemüberschr 

Alias: bmü 

 

: bemüberschr 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Überschreibung löschen/<Zu überschreibende Bemaßungsvariable>: (Geben Sie den Namen einer 

Bemaßungsvariablen ein, oder geben Sie C ein.) 

dimvar ist jetzt <"0.0000">. Neuer Wert: (Geben Sie einen neuen Wert ein.) 

Zu überschreibende Bemaßungsvariable: (Geben Sie einen Namen einer anderen Variablen ein, oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Bemaßungen wählen für neue(n) Wert(e): (Wählen Sie eine oder mehrere Bemaßungen.) 

Bemaßungen wählen für neue(n) Wert(e): (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu zu 

beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Überschreibung löschen Stellt die Werte der Bemaßungsvariablen wieder her. 

Bemaßungen zum Löschen von Überschreibungen wählen - wählt die 

Bemaßung, die die wiederhergestellt werden soll. 

Zu Überschreibende 

Bemaßungsvariable 

Bestimmt den Namen, der zu überschreibenden Variablen. 

Neuer Wert Bestimmt den neuen Wert; drücken Sie die Eingabetaste, um den bestehenden 

Wert beizubehalten. 

Bemaßungen wählen für 

neue(n) Wert(e)  

Bestimmt eine Bemaßung für das Überschreiben. 
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Ähnliche Befehle 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 
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BemRadius (dimradius) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bemaßt den Radius von Kreisen und Bögen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemradius 

Alias: bmrad 

Menü: Bemaßung | Radius 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemradius 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Bogen oder Kreis zum Bemaßen: (Wählen Sie einen Bogen, eine gebogene Polylinie oder einen 

Kreis.) 

Bemaßungs Text = \A1;%%c2.5806 

Winkel/Text/<Position der Maßlinie>: (Positionieren Sie die Bemaßung, oder wählen Sie eine Option.) 

 
Ein Kreis mit einer außerhalb platzierten Radiusbemaßung  

 

 
Ein Bogen mit einer innerhalb platzierten Radiusbemaßung. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Bogen oder Kreis 

zum Bemaßen 

Wählt einen Bogen, gebogene Polylinie oder Kreis für die Bemaßung. 

Position der Maßlinie Ordnet die Führungslinie und einen Text der Bemaßung an; zieht die Bemaßungslinie 

um das Objekt herum und innerhalb oder außerhalb des Objektes. 

Winkel Ändert den Winkel des Textes. 

Text Ändert den ursprünglichen Text, der durch BricsCAD erzeugt wurde. 
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Verfahren 

So erzeugen Sie eine Radiusbemaßung 

So erzeugen Sie Zentrumsmarkierungen und Mittellinien in Bögen und Kreisen 

So erzeugen Sie eine Durchmesserbemaßung 

Bearbeitung mit Griffen 

Radiusbemaßungen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Radiusbemaßung aus. Beachten Sie die Griffe. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie den Griff auf dem Kreis, um die Führung und den Text um den Kreis zu ziehen. 

 Ziehen Sie den Griff an der Führung, um diese und den zugehörigen Text neu anzuordnen. 

 Ziehen Sie den Griff am Mittelpunkt des Kreises, um die Bemaßung irgendwo in der Zeichnung neu 

anzuordnen. 

 

 

Ähnliche Befehle 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemReassoz (dimreassociate) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Reassoziiert oder assoziiert Bemaßungs Objekte oder Punkte auf Elementen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemreassoz 

 

: bemreassoz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen oder [Nichtassoziativ]: Wählen Sie ein oder mehrere Bemaßungsobjekte oder geben 

Sie N ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. 

Objekte im Satz: 2 

Objekte wählen oder [Nichtassoziativ]: Wählen Sie weitere Bemaßungsobjekte oder geben Sie N ein, 

drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. 

 

Bemaßungs Objekte in der Auswahl werden eins nach dem anderen hervorgehoben dargestellt und Sie 

werden aufgefordert, die Assoziationspunkte oder das Objekt für das aktuell markierte Bemaßungsobjekt 

zu definieren. 

Es wird eine Markierung an der aktuellen Position des bearbeiteten Bemaßungspunktes angezeigt: 

 Kennzeichnet einen nicht-assoziativen Bemaßungs Punkt. 

 Kennzeichnet einen assoziativen Bemaßungs Punkt. 

Abhängig vom Bemaßungs Objekttyp im Auswahlsatz werden Sie zu Folgendem aufgefordert: 

Linear (gedrehte und ausgerichtete Bemaßung): 

Definiere den Ursprung der ersten Hilfslinie oder [Wähle objekt] <Nächstes>: Verwenden Sie einen 

geeigneten Objektfang, um den Ursprung der ersten Maßhilfslinie zu definieren, geben Sie w ein und 

drücken Sie dann die Eingabetaste, um ein Objekt auszuwählen oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

zur nächsten Eingabeaufforderung zu springen. 

Definiere den Ursprung der zweiten Hilfslinie <Nächstes>: Verwenden Sie einen geeigneten 

Objektfang, um den Ursprung der zweiten Maßhilfslinie zu definieren oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um zur nächsten Eingabeaufforderung zu springen. 

Durchmesser 

Wähle Bogen, Kreis oder Polylinien-Bogen <Nächstes>: Wählen Sie einen Bogen, Kreis oder ein 

Polylinien Bogensegment oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur nächsten Eingabeaufforderung zu 

springen. 

Radius 

Wähle Bogen, Kreis oder Polylinien-Bogen <Nächstes>: Wählen Sie einen Bogen, Kreis oder ein 

Polylinien Bogensegment oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur nächsten Eingabeaufforderung zu 

springen. 
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Winkel 

2 Linien: 

Wähle erste Linie <Nächstes>: Wählen Sie eine Linie oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur 

nächsten Eingabeaufforderung zu springen. 

Wähle zweite Linie <Nächstes>: Wählen Sie eine Linie oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur 

nächsten Eingabeaufforderung zu springen. 

 

3 Punkte: 

Definiere Winkel-Eckpunkt oder [Wähle Bogen, Kreis oder Polylinien-Bogen] :Nächstes>: Verwenden 

Sie einen geeigneten Objektfang, um den Scheitelpunkt des Winkels festzulegen oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um zur nächsten Eingabeaufforderung zu springen. 

Definiere den ersten Winkel-Endpunkt <Nächstes>: Verwenden Sie einen geeigneten Objektfang, um 

den ersten Endpunkt des Winkels festzulegen oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur nächsten 

Eingabeaufforderung zu springen. 

Definiere den zweiten Winkel-Endpunkt <Nächstes>:  Verwenden Sie einen geeigneten Objektfang, um 

den zweiten Endpunkt des Winkels festzulegen oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur nächsten 

Eingabeaufforderung zu springen. 

 

Bogen oder Kreis: 

Definiere Winkel-Eckpunkt oder [Wähle Bogen, Kreis oder Polylinien-Bogen] :Nächstes>: Geben Sie w 

ein und drücken Sie dann die Eingabetaste, um ein Objekt auszuwählen oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um zur nächsten Eingabeaufforderung zu springen. 

Wähle Bogen, Kreis oder Polylinien-Bogen <Nächstest>: Wählen Sie einen Bogen, Kreis oder ein 

Polylinien Bogensegment oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur nächsten Eingabeaufforderung zu 

springen. 

 

Ordinate 

Feature Position angeben <Nächstes>: Verwenden Sie einen geeigneten Objektfang, um den neuen 

Bemaßungspunkt festzulegen oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur nächsten 

Eingabeaufforderung zu springen. 

 

Führung 

Definiere Führungs Assoziations Punkt <Nächstes>: Verwenden Sie einen geeigneten Objektfang, um 

den neuen Führungs Assoziations Punkt festzulegen oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur 

nächsten Eingabeaufforderung zu springen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Nichtassoziativ Fordert auf, alle dissoziierten Bemaßungs Objekte in der Zeichnung neu zuzuordnen. 
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Ähnliche Befehle 

BemEntassoz - entfernt die Assoziativität von den ausgewählten Bemaßungen. 

 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 
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BemRegen (dimregen) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Aktualisiert Assoziative Bemaßungen (kurz für "Bemaßungs Regeneration"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemregen 

 

: bemregen 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 
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BemStil (dimstyle) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt oder ändert Bemaßungsstile über den Zeichnungs Explorer. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemstil 

Aliase: bms, bst, expbem 

Menü:  Einstellungen | Bemaßungs Stile... 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

Statusleiste: Standard (oder Name des aktuellen Bemaßungsstils) 

 

: bemstil 

Öffnet den Zeichnungs Explorer im Bereich Bemaßungs Stile: 

 
Erzeugen oder bearbeiten Sie einen Bemaßungs Stil und klicken Sie dann auf X. 

Drücken Sie F1 um die Hilfe aufzurufen. 

 

<Overrides> - Bemaßungseinstellungen können überschrieben werden, ohne einen neuen Stil zu 

erzeugen. 

*Standard - listet die Bemaßungseinstellungen für den Bemaßungsstil "Standard" auf; das * 

Sternchen zeigt an, dass dies der aktuelle Stil ist. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name Name der Bemaßungs Stile; alle Stile können umbenannt oder gelöscht werden, bis auf den Stil 

Standard. 
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 Beschreibung 

Endsymbol 1 Bestimmt den Stil der Pfeilspitze für das Ende der ersten Bemaßungslinie; wählen sie 

einen der folgenden Typen aus: 

 
Endsymbol 2 Bestimmt den Stil für die Pfeilspitze am Ende der anderen Bemaßungslinie 

Pfeil-Größe Bestimmt die Länge der Pfeilspitze; die Breite ändert sich proportional dazu. 

Führungs Pfeil Bestimmt den Stil der Pfeilspitze für das Ende einer Führungslinie. 
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Bemaßungs Linien Farbe Bestimmt die Farbe der Bemaßungslinie; wählen Sie zwischen: 

 Beliebige Index Farbe. 

 Beliebige True Color. 

 VonBlock 

 VonLayer 

Bemaßungs Linie Typ Bestimmt den Linientyp für die Bemaßungslinie; wählen Sie einen der Linientypen 

aus, die in der aktuellen Zeichnung geladen sind. 

Um auf zusätzliche Linientypen zuzugreifen, klicken Sie auf Laden, wählen Sie dann 

einen Linientyp im Dialogfenster Lade Linientypen aus. 

Bemaßungs Linie LS Bestimmt die Linienbreite der Bemaßungslinie; wählen Sie eine Linienbreite aus, die 

von BricsCAD unterstützt wird. 

Bemaßungs Linien 

Erweiterung 

Bestimmt die Länge, für den Überstand der Bemaßungslinie über die Hilfslinie. 

Bemaßungs Basislinien 

Abstand 

Bestimmt den vorgegebenen Abstand zwischen den Bemaßungen für den Befehl 

BemBasisl. 

Bemaßungs Linie 1 Schaltet die Anzeige für die erste Hälfte der Bemaßungslinie (zwischen erster Hilfslinie 

und dem Text). 

Bemaßungs Linie 2 Schaltet die Anzeige der zweiten Hälfte der Bemaßungslinie (zwischen zweiter 

Hilfslinie und dem Text). 

Hilfslinie Farbe Bestimmt die Farbe der Bemaßungslinie; wählen Sie zwischen: 

 Beliebige Index Farbe. 

 Beliebige True Color. 

 VonBlock 

 VonLayer 

Hilfslinie Typ Bestimmt den Linientyp für beide Hilfslinien; wählen Sie einen der Linientypen aus, die 

in der aktuellen Zeichnung geladen sind. 

Um auf zusätzliche Linientypen zuzugreifen, klicken Sie auf Laden, wählen Sie dann 

einen Linientyp im Dialogfenster Lade Linientypen aus. 

Hilfslinie LS Bestimmt die Linienbreite der Hilfslinie; wählen Sie eine Linienbreite aus, die von 

BricsCAD unterstützt wird. 

Hilfslinie Erw Bestimmt die Länge, für den Überstand der Hilfslinie über die Bemaßungslinie. 

Hilfslinie Abstand Bestimmt den Abstand zwischen dem Objekt und dem Beginn der Hilfslinie. 

Hilfslinie 1 Schaltet die Anzeige der ersten Hilfslinie. 

Hilfslinie 2 Schaltet die Anzeige der zweiten Hilfslinie. 

Hilfslinie 1 Linientyp Bestimmt den Linientyp der ersten Hilfslinie; wählen Sie einen der Linientypen aus, die 

in der aktuellen Zeichnung geladen sind. 

Um auf zusätzliche Linientypen zuzugreifen, klicken Sie auf Laden, wählen Sie dann 

einen Linientyp im Dialogfenster Lade Linientypen aus. 

Hilfslinie 2 Linientyp Bestimmt den Linientyp der zweiten Hilfslinie; wählen Sie einen der Linientypen aus, 

die in der aktuellen Zeichnung geladen sind. 

Um auf zusätzliche Linientypen zuzugreifen, klicken Sie auf Laden, wählen Sie dann 

einen Linientyp im Dialogfenster Lade Linientypen aus. 

Hilfslinie feste Länge Bestimmt die Länge der festen Hilfslinien. 

Zentrums Marke Bestimmt den Typ der Zentrums Marke: 

 Marke. 

 Linie. 

 Keine. 

Zentrumspunkt-Größe Bestimmt die Größe der Zentrums Marke 
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Bogen Länge Symbol Bestimmt die Position für das Symbol der Bogenlänge: 

 Vorhergehender Bemaßungs Text. 

 Über Bemaßungs Text. 

 Nicht angezeigt. 

Ausklinkungs Winkel Definiert den Ausklinkungswinkel; Vorgabe ist 45 Grad. 

Geben Sie einen anderen Winkel ein. 

 

 Beschreibung 

Textstil Bestimmt den Stil für den Bemaßungstext; es können nur Stile verwendet werden, die 

mit dem Befehl Stil erzeugt wurden. 

Text Farbe Bestimmt die Farbe für den Text; wählen Sie zwischen: 

 Beliebige Index Farbe. 

 Beliebige True Color. 

 VonBlock 

 VonLayer 

Text gefüllt Bestimmt, ob der Bemaßungstext im Hintergrund ein farbig gefülltes Rechteck hat. 

 
Wählen Sie zwischen: 

 Keine Füllung - es wird keine Hintergrundfüllung angezeigt. 

 Hintergrund - verwendet die Hintergrundfarbe der Zeichnung, normalerweise 

weiß oder schwarz. 

 Farbe - verwendet eine Farbe, die mit der Option Text Füllfarbe festgelegt wurde. 

Text Füllfarbe Bestimmt die Farbe der Hintergrundfüllung, wenn Text gefüllt auf Farbe gesetzt ist. 

Wählen Sie eine Farbe aus der Liste aus oder klicken Sie auf Farbe wählen, um das 

Dialogfenster Wähle Farbe aufzurufen. 

Text Höhe Definiert die Höhe des Textes. 

Zeichne einen Rahmen 

um den Text 

Schaltet ein Rechteck um den Text ein. 
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Text Pos vert Richtet den Text vertikal relativ zum Bemaßungstext aus: 

 Zentriert - zentriert den Text in der Bemaßungslinie. 

 Über - platziert den Text über die Bemaßungslinie. 

 Außerhalb - platziert den Text außerhalb der Hilfslinien. 

 JIS - platziert den Text grundsätzlich über die Bemaßungslinie, entsprechend dem 

Japanischen-Industrie-Standard. 

Text Pos hor Richtet den Text horizontal relativ zum Bemaßungstext aus: 

 Zentriert - zentriert den Text zwischen den Hilfslinien. 

 Erste Hilfslinie - platziert den Text in der Nähe der ersten Hilfslinie. 

 Zweite Hilfslinie - platziert den Text in der Nähe der zweiten Hilfslinie. 

 Über erste Erweiterung - platziert den Text über die erste Hilfslinie. 

 Über zweite Erweiterung - platziert den Text über die zweite Hilfslinie. 

Text Abstand Bestimmt die Größe des Abstandes zwischen Bemaßungslinie und Text. 

Text innen 

ausgerichtet 

Richtet den Text aus, wenn die Position zwischen den Hilfslinien ist: 

 Angepasst an Bemaßungslinie - richtet den Text an der Bemaßungslinie aus. 

 Horizontal - der Text wird immer horizontal erzeugt. 

Text außen 

ausgerichtet 

Richtet den Text aus, wenn die Position außerhalb den Hilfslinien ist: 

 Angepasst an 'Bemaßungslinie - richtet den Text an der Bemaßungslinie aus. 

 Horizontal - der Text wird immer horizontal erzeugt. 

 

 
 

 Beschreibung 

Pfeil und 

Textanpassung 

Bestimmt, wo Text und Pfeile platziert werden, wenn zwischen den Hilfslinien nicht 

genügend Abstand besteht: 

 Text und Pfeile - zwingt beide, Text und Pfeile zwischen die Hilfslinien. 

 Nur Pfeile - zwingt die Pfeile zwischen die Hilflinien; verschiebt den Text nach 

außerhalb, wenn nicht genügend Platz vorhanden ist. 

 Nur Text - zwingt den Text zwischen die Hilflinien; verschiebt die Pfeile nach 

außerhalb, wenn nicht genügend Platz vorhanden ist. 

 am besten eingepasst - überlässt es BricsCAD zu entscheiden, wo Text und Pfeile 

platziert werden, in Abhängigkeit vom Abstand der beiden Hilfslinien. 

Text innen Schaltet, ob der Text zwischen die Hilfslinien gezwungen wird: 

 Ein - zwingt den Text zwischen die Hilfslinien. 

 Aus - zeichnet den Text außerhalb der Hilfslinien, wenn nicht genügend Platz 

zwischen den Hilfslinien vorhanden ist. 

Bemaßungs Linie 

Innen 

Schaltet, ob die Bemaßungslinien zwischen die Hilfslinien gezwungen werden: 

 Ein - zwingt die Bemaßungslinien immer zwischen die Hilfslinien. 

 Aus - zeichnet die Bemaßungslinien außerhalb der Hilfslinien, wenn nicht 

genügend Platz zwischen den Hilfslinien vorhanden ist. 
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Text Verschiebung Bestimmt, was passiert, wenn der Text von seiner ürsprünglichen Position weg 

verschoben wird: 

 Erhalte Bemaßungs Linie mit Text - verschiebt die Bemaßungslinie mit dem Text, 

die Hilfslinien werden gedehnt. 

 Text verschieben, hinzufügen Führung - erzeugt eine Führung zwischen Text und 

Bemaßungslinie. 

 Text verschieben keine Führung - erzeugt keine Führung. 

Bemaßungs Skalierung 

allgemein 

Bestimmt den allgemeinen Skalierfaktor für Bemaßungen; dieser wirkt sich nur auf die 

Größe der Pfeile und des Textes aus. 

Platziert Text manuell Schaltet, ob der Benutzer bei der Erzeugung einer Bemaßung die Textposition immer 

selbst bestimmen muss. 

Bemaßungs Linie 

Erzwungen 

Bestimmt, dass immer eine Bemaßungslinie gezeichnet wird. 

 

 
 

 Beschreibung 

Bemaßungs Einheiten Bestimmt die Einheiten für die Bemaßung: 

 Wissenschaftlich - wissenschaftliche Notation, wie z. B. 1.2345E+01. 

 Dezimal - metrisch, wie z. B. 1.2345. 

 Engineering - Fuß und dezimal Inches, wie z.B 1'-2.3456". 

 Architektonisch - Fuß und Inches als Bruch, wie z.B 1'-2 1/16". 

 Bruch - nur Inches als Bruch; kein Fuß, wie z.B 14 1/16". 

 Windows Desktop - verwendet die Einheiten, die durch Windows gesetzt sind. 

Bemaßungs Präzision Bestimmt die Präzision der Einheiten, Genauigkeit der Dezimalstellen oder Brüche. 

Bruch Typ Bstimmt, wie Brüche angezeigt werden: 

 Horizontal - horizontaler Bruch, mit einer horzontalen Bruchlinie. 

 Diagonal - diagonaler Bruch, mit einer diagonalen Bruchlinie. 

 Keiner - keine Bruchlinie, verwendet ein Backslash anstatt einer Bruchlinie. 

Dezimal Trenner Bestimmt das Zeichen für den Dezimalpunkt, dies kann jedes Zeichen sein. 

Nordamerikanische Staaten verwenden den Punkt; europäische Staaten verwenden das 

Komma. 

Bemaßungs Rundung Definiert die Rundung für den Bemaßungstext; der Bereich ist zwischen keiner und 8 

Dezimalstellen. 
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Bemaßungs Präfix Bestimmt das Präfix, das vor dem Bemaßungstext erscheint, wenn verwendet. 

Bemaßungs Suffix Bestimmt das Suffix, das nach dem Bemaßungstext erscheint, wenn verwendet. 

Bemaßungs Skalierung 

linear 

Bestimmt den Multiplikator für den Bemaßungswert, wie z.B 25,4 für die Umrechnung 

von Inch in Millimeter. 

Vorangestellte Nullen 

unterdrücken 

Schaltet die Anzeige der Nullen vor dem Dezimalpunkt; so wird z.B 0.23 angezeigt als: 

 Ein - .23 

 Aus - 0.23 

Nachgestellte Nullen 

unterdrücken 

Schaltet die Anzeige der Nullen nach dem Dezimalpunkt; so wird z.B 1.2300 angezeigt 

als: 

 Ein - 1.23 

 Aus - 1.2300 

Ünterdrücke Null Fuß Schaltet die Anzeige für null Fuß; so wird z. B. 0'-3" wie folgt angezeigt: 

 Ein - 3" 

 Aus - 0'-3" 

Unterdrücke Null Inch Schaltet die Anzeige für null Inch; so wird z.B 1'-0" wie folgt angezeigt: 

 Ein - 1' 

 Aus - 1'-0" 

Bemaßungs Winkel 

Einheiten 

Bestimmt das Format der Einheiten für die Winkelbemaßung: 

 Dezimalgrad - 360 Grad im Kreis; z.B, 123.45 Grad. 

 Deg/Min/Sec - Grad, Minuten, Sekunden; z.B, 123d 12' 45.67". 

 Neugrad - 400 Neugrad im Kreis; z.B, 230g. 

 Bogenmaß - 2pi rad im Kreis; z.B, 1.5r. 

Bemaßungs Winkel 

Präzision 

Bestimmt die Anzahl der Dezimalstellen; Bereich von 0 bis 8. 

Unterdrückt führende 

Nullen bei Winkeln 

Schaltet die Anzeige der Null vor dem Komma; so wird z. B. 0.1234 Grad wie folgt 

angezeigt: 

 Ein - .1234 

 Aus - 0.1234 

Unterdrücke folgende 

Nullen bei Winkeln 

Schaltet die Anzeige der Null nach dem Komma; so wird z. B. 0.1200 Grad wie folgt 

angezeigt: 

 Ein - 0.12 

 Aus - 0.1200 
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 Beschreibung 

Alt einschalten Schaltet die Anzeige von alternativen Maßtexteinheiten: 

 Ein - alternative Maßtexteinheiten werden rechts von den Primäreinheiten 

angezeigt. 

 Aus - es werden nur die primären Maßtexteinheiten angezeigt. 

Alt Einheiten Bestimmt die Einheiten für die Bemaßung: 

 Wissenschaftlich - wissenschaftliche Notation, wie z. B. 1.2345E+01. 

 Dezimal - metrisch, wie z. B. 1.2345. 

 Engineering - Fuß und dezimal Inches, wie z.B 1'-2.3456". 

 Architektonisch - Fuß und Inches als Bruch, wie z.B 1'-2 1/16". 

 Bruch - nur Inches als Bruch; kein Fuß, wie z.B 14 1/16". 

 Windows Desktop - verwendet die Einheiten, die durch Windows gesetzt sind. 

Alt Präzision Bestimmt die Präzision der Einheiten, Genauigkeit der Dezimalstellen oder Brüche. 

Alt Skalierungsfaktor Bestimmt den Multiplikator für die alternativen Bemaßungswerte, wie z. B. 25,4 für die 

Anzeige der Millimeter (alternative Bemaßungseinheiten) neben Inch (primäre 

Bemaßungseinheiten). 

Alt Rundung Definiert die Rundung für den alternativen Bemaßungstext; der Bereich ist zwischen 

keiner und 8 Dezimalstellen. 

Alt Präfix Bestimmt das Präfix, das vor dem alternativen Bemaßungstext erscheint, wenn 

verwendet. 

Alt Suffix Bestimmt das Suffix, das nach dem alternativen Bemaßungstext erscheint, wenn 

verwendet. 

Alt unterdrücke Null 

vor Komma 

Schaltet die Anzeige der Nullen vor dem Dezimalpunkt; so wird z.B 0.23 angezeigt als: 

 Ein - .23 

 Aus - 0.23 

Alt unterdrücke 

Endnullen 

Schaltet die Anzeige der Nullen nach dem Dezimalpunkt; so wird z.B 1.2300 angezeigt 

als: 

 Ein - 1.23 

 Aus - 1.2300 

Alt unterdrücke Null 

Fuß 

Schaltet die Anzeige für null Fuß; so wird z. B. 0'-3" wie folgt angezeigt: 

 Ein - 3" 

 Aus - 0'-3" 

Alt unterdrücke Null 

Inch 

Schaltet die Anzeige für null Inch; so wird z.B 1'-0" wie folgt angezeigt: 

 Ein - 1' 

 Aus - 1'-0" 
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 Beschreibung 

Toleranz Anzeige Schaltet die Anzeige des Textes für Toleranzen. 

Toleranz Präzision Bestimmt die Genauigkeit der Toleranz, die angezeigt wird; der Bereich liegt 

zwischen 0 und 8 Dezimalstellen bzw. zwischen 1/1 und 1/256 Inch. 

Untere Toleranzgrenze Bestimmt den Wert der unteren Toleranzgrenze. 

Obere Toleranzgrenze Bestimmt den Wert der oberen Toleranzgrenze. 

Toleranz Text Höhe Bestimmt die Höhe des Textes der Toleranz. 

Toleranz Pos vert Positioniert den Text der Toleranz relativ zum Bemaßungstext: 

 Unten - richtet den Text der Toleranz an der Unterseite des 

Bemaßungstextes aus. 

 Mitte - richtet den Text der Toleranz an der Mitte des Bemaßungstextes aus. 

 Oben - richtet den Text der Toleranz an der Oberseite des Bemaßungstextes 

aus. 

Toleranz führende Nullen 

unterdrücken 

Schaltet die Anzeige der Nullen vor dem Dezimalpunkt. 

Toleranz Nullen 

unterdrücken 

Schaltet die Anzeige der Nullen hinter dem Dezimalpunkt. 

Toleranz unterdrücke Null 

Fuß 

Schaltet die Anzeige von Null Fuß. 

Toleranz unterdrücke Null 

Inch 

Schaltet die Anzeige von Null Inch. 

Alt Toleranz Präzision Bestimmt die Anzahl der Dezimalstellen für die Toleranzen bei alternativen 

Einheiten. 

Alt Toleranz unterdrücke 

Null vor Komma 

Schaltet die Anzeige der Nullen vor dem Dezimalpunkt. 

Alt Toleranz unterdrücke 

Endnullen 

Schaltet die Anzeige der Nullen hinter dem Dezimalpunkt. 

Alt Toleranz unterdrücke 

Null Fuß 

Schaltet die Anzeige von Null Fuß. 

Alt Toleranz unterdrücke 

Null Inch 

Schaltet die Anzeige von Null Inch. 
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Status Zeile 

Ein Rechtsklick auf Standard (oder den Namen eines anderen Bemaßungsstils) in der Statusleiste öffnet das 

Kurzmenü:  

 

     

 

Kontext-
Menü 

Beschreibung 

Standard Wählt den voreingestellten Bemaßungsstil. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Bemaßungsstile enthält, werden diese hier angezeigt. 

Eigenschaften 

 

Öffnet den Zeichnungs Explorer im Bereich Bemaßungs Stile. 

 

Verfahren 

Bemaßungsstil Explorer 

Um die Liste des aktuellen Status der Bemaßungs Variablen darzustellen 

So erzeugen Sie einen neuen Bemaßungsstil 

So ändern Sie eine Bemaßungsstil 

So definieren Sie eine Bemaßungsstilüberschreibung 

So können Sie einen Bemaßungsstil umbenennen 

So können Sie einen Bemaßungsstil zum aktuellen Bemaßungsstil machen 

So setzen Sie mit Hilfe der Statusleiste einen Bemaßungsstil aktuell 

So kopieren Sie einen Bemaßungsstil zwischen verschiedenen Zeichnungen 

So verschieben Sie einen Bemaßungsstil zwischen verschiedenen Zeichnungen 

So löschen Sie einen Bemaßungsstil 
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Ähnliche Befehle 

-BemStil - erzeugt und ändert Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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-BemStil (-dimstyle) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -bemstil 

Alias: nicht definiert 

Statusleiste: Standard 

 

: -bemstil 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aktueller Bemaßungsstil: Standard 

Aktuelle Bemaßung überschreibt: 

Bemaßungsstile: ?, um Stile aufzulisten/Anwenden/SIchern/STatus/Variablen/<Holen>: (Geben Sie 

eine Option ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? um Stile 

aufzulisten 

Listet alle Namen der Bemaßungsstile auf, die in der aktuellen Zeichnung geladen sind. Und 

fragt Sie: 

Aufzulistende(r) Bemaßungsstil(e) <*> - geben Sie einen Namen ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste für alle. 

Anwenden Ändert oder stellt den Stil bestehender Bemaßungen, durch Zuweisung des aktuellen Stiles 

wieder her. Und fragt Sie: 

Bemaßung wählen, um aktuellen Stil anzuwenden: - wählen Sie eine oder mehrere 

Bemaßungen. 

Sichern Speichert die aktuellen Bemaßungseinstellungen als Stil; nützlich für das Speichern von 

Überschreibungen als Stil. Und fragt Sie: 

Stil speichen: ? um Stile aufzulisten/Name des neuen Bemaßungsstils: - bestimmen Sie 

den Namen des Stils. 

STatus Zeigt den aktuellen Wert jeder Bemaßungsvariablen an. 

Variablen Listet die Werte der Bemaßungs Variablen der gewählten Bemaßung auf. Und fragt Sie: 

'? um Stile aufzulisten/Bemaßung mit EINGABETASTE auswählen/<Bemaßungsstil>': 

? um Stile aufzulisten - listet die Namen der Stile auf, die aktuell in der Zeichnung geladen 

sind. 

Bemaßung mit EINGABETASTE auswählen - fordert Sie auf, eine Bemaßung für die 

Verwendung zum aktuellen Stil zu wählen. 

Bemaßungsstil - listet die Werte des Stils auf, den Sie eingegeben haben, sowie die 

überschriebenen Werte. 

Holen Setzt die Werte der Bemaßungs Variablen auf der ausgewählten Bemaßung. 

Eingabeaufforderung '?, um Stile aufzulisten/Bemaßung mit EINGABETASTE 

auswählen/<Bemaßungsstil>': 

? um Stile aufzulisten - listet die Namen der Stile auf, die aktuell in der Zeichnung geladen 

sind. 

Bemaßunng mit EINGABETASTE auswählen - wählen Sie die Bemaßung, aus deren Werte 

dem aktuellen Bemaßungs Stil zugewiesen werden sollen.  

Bemaßungsstil - listet die Werte des Stiles auf, dessen Namen Sie angeben. 
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Status Zeile 

Ein Rechtsklick auf Standard (oder den Namen eines anderen Bemaßungsstils) in der Statusleiste öffnet das 

Kurzmenü:  

 

     

Kontext-
Menü 

Beschreibung 

Standard Wählt den voreingestellten Bemaßungsstil. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Bemaßungsstile enthält, werden diese hier angezeigt. 

Eigenschaften 

 

Öffnet im Zeichnungs Explorer den Bereich Bemaßungs Stile. Siehe Befehl BemStil. 

 

Verfahren 

So verwenden Sie den aktuellen Bemaßungsstil 

So speichern Sie einen neuen Bemaßungsstil 

So stellen Sie einen Bemaßungsstil wieder her 

So können Sie die Einstellungen des aktuellen Bemaßungsstils auflisten 

Ähnliche Befehle 

-BemStil - erzeugt und ändert Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

CmdRef/Dimension/DimStyle/dimstyle/-dimstyle.htm
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BemStilEinstell (dimstyleset) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt den aktuellen Bemaßungs Stil in der Befehlszeile an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemstileinstell 

 

: bemstileinstell 

Aktueller Bemaßungsstil ist <aktuell eingestellter Bemaßungsstil>. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

BemStil - erzeugt und ändert Bemaßungsstile über den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - erzeugt und ändert Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

220 

BemTEdit (dimtedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Position des Bemaßungstextes. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemtedit 

Alias: nicht definiert 

Menü: Bemaßung | Maßtext neu positionieren 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: bemtedit 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bemaßung wählen, um Text neu zu positionieren: (Wählen Sie eine Bemaßung aus.) 

Definieren oder geben Sie die Textposition an: Wiederherstellen/Winkel/Links/Mitte/Rechts: (Ziehen Sie den 

Text auf seine neue Position, oder geben Sie eine Option ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Bemaßung wählen, um Text neu zu 

positionieren 

Wählt einen Bemaßungstext für die Bearbeitung. 

Wiederherstellen Setzt den Drehwinkel wieder auf 0 Grad zurück; ändert keinen neu 

positionierten Text. 

Winkel Dreht den Bemaßungstext. Und fragt Sie: 

Maßtext-Winkel - bestimmt den Winkel des Textes; gemessen gegen den 

Uhrzeigersinn von der positiven x-Achse aus. 

Links Schiebt den Text in die Nähe der linken Hilfslinie. 

Mittelpunkt Zentriert den Text zwischen die beiden Hilfslinien. 

Rechts Schiebt den Text in die Nähe der linken Hilfslinie. 

Verfahren 

Bearbeitung des Bemaßungstextes 

So drehen Sie einen Bemaßungstext 

So verschieben Sie die Position des Maßtextes 

So stellen Sie die ursprüngliche Position des Maßtextes wieder her. 
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Ähnliche Befehle 

BemEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes; ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert Durchmesserbemaßungen. 

BemRadius - platziert Radiusbemaßungen. 

Bem Mittelp - platziert Markierungen im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert Winkelbemaßungen. 

BemFührung und Führung - platziert Führungen mit Texten, Blöcken, Objekten oder Toleranzen. 

BemOrdinate - platziert x- und y-Koordinatenbemaßungen. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 
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BemAbhäng (dimconstraint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf ausgewählte Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bemabhäng 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Bemaßungs Abhängigkeitstyp 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: bemabhäng 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Assoziative Bemaßung zum Konvertieren wählen oder [Linear / Horizontal / Vertikal / Ausgerichtet / 

Winkel / Radius / Durchmesser] <Linear>: 

(Wählen Sie eine assoziative Bemaßung oder wählen Sie eine Option aus.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Assoziative Bemaßung zum 

Konvertieren wählen  

Wählen Sie eine assoziative Bemaßung. Die Bemaßung wird in eine 

Bemaßungs Abhängigkeit des gleichen Typs konvertiert. Diese Option ist 

äquivalent zum Befehl BaKonvertier ( ). 

Linear Schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung 

(Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl BaLinear ( ).  

Vertikal Schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug 

auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl BaVertikal ( ). 

Horizontal Schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das 

aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl BaHorizontal ( ). 

Ausgerichtet Beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl BaAusricht ( ). 

Winkel Steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, 

den Gesamtwinkel von Bögen oder einer Bogensegment Polylinie oder den 

Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl BaWinkel ( ). 

Radius Schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl BaRadius ( ). 

Durchmesser Schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl BaDurchmesser ( ). 
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Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 

Ähnliche Befehle 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt die horizontalen Entfernung (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaAusricht (dcaligned) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten oder die Länge einer Linie oder eines Polyliniensegmentes. 

Dieser Befehl entspricht der Option Ausgerichtet im Befehl BEMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: baausricht 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Ausgerichtet 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: baausricht 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie den ersten abhängigen Punkt ein oder [Objekt/Punkt & linie/2Linien]<Objekt>: (Wählen Sie 

einen gültigen abhängigen Punkt , oder wählen Sie eine Option aus.) 

Definieren Sie den zweiten abhängigen Punkt: (Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt.) 

Definieren Sie die Position der Bemaßungs-Linie: (Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie.) 

Bemaßungstext <aktueller Bemaßungstext>: (Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie 

die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.) 

Der Abstand zwischen den ausgewählten Punkten ist jetzt bemaßungsabhängig. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt Sie werden aufgefordert, ein Objekt auszuwählen. 

Wählen Sie eine Linie, ein Polylinien-Segment oder einen 

Kreisbogen. 

Definieren Sie die 

Position der 

Bemaßungslinie 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Der Abstand zwischen den Endpunkten des ausgewählten Objektes 

ist jetzt bemaßungsabhängig. 

  

Punkt & Linie Fordert Sie auf, einen gültigen abhängigen Punkt zu wählen. 

Linie Fordert Sie auf, eine Linie zu wählen. 

Definieren Sie die 

Position der 

Bemaßungslinie 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Abhängig von der Position des Cursors wird entweder der kürzeste 

Abstand zwischen dem Punkt und der Linie (= senkrecht zu der 

Linie) oder der Abstand zwischen dem Punkt und dem Startpunkt 

der Linie (gemessene parallel zur Linie) bemaßt. 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Der Abstand zwischen dem Punkt und der Linie oder zwischen dem 

Punkt und dem Startpunkt der Linie wird bemaßungsabhängig 

(siehe vorheriger Schritt). 
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2Linien Fordert Sie auf, eine Linie zu wählen. 

Wähle zweite Linie, 

die parallel werden 

soll 

Wählen Sie die zweite Linie. 

Definieren Sie die 

Position der 

Bemaßungslinie 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Die zweite Linie wird mit dem angegebenen Abstand parallel zur 

ersten Linie platziert.  

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 

Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaWinkel (dcangular) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen 

oder einer Bogensegment Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

Dieser Befehl entspricht der Option Winkel des Befehls BEMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bawinkel 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Winkel 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: bawinkel 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erste Linie oder Bogen wählen, oder [3Punkte]<3Punkte>: (Wählen Sie eine Linie, Bogen oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um die 3Punkt Option zu wählen.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

2 Linien Wählen Sie die erste Linie. 

Zweite Linie wählen Wählen Sie die zweite Linie. 

Definieren Sie die 

Position der 

Bemaßungslinie 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Der Winkel zwischen den zwei ausgewählten Linien ist jetzt 

bemaßungsabhängig. 

  

Bogen Wählen Sie einen Bogen oder ein Bogensegment einer Polylinie. 

Definieren Sie die 

Position der 

Bemaßungslinie 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Der Gesamtwinkel des Bogens oder des Bogensegments der Polylinie 

ist jetzt bemaßungsabhängig. 

  

3Punkte Drücken Sie die EINGABETASTE, oder geben Sie 3p bei der ersten 

Eingabeaufforderung ein. 

Eckwinkel definieren Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt, um den Zentrumspunkt 

für die Bemaßungsabhängigkeit zu definieren.  

Definiere den ersten 

abhängigen Winkel-

Punkt 

Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt, um den ersten 

Endpunkt des Winkels zu definieren. 

Definiere den 

zweiten abhängigen 

Winkel-Punkt 

Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt, um den zweiten 

Endpunkt des Winkels zu definieren. 

Definieren Sie die Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 
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Position der 

Bemaßungslinie 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Der Winkel zwischen dem Scheitelpunkt und den zwei 

Winkelendpunkten werden bemaßungsabhängig. 

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 

Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaKonvertier (dcconvert) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bakonvertier 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Konvertieren 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: bakonvertier 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Assoziative Bemaßung zum Konvertieren wählen: (Wählen Sie die assoziative Bemaßung, die Sie in 

Bemaßungsabhängigkeiten umwandeln möchten) 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 
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Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaDurchmesser (dcdiameter) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens oder eines Polylinienbogen Segmentes ein. 

Dieser Befehl entspricht der Option Durchmesser des Befehls BEMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: badurchmesser 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Durchmesser 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: badurchmesser 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bogen, Kreis oder gekrümmtes Polylinien Segment wählen: (Wählen Sie einen Bogen, Kreis oder ein 

gekrümmtes Polylinien Segment.) 

Definieren Sie die Position der Bemaßungs-Linie: (Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie.) 

Bemaßungstext <aktueller Bemaßungstext>: (Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie 

die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.) 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 
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Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaHorizontal (dchorizontal) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem (X-

Abstand) ein. 

Dieser Befehl entspricht der Option Horizontal des Befehls BEMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bahorizontal 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Horizontal 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: bahorizontal 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Ersten abhängigen Punkt eingeben oder [Objekt] <Objekt>: (Wählen Sie einen gültigen abhängigen 

Punkt , oder drücken Sie die Eingabetaste, um ein Objekt zu wählen.) 

Definieren Sie den zweiten abhängigen Punkt: (Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt.) 

Definieren Sie die Position der Bemaßungslinie: (Wählen Sie einen Punkt, um die Position der 

Bemaßungslinie festzulegen.) 

Bemaßungstext <aktueller Bemaßungstext>: (Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie 

die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.) 

Der horizontale Abstand zwischen den beiden Punkten (parallel zur X-Achse des aktuellen 

Koordinatensystems) ist jetzt bemaßungsabhängig. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt Sie werden aufgefordert, ein Objekt auszuwählen: Wählen Sie eine 

Linie, Bogen oder einen Kreisbogen eines Polylinien Segments. 

 

Definieren Sie die 

Position der 

Bemaßungslinie 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die EINGABETASTE, 

um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Der horizontale Abstand zwischen den Endpunkten des ausgewählten 

Objektes (parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems) ist 

jetzt bemaßungsabhängig. 

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 
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Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaLinear (dclinear) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei 

Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

Dieser Befehl entspricht der Option Linear des Befehls BEMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: balinear 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Linear 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: balinear 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Ersten abhängigen Punkt eingeben oder [Objekt] <Objekt>: (Wählen Sie einen gültigen abhängigen 

Punkt , oder drücken Sie die Eingabetaste, um ein Objekt zu wählen.) 

Definieren Sie den zweiten abhängigen Punkt: (Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt.) 

Definieren Sie die Position der Bemaßungslinie: (Abhängig von der Position des Cursors wird 

entweder eine horizontale oder vertikale Bemaßung angezeigt. Wählen Sie einen Punkt, um die 

Position der Bemaßungslinie festzulegen.) 

Bemaßungstext <aktueller Bemaßungstext>: (Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie 

die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.) 

Die horizontale oder vertikale Entfernung (parallel zur X- oder Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems) 

zwischen den zwei Punkten ist jetzt bemaßungsabhängig. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt Sie werden aufgefordert, ein Objekt auszuwählen: Wählen Sie eine 

Linie, Bogen oder einen Kreisbogen eines Polylinien Segments. 

 

Definieren Sie die 

Position der 

Bemaßungslinie 

Abhängig von der Position des Cursors wird eine horizontale oder 

vertikale Bemaßung angezeigt. 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Bemaßungstext 

<aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. 

Die horizontale oder vertikale Entfernung (Parallel zur X- oder Y-

Achse des aktuellen Koordinatensystems) zwischen den Endpunkten 

des gewählten Objektes ist jetzt bemaßungsabhängig. 

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 
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Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaRadius (dcradius) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schränkt den Radius eines Kreises, eines Bogens oder eines Bogen Polyliniensegmentes ein. 

Dieser Befehl entspricht der Option Radius des Befehls BEMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: baradius 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Radius 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: baradius 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bogen, Kreis oder gekrümmtes Polylinien Segment wählen: (Wählen Sie einen Bogen, Kreis oder ein 

gekrümmtes Polylinien Segment.) 

Definieren Sie die Position der Bemaßungs-Linie: (Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie.) 

Bemaßungstext <aktueller Bemaßungstext>: (Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie 

die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.) 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 
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Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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BaVertikal (dcvertical) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

Dieser Befehl entspricht der Option Vertikal des Befehls BEMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bavertikal 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Vertikal 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: bavertikal 

Ersten abhängigen Punkt eingeben oder [Objekt] <Objekt>: (Wählen Sie einen gültigen abhängigen 

Punkt , oder drücken Sie die Eingabetaste, um ein Objekt zu wählen.) 

Definieren Sie den zweiten abhängigen Punkt: (Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt.) 

Definieren Sie die Position der Bemaßungslinie: (Wählen Sie einen Punkt, um die Position der 

Bemaßungslinie festzulegen.) 

Bemaßungstext <aktueller Bemaßungstext>: (Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie 

die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.) 

Die vertikale Entfernung (parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems) zwischen den zwei 

Punkten ist jetzt bemaßungsabhängig. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt Sie werden aufgefordert, ein Objekt auszuwählen: Wählen 

Sie eine Linie, Bogen oder einen Kreisbogen eines Polylinien 

Segments. 

 

Definieren Sie die Position 

der Bemaßungslinie 

Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. 

Bemaßungstext <aktueller 

Bemaßungstext>: 

Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu 

akzeptieren. 

Die vertikale Entfernung (parallel zur Y-Achse des aktuellen 

Koordinatensystems) zwischen den Endpunkten des 

gewählten Objektes ist jetzt bemaßungsabhängig. 

Verfahren 

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten 

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren 
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Ähnliche Befehle 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.  

CleanUnusedVariables - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die 

nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 
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LöschAbhäng (delconstraint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entfernt alle geometrischen und Bemaßungsabhängigkeiten aus einem Auswahlsatz von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: löschabhäng 

Menü: Parametrisch | Lösche 2D Abhängigkeiten 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: löschabhäng 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht werden sollen: Wählen Sie ein Objekt oder 

Objekte. 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht werden sollen: Wählen Sie weitere Objekte 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Abhängigkeiten im Auswahlsatz zu löschen. 

Die Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten der ausgewählten Objekte werden gelöscht. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 
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Bild (image) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Bilder über den Zeichnungs Explorer in die Zeichnung ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bild 

Alias: bi 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Bilder... 

Werkzeugkasten: Bilder |  

 

: bild 

Öffnet den Zeichnungs Explorer im Verzeichnis Bilder: 

 
Hängen Sie Bilddateien an oder ändern Sie deren Eigenschaften und klicken Sie dann auf X. 

Drücken Sie die Taste F1, um die Hilfe aufzurufen.  
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu Hängt eine Rasterbild-Datei an die Zeichnung an. Das Dialogfenster Öffnen wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Raster-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 

BricsCAD öffnet das Dialogfenster Bilder. Siehe Befehl Bildzuordnen. 

Löschen Löscht das Bild aus der Zeichnung. 

Möglicherweise müssen Sie den Befehl Regen verwenden, um den Bildschirm zu aktualisieren. 

Einfüge Fügt ein Bild in die Zeichnung ein. Das Dialogfenster Bilder wird angezeigt. Siehe Befehl Bildzuordnen. 

Ausschneiden Schneidet ein Bild aus und verschiebt es in die Zwischenablage. Sie können das Bild dann wieder in 

einer anderen Zeichnung, im Zeichnungs Explorer, in das Verzeichnis Bilder einfügen. Es wird aus der 

aktuellen Zeichnung entfernt. 

Kopie Kopiert das Bild in die Zwischenablage. Sie können das Bild dann wieder in einer anderen Zeichnung, 

im Zeichnungs Explorer, in das Verzeichnis Bilder einfügen.  

Einfügen Fügt Bilder ein und ordnet die Daten zu. 

Regen Aktualisiert die Zeichnung und zeigt die Änderungen an, die in diesem Dialogfenster erfolgt sind. 

Regen 

Ein/Aus 

Schaltet automatisch die Aktualisierung der Zeichnung: 

 Ein - aktualisiert automatisch die Zeichnung. 

 Aus - aktualisiert die Zeichnung nur, wenn Sie auf den Knopf Neuzeichnen klicken. 

Details Zeigt die Details von jedem Bild an. 
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Symbole Zeigt die Bilddateien als kleine Symbole an, die Details werden verdeckt. Die ist hilfreich, wenn eine 

Zeichnung viele Bilder enthält. 

 

Struktur Zeigt die Beziehung zwischen den Dateien in einem Verzeichnisbaum an. "Current" verweist auf die 

aktuelle Zeichnung. 

 
 

Name Definiert den Namen des Bildes. Dies ist für gewöhnlich der Namen der Bilddatei. 

Geladen Schaltet, ob die Bilder angezeigt werden: 

 Ein - zeigt die Bilder in der Zeichnung an. 

 Aus - das Bild wird in der Zeichnung nicht angezeigt. Es ist nur der Rahmen sichtbar, außer Sie 

haben mit dem Befehl BildRahmen den Rahmen ausgeschaltet. 

Größe in Pixel Zeigt die Größe des Bildes in Pixeln an, horizontal und vertikal. 

Referenzen Zeigt an, wie oft das Bild in der Zeichnung vorkommt. 

Gespeicherter 

Pfad 

Definiert den Pfad zur Bilddatei. 

Klicken Sie auf den Knopf ..., um den Pfad zu ändern. 

Gefundener 

Pfad 

Zeigt den Pfad zur Bilddatei an. 

 

Bearbeitung mit Griffen 

Sie können Bilder direkt über die Griffe bearbeiten: 

1. Wählen Sie das Bild aus. Beachten Sie, dass der Rahmen vier Griffe besitzt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um das Bild zu vergrößern (verkleinern). 

 

 

Verfahren 

Öffnen des Bild Explorers 

Bild Explorer Darstellungs-Optionen 

Bilder in einer Zeichnung platzieren 

Laden / entladen von Bildern 

Abhängen von Bildern 
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Ähnliche Befehle 

Bildzuordnen - platziert ein Rasterbild in der Zeichnung. 

BildAnpassen - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. 

BildZuschneiden - schneidet Bilder zu. 

BildRahmen - schaltet die Anzeige des Rahmens um das Bild. 

BildQualität - schaltet die Bildqualität. 

Transparenz - schaltet die Transparenz von Bildern. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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BildAnpassen (imageadjust) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Passt die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeiler: bildanpassen 

Transparent:  'bildanpassen 

Kurztaste: Machen Sie einen Doppelklick auf den Bildrahmen 

Alias: bia 

Werkzeugkasten: Bilder |  

 

: bildanpassen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Bild(er): (Wählen Sie ein oder mehrere Bilder aus.) 

Wähle Bild(er): (Drücken Sie die Eingabetaste.) 

Zeigt die Eigenschaften Leiste an: 
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Ändern Sie die Eigenschaften. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Wählt das Bild aus, das angepasst werden soll. 

 

Allgemeine 

Eigenschaften 

Die folgenden Eigenschaften wirken sich auf den Rahmen um das Bild aus: 

Farbe Bestimmt die Farbe des Rahmens. Siehe Befehl Farbe. 

Layer Bestimmt den Layer des Rahmens. 

Wenn das Bild auf einen eigenen Layer gelegt wird, können Sie die Layersichtbarkeit 

verwenden, um die Anzeige von Bild und Rahmen zu schalten. 

Um die Anzeige des Rahmens unabhängig vom Bild zu schalten, verwenden Sie den Befehl 

BildRahmen. Siehe Befehl Layer. 

Linientyp Bestimmt den Linientyp des Rahmens. Siehe Befehl Linientyp. 

Linientyp-Maßstab Bestimmt den Linientyp-Maßstab für den Rahmen. Siehe Befehl LtScale. 

Plot Stil Bestimmt den Plotstil des Rahmens. 

Diese Option ist nur verfügbar, wenn die Plotstile aktiviert sind. Siehe Befehl PlotStil. 
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Linienbreite Bestimmt die Linienbreite des Rahmens. Siehe Befehl LStärke. 

Hyperlink Bestimmt die URL oder den Pfad zur Datei. Siehe Befehl Hyperlink. 

 

Bild anpassen Die folgenden Eigenschaften wirken sich auf das Bild aus: 

Helligkeit Macht das Bild heller oder dunkler: 

 0 - sehr dunkel oder schwarz. 

 50- normal. 

 100 - sehr hell oder weiß. 

Kontrast Erhöht oder verringert den Kontrast: 

 0 - sehr schwacher Kontrast. 

 50- normal. 

 100 - sehr starker Kontrast. 

Abblenden Blendet das Bild aus: 

 0 - keine Ausblendung. 

 100 - voll ausgeblendet. 

 

Geometrie Die folgenden Eigenschaften wirken sich auf das Bild aus: 

Position Bestimmt die x-,y- und z-Koordinate der linken unteren Ecke des Bildes. 

Wenn Sie die Koordinaten ändern, wird die linke untere Ecke mit einem großen X markiert. 

 
Drehung Bestimmt den Drehwinkel um den Positions-Punkt: 

 Positive Winkel - drehen das Bild gegen den Uhrzeigersinn. 

 Negative Winkel - drehen das Bild im Uhrzeigersinn. 

Breite Bestimmt die Breite des Bildes in den aktuellen Einheiten. 

Höhe Bestimmt die Höhe des Bildes in den aktuellen Einheiten. 

Skalieren Bestimmt den Skalierfaktor des Bildes: 

 Weniger als 1 - macht das Bild kleiner. 

 Mehr als 1 - macht das Bild größer. 

 

Gemischt  

Name Zeigt den Namen des Bildes an. Kann vom Benutzer nicht geändert werden. 

Pfad Zeigt den Pfad des Bildes an. Kann vom Benutzer nicht geändert werden. 

Zeigen Bild Schaltet die Anzeige des Bildes: 

 Ja - zeigt das Bild an. Dies kann aber durch die Einstellung des gefrorenen Layers 

überschrieben sein. 

 Nein - verdeckt das Bild. 

Kurz Anzeige Schaltet die Anzeige: 

 Ja - zeigt das zugeschnittene Bild an, wenn es zuvor mit dem Befehl BildZuschneiden 

bearbeitet wurde. Ein Teil des Bildes bleibt verdeckt. 

 Nein - zeigt auch den zugeschnittenen Teil. Das gesamte Bild wird angezeigt. 

Siehe BildZuschneiden. 

Transparenz Schaltet die Transparenz: 

 Ja - erzeugt die Hintergrundfarbe des Bildes. 

 Nein - das Bild ist nicht transparent. 

Die Transparenz macht eine Farbe des Bildes durchsichtig. Siehe Befehl Transparenz. 
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Ähnliche Befehle 

Bild - steuert die Parameter einer Bilddatei. 

Bildzuordnen - platziert ein Rasterbild in der Zeichnung. 

BildZuschneiden - schneidet Bilder zu. 

BildRahmen - schaltet die Anzeige des Rahmens um das Bild. 

BildQualität - schaltet die Bildqualität. 

Transparenz - schaltet die Transparenz von Bildern. 
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Bildzuordnen (imageattach) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Hängt einer Zeichnung ein Rasterbild an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bildzuordnen 

Transparent:  'bildzuordnen 

Alias: biz 

Werkzeugkasten: Bilder | und Einfügungen |  

 

: bildzuordnen 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie die Optionen ein und klicken Sie dann auf OK. 
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Mit diesem Befehl können folgende Dateiformate in eine Zeichnung eingefügt werden: 

BMP - Windows Bitmap. 

JPG, JPEG und JPEG2000 (JP2, j2k) - Joint Photographic Experts Group (Format von Digitalkameras). 

PCX - PC Paintbrush.  

PNG - Portable Network Graphics. 

GIF - CompuServe Graphic Image Format. 

TGA - Targa.  

TIF - Tagged Image Format (im Allgemeinen für Desktop Publishing verwendet). 

ECW - Enhanced Compressed Wavelet Format. 

SID - MrSID ist ein Akronym für Multi-resolution Seamless Bilddatenbank. 

Befehls Optionen 

 

Optionen Beschreibung 

Name Bestimmt den Dateinamen des Bildes. 

Durchsuchen Öffnet das Dialogfenster Öffnen. Klicken Sie auf diesen Knopf, um weitere Rasterdateien 

auszuwählen. 

 
Wählen Sie eine Raster-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 

Pfad Zeigt den Pfad des Bildes an. Kann vom Benutzer nicht geändert werden. 

Vollst. Pfad Legt fest, in welcher Länge der Pfad gespeichert wird: 

 Vollst. Pfad - speichert den vollständigen Pfad der Datei, inklusive Laufwerk und Ordnernamen. 

Zum Beispiel: 

c:\Ordnername\Bildname.ext 

 Relativ Pfad - speichert den Pfad der Zeichnungsposition zur Position des Bildes. Die Zeichnung 

muss zuerst gespeichert sein, bevor diese Option gewählt werden kann. Zum Beispiel: 

..\Ordnername\Bildname.ext, .. zeigt auf den dem aktuellen Ordner übergeordneten Ordner. 

 Kein Pfad - der Pfad wird verworfen. 
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Geocoding 

Informationen 

Position oder Welt-Dateien haben die Erweiterung, die davon abhängt, welche Art von Bild-Datei sie 

zugeordnet sind. 

Siehe Erläuterungen unten: "Über Geocoding-Information". 

Verwenden 

von 

Geocoding 

Informationen 

Schaltet die Verwendung einer Positions Datei, welche die Größe, Position und Drehung des 

Bildes bestimmt:  

 Ja - verwendet eine Positions Datei. 

 Nein - verwendet keine Positions Datei. 

Pfad Zeigt den Pfad zur Positions Datei. 

Durchsuchen Zeigt das Dialogfenster "Wähle Bild Positions Datei" an. Wählen Sie eine TFW-Datei aus und 

klicken Sie dann auf Öffnen. 

 

Einfügepunkt Positioniert die untere linke Ecke des Bildes in der Zeichnung. Diese Option ist nicht verfügbar, wenn 

die Positions Datei verwendet wird. 

Am 

Bildschirm 

definieren 

Schaltet, wo die Einfügekoordinaten bestimmt werden: 

 Aus - bestimmt die x,y,z-Koordinaten im Dialogfenster. 

 Ein - bestimmt die Koordinaten in der Befehlszeile, nach-dem Sie auf OK geklickt haben: 

Einfügepunkt - bestimmt die x, y oder die x, y, z-Koordinaten der unteren linken Ecke des 

Bildes. 

X Bestimmt die x-Koordinate der linken unteren Ecke des Bildes. 

Y Bestimmt die y-Koordinate der linken unteren Ecke des Bildes. 

Z Bestimmt die z-Koordinate der linken unteren Ecke des Bildes. 

 

Skalieren Bestimmt die Größe des Bildes. Diese Option ist nicht verfügbar, wenn die Positions Datei verwendet 

wird. 

Am 

Bildschirm 

definieren 

Schaltet, wo der Skalierfaktor bestimmt wird: 

 Aus - bestimmt die x,y,z-Skalierung in der Dialogbox. 

 Ein - bestimmt den Skalierfaktor in der Befehlszeile, nach-dem Sie auf OK geklickt haben: 

Skalierfaktor - bestimmt den Skalierfaktor. 

X Bestimmt den Skalierfaktor in x-Richtung: 

 Ein Wert größer als 1 - vergrößert das Bild. 

 1 fügt das Bild in der aktuellen Größe ein. 

 Ein Wert kleiner als 1 - verkleinert das Bild. 

Y Bestimmt den Skalierfaktor in y-Richtung. 

Z Bestimmt den Skalierfaktor in z-Richtung. 

Einheitliche 

Skalierung 

Setzt den y und z Skalierfaktor gleich dem x Skalierfaktor. 

 

Drehung Dreht das Bild um den Einfügepunkt. 

Am 

Bildschirm 

definieren 

Schaltet, wo der Drehwinkel bestimmt wird: 

 Aus - bestimmt den Winkel im Dialogfenster. 

 Ein - bestimmt den Winkel in der Befehlszeile, nachdem Sie auf OK geklickt haben. Und fragt 

Sie: 

Drehwinkel - bestimmt den Winkel. 

Winkel Bestimmt den Drehwinkel um den Einfügepunkt. 

 Positiver Winkel - dreht das Bild gegen den Uhrzeigersinn. 

 Negativer Winkel - dreht das Bild im Uhrzeigersinn. 
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Über Geocoding-Information 

Positions Dateien (oder Welt-Dateien) sind einfache ASCII-Text-Dateien, welche die Rasterdateien in der 

Zeichnung positionieren. Sie sind nützlich für die Positionierung von Bildern an geografischen Koordinaten, 

wie geografische Breite und Länge. Diese können mit Notepad oder anderen Texteditoren erstellt werden. 

Positions Dateien haben folgendes Format: 

Das Format ist: 

 Pixel x-Größe (Breite des Bildes). 

 Drehung um die y-Achse (0 bedeutet keine Drehung). 

 Drehung um die x-Achse (0 bedeutet keine Drehung). 

 Negative Pixel y-Größe (Höhe). 

 x-Koordinate der Mitte des oberen linken Pixels (Startposition). 

 y-Koordinate der Mitte des oberen linken Pixels (Startposition). 

Die Zahlen können eine Genauigkeit von 0.0000000000 Dezimalstellen haben. 

 

Normalerweise werden die ersten und letzten Buchstaben der Bild-Erweiterung mit einem "w" am Ende 

verwendet. Manchmal wird auch die Vollbild-Erweiterung mit einem "w" am Ende verwendet. 

Die folgenden Position-Datei-Formate werden unterstützt: 

 *.BPW (für BMP-Bilder) 

 *.JGW (für JPG-Bilder) 

 *.GFW (für GIF-Bilder) 

 *.TFW (für TIFF-Bilder) 

 *.j2w (für JPEG2000 Bilder) 

 *.sdw (für SID Bilder) 

Verfahren 

Bilder in einer Zeichnung platzieren 

Ähnliche Befehle 

Bild - steuert die Parameter einer Bilddatei. 

BildAnpassen - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. 

BildZuschneiden - schneidet Bilder zu. 

BildRahmen - schaltet die Anzeige des Rahmens um das Bild. 

BildQualität - schaltet die Bildqualität. 

Transparenz - schaltet die Transparenz von Bildern. 
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BildZuschneiden (imageclip) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schneidet ein Bild zu. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bildzuschneiden 

Transparent: 'bildzuschneiden 

Alias: biu 

Menü: Ändern | Raster Bild | Bild zuschneiden 

Werkzeugkasten: Bilder |  

 

: bildzuschneiden 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie eine Bild abschneide Option an [Ein/Aus/Löschen/Neu] <Neu>: (Geben Sie eine Option an 

oder drücken Sie die Eingabetaste um eine neue Umgrenzung zu erzeugen.) 

Geben Sie einen Bild abschneide Typ an [Polygonal/Rechteckig] <Rechteckig>: (Geben Sie ein P oder R ein.) 

Erste Ecke festlegen: (Wählen Sie eine Ecke des Rechtecks.) 

Gegenüberliegende Ecke festlegen: (Wählen Sie die andere Ecke des Rechtecks.) 

 
Die Abbildung zeigt den abgeschnittenen Teil, zu Illustrationszwecken, heller dargestellt, normalerweise ist 

der abgeschnittene Teil nicht sichtbar.  

 

Ein Bild kann nur eine Abschneideumgrenzung haben, wird eine neue erzeugt, so wird die alte gelöscht. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geben Sie eine 

Bild 

abschneide 

Option an 

Bestimmt den Abschneidevorgang: 

 Ein - schaltet das Abschneiden ein und zeigt die Abschneideumgrenzung an. 

 Aus - schaltet das Abschneiden aus und verdeckt die Abschneideumgrenzung. 

 Löschen - entfernt die Abschneideumgrenzung. 

 Neu - erzeugt eine neue Abschneideumgrenzung und schaltet das Abschneiden ein. 

Rechteckig Erzeugt eine rechteckige Abschneideumgrenzung. Sie werden zu Folgendem aufgefordert: 

Erste Ecke festlegen - definiert die erste Ecke des Abschneiderechtecks. 

Gegenüberliegende Ecke festlegen - definiert die andere Ecke des Abschneiderechtecks. 

Polygonal 

 

Erzeugt eine polygonale (mehrseitige) Abschneideumgrenzung. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Beginn der Polylinie - definiert den Startpunkt der Abschneideumgrenzung. 

Nächster Punkt - definiert den nächsten Punkt. Beim wählen der Punkte wird die Umgrenzung in 

einer Voransicht dargestellt.  

Zurück/Nächster Punkt - definiert den nächsten Punkt oder macht den letzten Punkt rückgängig. 

Diese Aufforderung wiederholt sich, bis Sie die Eingabetaste drücken. 

 
Alte Grenze(n) 

löschen? 

Diese Aufforderung erscheint nur, wenn Sie die Option Neu gewählt haben und das Bild bereits 

eine Abschneideumgrenzung enthält. 

 Ja - löscht die alte Umgrenzung und fordert Sie auf eine neue Umgrenzung zu definieren. 

 Nein - behält die alte Umgrenzung bei und beendet den Befehl. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Zugeschnittene Bilder können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Bildrahmen aus. Es sind mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Rahmen zu dehnen, der die Abschneideumgrenzung ändert. 

 

Verfahren 

Ein Bild beschneiden 

Die Abschneidegrenzen eines Bildes umschalten 

Ähnliche Befehle 

Bild - steuert die Parameter einer Bilddatei. 

Bildzuordnen - platziert ein Rasterbild in der Zeichnung. 

BildAnpassen - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. 

BildRahmen - schaltet die Anzeige des Rahmens um das Bild. 

BildQualität - schaltet die Bildqualität. 

Transparenz - schaltet die Transparenz von Bildern. 
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BildRahmen (imageframe) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Rahmen um das Bild. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bildrahmen 

Transparent: 'bildrahmen 

Menü: Ändern | Raster Bild | Bild Rahmen anzeigen 

Werkzeugkasten: Bilder |  

 

: bildrahmen 

Ein Dialogfenster wird angezeigt: / Sie werden in der Befehlszeile zu folgendem aufgefordert: 

Geben Sie die Einstellungen für den Bildrahmen an [Ein/Aus] <Aus>: (Gegen Sie Ein oder Aus ein.) 

 

 
 

Dieser Befehl wird auf alle Bilder in der Zeichnung angewendet, Rahmen können nicht für einzelne Bilder 

geschaltet werden. 

Es wird ebenso auf rechteckige oder polygonale Umgrenzungen angewendet. 

Wenn die Rahmen ausgeschaltet sind, können die Bilder nicht mehr ausgewählt werden. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geben Sie die Einstellungen für den Bildrahmen an Schaltet die Anzeige der Bildrahmen: 

 Ein - die Rahmen werden angezeigt. 

 Aus - die Rahmen werden nicht angezeigt. 

 

     

 
Links: Bild mit eingeschaltetem Rahmen; Rechts: Bild mit ausgeschaltetem Rahmen. 

Ähnliche Befehle 

Bild - steuert die Parameter einer Bilddatei. 

Bildzuordnen - platziert ein Rasterbild in der Zeichnung. 

BildAnpassen - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. 

BildZuschneiden - schneidet Bilder zu. 

BildQualität - schaltet die Bildqualität. 

Transparenz - schaltet die Transparenz von Bildern. 
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BildQualität (imagequality) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Qualität des Bildes zwischen Entwurf und Hoch. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bildqualität 

Transparent: 'bildqualität 

Menü: Ändern | Raster Bild | Bild Qualität 

Werkzeugkasten: Bilder |  

 

: bildqualität 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie die Einstellungen für die Bildqualität an [Entwurf/Hoch] <Hoch>: (Geben Sie ein E oder H 

ein.) 

 

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Speicherplatz für sehr große Bilder zu reduzieren. 

Wenn Sie Entwurf wählen: 

Wird die Farbauflösung reduziert. 

Skaliert Bilder mit hoher Pixelanzahl, um die Auflösung und den Speicherbedarf zu reduzieren. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geben Sie die Einstellungen für die Bildqualität 

an 

Schaltet die Bildanzeigequalität: 

 Entwurf - geringere Qualität, schnellere Anzeige. 

 Hoch - erhöht die Qualität, langsamere Anzeige. 

 

 
Links: Bild mit Qualität = Hoch; Rechts: Bild mit Qualität = Entwurf. 
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Ähnliche Befehle 

Bild - steuert die Parameter einer Bilddatei. 

Bildzuordnen - platziert ein Rasterbild in der Zeichnung. 

BildAnpassen - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. 

BildZuschneiden - schneidet Bilder zu. 

BildRahmen - schaltet die Anzeige des Rahmens um das Bild. 

Transparenz - schaltet die Transparenz von Bildern. 
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BasisPunkt (insertion) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Objektfang Basispunkt; fängt den Basispunkt von Blöcken und Texten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: basispunkt 

Transparent: basispunkt 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: basispunkt 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 
Wenn der Fangmodus Basispunkt aktiv ist, fängt der Cursor den Basispunkt von Texten und Blöcken. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

BasisPunkt Die Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Basispunkt. Dieser fängt den Basispunkt von 

Blöcken und Texten. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

Schnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm
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BlockEinfüg (pasteblock) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: blockeinfüg 

Kurztaste: Strg+Umschalt+V 

Menü: Bearbeiten | Einfügen als Block 

 

: blockeinfüg 

Wenn die Zwischenablage Objekte enthält, die mit dem Befehl KopieBasisp kopiert wurden, werden die 

Objekte an ihrem Basispunkt eingefügt; in der Befehlszeile wird gemeldet: 

Wenn die Zwischenablage Objekte enthält, die mit dem Befehl CopyClip kopiert wurden, dann wird in der 

Befehlszeile gemeldet: 

Einfügepunkt wählen: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y-Koordinaten ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Einfügepunkt 

wählen 

Definiert den Einfügepunkt für die Objekte, die aus der Zwischenablage eingefügt 

werden. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Verfahren 

Die Auswahl als Block einfügen 

Einfügen der Auswahl als Block in die Ziel-Zeichnung 

Verschieben einer Auswahl als Block 

Ähnliche Befehle 

KopieBasisp - kopiert gewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

AusSchneiden - verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. 

ClipEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. 

OrigEinfüg - Fügt Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der 

Koordinaten der Quellzeichnung, ein. 

InhaltEinfüg - zeigt den Dialog Inhalte einfügen an, in dem das Format für die einzufügenden Objekte 

definiert werden kann. 
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Bereinig (purge) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entfernt nicht verwendete benannte Objekte aus Zeichnungen, z. B. ungenutzte Layer und Linientypen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  bereinig 

Alias: be, -bereinig 

Menü:  Datei | Bereinigen 

 

: bereinig 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bereinigen: Stapel/Alle/Blöcke/BEmstile/LAyer/LTypen/Textstile: (Geben Sie eine Option ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Stapel Bereinigt alle nicht verwendeten benannte Objekte aus der Zeichnung, ohne Eingabeaufforderungen. 

Alle Bereinigt alle nicht verwendeten benannte Objekte aus der Zeichnung, mit den folgenden 

Eingabeaufforderungen: 

Bereinige Name? (Ja/Nein/ja zu Allen)? <Nein> - geben Sie eine Option ein.  

 Ja - bereinigt das benannte Objekt.  

 Nein - bereinigt das benannte Objekt nicht.  

 Alle - bereinigt alle noch verbleibende, nicht verwendete benannte Objekte. 

Blöcke Entfernt ungenutzte Block Definitionen aus der aktuellen Zeichnung; und meldet: 

Geben Sie die/den Namen zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen einer Block Definition ein, die 

bereinigt werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten Blöcke zu bereinigen.  

BEmstile Entfernt ungenutzte Bemaßungs Stile aus der aktuellen Zeichnung; und meldet: 

Geben Sie die/den Namen zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen eines Bemaßungs Stiles ein, 

der bereinigt werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten Bemaßungs Stile 

zu bereinigen.  

Der Bemaßungs Stil Standard kann nicht bereinigt werden. 

Layer Entfernt ungenutzte Layer aus der aktuellen Zeichnung; und meldet: 

Geben Sie die/den Namen zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen eines Layers ein, der 

bereinigt werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten Layer zu bereinigen.  

Der Layer 0 kann nicht bereinigt werden. 

LTypen Entfernt ungenutzte Linietypen aus der aktuellen Zeichnung; und meldet: 

Geben Sie die/den Namen zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen eines Linientyps ein, der 

bereinigt werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten Linientypen zu 

bereinigen.  

Der Linientyp Continuous kann nicht bereinigt werden. 

Textstile Entfernt ungenutzte Textstile aus der aktuellen Zeichnung; und meldet: 

Geben Sie die/den Namen zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen eines Textstils ein, der 

bereinigt werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten Textstile zu 

bereinigen.  

Der Textstil Standard kann nicht bereinigt werden. 
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Ähnliche Befehle 

Explorer - bereinigt ungenutzte benannte Objekte mit Hilfe des Zeichnungs Explorers. 
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Bfrück (redefine) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Aktiviert Befehle, die mit dem Befehl Bflösch deaktiviert wurden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bfrück 

 

: bfrück 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Befehl neu definieren: (Geben Sie den Namen des Befehls ein, der mit dem Befehl Bflösch deaktiviert 

wurde.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Befehl neu definieren Bestimmt den Namen des Befehls, der aktiviert werden soll. 

Ähnliche Befehle 

Bflösch - deaktiviert Befehle. 

Befehle - listet die Namen der Befehle auf. 

Anpassen - erzeugt neue Befehle über Makros und LISP-Routinen. 
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Bildlaufleiste (scrollbar) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bildlaufleiste 

Transparent: 'bildlaufleiste 

Menü: Ansicht | Bildlaufleisten 

 

: Bildlaufleiste 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

WNDLSCRL ist zur Zeit aktiviert: Aus/Wechseln/<Ein>: (Geben Sie eine Option ein.) 

 
 

Bildlaufleisten sind hilfreich zum Panen einer Zeichnung, ohne den Befehl Pan zu verwenden: 

 
 

Der einzige Grund die Bildlaufleisten auszuschalten ist, dass Sie dadurch das Zeichnungsfenster etwas 

vergrößern. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

AUs Schaltet alle Bildlaufleisten aus. 

Wechseln Schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten: 

 Wenn diese eingeschaltet sind, werden sie ausgeschaltet. 

 Wenn diese ausgeschaltet sind, werden sie eingeschaltet. 

Ein Schaltet die Bildlaufleisten ein. 
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Ähnliche Befehle 

BefehlsZeile - zeigt die Befehlszeile an. 

BefehlsZeileAusbl - blendet die Befehlszeile aus. 

GraphBld - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. 

StatLeiste - schaltet die Anzeige der Statusleiste. 

TextBld - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. 

Werkzeugkasten und -Werkzeugkasten - schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen. 
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Band (trace) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet breite Linien mit gegehrten Eckpunkten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  Band 

Menü:  Zeichnen | Band 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygone |  

 

: Band 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bandbreite <0.5000>: (Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei Punkt, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu übernehmen.) 

Bandbeginn: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten ein.) 

Nächster Punkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Nächster Punkt: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

Dieser Befehl zeichnet Liniensegmente in eine ungewöhnliche Art und Weise. 

Das Band wird erst nach Eingabe des zweiten Punktes der zweiten Line dargestellt. 

Diese Verzögerung erlaubt es BricsCAD die Gehrung an den Eckpunkten zu berechnen. 

 
 

Dieser Befehl wird heutzutage selten verwendet, da der Befehl PLinie viel bequemer ist. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Bandbreite Definiert die Breite des Bandes. 

Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Bandbeginn Definiert den Startpunkt des Bandes. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Nächster Punkt Definiert die folgenden Endpunkte. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

Dieser Befehl legt an den Eckpunkten Gehrungen an. 

Verfahren 

Erzeugen von Bändern 
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Ähnliche Befehle 

Linie - zeichnet Linien-Segmente. 

PLinie - zeichnet Polylinien Segmente und Bögen mit konstanter oder variabler Breite. 

Solid - zeichnet 3- und 4-seitige gefüllte Bereiche. 

Ring - zeichnet breite und gefüllte Kreise. 

LSTärke - definiert für die meisten Objekte eine visuelle Breite. 
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Bks (ucs) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und zeigt BKSe durch Eingaben in die Befehlszeile (kurz für "benutzerdefiniertes 

Koordinatensystem")-. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  bks 

 

: bks 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Definieren Sie den Ursprung des BKS oder 

Fläche/Benannt/Element/Vorheriges/Ansicht/X/Y/Z/ZAchse/<Welt>:  (Wählen Sie einen Punkt, um den 

Ursprung zu definieren, oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für WKS.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Welt Wechselt in das WKS (Welt-Koordinaten-System). 

Definieren Sie den Ursprung des 

BKS 

Definiert das BKS durch Punkte, die in der Zeichnung gewählt werden. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x-, y-, z-Koordinaten ein; Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Punkt auf der X Achse oder <Akzeptieren> - geben Sie eine Option ein.  

Punkt auf der Ebene XY - mit positivem Y Wert oder <Akzeptieren> - geben Sie 

eine Option ein.  

Punkt auf der X Achse Definiert die Ausrichtung der X-Achse. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Punkt auf der Ebene XY - mit 

positivem Y Wert 

Definiert die Ausrichtung der XY-Ebene. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Akzeptieren Verwendet den aktuellen Wert der X- oder Y-Achse. 

 

Fläche Richtet das BKS auf eine Fläche eines 3D-Solid aus; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Fläche: - klicken Sie auf eine Fläche eines 3D-Solid. 

Umkehren Dreht das BKS um 180° über die Winkelhalbierende der XY-Ebene. 

Xrotieren Dreht das BKS um 180°, um die X-Achse. 

Yrotieren Dreht das BKS um 180°, um die Y-Achse. 

Akzeptieren Erhält den aktuellen Standort und beendet den BKS-Befehl. 

Benannt Erzeugt, lädt und löscht benannte BKSe ; Sie werden aufgefordert: 

Geben Sie eine Option ein Wiederherstellen/Speichern/Löschen/? - wählen 

Sie eine Option ein.  

Wiederherstellen Stellt ein benanntes BKS wieder her; Sie werden aufgefordert: 

Wiederherzustellender BKS-Name - geben Sie den Namen eines 

benannten BKS ein.  

Als Kurztaste können Sie direkt bei der Eingabeaufforderung 

"Definieren Sie den Ursprung des BKS" WH eingeben.  
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Speichern Speichert das aktuelle BKS unter einem Namen; Sie werden 

aufgefordert: 

Name zum Speichern des BKS eingeben oder ? für Liste - geben Sie 

einen Namen für das BKS ein.  

Als Kurztaste können Sie direkt bei der Eingabeaufforderung 

"Definieren Sie den Ursprung des BKS" S eingeben. 

Löschen Löscht ein benanntes BKS aus der Zeichnung; Sie werden aufgefordert: 

BKS Name(N) die gelöscht werden sollen, oder ? für Liste: - geben Sie 

einen oder mehrere BKS Namen ein.  

Geben Sie mehrere Namen getrennt durch ein Komma ein. 

Als Kurztaste können Sie direkt bei der Eingabeaufforderung 

"Definieren Sie den Ursprung des BKS" L eingeben. 

? Listet die Namen der in der Zeichnung gespeicherten BKSe auf; Sie 

werden aufgefordert: 

Name(n) von BKS für Listet <* für alle> - definieren Sie die Namen die 

aufgelistet werden sollen:  

* - listet alle BKS Namen auf. 

name* - listet alle BKSe , die mit "name" beginnen, auf. 

name - zeigt das BKS das den Namen "name" besitzt.  

Dieser Befehl listet unbenannte oder temporäre BKSe nicht auf. 

Eine typische Liste sieht wie folgt aus: 

        Aktueller BKS-Name::  BKS-PLAN 

             Name des BKS:  BKS-1 

           Ursprung des BKS:  X=   0.0000  Y=   0.0000  Z=   0.0000 

                  X-Achse:  X=   1.0000  Y=   0.0000  Z=   0.0000 

                  Y-Achse:  X=   0.0000  Y=   1.0000  Z=   0.0000 

                  Z-Achse:  X=   0.0000  Y=   0.0000  Z=   1.0000 

             Name des BKS:  UCS-PLAN 

           Ursprung des BKS:  X=   0.0000  Y=   0.0000  Z=   0.0000 

                  X-Achse:  X=   1.0000  Y=   0.0000  Z=   0.0000 

                  Y-Achse:  X=   0.0000  Y=   1.0000  Z=   0.0000 

                  Z-Achse:  X=   0.0000  Y=   0.0000  Z=   1.0000 

Bei Bedarf drücken Sie F2, um das BricsCAD Eingabe-Protokoll Fenster 

zu öffnen. 

Als Kurztaste können Sie direkt bei der Eingabeaufforderung 

"Definieren Sie den Ursprung des BKS" ? eingeben. 
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Element Richtet das BKS an einem ausgewählten Objekt aus; Sie werden aufgefordert: 

Objekt für BKS-Definition wählen - wählen Sie ein Objekt.  

Die Ausrichtung und die Art der Objekt Definition legt die Ausrichtung des 

BKS fest. 

 

 BKS Ursprung - liegt am Endpunkt, Mittelpunkt, oder an einem 

Eckpunkt, der am nächsten zum gewählten Punkt liegt. 

 X-Achse - ausgerichtet an der Objekt Kante. 

 XY-Ebene - an der Objekt Ebene ausgerichtet. 

 Orientierung - wird beibehalten; unklar für bestimmte Objekte. 

 
Vorher Kehrt zum vorherigen BKS zurück. 

Ansicht Legt das BKS auf den aktuellen Ansichtspunkt. 

Die x- und die y-Achsen sind parallel zu den Ansichtskanten, und die positive 

z-Achse ist senkrecht zum Betrachter. Der Ursprung wird vom vorherigen 

Koordinatensystem kopiert. 

X Dreht das aktuelle BKS um die X-Achse; Sie werden aufgefordert: 

Drehwinkel um X-Achse eingeben - geben Sie einen Winkel ein, oder wählen 

Sie zwei Punkte.  

Y Dreht das aktuelle BKS um die Y-Achse; Sie werden aufgefordert: 

Drehwinkel um Y-Achse eingeben - geben Sie einen Winkel ein, oder wählen 

Sie zwei Punkte.  

Z Dreht das aktuelle BKS um die Z-Achse; Sie werden aufgefordert: 

Drehwinkel um Z-Achse eingeben - geben Sie einen Winkel ein, oder wählen 

Sie zwei Punkte.  

Z-Achse Legt das BKS in Bezug auf die Z-Achse fest; Sie werden aufgefordert: 

Basispunkt - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.  

Punkt auf positiver Z-Achse - wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie 

x,y,z Koordinaten ein. 

Der zweite Punkt definiert die positive z-Achse. Die XY- Ebene ist senkrecht 

zur Z- Achse dabei ist die X- Achse horizontal und die Y- Achse zeigt nach 

oben. 

Ähnliche Befehle 

ExpBks - erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKSe durch den Zeichnungs Explorer. 

BksSymbol - steuert die Sichtbarkeit des BKS- Symbols. 

SetBks - setzt das BKS, um einen Ansichtspunkt zu definieren. 

DRSicht - ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Einstellungen - setzt die Parameter für die BKS. 
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BkSymbol (ucsicon) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Steuert die Anzeige des BKS-Symbols (kurz für "benutzerdefinierte Koordinatensystem-Symbol"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  bksymbol 

 

: bksymbol 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

EIn/AUs/Alle(s)/URsprung/Ecke/<Ein>: (Geben Sie eine Option ein.) 

 

Sie können die Eigenschaften des BKS-Symbols auch im Dialog Einstellungen im Bereich 

Benutzerkoordinatensystem ändern. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet die Anzeige des BKS-Symbols ein. 

 
AUs Schaltet die Anzeige des BKS-Symbols aus. 

Das BKS-Symbol ist für den 2D-Entwurf nicht erforderlich. 

Alle Ändert die Einstellungen für alle Ansichtsfenster; Sie werden wiederholt aufgefordert,: 

EIn/AUs/Alle(s)/URsprung/Ecke/ - geben Sie eine Option ein, die für alle Ansichtsfenster eingestellt 

werden soll.  

Dieser Befehl ist normalerweise nur für das aktuelle Ansichtsfenster; verwenden Sie diese Option, um 

die Änderungen für alle Ansichtsfenster anzuwenden. 

Ursprung Das BKS-Symbol wird am Ursprung (0,0) dargestellt. 
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Wenn sich der Ursprung außerhalb des Ansichtsfensters befindet, wird das BKS-Symbol in der unteren 

rechten Ecke des Ansichtsfensters dargestellt. 

 
Ecke Das BKS-Symbol wird in der unteren rechten Ecke des Ansichtsfensters dargestellt. 

 

Ähnliche Befehle 

Bks - erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. 

ExpBks - erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKSe durch den Zeichnungs Explorer. 

SetBks - setzt das BKS, um einen Ansichtspunkt zu definieren. 

DRSicht - ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Einstellungen - setzt die Parameter für die BKS. 
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BfLösch (undefine) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entfernt vorübergehend Befehle von BricsCAD. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  bflösch 

 

: bflösch 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Befehl zum Entfernen: (Geben Sie den Namen eines Befehls ein.) 

 

Wenn Sie den Namen eines bereits gelöschten Befehls eingeben, meldet BricsCAD: 

Der Befehl wurde nicht erkannt. Bitte versuchen Sie es erneut. 

 

Benutzen Sie den Befehl Bfrück, um den Befehl wiederherzustellen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Befehl zum Entfernen Name eines Befehls zum entfernen. 

Ähnliche Befehle 

Bfrück - aktiviert Befehle, die mit dem Befehl Bflösch deaktiviert wurden. 

Befehle - listet die Namen der Befehle auf. 

Anpassen - erzeugt neue Befehle über Makros und LISP-Routinen. 



 

275 

C 

ChapooKonto (chapooaccount) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: chapookonto 

 

: chapookonto 

Server: https://my.chapoo.com/ 

Benutzername: ihr.name@email.com 

Benutzt: 31 von 1024 MB 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

ChapooDownload - lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

ChapooAusloggen - von Chapoo abmelden. 

ChapooEinloggen - bei Chapoo anmelden. 

ChapooÖffnen - lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese. 

ChapooProjekt - öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

ChapooUpload - lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 

ChapooWeb - öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser. 
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ChapooDownload (chapoodownload) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  chapoodownload 

Menü:  Datei | Chapoo | Herunterladen... 

 

: chapoodownload 

 

Wenn Sie noch nicht auf Chapoo eingeloggt sind, wird zunächst der Befehl ChapooEinloggen gestartet. 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ansehen auf 

Chapoo... 

Falls erforderlich werden Sie aufgefordert, die Anmeldung an My.Chapoo.com durchzuführen, 

und Sie erhalten dann die Anzeige im Chapoo Viewer. 

 
Herunterladen Lädt die ausgewählte Zeichnung in einen lokalen Ordner. 

 

Ähnliche Befehle 

ChapooKonto - meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. 

ChapooAusloggen - bei Chapoo abmelden. 

ChapooEinloggen - bei Chapoo anmelden. 

ChapooÖffnen - lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese. 

ChapooProjekt - öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

ChapooUpload - lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 

ChapooWeb - öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser. 
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ChapooAusloggen (chapoologoff) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Meldet Sie von Ihrem Chapoo Projekt ab. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  chapooausloggen 

 

: chapooausloggen 

Meldet Sie vom Chapoo Projekt ab. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

ChapooKonto - meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. 

ChapooDownload - lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

ChapooEinloggen - bei Chapoo anmelden. 

ChapooÖffnen - lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese. 

ChapooProjekt - öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

ChapooUpload - lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 

ChapooWeb - öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser. 
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ChapooEinloggen 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Meldet sich bei Chapoo an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: chapooeinloggen 

 

: chapooeinloggen 

Zeigt den Dialog Chapoo Anmeldung an: 

 
Füllen Sie die Felder E-Mail/Benutzername und Passwort aus, und drücken Sie dann auf die Schaltfläche OK. 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

ChapooKonto - meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. 

ChapooDownload - lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

ChapooAusloggen - bei Chapoo abmelden. 

ChapooÖffnen - lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese. 

ChapooProjekt - öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

ChapooUpload - lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 

ChapooWeb - öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser. 
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ChapooÖffnen (chapooopen) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt und öffnet eine Zeichnung aus Chapoo. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: chapooöffnen 

Menü:  Datei | Chapoo | Öffnen... 

 

: chapooöffnen 

 

Wenn Sie noch nicht auf Chapoo eingeloggt sind, wird zunächst der Befehl ChapooEinloggen gestartet. 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ansehen 

auf 

Chapoo... 

Falls erforderlich werden Sie aufgefordert, die Anmeldung an My.Chapoo.com durchzuführen, und 

Sie erhalten dann die Anzeige im Chapoo Viewer. 

 
Öffnen Lädt und öffnet die gewählte Zeichnung aus Chapoo. 

Es wird eine temporäre Kopie der Zeichnung in den Ordner, der durch die Benutzer Voreinstellung 

ChapooTempFolder definiert ist, heruntergeladen (z. B. 

C:\Benutzer\<BenutzerName>\AppData\Local\Temp\).  

Beim Speichern der Zeichnung wird folgender Dialog angezeigt: 

 

 Hochladen: Die Zeichnung wird als eine Revision der ursprünglichen Zeichnung 

hochgeladen. 

Auf Chapoo erscheint das Icon Vorherige Versions ( ), wenn sich die Maus über der 

Zeichnung befindet, die hochgeladen wurde. 

 

 
 

Klicken Sie auf das Symbol Vorige Versionen ( ), um eine Liste aller verfügbaren Versionen 

zu erhalten: 
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 Download: Speichert eine lokale Kopie der Zeichnung. 

 

 

Ähnliche Befehle 

ChapooKonto - meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. 

ChapooDownload - lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

ChapooAusloggen - bei Chapoo abmelden. 

ChapooEinloggen - bei Chapoo anmelden. 

ChapooProjekt - öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

ChapooUpload - lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 

ChapooWeb - öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser. 
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ChapooProjekt (chapooproject) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  chapooprojekt 

Menü:  Datei | Chapoo | Mein Chapoo... 

 

: chapooprojekt 

Zeigt die Anmeldeseite von Chapoo in einem Browser an. 
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Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

ChapooKonto - meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. 

ChapooDownload - lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

ChapooAusloggen - bei Chapoo abmelden. 

ChapooEinloggen - bei Chapoo anmelden. 

ChapooÖffnen - lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese. 

ChapooUpload - lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 

ChapooWeb - öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser. 
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ChapooUpload (chapooupload) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: chapooupload 

Menü:  Datei | Chapoo | Hochladen... 

 

: chapooupload 

Wenn Sie noch nicht auf Chapoo eingeloggt sind, wird zunächst der Befehl ChapooEinloggen gestartet. 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neuer 

Ordner 

Erstellt einen neuen Ordner als Unterordner des aktuell ausgewählten Ordners. 

Hochladen Lädt die Zeichnung in den ausgewählten Ordner hoch. 

Wenn die Zeichnung mit dem gleichen Namen bereits vorhanden ist, wird die 

Zeichnung als eine Revision der ursprünglichen Zeichnung hochgeladen. Ein 

Dialog wird angezeigt. 
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Ähnliche Befehle 

ChapooKonto - meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. 

ChapooDownload - lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

ChapooAusloggen - bei Chapoo abmelden. 

ChapooEinloggen - bei Chapoo anmelden. 

ChapooÖffnen - lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese. 

ChapooProjekt - öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

ChapooWeb - öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser. 
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ChapooWeb (chapooweb) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verbindet mit der Chapoo Website. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: chapooweb 

Menü:  Datei| Chapoo | Chapoo Website...  

 

: chapooweb 

Startet Ihren Browser (falls nicht bereits geöffnet) und öffnet die Chapoo Website. 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Bei Chapoo 

einloggen 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Log In, um die Chapoo Login-Seite zu öffnen (sehen Sie 

auch beim Befehl ChapooProjekt nach). 
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Ähnliche Befehle 

ChapooKonto - meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. 

ChapooDownload - lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. 

ChapooAusloggen - bei Chapoo abmelden. 

ChapooEinloggen - bei Chapoo anmelden. 

ChapooÖffnen - lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese. 

ChapooProjekt - öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser. 

ChapooUpload - lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch. 
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CleanUnusedVariables (cleanunusedvariables) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeitsausdrücken verwendet werden und nicht mit Bemaßungen 

verknüpft sind. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: cleanunusedvariables 

 

: cleanunusedvariables 

 

Wenn es in der Zeichnung keine unbenutzten Variablen gibt, wird folgende Meldung angezeigt: 

** Es wurden keine unbenutzten Variablen erkannt 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 

 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

BaAusricht - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. 

BaWinkel - steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel 

von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. 

BaKonvertier - konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.  

BaDurchmesser - schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaHorizontal - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem (X-Abstand) ein. 

BaLinear - schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) 

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. 

BaRadius - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. 

BaVertikal - schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle 

Koordinatensystem ein. 

 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  

 

 

 

CmdRef/C/dcaligned.htm
CmdRef/C/dcangular.htm
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ConvertCTB (convertctb) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Konvertiert ältere CBT-Dateien (color-based plot tables) in neuere STB-Dateien (style-based plot tables). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: convertctb 

 

: convertctb 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine CTB-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 

 

Das nächste Dialogfenster erscheint: 
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Geben Sie einen Namen für die STB-Datei ein und klicken Sie dann auf Speichern. 

 

Das nächste Dialogfenster erscheint: 

 
Klicken Sie auf OK. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Verfahren 

So konvertieren Sie eine farbabhängige Plot Stil Tabelle (CTB) zu einer benannten Plot Stil Tabelle (STB) 

Bearbeiten einer Plot Stil Tabelle 

Verwalten von Plot-Stilen 
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Ähnliche Befehle 

ConvertPStyles - konvertiert Zeichnungen von CTB in STB Plot Stile.  

Layer - weist Layern Plot Stile zu. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot Stil ein. 

Drucken - plottet Zeichnungen mit Plot Stilen. 

Eigenschaften - ändert dem Objekt zugewiesenen Plot Stil. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 
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ConvertOldLights (convertoldlights) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Alte Lichtdefinitionen werden in das neue Format konvertiert. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: convertoldlights 

 

: convertoldlights 

Die Zeichnung wird nach alten Licht-Definitionen durchsucht, die dann automatisch in das aktuelle Format 

konvertiert werden. 

Es ist möglicherweise erforderlich, die konvertierten Lichter zu bearbeiten, um ihre Einstellungen zu 

überprüfen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Licht - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. 

Lichtliste - zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. 
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ConvertOldMaterials (convertoldmaterials) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Alte Materialdefinitionen werden in das neue Format konvertiert. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: convertoldmaterials 

 

: convertoldmaterials 

Die Zeichnung wird nach alten Material-Definitionen durchsucht, die dann automatisch in das aktuelle 

Format konvertiert werden. 

Es ist möglicherweise erforderlich, die konvertierten Materialien zu bearbeiten, um ihre Einstellungen zu 

überprüfen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

Materialien - erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs 

Explorer. 
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ConvertPStyles (convertpstyles) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Konvertiert CTB's (color-based plotting) von Zeichnungen in STB's (plot styles). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: convertpstyles 

 

: convertpstyles 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf OK. 

 

Das nächste Dialogfenster wird angezeigt: 
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Wählen Sie eine STB-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 

 

BricsCAD zeigt in der Befehlszeile folgendes an: 

Zeichnung konvertiert vom farbabhängigen Modus in benannten Plot Stil Modus. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Verfahren 

So konvertieren Sie eine Zeichnung von einem STB-Dateityp zu einem CTB-Dateityp 

So konvertieren Sie eine Zeichnung von einem CTB-Dateityp zu einem STB-Dateityp 

Bearbeiten einer Plot Stil Tabelle 

Verwalten von Plot-Stilen 

Ähnliche Befehle 

ConvertCtb - konvertiert CTB Plot Stil Dateien in STB Dateien. 

Layer - weist Layern Plot Stile zu. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot Stil ein. 

Drucken - plottet Zeichnungen mit Plot Stilen. 

Eigenschaften - ändert dem Objekt zugewiesenen Plot Stil. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 
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CopyClip (copyclip) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert Objekte in die Zwischenablage. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: copyclip 

Tastatur: Strg+C 

Menü: Bearbeiten | Kopieren 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: copyclip 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere 

Objekte aus, drücken Sie die Tastenkombination Strg+A, um alle Objekte zu wählen.) 

Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere 

Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert 

werden sollen 

Wählt die Objekte aus, die in die Zwischenablage 

kopiert werden sollen; es kann jede 

Objektauswahlmethode verwendet werden. 

Einmal in die Zwischenablage kopiert, können die 

Objekte mit der Tastenkombination Strg+V in die 

selbe Zeichnung, in eine andere Zeichnung und in 

andere Dokumente eingefügt werden. 

(*) Die Benutzereinstellung PictureExportScale legt die Auflösung des Bildes fest, wenn die exportierte 

Geometrie in einem Bitmapformat, z. B. in einem Word-Dokument eingefügt wird. 

Verfahren 

Benutzung von Kopieren und Einfügen um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Benutzung des Kopieren und Origeinfüg Befehls, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Ähnliche Befehle 

KopieBasisp- kopiert ausgewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

Ausschneiden - verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. 

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein. 

ClipEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. 

OrigEinfüg - Fügt Objekte aus der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein. 

InhaltEinfüg - öffnet das Dialogfenster. 
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ClipEinfüg (pastclip) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Objekte aus der Zwischenablage in die Zeichnung ein (kurz für "Zwischenablage einfügen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: clipeinfüg 

Kurztaste: Strg+V 

Menü:  Bearbeiten | Einfügen 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: clipeinfüg 

Wenn die Zwischenablage enthält: 

BricsCAD Objekte (einschließlich BricsCAD Text), werden Sie in der Befehlszeile gefragt: 

Einfügepunkt wählen: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten ein.) 

Kein-BricsCAD Text, der Text wird sofort in die Befehlszeile eingefügt, und BricsCAD versucht, den Text als 

Befehl auszuführen.  

Keine-BricsCAD Objekte (z. B. Rasterbilder), diese werden als OLE Objekte in der oberen linken Ecke des 

Ansichtsfensters eingefügt.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Einfügepunkt wählen Definiert den Einfügepunkt für das Objekt. 

Verfahren 

Benutzung von Kopieren und Einfügen um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Benutzung von Kopieren mit Basispunkt und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Benutzung von Ausschneiden und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu verschieben 

Ähnliche Befehle 

KopieBasisp - kopiert gewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

AusSchneiden - verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. 

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein.  

OrigEinfüg - Fügt Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der 

Koordinaten der Quellzeichnung, ein. 

InhaltEinfüg - zeigt den Dialog Inhalte einfügen an, in dem das Format für die einzufügenden Objekte 

definiert werden kann. 
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DmWinkel3D (dmangle3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Wendet Winkel-Abhängigkeiten zwischen Flächen eines Solids oder unterschiedlicher Solids an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmwinkel3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Winkel 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmwinkel3D 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie eine Fläche. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie eine Fläche. 

Wert für den Winkel eingeben <aktueller Winkel>: Drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen 

Wert zu akzeptieren oder geben Sie einen neuen Wert ein. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 
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Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmFase (dmchamfer) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe 

Kante haben. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmfase 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Fasen 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmfase 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Kanten zum Fasen wählen: Wählen Sie die Kanten, die Sie fasen möchten. Drücken und halten Sie die 

STRG-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu 

stoppen. 

Die Fase wird dynamisch angezeigt. Um den Fasenabstand zu definieren, führen Sie einen der folgenden 

Schritte aus: 

 Klicken Sie mit der linken Maustaste. 

 Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

DMLöschen - löscht Flächen und Solids. 

DMExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

DMAbrunden - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMSchieben - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines 

Vektors. 

DMDrückenZiehen - erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche 

oder Oberfläche. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 

DMDrehen - dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 
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DmKoinzident3D (dmcoincident3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und 

einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Dmkoinzident3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Koinzident 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmkoinzident3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die erste Kante oder Fläche. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die zweite Kante oder Fläche. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmKonzentrisch3D (dmconcentric3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen 

an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmkonzentrisch3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Konzentrisch 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmkonzentrisch3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die erste zylindrische (kreisförmig oder elliptisch), sphärische oder 

konische Fläche. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die zweite zylindrische (kreisförmig oder elliptisch), sphärische 

oder konische Fläche. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmAbhäng3D (dmconstraint3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, 

Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmabhäng3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Element 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmabhäng3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

3D Abhängigkeiten-Typ wählen 

[Fest/Koinzident/KONzentrische/Parallel/Lot/Tangente/RIgidSet/Abstand/Radius/Winkel]: Geben Sie 

einen 3D Abhängigkeits-Typ an.  

Ein Kontext Menü wird angezeigt: 

 
Wählen Sie einen 3D Abhängigkeits-Typ im Kontext Menü 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Fest Wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids 

an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmFix3D ( ). 

Koinzident Wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen 

oder einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmKonzentrisch3D ( ).  

Konzentrisch Wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen 

oder konischen Flächen an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmKonzentrisch3D ( ). 
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Parallel Wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmParallel3D ( ). 

Lot Wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmSenkrecht3D ( ). 

Tangente Wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten 

Fläche unterschiedlicher Solids an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmTangente3D ( ). 

Abstand Wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmAbstand3D ( ). 

Radius Wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten 

Kanten an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmRadius3D ( ). 

Winkel Wendet Winkel-Abhängigkeiten zwischen Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

Die Option entspricht dem Befehl DmWinkel3D ( ). 

Rigid Set Erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu 

definieren. 

Die Option entspricht dem Befehl DmRigidSet3D ( ). 

Ähnliche Befehle 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmAbhängLeiste (dmconstraintsbar) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmabhängleiste 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten Leiste 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmabhängleiste 

Zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

Vorgabemäßig wird die 3D Abhängigkeiten Leiste an der rechten Seite des BricsCAD Anwendungsfensters 

unter der Eigenschaften Leiste angedockt. 
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Befehls Optionen 

Option Symbol Beschreibung 

Gruppiert nach 

Objekt 
 Gruppiert die 3D Abhängigkeiten nach Objekten (Körpern) 

Gruppiert nach Typ  Gruppiert die 3D Abhängigkeiten nach Abhängigkeits-Typ 

Alphabetische 

Sortierung 
 Sortiert die 3D Abhängigkeiten alphabetisch. 

 

Name Aktueller Name des Objektes (Körper). 

Klicken Sie auf das Feld, um den Namen umzubenennen. 

Wert 

 

Aktueller Wert einer Bemaßungs-Abhängigkeit. 

Klicken Sie auf das Feld, um den Wert zu bearbeiten. 

  

Kontext-Menü 

 

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Abhängigkeit, dann klicken Sie auf 

Löschen, um die Abhängigkeit zu löschen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmLöschen (dmdelete) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Löscht Flächen und Solids. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmlöschen 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Löschen 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmlöschen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen: Wählen Sie die Flächen oder Solids, die Sie löschen möchten. 

Drücken und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, 

um die Auswahl zu stoppen. 

Die ausgewählten Flächen und/oder Solids werden gelöscht. 

Wenn Flächen eines Solids gelöscht werden, werden die angrenzenden Flächen erweitert, um die Lücke zu 

füllen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

DMFase - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

DMAbrunden - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMSchieben - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines 

Vektors. 

DMDrückenZiehen - erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche 

oder Oberfläche. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 

DMDrehen - dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 
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DmAbstand3D (dmdistance3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder unterschiedlicher Solids 

an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmabstand3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Abstand 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmabstand3d 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die erste Kante, Fläche oder Oberfläche. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die zweite Kante, Fläche oder Oberfläche. 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Entfernungswert eingeben <xxx.xx>: Geben Sie den gewünschten Abstand ein. 

 

Abstände werden wie folgt gemessen: 

- senkrecht zu Flächen und geraden Kanten (Kanten und Flächen müssen parallel sein). 

- zum Mittelpunkt von Zylinderflächen (kreisförmige oder elliptische). 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmExtrusion (dmextrude) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmextrusion 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Extrudieren 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmextrusion 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geschlossene 2D Konturen zum Extrudieren wählen: Wählen Sie eine Region oder ein geschlossenes 2D 

Objekt (geschlossene Polylinien, Kreise und Ellipsen werden akzeptiert. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Geschlossene 2D Konturen zum Extrudieren wählen: Wählen Sie eine weitere Region oder ein weiteres 

geschlossenes 2D Objekt oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen. 

Die selektierten Objekte werden dynamisch extrudiert. (Bewegen Sie die Maus zur Angabe der Extrusions-

Richtung.) 

Die Extrusionsrichtung ist senkrecht zum ausgewählten Objekt oder den ausgewählten Objekten. 

Führen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Höhe der Extrusion zu definieren: 

 Klicken Sie mit der linken Maustaste. 

 Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein. 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Objekte Klicken Sie auf ein Objekt oder wählen Sie eine Option im Kontext-Menü DMEXTRUSION. 

Die Quellobjekte werden aus der Zeichnung gelöscht. 
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Ähnliche Befehle 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

XExtrusion - extrudiert 2D-Elemente zu 3D-X-Solids. 

 

DMFase - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMLöschen - löscht Flächen und Solids. 

DMAbrunden - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMSchieben - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines 

Vektors. 

DMDrückenZiehen - erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche 

oder Oberfläche. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 

DMDrehen - dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 
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DmAbrunden (dmfillet) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante 

haben. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmabrunden 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Abrunden 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmabrunden 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Kanten zum Abrunden wählen: Wählen Sie die Kanten, die Sie abrunden möchten. Drücken und halten Sie 

die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu 

stoppen. 

Die Abrundung wird dynamisch angezeigt. Um den Abrundungsradius zu definieren, führen Sie einen der 

folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie mit der linken Maustaste. 

 Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DMFase - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMLöschen - löscht Flächen und Solids. 

DMExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

DMSchieben - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines 

Vektors. 

DMDrückenZiehen - erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche 

oder Oberfläche. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 

DMDrehen - dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 
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DmFix3D (dmfix3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmfix3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Fest 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmfix3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Kante, Fläche oder 3D Solid wählen: Wählen Sie einen Solid, eine Kante oder die Fläche eines Solids. 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Solid Alle Flächen und Kanten des Solids werden fixiert. 

Fläche Die ausgewählte Fläche wird fixiert und kann dann weder verschoben noch gedreht 

werden. 

Kante Die ausgewählte Kante wird fixiert. Die angrenzenden Flächen können gedreht 

werden, aber nicht verschoben werden. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmSchieben (dmmove) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines Vektors. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmschieben 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Schieben 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmschieben 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen: Wählen Sie die Geometrie, die Sie schieben möchten. 

Drücken und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die 

EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen. 

Basispunkt eingeben <0,0,0>: Legen Sie den Basispunkt für die Verschiebeoperation fest. 

Die Verschiebung wird dynamisch angezeigt. Um den Verschiebeabstand zu definieren, führen Sie einen der 

folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie mit der linken Maustaste. 

 Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DMFase - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMLöschen - löscht Flächen und Solids. 

DMExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

DMAbrunden - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMDrückenZiehen - erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche 

oder Oberfläche. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 

DMDrehen - dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 
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DmParallel3D (dmparallel3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher Solids an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmparallel3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Parallel 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmparallel3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die erste Fläche. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die zweite Fläche. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmSenkrecht3D 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher Solids an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmsenkrecht3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Senkrecht 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmsenkrecht3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die erste Fläche. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die zweite Fläche. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmDrückenZiehen (dmpushpull) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche oder einer 

angehängten geschlossenen 2D Kontur. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmdrückenziehen 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Drücken/Ziehen 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmdrückenziehen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Fläche oder geschlossene 2D Konturen zum Drücken/Ziehen wählen: Wählen Sie eine oder mehrere 

Flächen desselben oder eines anderen Solids und oder angehängter 2D Konturen. Drücken und halten Sie 

die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu 

stoppen. 

Die selektierten Flächen werden dynamisch bearbeitet. Klicken Sie mit der linken Maustaste oder geben Sie 

einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein. Drücken Sie die TAB-Taste um alternative dynamische 

Eingabefelder anzuzeigen (z. B. absolute Entfernung anstatt der relativen Entfernung). 2D Konturen müssen 

auf einer Fläche des Solids liegen. 

Befehls Optionen 

 

Option Beschreibung 

Planare Flächen Die Flächen werden verschoben, damit wird Volumen zum/zu Solid(s) hinzufügen oder 

entfernen. Der Wert des Vektors wird im dynamischen Eingabefeld angezeigt. 

Zylindrische und 

sphärische Flächen 

Bearbeitet den Radius. Der Wert des aktuellen Radius wird im dynamischen Eingabefeld 

angezeigt. 

Torische Flächen Bearbeitet den Rohr-Radius des Torus. Der Wert des aktuellen Radius wird im dynamische 

Eingabefeld angezeigt. 

2D Konturen Je nach Extrusionsrichtung wird die extrudierte Kontur mit dem vorhandenen Solid vereinigt 

oder vom vorhandenen Solid abgezogen. 

 

Operationen 

So steuern Sie Bemaßungen 

So erzeugen Sie Löcher 
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Ähnliche Befehle 

DMFase - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMLöschen - löscht Flächen und Solids. 

DMExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

DMAbrunden - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMSchieben - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines 

Vektors. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 

DMDrehen - dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 
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DmRadius3D (dmradius3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmradius3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Radius 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmradius3d 

Wähle eine Fläche oder eine kreisförmige Kante: Wählen Sie eine zylindrische Oberfläche oder eine 

kreisförmige Kante. 

Radiuswert eingeben <aktueller Wert>: Drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert zu 

akzeptieren oder geben Sie einen neuen Wert ein. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Für den Fall, dass die Oberfläche eines elliptischen Zylinders ausgewählt wird, wird die Oberfläche in einem 

kreisförmigen Zylinder konvertiert. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 
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DmRotation (dmrevolve) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine Achse. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmrotation 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Rotieren 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmrotation 

Geschlossene 2D Konturen zum Rotieren wählen: Wählen Sie eine Region oder ein geschlossenes 2D 

Objekt (geschlossene Polylinien, Kreise und Ellipsen werden akzeptiert). 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Geschlossene 2D Konturen zum Rotieren wählen: Wählen Sie eine weitere Region oder ein weiteres 

geschlossenes 2D Objekt oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen. 

Wähle Kante oder Linie als Achse oder definieren der Achse durch <2Punkte>/Xachse/Yachse/Zachse: 

Wählen Sie ein lineares Element, oder wählen Sie eine Option oder klicken Sie mit Rechts zum Definieren 

der Achse durch 2 Punkte. 

Die selektierten Objekte werden dynamisch rotiert.Bewegen Sie die Maus zur Angabe der Winkel-Richtung 

und geben dann einen Punkt ein oder geben Sie den Rotations-Winkel in das dynamische Eingabefeld ein. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Objekte Klicken Sie auf ein Objekt oder wählen Sie eine Option im Kontext-Menü 

DMROTATION. 

Die Quellobjekte werden aus der Zeichnung gelöscht. 

Wähle Kante oder Linie als Achse oder 

definieren der Achse durch 

<2Punkte>/Xachse/Yachse/Zachse: 

Wählen Sie eine Linie oder eine Kante eines Solids. 

Kanten eines Solids können nur ausgewählt werden, wenn die Option 

Kanten der Systemvariablen PREVIEWSUBENTS aktiv ist  

 

 
2Punkte Definiere den Startpunkt der Achse <0,0,0>: Geben Sie den Startpunkt der 

Achse an, oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den Ursprungspunkt 

des aktuellen BKS zu akzeptieren. 

Endpunkt der Achse angeben oder <benutze Achse parallel zur Ansichts 

Richtung>: Geben Sie den Endpunkt der Achse an, oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, um die Achse parallel zur Ansichtsrichtung zu benutzen (= 

senkrecht zum Bildschirm).  

 

Xachse Verwendet die X-Achse des aktuellen BKS als Rotationsachse. 

Yachse Verwendet die Y-Achse des aktuellen BKS als Rotationsachse. 

Zachse Verwendet die Z-Achse des aktuellen BKS als Rotationsachse. 
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Ähnliche Befehle 

Rotation - erzeugt 3D-Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

XRotation - rotiert geschlossene 2D-Elemente, um sie in 3D-X-Solids zu verwandeln. 

 

DMFase - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMLöschen - löscht Flächen und Solids. 

DMExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

DMAbrunden - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMSchieben - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines 

Vektors. 

DMDrückenZiehen - erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche 

oder Oberfläche. 

DMDrehen - dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 
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DmRigidSet3D (dmrigidset3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmrigidset3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Rigid Set 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmrigidset3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen: Wählen Sie eine Fläche oder einen Körper. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 Wählen Sie eine Fläche oder einen Körper. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 2 Wählen Sie eine Fläche oder einen Körper oder Rechtsklick zum 

Beenden der Elementauswahl. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

 

Alle Elemente eines Rigid Set werden zusammen verschoben (Befehl DmSchieben) und gedrehte (Befehl 

DmDrehen); ihre relativen Position innerhalb des Rigid Set wird bewahrt. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberfllächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmDrehen (dmrotate) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Dreht Flächen eines Solids um eine Achse. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmdrehen 

Menü: Modell | Direkt Modellierung | Drehen 

Werkzeugkasten: Direkt Modellierung |  

 

: dmdrehen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen: Wählen Sie die Flächen, die Sie drehen möchten. Drücken 

und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, 

um die Auswahl zu stoppen. 

Wähle Kante oder Linie als Achse oder definieren der Achse durch <2Punkte>/Xachse/Yachse/Zachse: 

Wählen Sie eine Option oder klicken Sie mit Rechts zum Definieren der Achse durch zwei Punkte. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

2Punkte Aufforderung in der Befehlszeile. 

Definiere den Startpunkt der Achse <0,0,0>: Geben Sie den Startpunkt der Achse an, oder drücken Sie 

die EINGABETASTE, um den Ursprungspunkt des aktuellen BKS zu akzeptieren. 

Endpunkt der Achse angeben oder <benutze Achse parallel zur Ansichts Richtung>: Geben Sie den 

Endpunkt der Achse an, oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Achse parallel zur 

Ansichtsrichtung zu benutzen (= senkrecht zum Bildschirm). 

Xachse Dreht die Auswahl um die X-Achse des aktuellen Koordinatensystems. 

Yachse Dreht die Auswahl um die Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems. 

Zachse Dreht die Auswahl um die Z-Achse des aktuellen Koordinatensystems. 

Ähnliche Befehle 

DMFase - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMLöschen - löscht Flächen und Solids. 

DMExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

DMAbrunden - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame 

scharfe Kante haben. 

DMSchieben - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Solids unter Benutzung eines 

Vektors. 

DMDrückenZiehen - erweitert oder verringert das Volumen eines Solids durch das Verschieben einer Fläche 

oder Oberfläche. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 
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DmWahl (dmselect) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Quad Cursor Menü Befehl zum Wählen von Flächen und Solids. 

Zugriff auf den Befehl über 

Quad Cursor Menü:  

 

Wenn die Unterobjekt Auswahl AUS ist, werden Solids gewählt. 

Wenn die Unterobjekt Auswahl EIN ist, werden Flächen gewählt. 

 

Klicken Sie auf die Schaltfläche SUB in der Statusleiste, um die Unterobjekt Auswahl umzuschalten. 

 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmWähleKanten - wählt die Kanten von Flächen und Solids. 
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DmWähleKanten (dmselectedges) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Wählt die Kanten von Flächen und Solids. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmwählekanten 

Quad Cursor Menü:   

 

: dmwählekanten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Flächen oder Solids: Wählen Sie Flächen oder Solids. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 2 

Wähle Flächen oder Solids: Wählen Sie weitere Flächen und/oder Solids oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. 

Die Kanten aller ausgewählten Flächen und Solids werden ausgewählt. Starten Sie einen Befehl, um diesen 

auf die Auswahl anzuwenden, z. B. DmAbrunden oder DmFase. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmWahl - Quad Cursor Menü Befehl zum Wählen von Flächen und Solids. 
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DmUpdate 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmupdate 

Menü: Kein Menü 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmupdate 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

DmTangente3D - wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche 

unterschiedlicher Solids an. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DmTangente3D (dmtangent3d) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher 

Solids an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dmtangente3d 

Menü: Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Tangential 

Werkzeugkasten: 3D Abhängigkeiten |  

 

: dmtangente3d 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die erste Oberfläche oder Fläche. 

Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 

Wähle zwei Unterobjekte: Wählen Sie die zweite Oberfläche oder Fläche. 

 

Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

DmAbhäng3D - wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen 

Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. 

DmAbhängLeiste - zeigt die 3D Abhängigkeiten Leiste an. 

DmUpdate - erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. 

 

DmKoinzident3D - wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder 

einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Solids an. 

DmKonzentrisch3D - wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder 

konischen Flächen an. 

DmFix3d - wendet die Fest-Abhängigkeit auf ein Solid oder eine Kante oder Fläche eines Solids an. 

DmParallel3d - wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmSenkrecht3D - wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRigidSet3D - erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. 

 

DmWinkel3D - wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Solids oder unterschiedlicher 

Solids an. 

DmAbstand3D - wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Solids oder 

unterschiedlicher Solids an. 

DmRadius3D - wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten 

an. 
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DbListe (dblist) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Listet Informationen über alle Objekte in der Zeichnung auf (kurz für "Database Listing"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dbliste 

 

: dbliste 

Zeigt Objektdaten in der Befehlszeile an. Drücken Sie die Esc-Taste um den Befehl zu beenden. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Liste - listet die Eigenschaften von bestimmten Objekten in der Befehlszeile auf. 

Eigenschaften - listet die Eigenschaften von Objekten in der Eigenschaften Leiste auf. 

Status - zeigt den aktuellen Status einer Zeichnung an. 
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DdAttE (ddatte) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bearbeitet die Werte von Attributen über ein Dialogfenster (kurz für "dynamic dialog attribute editor"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddatte 

 

: ddatte 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Einen Block wählen: (Wählen Sie einen Block.) 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Ändern Sie die Attributwerte und klicken Sie dann auf OK. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wert Ändert den Wert für den Attribut-Text. 
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Ähnliche Befehle 

-AttDef - bestimmt Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige der Attributtexte. 

AttEdit - bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute aus einer Zeichnung in eine Datendatei über ein Dialogfenster. 

-AttExt - extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Attribute in ihre Definitionen auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

EinfügePassend - fügt Blöcke mehrmals ein und fügt Blöcke gespiegelt ein. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/attredef.htm
b/block/block.htm
b/block/-block.htm
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DdEdit (ddedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Editiert einzeilige Texte, mehrzeilige Texte, Attributdefinitionen und Attributtexte (kurz für "Dynamic Dialog 

Editor"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddedit 

Alias: ed 

Maus Doppelklick: Einzeiliger Text, mehrzeiliger Text, Attribut-Definitionen oder Attribut-Text. 

 

: ddedit 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Zu änderndes Objekt wählen: (Wählen Sie ein Textobjekt aus.) 

 

Wenn Sie einen einzeiligen Text auswählen (erzeugt mit dem Befehl Text), wird das Dialogfenster Text 

bearbeiten geöffnet: 

 
Bearbeiten Sie den Text und klicken Sie dann auf OK. 

Ziehen Sie den linken oder rechten Rand des Dialog Text bearbeiten, um ihn zu erweitern. Die neue 

Breite wird beim nächsten Öffnen des Dialogs wiederhergestellt. 

Wenn Sie einen mehrzeiligen Text auswählen (erzeugt mit dem Befehl MText), wird das Dialogfenster Text 

Formatierung geöffnet. 

Die System Variable MTEXTFIXED steuert ob die Ansicht gezoomt, rotiert und/oder gepannt wird, um den 

Text einzupassen. 

Wenn Sie einen Text einer Attribut-Definition auswählen (erzeugt mit dem Befehl AttDef), wird das 

Dialogfenster Attribut Definition bearbeiten geöffnet: 

 
Bearbeiten Sie die Attribut-Definition und klicken Sie dann auf OK. 

 

Wenn Sie einen Attribut-Text in einem Block auswählen (platziert durch den Befehl Einfüge), wird das 

Dialogfenster Attribut Editor geöffnet; mehr unter Befehl EAttEdit. 

 

Nach dem Verlassen des Dialogfensters wird die Eingabeaufforderung wiederholt, bis Sie die Taste ESC 

drücken. 
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Zu änderndes Objekt wählen: (Drücken Sie Esc.) 

Befehls Optionen 

Dialogfenster Text bearbeiten: 

Option Beschreibung 

Text Bearbeitet den 

Text. 

 

Dialogfenster Attribut Definition bearbeiten: 

Option Beschreibung 

Bezeichner Ändert den Text für den Bezeichner. 

Eingabeaufforderung Ändsert den Text für die Eingabeaufforderung. 

Vorgabe Ändert den Vorgabewert. 

Verfahren 

Ein Textobjekt ändern 

Eine Auswahl von Mtext-Objekten bearbeiten 

Einen anderen Editor für mehrzeiligen Text wählen 

Bezeichner, Eingabeaufforderung oder Vorgabe Text eines Attributs bearbeiten 

Bearbeiten einer Attribut Definition 

Ähnliche Befehle 

Text - platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. 

-Text - platziert Text und wertet LISP Ausdrücke aus. 

MText und -MText - platziert Absatz Text. 

DdAtte - bearbeitet Attributwerte. 

Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über den Zeichnungs Explorer. 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

Ändern - ändert die Textposition. 

TxtAufl - löst einen Text in Polylinien auf. 

Rechtschreibung - überprüft den Text einer Zeichnung auf Rechtschreibung. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften des Textes. 

Suchen - sucht und ersetzt Texte. 
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DdEModes (ddemodes) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt die Werte der Voreinstellung für das Erzeugen von Objekten (kurz für "Dynamic Dialog Entity Modes"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddemodes 

Alias: Einstellungen 

 

: ddemodes 

Zeigt das Dialogfenster Einstellungen in der Ebene Objekte an: 

 
Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objektfarbe Bestimmt die voreingestellte Farbe für neue Objekte; voreingestellt ist vonLayer, was bedeutet, 

dass die Objektfarbe durch die Eigenschaften des Layers bestimmt wird. 

Objekt Linientyp 

Skalierung 

Bestimmt den voreingestellten Skalierfaktor für Linientypen; der voreingestellte Wert ist 

1.0000. 

Objekt Linientyp Bestimmt den voreingestellten Linientyp für neue Objekte; voreingestellt ist vonLayer, was 

bedeutet, dass der Objektlinientyp durch die Eigenschaften des Layers bestimmt wird. 

Objekt Linienstärke Bestimmt die voreingestellte Linienstärke für neue Objekte; voreingestellt ist vonLayer, was 

bedeutet, dass die Objektlinienstärke durch die Eigenschaften des Layers bestimmt wird. 

Aktueller Layer Bestimmt den voreingestellten Layer für neue Objekte; die Voreinstellung ist Layer 0. 

Aktueller Tabellen 

Stil 

Bestimmt den voreingestellten Tabellenstil für neue Tabellen. 

Linientyp-Maßstab Bestimmt den Faktor für den globalen Linientyp-Maßstab; dieser Faktor wirkt sich auf den 

Faktor des Objektlinientyp-Maßstabs aus. 

Ähnliche Befehle 

Farbe und -Farbe - setzt die aktuelle Farbe. 

Linientyp und -Linientyp - lädt Linientypdefinitionen und setzt den aktuellen Linientyp. 

LStärke - setzt die aktuelle Linienstärke. 

Layer und -Layer - erzeugt Layer und deren Eigenschaften. 

Eigenschaften - listet die Eigenschaften auf und ändert die Eigenschaften über die Eigenschaften Leiste. 
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DdFilter (ddfilter) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen Auswahlsatz der von Ihnen gewählten Objekte (kurz für "Dynamic Dialog Filter"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddfilter 

Alias: wahl 

 

: ddfilter 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte 

aus, verwenden Sie eine Auswahlmethode.) 

Wählen Sie Objekte die im Satz aufgenommen werden sollen: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den 

Befehl zu verlassen.) 

 

Sie können auf diese Auswahl durch die Eingabe von "V" (Vorherige) zurückgreifen, wenn Sie ein Befehl das 

nächste mal fragt "Wählen Sie Objekte".  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie Objekte, die im Satz 

aufgenommen werden sollen 

Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus, verwenden Sie 
eine Auswahlmethode. 

Ähnliche Befehle 

Eigenschaften - filtert Objekte mit der Schaltfläche Schnell-Auswahl. 

Wahl - trifft eine Vorauswahl von Objekten auf Grund ihrer Position. 
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DdGrips (ddgrips) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bestimmt die Eigenschaften der Griffe durch das Dialogfenster Einstellungen (kurz für "Dynamic Dialog Grip 

Settings"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddgrips 

Transparent: 'ddgrips 

Aliase: ddgriffe, gr, opt, Einstellungen 

 

: ddgrips 

Öffnet das Dialogfenster Einstellungen in der Ebene Griffe: 

 
Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Griffe Schaltet die Anzeige der Griffe, wenn Objekte ausgewählt sind: 

 Ein - zeigt die Griffe an, wenn die Objekte ausgewählt sind; die Griffe können für 

die Bearbeitung der Objekte verwendet werden. 

 Aus - es werden keine Griffe angezeigt. 

Griffe in Blöcken  Schaltet die Anzeige der Griffe innerhalb von Blöcken: 

 Ein - zeigt die Griffe von allen Objekten, die zu einem Block zusammengefasst 

sind. 

 Aus - zeigt nur einen Griff für den Einfügepunkt des Blocks an. 

Griff-Farbe  Bestimmt die Farbe der der nicht gewewählten Griffe; Voreinstellung = Index Farbe 72 

(grün). 

Dynamische Griff 

Farbe 

Definiert die Farbe für benutzerdefinierten Griffe von dynamischen Blöcken; Standard = 

Index Farbe 140 (hellblau). 

(noch nicht unterstützt) 

Ausgewählt Griff 

Farbe 

Definiert die Farbe der ausgewählten Griffe; Standard = Index Farbe 240 (rot). 

Hover Griff Farbe Definiert die Farbe von nicht ausgewählten Griffen, wenn der Cursor darüber steht; 

Standard = Index Farbe 150 (dunkelblau). 

Griff-Größe Bestimmt die Größe der Griffe in Pixel. 

Griff Objekt Grenzen  

 

Bestimmt die maximale Anzahl der Objekte, die mit Griffen angezeigt werden; 

Voreinstellung = 100. 

Wenn der Auswahlsatz mehr als 100 Objekte enthält, werden keine Griffe angezeigt. 

Wenn der Wert auf 0 gesetzt wird, gibt es kein Limit für die Anzahl der Objekte. 

Griff-Tipps Definiert, ob Griff Tipps angezeigt werden sollen, wenn der Cursor sich über Griffen von 

benutzerdefinierten Objekten oder dynamischen Blöcken befindet. 

(noch nicht unterstützt) 

Sensibilisierung der 

Griffe 

Schaltet die Anziehung von Objekt Griffen um. 

Griff Anziehungs 

Entfernung 

Legt den Griffe Anziehung Abstand in Pixeln fest. 

Ähnliche Befehle 

Wahl - wählt Objekte. 

WahlGriffe - wählt die Objekte und zeigt die Griffe an. 
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DdPTyp (ddptype) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bestimmt die Darstellung und Größe von Punktobjekten über das Dialogfenster Einstellungen (kurz für 

"Dynamic Dialog Point Type"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddptype 

Transparent: 'ddptype 

Alias: Einstellungen 

 

: ddptype 

Öffnet das Dialogfenster Einstellungen in der Ebene Punkte: 

 
Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Punkt Anzeige 

Modus 

Bestimmt die Darstellung von Punkten: 

 . - Punkte werden als Punkt angezeigt, unabhängig von der Einstellung der Punkt 

Anzeige Größe. 

 Kreis - Punkte werden als Kreise angezeigt:   

 Quadrat - Punkte werden als Quadrate angezeigt:   

Punkt Anzeige 

Größe 

Bestimmt die Größe von Punkten: 

 0 - Punkte haben die Größe von 5% der Ansichtsfensterhöhe. 

 Positive Zahl - Größe der Punkte in Pixel. 

 Negative Zahl - Größe der Punkte in Prozent der Ansichtsfensterhöhe. 

Ähnliche Befehle 

Punkt - platziert Punkte in einer Zeichnung. 

Teilen - platziert gleichmäßig verteilte Punkte auf einem Objekt. 

Messen - platziert Punkte in gleichem Abstand auf einem Objekt. 
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DdSelect (ddselect) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bestimmt die Eigenschaften für die Objektauswahl über das Dialogfenster Einstellungen (kurz für "dynamic 

dialog selection"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddselect 

Transparent: 'ddselect 

Alias: Einstellungen 

 

: ddselect 

Öffnet das Dialogfenster Einstellungen in der Ebene Objektauswahl: 

 
Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Pick 

Automatisch 

Legt fest ob BricsCAD das automatische Auswählen, für die "Wähle Objekte" Eingabeaufforderung, 

über Fenster (innen/kreuzen) ein oder ausschaltet:  

 Ein - es sind zwei Punkte nötig, um ein Fenster (innen/kreuzen) Auswahl-Sets zu definieren. 

 Aus - erfordert einen einzelnen Auswahl Punkt, oder die Eingabe einer Option aus den 

Auswahl-Optionen (Standard). 

Pick Box Bestimmt die Größe der Pick Box; Bereich von 0 bis 50 Pixel; Voreinstellung = 3 Pixel. 

Pick Ziehen Bestimmt, wie das Auswahlfenster erzeugt wird: 

 Erzeugt das Auswahlfenster über zwei Punkte, dies ist die Voreinstellung. 

 Erzeugt das Auswahlfenster durch Ziehen. 

Pick erstes Bestimmt, wie Objekte ausgewählt werden: 

 Zunächst den Befehl starten, und dann die Objekte wählen. 

 Zunächst die Objektewählen, und dann den Befehl starten. 

Ähnliche Befehle 

WahlGriffe - wählt Objekte und zeigt die Griffe an. 

Wahl - wählt Objekte. 
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DdSetVar (ddsetvar) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt das Dialogfenster Einstellungen an (kurz für "Dynamic Dialog Set Variables"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddsetvar 

Transparent:  'info 

Alias: Einstellungen 

 

: ddsetvar 

Zeigt das Dialogfenster Einstellungen an: 

 
Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 
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Befehls Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Kategorisierte Listet die Systemvariablen in Kategorien auf. 

Alphabetisch Listet die Systemvariablen in alphabeticher Reihenfolge auf. 

Export Exportiert die Einstellungen in eine Datei im Format .csv (Komma-Getrennte Werte); zeigt 

das Dialogfenster Einstellungen exportieren an. 

Klicken Sie auf Speichen. Die Datei kann mit einem Textverarbeitungsprogramm, mit einem 

Tabellenkalkulationsprogramm oder mit einem Datenbankprogramm geöffnet werden. 

Zeichnung Springt im Dialogfenster in die Ebene Zeichnung. 

Bemaßungen Springt im Dialogfenster in die Ebene Bemaßung. 

Programm Optionen Springt im Dialogfenster in die Ebene Programm Optionen. 

 

Suchen Optionen Zeigt das Dialogfenster Suchen Einstellungen an: 

 
Suche was Geben Sie den Text ein, den Sie suchen möchten. 

Suchen Beginnt die Suche. 

Suche wo Definiert, wo der Text gesucht wird: 

 In Variablen Namen - sucht den Namen von Systemvariablen, wie z. B. "Bindtype." 

 In Variablen Titeln - sucht den Titel der Variablen, wie z. B. "Xref Bindungs Typ". 

 In der Variablen Hilfe - sucht den Hilfe Text, wie "Steuert die Bearbeitung von XRef 

Namen wenn ein XRef gebunden ist oder direkt bearbeitet wird."  

Anwenden Übernimmt die Änderungen in den Optionen Suche wo. 

Groß- und Sucht eine Übereinstimmung mit Groß- und Kleinbuchstaben. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

344 

Kleinschreibung 

 

Finden Übernimmt aus der Suche den Namen der Systemvariablen, des Titels oder den Text aus 

der BricsCAD Hilfe. Das Feld ändert die Farbe: 

grün - es besteht ein weiterer Eintrag für die gesuchte Eingabe; klicken Sie auf Nächster. 

blau - der letzte Eintrag wurde erreicht; klicken Sie auf Nächsten finden, um die Suche 

erneut zu beginnen. 

orange - der Text ist in diesem Dialogfenster nicht vorhanden. 

Vorherigen finden Findet den vorherigen Eintrag. 

Nächsten finden Findet den nächsten Eintrag. 

Ähnliche Befehle 

SetVar - ändert die Werte von Systemvariablen über die Befehlszeile. 

Einstellungen - ändert die Werte von Systemvariablen in einem Dialog. 

EinstellungenSuchen - öffnet den Dialog Einstellungen in der angegebenen Kategorie, mit der angegebenen 

Systemvariablen oder Benutzervoreinstellung. 
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DdfSpur (ddstrack) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt die Eigenschaften für die Fang Spur über das Dialogfenster Einstellungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddfspur 

Transparent: 'ddfspur 

Alias: Einstellungen 

Statusleiste: OTRACK 

 

: ddfspur 

Öffnet das Dialogfenster Einstellungen in der Ebene Fang Spur: 

 
Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

AutoFang Bestimmt die Darstellung und den Ablauf für den AutoFang: 

 AutoFang Markierung - schaltet die Anzeige der AutoFang Markierung, die den Typ des 

Objektfangs anzeigt; die Voreinstellung = Ein. 

 AutoFang Tooltips - schaltet die anzeige der Tooltips neben der Position des Objekt 

Fangs; Voreinstellung = Ein. 

 AutoFang Magnet - schaltet, ob der AutoFang zur nächstgelegenen Objekt Fang 

Geometrie springt; Voreinstellung = Ein. 

 Polar Spur - schaltet die Polar Spur, BricsCAD zeigt dann die polaren Winkel an; 

Voreinstellung = Aus. 

 Objekt Fang Spurverfolgung - schaltet die Objekt Fang Spurverfolgung; Voreinstellung = 

Aus. 

 Tooltips für polare Spuren und Objekt Fang Spuren - schaltet die Anzeige der Tooltips; 

Voreinstellung = Aus. 

Polar Winkel Bestimmt die Schrittweite für polare Winkel; Voreinstellung = 15 Grad. 

Polar Winkel 

hinzufügen 

Bestimmt zusätzliche benutzerdefinierte polare Fang Winkel. 

Polar Modus Beswtimmt, wie der Polar Modus verwendet wird: 

 Relativ (noch nicht unterstützt). 

 Benutze polare Spur Einstellungen bei Objekt Fang Spuren. 

 Benutze zusätzliche polare Spur Winkel. 

 Drücken Sie UMSCHALT, um Objekt-Fang Spur-Punkte zu erhalten. 

Spur Pfad Bestimmt die Anzeige für polare und Objekt Fang Spuren: 

 Zeigt die Objekt Fang Spur am kompletten Bildschirm an. 

 Zeigt Objekt Fang Spur nur zwischen dem Ausrichtungs Punkt und dem Von Punkt zur 

Cursor Position. 

 Zeige Polare Spuren nicht an. 

 Zeige polare oder Objekt Fang Spuren nicht an. 

Ähnliche Befehle 

Keine. 
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DdVPoint (ddvpoint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt einen 3D-Ansichtspunkt oder einen planare Ansicht über ein Dialogfenster (kurz für "Dynamic Dialog 

View Point"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ddvpoint 

Alias: ddapunkt 

Menü: Ansicht | Ansichtspunkte einstellen ... 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: ddvpoint 

Ein Dialog wird angezeigt: 

Wählen Sie einen Ansichtswinkel und klicken Sie dann auf X. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Horizontal 

 
Vertikal 

 
Wähle Winkel Präzision Setzt die Markierungen auf 5, 15, oder 45 Grad; die Voreinstellung = 45. 

Drsicht Kehrt vom 3D-Ansichtspunkt zur 2D-Draufsicht zurück. 

Vorher Kehrt zum vorherigen Ansichtspunkt zurück. 

Einstellen Setzt den Ansichtspunkt und beendet das Dialogfenster. 
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Ähnliche Befehle 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

DAnsicht - Verändert den 3D-Ansichtspunkt interaktiv und schaltet den Perspektive-Modus ein. 

RtRot - dreht eine 3D-Zeichnung in Echtzeit. 
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DAnsicht (dview) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verändert den 3D-Ansichtspunkt interaktiv und schaltet den Perspektive-Modus ein (kurz für "Dynamische 

Ansicht"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dansicht 

Transparent:  nicht verfügbar 

Alias: da 

Menü: Ansicht | Ansicht definieren 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: dansicht 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie Objekte oder <benutzen Sie DVIEWBLOCK>: (Drücken Sie die Eingabetaste, um das 

DVIEWBLOCK anzuzeigen, oder wählen Sie die Objekte aus.) 

DAnsicht: 

 Kamera/ZIel/Drehen/Entfernung/PUnkte/Schneiden/Aus/Verdecken/PAn/ZOom/ZUrück/<Beenden>: 

(Wählen Sie eine Option aus, oder drücken Sie die Eingabetaste um den Befehl zu verlassen.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste um DVIEWBLOCK anzuzeigen Zeigt eine Gebäude in 3D-Block. 

 
Wähle Objekte, um die Objekte in der Vorschau zu 

sehen 

Wählt ausgewählte Objekte für die Vorschau durch diesen 

Befehl. 
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Kamera Bestimmt die Position der Kamera (Auge); Sie werden zu folgendem Aufgefordert: 
Geben Sie den Kamerastandort an, oder geben Sie den Winkel von der XY-Ebene an, oder 
[Wechseln (Winkel in)] <aktueller Winkel> 

Bewegen Sie die Maus, um die Kameraposition zu definieren, klicken Sie um zu bestätigen, 
oder geben Sie einen Winkel in der XY Ebenen ein. per Tastatur ein.  
Drücken Sie W + Eingabetaste um in den Modus Winkel in XY Ebene zu wechseln. 
Geben Sie den Kamerastandort an, oder geben Sie einen Winkel in XY Ebene, ausgehend 
von der X-Achse, an, oder [Wechseln (Winkel von)] <aktueller Winkel> 
Bewegen Sie die Maus, um die Kameraposition zu definieren, klicken Sie um zu bestätigen, 
oder geben Sie einen Winkel in der XY Ebenen ein. per Tastatur ein.  
Drücken Sie W + Eingabetaste um in den Modus Winkel von XY Ebene zu wechseln. 

ZIel Definiert das Ziel (Ansichts Ziel) an; und meldet: 
Geben Sie den Kamerastandort an, oder geben Sie den Winkel von der XY-Ebene an, oder 
[Wechseln (Winkel in)] <aktueller Winkel> 
Bewegen Sie die Maus, um die Kameraposition zu definieren, klicken Sie um zu bestätigen, 
oder geben Sie einen Winkel in der XY Ebenen ein. per Tastatur ein.  
Drücken Sie W + Eingabetaste um in den Modus Winkel in XY Ebene zu wechseln. 
Geben Sie den Kamerastandort an, oder geben Sie einen Winkel in XY Ebene, ausgehend 
von der X-Achse, an, oder [Wechseln (Winkel von)] <aktueller Winkel> 
Bewegen Sie die Maus, um die Kameraposition zu definieren, klicken Sie um zu bestätigen, 

oder geben Sie einen Winkel in der XY Ebenen ein. per Tastatur ein.  
Drücken Sie W + Eingabetaste um in den Modus Winkel von XY Ebene zu wechseln. 

Drehen Setzt den Drehwinkel (Ansichtsdrehung um die Z Achse); Sie werden zu folgendem Aufgefordert: 
Neuer Ansichts-Drehwinkel <aktueller Winkel>- Bewegen Sie die Maus, um den Kamera-
Standort zu definieren, klicken Sie um den Standort zu bestätigen, oder geben Sie einen 

Winkel ein. 

Abstand Legt die Entfernung zwischen Kamera und Ziel fest; und meldetet: 
Neuer Abstand Kamera-zum-Ziel <aktueller Abstand> 
Bewegen Sie die Maus, um die Entfernung zwischen Kamera und Ziel zu definieren, klicken 
Sie um zu bestätigen, oder geben Sie die Entfernung per Tastatur ein. 

Die Option Entfernung schaltet den Perspektive-Modus ein. 

PUnkte Definieren Sie die Kamera Ziel Position, und meldet: 
Zielpunkt eingeben - geben Sie einen Zielpunkt mit der Maus an, oder geben Sie x,y,z 
Koordinaten ein. 
Kamerapunkt eingeben - geben Sie einen Punkt mit der Maus an, oder geben Sie x,y,z 

Koordinaten ein. 

Schneiden Stellt die Schneide Entfernung ein, diese schneidet den vorderen und hinteren Teile des Modells; und 

meldet: 
Abschneide Option eingeben: Vorne/Hinten/<Aus> - geben Sie V, H, oder A ein. 

Aus Schaltet den Perspektive-Modus aus. Verwenden Sie die Option Entfernung, um den Perspektive-Modus 

einzuschalten. 

Die Systemvariable Perspective schaltet die Perspektive-Eigenschaft einer Ansicht um. 

Verdeckt Entfernt die verdeckten Kanten im Modell. 

PAn Interaktives Pan in der Zeichnung; es wird gemeldet: 
Basispunkt der Verschiebung - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten 
ein. 
Zweiter Punkt - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Zoom Aktiviert ein interaktives Zoom; sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Definieren Sie die Zoom Faktor Skalierung - geben Sie einen Wert ein. 

Zurück Macht die letzte Änderung der Ansicht rückgängig. 

Beenden Beendet den Befehl. 

Ähnliche Befehle 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt in einer Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

RtRot - dreht eine 3D-Zeichnung in Echtzeit. 
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DwgCodePage (dwgcodepage) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Codepages für Texte in einer Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dwgcodepage 

Transparent: 'dwgcodepage 

 

: dwgcodepage 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Dieser Befehl setzt DWGCODEPAGE auf einen neuen Wert. Schriftzeichen werden nicht in den 

Unicode umgewandelt. 

?=Liste/Neue Codepage <ANSI_1252> : (Geben Sie eine Codepage-Nummer ein, oder geben Sie ein ? ein.) 

 

In BricsCAD enthaltene Codepages: 

Für Unix: 

0: undefined 

1: ascii $20-$7F,%%c,%%d,%%p Only 

2: iso8859_1 Western Europe (Unix) $20-$FF,%%c,%%d,%%p 

3: iso8859_2 Central Europe (Unix) 

4: iso8859_3 Eastern Europe (Unix) 

5: iso8859_4 Baltic (Unix) 

6: iso8859_5 Cyrillic (Unix) 

7: iso8859_6 Arabic (Unix) 

8: iso8859_7 Greek (Unix) 

9: iso8859_8 Hebrew (Unix) 

10: iso8859_9 Turkish (Unix) 

 

Für DOS/Mac: 

11: dos437 DOS USA 

12: dos850 DOS Western Europe 

13: dos852 DOS Eastern Europe 

14: dos855 IBM Russian 

15: dos857 IBM Turkish 

16: dos860 DOS Portuguese 

17: dos861 DOS Icelandic 

18: dos863 DOS Canadian French 

19: dos864 DOS Arabic 

20: dos865 DOS Norwegian 

21: dos869 DOS Greek 

22: dos932 DOS Japanese 

23: mac-roman Mac 

24: big5 DOS Traditional Chinese 

25: ksc5601 Korean Wansung 

26: johab Korean Johab 

27: dos866 DOS Russian 

31: gb2312 DOS Simplified Chinese 
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Für Windows: 

28: ansi_1250 Win Eastern Europe 

29: ansi_1251 Win Russian 

30: ansi_1252 Win Western Europe (ANSI) 

32: ansi_1253 Win Greek 

33: ansi_1254 Win Turkish 

34: ansi_1255 Win Hebrew 

35: ansi_1256 Win Arabic 

36: ansi_1257 Win Baltic 

37: ansi_874 Win Thai 

38: ansi_932 Win Japanese 

39: ansi_936 Win Simplified Chinese GB 

40: ansi_949 Win Korean Wansung 

41: ansi_950 Win Tradissional Chinese big5 

42: ansi_1361 Win Korean Johab 

43: ansi_1200 Unicode (reserved) 

--: ansi_1258 Win Vietnamese (reserved) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? = Liste Liste die im Programm verfügbaren Codepages auf. 

Neue Codepage Bestimmt eine Nummer einer anderen Codepage. 
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DwgEigen (dwgprops) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet den Dialog "Zeichnungs-Eigenschaften", in dem allgemeine Informationen und benutzerdefinierte 

Eigenschaften der Zeichnung gespeichert werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:   dwgeigen 

Alias: keins 

Menü Datei| Zeichnungs Eigenschaften... 

 

: dwgeigen 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Allgemein Zeigt die allgemeinen Eigenschaften der Zeichnung an. 

Zusammenfassung Hier können Sie die Eigenschaften der Zusammenfassung der Zeichnung definieren: 

 

Statistik Zeigt statistische Informationen der Zeichnung an. 

Benutzerdefiniert Zeigt die benutzerdefinierten Eigenschaften der Zeichnung an. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Hinzufügen, um eine neue Eigenschaft hinzuzufügen. 

 
Klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeiten, um die ausgewählte Eigenschaft zu 

bearbeiten. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Löschen, um die ausgewählte Eigenschaft zu löschen. 

Verfahren 

Öffnen des Dialog Zeichnungs Eigenschaften 

Definieren von Standard-Eigenschaften 

Benutzerdefinierte Einstellungen hinzufügen 

Ähnliche Befehle 

Schriftfeld - Fügt ein Schriftfeld ein. 

SicherheitsOptionen - Eingabe eines Passworts, um eine Zeichnung zu schützen 

 

 

f/field.htm
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DxfIn (dxfin) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Importiert DXF-Dateien (kurz für "Drawing Exchange Format Input"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dxfin 

 

: dxfin 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine DXF-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Export - exportiert Zeichnungen in verschiedene Formate. 

DxfOut - exportiert Zeichnungen im Format DXF. 
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DxfOut (dxfout) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Exportiert eine Zeichnung im Format DXF (kurz für "Drawing Interchange Format Output"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dxfout 

Alias: dx 

 

: dxfout 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie dann auf Speichern.  

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte/Binär/Version/Dezimalstellen-Genauigkeit eingeben (0-16) <6>: (Geben Sie eine Option ein).) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte Exportiert nur die ausgewählten Objekte in die DXF-Datei; Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Zu exportierende Objekte eingeben - wählen Sie die Objekte für den Export. 

Binär Exportiert die Zeichnung in einem binären DXF-Format; andernfalls ist die DXF-Datei ASCII- 

(Text-)Format. 

Version Bestimm die DXF-Versionsnummer, mit welcher die Zeichnung gespeichert werden soll; Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

File version R2.5/R2.6/R9/R10/R11/R12/R13/R14/A2000/A2004/A2007 - geben Sie die 

Versionsnummer ein. 

Achtung: Das Exportieren in eine ältere Version kann dazu führen, dass einige Objekte oder 

Eigenschaften verloren gehen. 

Dezimalstellen-

Genauigkeit 

Definiert die Genauigkeit der reellen Zahlen in der DXF-Datei; geben Sie eine Zahl zwischen 0 

(kein Dezimalzeichen) und 6 ein. 

Einige CNC-Maschienen (Computerized Numerical Control) benötigen 4 Dezimalstellen in der 

DXF-Datei. 

Ähnliche Befehle 

Export - exportiert Zeichnungen in verschiedene Formate. 

DwfOut - exportiert eine Zeichnung im Format DWF. 

 

CmdRef/D/dwfout.htm
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Dehnen (extend) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Dehnt offene Objekte bis zu einer Grenzlinie. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dehnen 

Alias: de 

Menü: Ändern | Dehnen 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: dehnen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Grenzobjekt für das Dehen wählen <EINGABETASTE für alle>: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte 

aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle zu wählen.) 

Grenzobjekt für das Dehen wählen <EINGABETASTE für allel>: (Wählen Sie weitere Objekte, oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.) 

ZAun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/<Objekt für dehnen wählen oder oder Umschalt-

Auswahl zum Stutzen>: (Wählen Sie ein Objekt das gedehnt werden soll oder geben Sie eine Option 

ein, oder drücken Sie die Umschalt-Taste, und wählen dann ein Objekt, um es zu stutzen.) 

Zaun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/Zurück/<Wähle Objekt um Dehnen, oder 

Umschalt-Auswahl um Stutzen>: (Wählen Sie weitere Objekte, geben Sie eine Option ein oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden, oder drücken Sie die Umschalt-Taste, und 

wählen dann ein Objekt, um es zu stutzen.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Umschalt Taste Stutzt die gewählten Objekte anstatt sie zu dehnen. Bei der Ausführung der Befehle 

Stutzen oder Dehnen, wird durch das drücken der Umschalttaste zwischen Stutzen und 

Dehnen umgeschaltet.  

Grenzobjekt für das 

Dehnen wählen 

Wählt ein oder mehrere Objekte als Grenze. 

EINGABETASTE für alle Eingabetaste drücken, um alle Objekte in der Zeichnung auszuwählen. 

Objekt für Dehnen 

wählen 

Wählt das Objekt, das gedehnt werden soll. 

Wenn ein Endpunkt nicht zu einer Grenze gedehnt werden kann, dehnt BricsCAD zum 

nächsten Pick Punkt. 

Kantenmodus Schaltet den Kantenmodus. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Dehnen - dehnt Objekte zu tatsächlichen und eingeschlossenen Grenzlinien im 

dreidimensionalen Raum. 

Nicht dehnen - dehnt Objekte nur zu tatsächlichen Grenzlinien. 

ZAun Erlaubt die Auswahl über einen Zaun, ein unregelmäßiges Auswahlfenster. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Erster Punkt der Begrenzungsmarke - wählen Sie den ersten Zaunpunkt. 

Nächster Begrenzungsmarken-Punkt - wählen Sie den nächsten Zaunpunkt. Drücken Sie 

die Eingabetaste, um den Auswahlmodus zu verlassen. 

Kreuzen Ermöglicht die Auswahl durch ein kreuzendes Rechteck; Sie werden aufgefordert: 

Erste Ecke des Kreuzen-Fensters - geben Sie die erste Ecke ein.  

Gegenüberliegende Ecke - geben Sie den zweiten Eckpunkt ein.  

Objekte, die das definierte Rechteck kreuzen werden erweitert. 

Projektion Bestimmt die Art der Projektion. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Keine - dehnt nur Objekte, die sich real mit den Grenzen im 3D-Raum schneiden.  

BKS- projiziert Objekte und Grenzen auf die xy-Ebene des aktuellen BKS, dann werden 

projizierte Objekte an die sich schneidenden projizierten Grenzen gedehnt. 

Ansicht - projiziert Objekte und Grenzen auf die aktuelle Ansicht, dann werden projizierte 

Objekte an die sich schneidenden projizierten Grenzen gedehnt. 

Löschen Löscht die ausgewählten Objekte; und fordert Sie auf: 

Wählen Sie Objekte die gelöscht werden sollen - wählen Sie Objekte.  

Zurück Macht den vorhergehenden Vorgang rückgängig. 

Verfahren 

Dehnen von Objekten 

Ähnliche Befehle 

Ändern - ändert die Länge von Linien. 

Länge - ändert die Länge von offenen Objekten. 

Strecken - streckt Objekte länger oder kürzer. 

Stutzen - kürzt Objekte zu einer Schnittlinie. 
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Dateien (files) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet den Windows-Explorer für den Zugriff auf Dateien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: dateien 

Transparent: 'Dateien 

 

: dateien 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

Befehls Optionen 

Sehen Sie bitte in die Windows-Dokumentation. 

Ähnliche Befehle 

Kal - die Kalkulator Applikation wird gestartet. 

Start - startet andere Applikationen. 

Shell - z. B. öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; andere Anwendungen starten. 
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Drsicht (plan) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Die Zeichnung wird im Draufsicht Modus angezeigt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: drsicht 

Menü:  Ansicht | Draufsicht 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: drsicht 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Draufsicht von: BKS/Welt/<Aktuelles BKS>: (Geben Sie eine Option eine, oder drücken Sie die 

Eingabetaste.) 

 

      

 
Links ist das 3D-Modell in der 3D-Ansicht; rechts ist das 3D-Modell in der Draufsicht. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

BKS Zeigt die Draufsicht eines benannten BKS an; Sie werden gefragt: 

? für Liste/BKS-Name> - geben Sie den Namen des BKS ein.  

Welt Zeigt die Draufsicht des Welt-Koordinatensystems an. 

Aktuelles BKS Zeigt die Draufsicht des aktuellen BKS an. 

Ähnliche Befehle 

SetBks - setzt das BKS, um einen Ansichtspunkt zu definieren. 

BksSymbol - steuert die Sichtbarkeit des BKS-Symbols. 

Bks - erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Einstellungen - setzt die Parameter für die BKS. 
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Drucken (print) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Druckt Zeichnungen an Drucker oder in Dateien über eine Dialog Abfrage. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: drucken 

Kurztaste: Strg+P 

Menü: Datei | Drucken 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: drucken 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 
 

Wählen Sie ein Optionen, und dann: 

klicken Sie auf Voransicht, um die Voransicht auf einem simulierten Papier anzusehen. 

klicken Sie auf Übernehmen, um die Änderungen zu übernehmen. 

klicken Sie auf Drucken, um die Zeichnung zu drucken. 

klicken Sie auf Abbrechen, um den Dialog Drucken zu schließen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name der Seiten Einrichtung:  

 

Lädt Plot-Einstellung, die bei vorherigen Plots 

benutzt wurden. 

 Keine - Benutzt Optionen die im aktuellen 

Layout oder Modell Bereich gespeichert 

werden. 

 Vorheriger Plot - verwendet Optionen, die 

gesichert wurden, als dieser Dialog das 

letzte Mal benutzt wurde. 

 Seiten Einrichtungen - listet die Seiten 

Einrichtungen in der Zeichnung auf. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Speichere aktuelle 

Einstellungen in einer Seiteneinrichtung ( ), um 

eine neue Seiteneinrichtung zu erzeugen Sehen 

Sie auch beim Befehl SeitenEinr nach). 

Drucker / Plotter Konfiguration 

 

Wählt den Drucker oder Plotter. BricsCAD 

funktioniert mit jedem Gerät, das auf dem 

System installiert ist einschließlich Netzwerk- 

Druckern, drucken in Datei Faxe und PostScript- 

Geräte. 

Zusätzlich können von BricsCAD vordefinierte 

Drucker Parameter in PC3 Dateien verwendet 

werden. Sehen Sie hierfür auch beim Befehl 

PlotterManager nach. 

Bearbeite Plotter Konfiguration 

 

Öffnet den Drucker Eigenschaften Dialog, um die 

Drucker-Parameter anzupassen. 

 

Papiergröße 

 

Wählt die Größe des Papiers. Sie können 

Standard-Größen wählen, die im Pulldown-Menü 

angeboten werden. Dies sind die Größen, die 

vom gewählten Drucker unterstützt werden. 

Auch wenn von den Drucker- Einstellungen viele 

verschiedene Größen unterstützt werden, 

sollten Sie nur die Größe des Papiers auswählen 

das tatsächlich in den Drucker eingelegt ist. 

Wenn benutzerdefiniert Papier Größen 

angeboten werden, werden diese im 

Eigenschaften Dialog des Druckers definiert. 

Das Bild zeigt die Größe, Position und 

Ausrichtung der aktuellen Zeichnungsfläche auf 

dem ausgewählten Papierformat an. 

Einheit 

 

Schaltet die Papier Größen zwischen Zoll und 

metrischen Einstellungen um. 
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Zeichnungsfläche 

 

Definiert, welcher Bereich der Zeichnung gedruckt werden soll: 

 Ansicht - druckt die aktuelle Ansicht oder eine benannte 

Ansicht. Sehen Sie hierfür auch beim Befehl AUSSCHNT nach.  

Wählen Sie eine Ansicht aus dem Pulldown-Menü: 

 

 Grenzen - druckt bis zu den Grenzen der Zeichnung; dies 

gewährleistet, dass alle sichtbaren Objekte gedruckt werden. 

Objekte auf gefrorenen Layern werden bei der Berechnung 

der Grenzen nicht berücksichtigt.  

 Limiten - druckt bis zu den Limiten der Zeichnung, wie sie im 

Befehl Limiten definiert wurden. 

 Fenster - druckt einen rechteckigen Bereich der Zeichnung. 

Sie definieren die rechteckige Fläche durch die Eingabe von x, 

y-Koordinaten oder durch Klick auf die Taste Wähle den 

Bereich der, gedruckt werden soll. 

Wähle den Bereich, der gedruckt werden soll 

 

Definiert den rechteckigen Bereich, der gedruckt werden soll. 

Klicken Sie auf die Taste , die Dialogbox wird vorübergehend 

ausgeblendet und es wird angezeigt:  

Erste Ecke des Fensters wählen - definieren Sie die erste Ecke des 

Rechtecks.  

Zweite Ecke des Fensters wählen - definieren Sie die zweite Ecke.  

Sie können Punkte wählen oder x,y Koordinaten eingeben. 

Der Dialog "Seite einrichten" wird mit ausgefüllten x,y Koordinaten 

im Bereich Fenster Plot wieder geöffnet. 

 

Definiert die x, y Koordinaten der unteren linken und rechten 

oberen Ecke des rechteckigen Bereichs, der gedruckt werden soll. 

Sie können in x, y Koordinaten eingeben, oder auf die Taste  

klicken, um Punkte in der Zeichnung zu definieren:  

 

Plot Skalierung 

 

Skaliert die Zeichnung so, dass sie genau dem bedruckbaren 

Bereich des Papiers eingepasst wird. Die Skalierung wird von 

BricsCAD automatisch berechnet unter Berücksichtigung der 

Druckfläche der Zeichnung. 

Der bedruckbare Bereich ist die Größe des Papiers, abzüglich der 

Ränder. Die Ränder sind die Streifen an den vier Kanten des Papiers, 

die vom Drucker zum Bearbeiten des Papiers benötigt werden. 

Wenn diese Option aktiviert ist, können Sie keinen Skalierungsfaktor 

eingeben. 
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Definiert den Skalierungsfaktor der gedruckten Zeichnung. Wählen 

Sie einen Skalierungsfaktor aus dem Pulldown-Menü oder wählen 

Sie "Benutzerdefiniert", um einen Skalierungsfaktor zu definieren. 

 1:1 - druckt die Zeichnung in voller Größe ohne Skalierung. 

 Benutzerdefiniert - erlaubt es Ihnen, einen freien 

Skalierungsfaktor einzugeben. 

Für den Maßstab 1:5 wird die Zeichnung kleiner skaliert. 

Für den Maßstab 5:1 wird die Zeichnung größer skaliert. 

Verfügbare Maßstäbe in der Liste können mit dem Befehl 

MstabListeBearb bearbeitet werden. 

 

Definiert benutzerdefinierte Skalierungsfaktoren. Zum Beispiel, um 

eine Zeichnung mit einer Länge von 9350 Zeichnungseinheiten auf 

dem Papier in 110 mm Länge auszugeben: 

Gedruckte Einheiten = 110 mm 

Zeichnungseinheiten = 9350 

BricsCAD berechnet automatisch die Skalierung. 

Linienstärken skalieren Wenn aktiviert, werden die Linienstärken in Bezug auf den 

Plotmaßstab skaliert. 

 

Plot Stil Tabelle 

 

Definiert die Plot Stil Tabelle, die benutzt werden soll; diese weist 

Eigenschaften für "Stifte", Farben und Objekte zu. 

 Wenn die Zeichnung Plot Stile verwendet, dann werden nur 

CTB (farb-basierende Tabelle) Dateien angezeigt. 

 Wenn die Zeichnung Plot Stile verwendet, dann werden nur 

STB (Stil-basierende Tabelle) Dateien angezeigt. 

 
Wenn Sie von keine nach benannten Plot-Stile umschalten, meldet 

BricsCAD: 

Plot-Stil Tabelle allen Layouts zuordnen? - Klicken Sie auf Ja oder 

Nein. 

 Ja - weist die CTB oder STB Plot-Stil-Datei allen Layouts zu. 

 Nein - weist die Plot-Stil-Datei nur dem aktuellen Layout zu. 

Bearbeite Plot Stile 

 

Öffnet den Plot-Stil Tabellen Editor Dialog. Sehen Sie auch beim 

Befehl PlotStil nach. 

Diese Schaltfläche ist nur verfügbar, wenn die Zeichnung STB Plot-

Stile verwendet. 

Erzeugen eines neuen Plot Stils 

 

Erzeugt neue Plot-Stile und lädt den Dialog Plot-Stil Tabelle 

hinzufügen. 

 Wenn die Zeichnung nicht benannte Plot-Stile verwendet, 

fügt der Assistent neue farbabhängige Tabellen (CTB-Dateien) 

hinzu. 

 Wenn die Zeichnung benannte Plot-Stile verwendet, dann 

fügt der Assistent neue benannte Plot Stil Tabellen (STB-

Dateien) hinzu. 

Sehen Sie auch beim Befehl PlotStilManager nach. 

 
Schaltet die Anzeige der Plot-Stil Namen um. 
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Papier-Ausrichtung 

 

Definiert die Ausrichtung der Zeichnung auf einem rechtwinkligen 

Papier: 

 Hochformat - druckt die Zeichnung so, dass die lange Kante 

der gewählten Papiergröße aufrecht liegt. 

 Querformat - druckt die Zeichnung so, dass die kurze Kante 

der gewählten Papiergröße aufrecht liegt.  

 Drucken von oben nach unten - Druckt die Zeichnung von 

oben nach unten. Dies ist nützlich, wenn Papier mit einer 

Zeichnungs Grenze rückwärts in den Drucker geladen wird.  

 

Ursprung des Plot  

 

Definiert den Abstand für den Druck auf dem Papier. Geben Sie 

positive oder negative Werte ein, um die Zeichnung in die x 

und/oder y Richtung zu verschieben: 

 Positive Werte - verschiebt die Zeichnung nach oben und 

nach rechts. 

 Negative Werte - verschiebt die Zeichnung nach unten und 

nach links. 

Die linke untere Ecke der Zeichnung wird durch die angegebenen 

Entfernungen verschoben. Dies ist nützlich, wenn das Papier einen 

Titel-Bereich besitzt, der sich mit der Zeichnung überschneidet. 

 
Zentriert den Druck auf der Seite. 

Das Zentrum der Zeichnung wird in der Mitte des Papiers 

positioniert. Zusammen mit der Option Druckbereich an 

Seitengröße anpassen, kann diese Option sehr gut für Plots benutzt 

werden, bei denen es nicht auf die Skalierung ankommt.  

 

Plot Optionen 

 
Schaltet die Verwendung von Linienstärken um: 

 Ein - benutzt die Linienstärken, die der Zeichnung zum 

Drucken zugewiesen sind. 

 Aus - Stichstärken werden ignoriert.  

Diese Option ist nicht verfügbar wenn Plotten mit Plotstilen 

eingeschaltet ist. 

 Schaltet die Verwendung von Plot-Stilen um: 

 Ein - benutzt Plotstile, um das Aussehen der gedruckten 

Zeichnung zu definieren. 

 Aus - es werden keine Plot-Stile benutzt.  

Plot-Stile überschreiben Linienstärken Einstellungen. 

 Schaltet die Druckreihenfolge um: 

 Ein - druckt die Model-Bereich Objekte zuerst, gefolgt von 

Objekten aus dem Papier-Bereich. 

 Aus - druckt Papier-Bereich Objekte zuerst, gefolgt von 

Objekten aus dem Model-Bereich. 

Diese Option ist nur beim Drucken von Layouts verfügbar; in der 

Registerkarte Model ist diese Option nicht verfügbar. 
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 Schaltet das Sichern von Druckoptionen um: 

 Ein - speichert Änderungen in diesem Dialog mit dem Layout. 

 Aus - die Änderungen werden nicht gespeichert. 

Wenn Sie diesen Dialog das nächste Mal benutzen können Sie 

"Layout" aus dem Verwende Plot Einstellungen von Pulldown-Menü 

auswählen. 

 

Schaltet die Nutzung des Plot Stempels um: 

 Ein - gibt Plot-Stempel Daten beim Drucken aus. 

 Aus - beim Drucken wird kein Plotstempel ausgegeben. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche  Bearbeite Plot Stempel, um die 

Plot-Stempel Daten zu ändern. 

 
Zeigt den Dialog Plot Stempel an. 

 

Entfernt verdeckte Linien von 3D-Objekten im Papierbereich. 

Diese Option ist beim Drucken des Model Bereich deaktiviert. 

 

Schattierte Ansichtsfenster Optionen 

 Ermöglicht es den visuellen Stil der aktuellen Ansicht beim Drucken 

des Modelbereichs zu überschreiben . 

Diese Option ist im Papier Bereich deaktiviert.  

Der Schattierte Plot Modus eines Papier Bereich Ansichtsfensters 

wird in der Eigenschaft Schattierter Plot des Ansichtsfensters 

definiert. 

Die Qualität für die Option Gerendert wird durch die aktuellen 

Render Voreinstellungen definiert (Sehen Sie auch beim Befehl 

RenderVoreinst nach). 

 

 

 Wenn aktiviert, wird die Druckausgabe in eine Datei *.plt geleitet. 

 Definiert die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen. 

Geben Sie die Anzahl ein, oder klicken Sie auf die Tasten, um den 

Wert zu ändern. 

 
Voransicht Zeigt eine Vorschau des Druckes an. 

Im Dialog Voransicht klicken Sie auf die Schaltfläche 

Druckeinstellungen, um wieder in diesen Dialog zurückzukehren.  

Sehen Sie auch beim Befehl Voransicht nach. 

Anwenden Die Änderungen werden übernommen. 

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Dialog zu verlassen. 

Die Änderungen werden wieder geladen, wenn Sie diesen Befehl 

das nächste Mal benutzen. 

Das ist ähnlich wie mit dem Befehl Seiteneinr. 

Drucken Druckt die Zeichnung. 

Abbrechen Kehrt in den Zeichnungs Editor zurück, ohne zu speichern. 
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Verfahren 

Grundsätzliche Vorgehensweise für das Drucken 

So öffnen Sie das Dialogfenster Drucken 

So wählen Sie die Papiergröße aus 

So wählen Sie die Papiereinheiten aus 

So wählen Sie die Papier- Ausrichtung aus 

So definieren Sie den Plot Ursprung 

So legen Sie die Zeichnungsfläche fest 

Die Plot Skalierung definieren 

So setzen Sie die Plot Optionen 

Definieren eines Plot Stempels 

So definieren Sie die Anzahl der Kopien 

So können Sie eine Voransicht der Plotausgabe ansehen 

Ähnliche Befehle 

Plot - plottet Zeichnungen auf Drucker und in Dateien über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. 

SDrucken - druckt Zeichnungen mit den aktuellen Einstellungen. 

Voransicht - für die Zeichnung wird eine Plot-Voransicht angezeigt. 

ConvertCtb - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. 

ConvertPStyles - konvertiert Zeichnungen von CTB in STB. 

Layer - weist Layern Plot Stile zu. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot-Stil ein. 

Eigenschaften - ändert Plot-Stil Zuweisungen für Objekte. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 

MStabListeBearb - bearbeitet die Maßstab Liste einer Zeichnung, die im Abschnitt Skalieren der Drucken und 

Seite einrichten Dialoge und der Eigenschaft Standard Skalierung eines Papier Bereich Ansichtsfensters 

gewählt werden kann. 

Publizieren - ermöglicht es, eine Planliste (= eine Liste von Modell Bereichs oder Papier Bereichs Layouts) 

auf einem Drucker zu drucken. Speichert eine Plan-Liste in einer Datei. 
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Drehen (rotate) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Dreht Objekte um einen Punkt in der 2D Ebene. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: drehen 

Alias:  dh 

Menü:  Ändern | 2D Drehen 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: Drehen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie Objekte die gedreht werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Wählen Sie Objekte, die gedreht werden sollen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste um fortzufahren.) 

Drehpunkt: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten ein.) 

Kopie/Basiswinkel/<Drehwinkel>: (Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie K oder B.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Wählt die Objekte die gedreht werden sollen. 

Sie können ein oder mehrere Objekte, durch Benutzen jeder Auswahlmethode wählen. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Objekte zu beenden. 

Drehpunkt Definiert den Punkt, über den die Objekte gedreht werden sollen. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Verwenden Sie den Objektfang, um den Drehpunkt genau zu definieren. 

Drehwinkel Definiert den Winkel, um den die Objekte gedreht werden sollen: 

 Geben Sie einen Punkt ein, um den Winkel zu definieren. 

 Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein, um den Winkel zu definieren. 

Positive Zahlen drehen von der positiven X-Achse gegen den Uhrzeigersinn. 

Kopie Erstellt eine gedrehte Kopie eines Auswahlsatzes. 

Basiswinkel Definiert einen neuen Basiswinkel, und fordert Sie auf: 

Basiswinkel - definiert den Referenzwinkel.  

Neuer Winkel - definiert den Winkel, um den die Objekte gedreht werden sollen.  

Dieser Befehl dreht Objekte normalerweise im Bezug auf die positive x-Achse. 

Mit dieser Option können Sie einen anderen Basiswinkel als Ausgangspunkt definieren. 

 

Verfahren 

Rotieren eines Auswahlsatzes 

Drehen einer Auswahl in Bezug auf den Basiswinkel 

So drehen Sie mit Griffen 

Ähnliche Befehle 

3DDrehen - dreht Objekte über eine Achse im 3D Raum. 

Ausrichten - richtet ein Objekt an einem anderen Objekt aus. 

Fang - dreht den Cursor, Ortho Winkel und Raster. 

BKS - dreht das Koordinaten System. 
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Differenz (subtract) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Führt Boolsche Differenz Operationen auf 3D-Solids und 2D-Regionen aus; eines wird vom anderen 

abgezogen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  differenz 

Alias:  di 

Menü:  Modell | 3D Solid Bearbeitung | Differenz 

Werkzeugkasten: 3D Solid Bearbeitung |  

 

: differenz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

ACIS-Objekt wählen, von dem entfernt werden soll: (Wählen Sie den ersten Satz von einem oder 

mehreren 3D-Solids und/oder 2D-Regionen.) 

Objekte im Satz: 1 

ACIS-Objekt wählen, von dem entfernt werden soll (Wählen Sie weitere ACIS Objekte, oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Wähle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen: (Wählen Sie den zweiten Satz von einem oder 

mehreren 3D-Solids und/oder 2D-Regionen.) 

Objekte im Satz: 1 

Wähle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen: (Wählen Sie weitere ACIS Objekte, oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

 

 
Das Ergebnis hängt von der Reihenfolge ab, in der die ACIS Objekte ausgewählt wurden. 

Wählen Sie die Kugel, und ziehen Sie dann den Zylinder ab: 
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Wählen Sie den Zylinder, und ziehen Sie dann die Kugel ab: 

 
 

Dieser Befehl ist auch für Regionen verfügbar: 

 
 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

ACIS-Objekt wählen, von dem entfernt 

werden soll 

Definiert die ACIS Objekte, von denen ein Teil entfernt werden soll. 

Wählen Sie den ersten Satz von einem oder mehreren 3D-Solids 

und/oder 2D-Regionen. 

Wähle ACIS Objekte, die abgezogen 

werden sollen 

Definiert die ACIS-Objekte, die zum Abziehen benutzt werden sollen. 

Wählen Sie den zweiten Satz von einem oder mehreren 3D-Solids 

und/oder 2D-Regionen. 
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Ähnliche Befehle 

Extrusion - extrudiert 2D- Objekte in 3D- Solid- Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

Rotation - erzeugt 3D Solid- Modelle durch die Rotation von 2D- Objekten. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

XSchnittmenge - führt boolesche Verschneidungs-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; es werden 

alle Teile bis auf die gemeinsamen Teile entfernt. 

XKappen - schneidet ein ACIS Solid oder ein X-Solid mit einer Ebene; Das Ergebnis ist ein 3D-Volumenkörper 

Schnitt mit zwei Teilen. Sie können auswählen, ob beide Teile oder nur eines erhalten werden soll. 

XDifferenz - führt Boolean Subtraktions-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; entfernt eins vom 

anderen. 

XVereinig - führt boolesche Vereinigungs-Operationen bei ACIS Solids und X-Solids aus; fügt eines zum 

anderen, um ein einzelnes Objekt zu bilden. 

XAusschneiden - stutzt oder schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als 

Schneidwerkzeuge. 

XStanzen - schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 

XStutzen - stutzt ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 
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EigÄndr (chprop) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Eigenschaften von Objekten mit weniger Optionen als der Befehl Ändern (kurz für "Eigenschaften 

ändern") 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: eigändr 

 

: eigändr 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, die geändert werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) 

Objekte wählen, die geändert werden sollen: (Drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl 

zu beenden.) 

Welche Eigenschaft ändern?: Farbe/Erhebung/LAyer/LTYp/LTFaktor/LStärke/Breite: (Geben Sie eine 

Option ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen, die geändert 

werden sollen 

Wählt ein oder mehrere Objekte in der Zeichnung aus. 

Farbe Bei der Änderung der Farbe werden Sie aufgefordert: 

Neue Farbe - geben Sie den Namen oder die Nummer der Farbe ein. 

Erhebung Bei der Änderung der Erhebung (z-Koordinate) werden Sie aufgefordert: 

Neue Erhebung: - geben Sie eine positive oder negative Zahl ein.  

LAyer Ändert den Layer; der Layername muss in der Zeichnung existieren, Sie werden 

dann aufgefordert: 

Neuer Layer - geben Sie den Namen des Layers ein. 

LTYp Ändert den Linientyp; die Linientypen müssen in der Zeichnung geladen sein, 

dann werden Sie aufgefordert: 

Neuer Linientyp - geben Sie den Namen eines Linientyps ein. 

LTFaktor Bei der Änderung des Linientypfaktors werden Sie aufgefordert: 

Neuer Linientypfaktor - geben Sie einen Wert ein. 

LStärke Bei der Änderung der Linienbreite werden Sie aufgefordert: 

Neue Linienstärke eingeben - geben Sie eine Linienstärke ein. 

Objekthöhe Bei der Änderung der Objekthöhe werden Sie aufgefordert: 

Neue Objekthöhe - geben Sie einen positiven oder negativen Wert ein. 

Ähnliche Befehle 

Ändern - ändert die Eigenschaften und Größe von Objekten in der Befehlszeile. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften und Größe von Objekten in der Eigenschaften Leiste. 
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EAttEdit (eattedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert den Wert und die meisten Eigenschaften von Attributen über ein Dialogfenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: eattedit 

Alias: ae 

Menü:  Werkzeuge |Attribute | Blockattribute bearbeiten 

Werkzeugkasten: Attribute |  

 

: eattedit 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Einen Block Wählen: (Wählen Sie einen Block aus, der Attributdaten enthält.) 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Ändern Sie die Eigenschaften und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wert Bearbeitet den Wert des Attributes. 

Wähle Block Wählt einen anderen Block aus. 

 

Registerkarte 

Eigenschaften 

 

Layer Bestimmt den Layernamen; wählen Sie einen Layer aus der Auswahlliste aus. 

Farbe Bestimmt die Farbe; wählen Sie eine Farbe aus der Auswahlliste aus. 

Linienbreite Bestimmt die Linienstärke; wählen Sie eine Linienstärke aus der Auswahlliste aus. 

Linientyp Bestimmt den Linientyp; wählen Sie einen Linientyp aus der Auswahlliste aus. 

Plot Stil Bestimmt den Plotstil; wählen Sie einen Plotstil aus der Auswahlliste aus. 

(Nur verfügbar, wenn Plotstile in der Zeichnung aktiv sind.) 

 

Registerkarte 

Text Optionen 

 
Textstil Bestimmt den Textstil; wählen Sie einen Textstil aus der Auswahlliste aus. 

Ausrichtung Bestimmt die Ausrichtung; wählen Sie eine Ausrichtung aus der Auswahlliste aus. 

Höhe Definiert die Höhe des Textes. 

Drehung Bestimmt den Drehwinkel des Textes. 

Auf dem Kopf Schaltet, ob der Text auf dem Kopf gedreht angezeigt wird. 

Rückwärts Schaltet, ob der Text rückwärts angezeigt wird. 

Breiten Faktor Definiert die Breite der Zeichen; verwenden Sie einen Wert kleiner als 1,0, um den Text in einen engen 

Raum einzupassen. 

Neigungs 

Winkel 

Bestimmt den Neigungswinkel der Zeichen; kann verwendet werden, um den Text kursiv erscheinen zu 

lassen. 

Verfahren 

Den Attribut Editor benutzen 

Bearbeiten der Block Attribute in der Eigenschaften Leiste 

Ähnliche Befehle 

DdAtte - ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - bestimmt Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige der Attributtexte. 

AttEdit - bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. 

AttExt - extrahiert Attribute aus einer Zeichnung in eine Datendatei über ein Dialogfenster. 

-AttExt - extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

d/ddatte.htm
CmdRef/attredef.htm


BricsCAD - Befehls-Referenz 

378 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

Ursprung - löst Attribute auf. 

Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

Eigenschaften - ändert Attributwerte und Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

b/block/block.htm
b/block/-block.htm
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EditEDaten (editedata) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und bearbeitet erweiterte Objektdaten (kurz für "Edit Entity Daten"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: editedaten 

Transparent: 'editedaten 

Menü:  Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten erstellen oder bearbeiten 

Werkzeugkasten: Objektdaten |  

 

: editedaten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen, um Objektdaten zu erstellen oder zu bearbeiten: (Wählen Sie ein Objekt in der Zeichnung.) 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf Einfügen und dann auf das Menü Name der Anwendung. 
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Dialogfenster nach-dem Einfügen von Objektdaten. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt wählen, um Objektdaten zu 

erstellen oder zu bearbeiten 

Wählt ein Objekt in der Zeichnung. 

 

Menü im Dialogfenster  

Bearbeiten Bearbeitet die gewählten Parameter. 

Löschen Löscht die gewählten Parameter. 

Einfüge Fügt erweiterte Objektdaten ein. 

Name der Anwendung Definiert den Namen der Anwendung; diese Bezeichnung identifiziert den 

"Eigentümer" der Daten und wird von anderen EDATA Befehlen wie LöschDat 

benutzt. 

Geschweifte Klammern Fügt ein Paar Klammern {} ein, um eine Untergliederung der Daten zu 

erzeugen. 

Layer Name Bestimmt den Layer. Wählen Sie einen Layernamen aus dem Untermenü aus. 

Der Layer muss in der Zeichnung bereits bestehen. 

Zeichenkette Fügt eine Zeichenkette ein. 

Datenbank-Handle Fügt den Handle(DWG Datenbank Identifier) eines Objektes ein; und fordert 

Sie auf: 

Objekt wählen - wählen Sie ein Objekt in der Zeichnung. 

3D-Punkt Fügt eine 3D-Koordinate ein. 

Reell Fügt eine reelle Zahl ein. 

Ganzzahl Fügt eine Ganzzahl (Integer 8-bit) ein. 
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Lang Fügt eine lange Ganzzahl (Integer 16bit) ein. 

Binär Daten Fügt binäre Daten ein. Hilfreich für das Speichern von Bildern. 

Welt-Bereich-Position Fügt x,y,z-Koordinaten ein. Diese werden in der Zeichnung gewählt. Sie werden 

zu folgendem aufgefordert: 

3D Welt Abstands Positions Punkt wählen - wählen Sie einen Punkt in der 

Zeichnung oder geben Sie x,y,z-Koordinaten ein. 

"Welt" bezieht sich auf WKS, den Welt Koordinaten Abstand. 

Welt-Bereich-Verschiebung Fügt x,y,z-Koordinaten ein. Diese werden in der Zeichnung gewählt. Sie werden 

zu folgendem aufgefordert: 

3D Welt Abstands Entfernungs Punkt wählen - wählen Sie einen Punkt in der 

Zeichnung oder geben Sie x,y,z-Koordinaten ein. 

Welt-Richtung Fügt x,y,z-Koordinaten ein. Diese werden in der Zeichnung gewählt. Sie werden 

zu folgendem aufgefordert: 

3D Welt Richtungs Punkt wählen - wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung 

oder geben Sie x,y,z-Koordinaten ein. 

Abstand Fügt einen x,y,z-Abstand zwischen zwei Punkten ein. Diese werden in der 

Zeichnung gewählt. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Abstand - wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung oder geben Sie x,y,z-

Koordinaten ein. 

Zweiter Punkt - wählen Sie einen weiteren Punkt. 

Skalierfaktor Fügt einen Skalierfaktor ein. 

Ähnliche Befehle 

KopierenEDaten - kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. 

LöschDat - löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. 

SchiebenODaten - verschiebt erweiterte Objektdaten zu einem anderen Objekt. 

NeuZuordApp - verbindet Anwendungen mit Objekten. 
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Erhebung (elev) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Erhebung und die Dicke. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: erhebung 

Menü:  Einstellungen | Erhebung 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

 

: erhebung 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Neue aktuelle Erhebung <0.0000>:  (Geben Sie einen neuen Wert ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den aktuellen Wert beizubehalten.) 

Neue aktuelle Objekthöhe <0.0000>: (Geben Sie einen neuen Wert ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den aktuellen Wert beizubehalten.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neue aktuelle 

Erhebung 

Bestimmt die Erhebung. Geben Sie einen negativen Wert für eine negative Erhebung ein. 

Die Erhebung wird in der Statusleiste als z-Koordinate angezeigt. 

Die Erhebung ist die Höhe der xy-Ebene in der z-Richtung. 

Neue aktuelle 

Objekthöhe 

Bestimmt die Objekthöhe. Die Objekthöhe beginnt an der Erhebung. Ein negativer Wert der 

Ojekthöhe zeichnet das Objekt nach unten (negative z-Richtung). 

Die Objekthöhe ist der Extrusionsabstand (in z-Richtung) von "Nicht-3D-Objekten", wie z. B. 

Punkte und Kreise. 

Wenn die Objekthöhe ungleich 0 ist: 

 Werden Punkte zu Linien. 

 Werden Linien zu Ebenen. 

 Werden Bögen zu gebogenen Flächen. 

 Werden Kreise und Ringe zu Zylindern. 

 Werden Rechtecke und Polygone zu Prismen. 

Ähnliche Befehle 

Eigenschaften - ändert die Erhebung (z-Koordinate) und die Objekthöhe über die Eigenschaften Leiste. 

Ändern - ändert die Erhebung und Objekthöhe von Objekten über die Befehlszeile. 

Einstellungen - setzt die voreingestellte Erhebung und Objekthöhe über das Dialogfenster Einstellungen im 

Abschitt 3D. 
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Ellipse (ellipse) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt Ellipsen und elliptische Bögen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ellipse 

Alias: el 

Menü: Zeichnen | Ellipse oder Zeichnen | Elliptischer Bogen 

Werkzeugkasten Zeichnen |  oder Zeichnen |  

 

: ellipse 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Bogen/Mitte/<Erstes Ende der Ellipsenachse>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option 

ein.) 

Zweites Ende der Achse: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Drehen/<Andere Achse>: (Wählen Sie einen dritten Punkt, oder geben Sie ein D ein.) 

 

 
 

Alle Methoden, um Ellipsen zu zeichnen, finden Sie im Menü Zeichnen | Ellipsen: 

 
 

und dem Werkzeugkasten Ellipsen: 

 
 

Alle Methoden, um elliptische Bögen zu zeichnen, finden Sie im Menü Zeichnen | Elliptischer Bogen:  

 
 

und dem Werkzeugkasten Elliptische Bögen: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erstes Ende der 

Ellipsenachse 

 

Bestimmt den ersten Endpunkt der ersten Achse. 

Ellipsen werden durch die Länge von zwei Achsen oder einer Achse und einem 

Drehwinkel definiert. 

 
Zweites Ende der 

Achse 

Bestimmt das andere Ende der ersten Achse. 

Andere Achse Bestimmt den Endpunkt der zweiten Achse, gemessen vom Mittelpunkt der ersten 

Achse. 

Die längere der zwei Achsen wird als die "Hauptachse" bezeichnet, die kürzere wird als 

"Nebenachse" bezeichnet. 

 

Bogen 

 

Erzeugt einen elliptischen Bogen; Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Mitte - bestimmt den Mittelpunkt des elliptischen Bogens. 

Erstes Ende der Ellipsenachse - bestimmt den Endpunkt der ersten Achse des 

elliptischen Bogens. 

 
Parameter Bestimmt die Parameter der Formel für die Definition eines elliptischen Bogens: 

p(b) = c + a * cos(u) = b * sin(u) 

wobei: 

a = Hauptachse. 

b = Nebenachse. 

c = Mittelpunkt der Ellipse. 

u = Punkt auf dem Bogen. 

Cos und Sin sind die trigonometrischen Funktionen Cosinus und Sinus. 

Startwinkel des 

Bogens 

Bestimmt den Startwinkel, erzeugt den Startpunkt des Bogens. 

Der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von der positiven x-Achse aus gemessen. 

Endwinkel Bestimmt den Endwinkel, erzeugt den Endpunkt des Bogens. 

Eingeschlossen Bestimmt den eingeschlossenen Winkel, gemessen ausgehend vom Startpunkt. 
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Mittelpunkt 

 

Erzeugt eine Ellipse beginnend vom Mittelpunkt aus; Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Mitte von Ellipse - wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die xy-Koordinaten ein. 

 
Endpunkt der 

Achse 

Bestimmt den Endpunkt einer Achse, gemessen ausgehend vom Mittelpunkt. 

Andere Achse Bestimmt den Endpunkt der anderen Achse, ebenfalls ausgehend vom Mittelpunkt der 

Ellipse. 

 Bestimmt den Winkel der Ellipse; Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Drehung um Hauptachse - wählen Sie einen Punkt oder gegben Sie einen Winkel 

zwischen 0 und 89,9 Grad ein. 

Ein Winkel von 0 Grad erzeugt einen Kreis, ein Winkel von 89,9 Grad erzeugt eine sehr 

dünne Ellipse. 

Drehung 

 

Verfahren 

Einstellen der Variablen für Polylinien Ellipsen (PELLIPSE) 

Allgemeines Verfahren eine Ellipse zu zeichnen 

Allgemeines Verfahren einen elliptischen Bogen zu zeichnen 

Bearbeiten einer Ellipse 

Bearbeiten eines elliptischen Bogens 
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Bearbeitung mit Griffen 

Ellipsen können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Ellipse aus. Beachten Sie, dass ein Kreis fünf Griffe hat. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen am Griff des Quadranten, dehnt die Ellipse (Verkleinern oder Vergrößern des Durchmessers). 

 Ziehen am Griff im Mittelpunkt, verschiebt die Ellipse. 

 

Ähnliche Befehle 

Bogen - erzeugt Kreisbögen. 

IsoEbene - ändert die Arbeitsebene in isometrisch, um isometrische Objekte inkl. IsoKreise zu erzeugen. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Ellipsen über die Eigenschaften Leiste. 
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Endpunkt (endpoint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Objektfang Endpunkt. Fängt das Ende von offenen Objekten, wie z. B. Linien, Bögen, und 

offenen Polylinien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: endpunkt 

Transparent: endpunkt 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: endpunkt 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

 
Wenn der Endpunkt Fang aktiviert ist, fängt der Cursor die Endpunkte von offenen Objekten, wie Linien und Bögen. 

Dieser Objekt Fang funktioniert in 3D-Solid Modellen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Endpunkt Die Eingabe des Befehls schaltet den Endpunkt Fang. Es werden die Endpunkte von offenen 

Objekten gefangen. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Erweiterung - schaltet den Fang Modus Erweiterter Schnittpunkt Fang. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt zum Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm
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eTransmit (etransmit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Der Befehl eTransmit erstellt ein Paket einer Zeichnungsdatei und aller ihrer Abhängigkeiten, wie z. B. 

externe Referenzen, Bilder, Schriftdateien, Plot Konfigurationsdateien, Plot Stil Tabellen und 

Schriftartendateien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  etransmit 

Aliase: keins 

Menü:  

 Datei| eTransmit 

 Einstellungen | Abhängigkeiten 

 

: etransmit 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
 

Drücken Sie eTransmit ( ) im Werkzeugkasten Details, um den eTransmit Vorgang zu starten. 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Wählen Sie die im eTransmit Paket einzubeziehenden Dateien, dann drücken Sie die Schaltfläche Transmit. 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Passen Sie die Einstellungen an, dann drücken Sie die Schaltfläche Transmit. 

Ein Berichtfenster wird angezeigt: 
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eTransmit Befehlsoptionen 

Option Beschreibung 

Zielordner: Bestimmt den Ausgabeordner für das eTransmit Paket. 

Wenn der Zielordner nicht existiert, werden Sie aufgefordert, den Ordner zu erstellen. 

Speichere Format: Bestimmt das Format der Zeichnungsdatei im eTransmit Paket. 

 
Wenn die Datei 

bereits existiert: 

Definiert, was zu tun ist, wenn der Ausgabeordner bereits existiert. 

 
Ausgabe: Definiert, ob eine ZIP-Datei erstellt oder die Dateien in den Ausgabeordner kopiert 

werden sollen. 

 
E-mail senden: Wenn diese Option aktiviert ist, wird eine e-mail mit dem gezippten eTransmit Paket im 

Anhang verschickt. 

Diese Option ist nur verfügbar, wenn die eTransmit Ausgabe eine ZIP-Datei ist. 

ZIP-Datei: Definiert, was zu tun ist, wenn eine ZIP-Datei mit dem gleichen Namen bereits im 

Ausgabeordner existiert. 

 
Aktualisiere Bild 

Pfade 

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die gespeicherten Pfade für die Bild-Dateien 

aktualisiert, entsprechend dem neuen Standort. 

Aktualisiere xrefs 

Pfade 

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die gespeicherten Pfade für die xrefs-Dateien 

aktualisiert, entsprechend dem neuen Standort. 

 

Alle Dateien in 

einen Ordner 

Alle Dateien im eTransmit Paket werden in den Zielordner kopiert. 

Organisierte 

Ordner-Struktur 

Eine hierarchische Ordner-Struktur wird in dem Zielordner erstellt 

Erhalte Dateien 

und Ordner wie sie 

sind 

Behält die Ordner-Struktur von allen Dateien im eTransmit Paket bei. Dieses Verfahren 

ermöglicht auf einfache Weise, das Paket auf einem anderen Computer mit der Ordner-

Struktur des Quell-Systems zu installieren. 

Quelle 

Stammordner: 

Definiert den Quelle Stammordner für relative Pfade der zeichnungsabhängigen Dateien, 

wie xrefs oder Bilddateien. 

 

Verfahren 

Etransmit verwenden 

Ähnliche Befehle 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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ExpBlocks (expblocks) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet den Bereich Blöcke im Zeichnungs Explorer (kurz für "explorer blocks").  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: expblocks 

Alias: xb, explorer 

Menü:  Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Blöcke... 

 

: expblocks 

Zeigt das Dialogfenster Zeichnungs Explorer im Abschnitt Blöcke an: 

 
Erzeugen oder bearbeiten Sie Blöcke und klicken Sie dann auf X. 

Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Blockname Bestimmt den Namen des Blocks; für das Umbenennen klicke Sie auf den Namen. 

Auflösbar Wenn aktiviert, können Blöcke dieser Definition, mit dem Befehl Ursprung, in seine 

Bestandteile aufgelöst werden. 

Referenzen Zeigt die Anzahl der Einfügungen des Blocks an. 

Einfügepunkt Zeigt den Einfügepunkt des Blocks an. Ist der Block mehrmals eingefügt, so erscheint 

"Variiert".  

Beschreibung (Optional) Beschreibung des Blocks. 

 

Werkzeugleiste  

Neu Erzeugt einen neuen Block. Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer wird geschlossen und 

der Befehl Block wird aufgerufen. Siehe Befehl Block. 

Löschen Löscht eine Blockdefinition. (Nur verfügbar für Blockdefinitionen, die nicht in der 

Zeichnung eingefügt wurden.) 

Bereinig Bereinigt ausgewählte Blöcke aus der Zeichnung. (Nur verfügbar für Blockdefinitionen, 

die nicht in der Zeichnung eingefügt wurden.) 

Einfüge Fügt einen ausgewählten Block ein. Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer wird 

geschlossen und der Befehl -Einfüge wird aufgerufen. Siehe Befehl -Einfüge. 

Externe Datei Blöcke 

einfügen 

Fügt eine DWG-Datei als Block ein. Der Befehl -Einfüge wird aufgerufen und das 

Dialogfenster Block einfügen wird angezeigt. Siehe Befehl -Einfüge. 

Block speichern Exportiert einen gewählten Block als DWG-Datei. Der Befehl WBlock wird aufgerufen und 

das Dialogfenster Block speichern wird angezeigt. Siehe Befehl WBlock. 

Bearbeitung mit Griffen 

Blöcke können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Block aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Blocks. 

2. Ziehen Sie den Griff, um den Block zu verschieben. 

 

Verfahren 

Öffnen des Block Explorers 

Öffnen der Detail Ansicht im Zeichnungs Explorer 

Öffnen der Symbolansicht im Block Explorer 

Umbenennen eines Blocks 

Einen Block aus einer ungeöffneten Zeichnung einfügen 
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Ähnliche Befehle 

Einfüge - fügt einen Block über ein Dialogfenster ein. 

-Einfüge - fügt einen Block über die Befehlszeile ein. 

Block und -Block - erzeugt einen Block über die Befehlszeile. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 

 



E 

397 

ExpOrdner (expfolders) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet den Zeichnungs Explorer mit geöffneter Registerkarte Ordner. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: expordner 

 

: expordner 

Zeigt die Registerkarte Ordner des Dialogs Zeichnungs Explorer: 
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Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Verfahren 

Hinzufügen eines Zeichnungsordners 

Ähnliche Befehle 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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Explorer (explorer) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer. Steuert Layer, Layerstatus, Linientypen, Multilinien Stile, Textstile, 

Bemaßungsstile, Tabellen-Stile, Koordinatensysteme, Ansichten, Visuelle Stile, Lichter, Materialien, Render 

Voreinstellungen, Blöcke, Externe Referenzen, Bilder, PDF Unterlagen, Abhängigkeiten, Seiten Einrichtungen 

und Schnitt Ebenen.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: explorer 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | (wählen Sie eine Kategorie) 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: explorer 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
 

Drücken Sie die Taste F1, um die Hilfe aufzurufen.  

Klicken Sie auf X, um das Fenster zu schließen. 
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Befehls Optionen 

Menü Bearbeiten / Symbol Kurztaste Beschreibung 

Neu  Strg+N Erzeugt ein neues Element. 

Löschen  Strg+D Löscht ein ausgewähltes Element. 

Zusammenführen zu...  Verschiebt den Inhalt des ausgewählten Layer auf 

einen anderen Layer und löscht den gewählten 

Layer. 

Bereinig  Strg + V Bereinigt nichtverwendete Elemente. 

Ausschneiden  Strg+X Kopiert Elemente in die Zwischenablage und löscht 

diese dann aus der Zeichnung. 

Kopie  Strg+C Kopiert ein Element in die Zwischenablage. 

Einfügen  Strg+V Kopiert ein Element aus der Zwischenablage. 

Umbenenn F2 Benennt das ausgewählte Element um. 

Alles markieren Strg+A Wählt alle Elemente aus. 

Aktuell setzen  Setzt das ausgewählte Element als aktuell. 

 

Menü Ansicht / Symbol Beschreibung 

Offene Zeichnungen Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Fenster Zeichnungen angezeigt. 

Details Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Fenster Details angezeigt. 

Voransicht Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Fenster Voransicht angezeigt. 

Editor Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Fenster Editor angezeigt. 

StatusZeile Schaltet die Anzeige der Statuszeile im Dialog Zeichnungs Explorer aus 

oder ein. 

 

Details  Zeigt die Elemente in Detailansicht an.  

Symbole  Zeigt die Elemente als Symbole an.  

Struktur  Zeigt die Elemente in einer Baumstruktur an (nur verfügbar für Layer 

Status, Bilder, Bemaßungs Stile, Externe Referenzen, PDF Unterlagen und 

Abhängigkeiten). 

Regen  Regeneriert die Anzeige der Zeichnung, um die Veränderungen durch 

diesen Dialog sichtbar zu machen. 

Wechsle Regen  Schaltet das automatische Regenerieren der Ansicht. 

 

Menü Einstellungen 

Vorgegebenes Explorer Layout 

wiederherstellen 

Stellt das voreingestellte Layout für den Zeichnungs Explorer in der 

gewählten Kategorie wieder her. 

Änderungen des Zeichnung Explorer Dialog Layout werden für jede 

Kategorie getrennt gespeichert. 

 

Zeichnungen 

Offene Zeichnungen Zeigt eine Liste von Zeichnungen, die derzeit geöffnet sind. 

Klicken Sie auf eine Zeichnung, um eine detaillierte Liste der Inhalte der 

Zeichnung in der Detail Ansicht anzuzeigen. 

Ordner 

 

Erlaubt es, eine Liste Ihrer favorisierten Zeichnungsordner zu erstellen. 

 Klicken Sie auf das Symbol Ordner hinzufügen... ( ), um einen 

Ordner, einschließlich aller Unterordner hinzuzufügen.  

 Doppelklicken Sie zum Öffnen einer Zeichnung. 

 Klicken Sie auf das Symbol Erweitern (+) vor einer Zeichnung, und 
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wählen Sie Blöcke (), um alle Blöcke in der Zeichnung zu sehen. 

Wenn Sie in der Symbol Ansicht () sind, doppelklicken Sie einen Block, 

um den Block in der aktuellen Zeichnung zu platzieren. 

Wählen Sie Optionen im Menü Einstellungen zur Steuerung des Block 

Einfüge-Verfahrens.  

 

 
 Ausrichten: Wenn diese Option aktiviert ist, startet der Befehl 

EINFÜGEPASSEND, um den Block einzufügen. 

Wenn die Option Ausrichten aktiviert ist, sind die Optionen Feste 

Skalierung und Feste Drehung nicht verfügbar.  

 Feste Skalierung: Wenn aktiviert, ermöglicht es den Block mit einer 

festen Skalierung einzufügen. 

 Feste Drehung: Wenn aktiviert, ermöglicht es den Block mit einer 

festen Drehung einzufügen. 

Block Manager 

 

 
Pläne Sehen Sie beim Befehl PlanSatz nach. 

http://www.bricsys.com/common/movie.jsp?id=42
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Details 

 Zeigt die Anzahl der Layer in der ausgewählten Zeichnung an. 

Doppelklicken, um die Layer zu sehen (siehe auch Befehl Layer). 

 Zeigt die Anzahl der Layer Status in der ausgewählten Datei an. 

Doppelklicken, um die Layer Status zu sehen (siehe auch Befehl 

LayerStatus). 

 Zeigt die Anzahl der Linientypen in der ausgewählten Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die Linientypen zu sehen (siehe auch Befehl Linientyp). 

 Gibt die Anzahl der Multilinien Stile in der ausgewählten Zeichnung an. 

Doppelklicken Sie im Explorer die die Zeile Multilinien Stile (sehen Sie 

beim Befehl MLStil nach). 

 Zeigt die Anzahl der Textstile in der ausgewählten Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die Text Stile zu sehen (siehe auch Befehl Stil). 

 Zeigt die Anzahl der Bemaßungsstile in der ausgewählten Zeichnungsdatei 

an. 

Doppelklicken, um die Bemaßungs Stile zu sehen (siehe auch Befehl 

BemStil). 

 Zeigt die Anzahl der Tabellen Stile in der ausgewählten Zeichnungsdatei 

an. 

Doppelklicken, um die Tabellen Stile zu sehen (siehe auch Befehl 

TabellenStil). 

 Zeigt die Anzahl der Koordinaten Systeme (BKS) in der ausgewählten 

Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die Koordinaten Systeme zu sehen (siehe auch Befehl 

ExpBks). 

 Zeigt die Anzahl der gespeicherten Ansichten in der ausgewählten 

Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die gespeicherten Ansichten zu sehen (siehe auch 

Befehl AusSchnt). 

 
Zeigt die Anzahl der Visuellen Stile in der ausgewählten Zeichnungsdatei 

an. 

Doppelklicken, um die gespeicherten Visuellen Stile zu sehen (siehe auch 

Befehl VisuelleStile). 

 Zeigt die Anzahl der Lichter in der ausgewählten Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die gespeicherten Lichter zu sehen (siehe auch Befehl 

LichtListe). 

 Zeigt die Anzahl an Materialien in der ausgewählten Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die gespeicherten Materialien zu sehen (siehe auch 

Befehl Materialien). 

 
Gibt die Anzahl der benutzerdefinierten Render Voreinstellungen in der 

Zeichnung an. 

Doppelklicken, um die gespeicherten Render Voreinstellungen zu sehen 

(siehe auch Befehl SeitenEinr). 

 Zeigt die Anzahl an Blöcken in der ausgewählten Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die gespeicherten Blöcke zu sehen (siehe auch Befehl 

ExpBlocks). 

 Zeigt die Anzahl der externen Referenzen (Xref's) in der ausgewählten 

Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die Xref's zu sehen (siehe auch Befehl Xref). 

 Zeigt die Anzahl der Bilder in der ausgewählten Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die Bilder zu sehen (siehe auch Befehl Bild). 
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 Zeigt die Anzahl der PDF Unterlagen in der ausgewählten Zeichnungsdatei 

an. 

Doppelklicken, um die PDF Unterlagen zu sehen (siehe auch Befehl Pdf). 

 Zeigt die Anzahl von Abhängigkeiten in der ausgewählten Zeichnungsdatei 

an. 

Doppelklicken, um die Abhängigkeiten zu sehen (siehe auch Befehl 

Abhängigkeiten). 

 
Zeigt die Anzahl der Seiten Einrichtungen in der ausgewählten 

Zeichnungsdatei an. 

Doppelklicken, um die Seiten Einrichtungen zu sehen (siehe auch Befehl 

SeitenEinr). 

 Zeigt die Anzahl der Schnitt Ebenen in der ausgewählten Zeichnungsdatei 

an. 

Doppelklicken, um die Schnitt Ebenen zu sehen (siehe auch Befehl 

SchnEbeneEinst). 

Verfahren 

Öffnen des Zeichnungs Explorers 

Steuern des Zeichnungs Explorer Layouts 

Öffnen einer Zeichnung  

Hinzufügen eines Zeichnungsordners 

Einen Block aus einer ungeöffneten Zeichnung einfügen 

Den Inhalt zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Zusammenführen des Inhalts von zwei Layern 
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Ähnliche Befehle 

BemStil - steuert Bemaßungsstile über den Zeichnungs Explorer. 

eTransmit - erstellt ein Paket einer Zeichnungsdatei und allen ihren Abhängigkeiten, wie z. B. externe 

Referenzen, Bilder, Schriftdateien, Plot Konfigurationsdateien, Plot Stil Tabellen und Schriftartendateien. 

ExpBlocks - öffnet die Block Auswahl im Zeichnungs Explorer. 

ExpOrdner - öffnet den Zeichnungs Explorer mit geöffneter Ordner Registerkarte. 

ExpBks - erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKS'e über den Zeichnungs Explorer. 

Bild - fügt Bilder in Zeichnungen durch die Benutzung des Zeichnungs Explorer ein. 

LinienTyp - lädt, aktiviert und erzeugt Linientypen durch die Benutzung des Zeichnungs Explorer. 

Layer - erzeugt Layer, ändert deren Eigenschaften und löscht Layer durch die Benutzung des Zeichnungs 

Explorer. 

LayerStatus - erstellt und steuert Layer Status im Zeichnung-Explorer. 

Lichtliste - zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. 

Materialien - erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs 

Explorer. 

MLStil - erzeugt und bearbeitet Multilinien Stile. 

Seiteneinr - erzeugt und bearbeitet Seiteneinrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs 

Explorer. 

Pdf - hängt PDF Dateien mithilfe des Zeichnungs Explorers an die aktuelle Zeichnung an. 

RenderVoreinst - öffnet den Render-Voreinstellungen Explorer, der zum Erstellen und Bearbeiten von 

Render-Voreinstellungen dient und die Möglichkeit bietet, die aktuellen Render-Voreinstellungen 

auszuwählen. 

SchnEbeneEinst - definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Elements im Dialog Zeichnungs Explorer - 

Schnitt Ebenen. 

PlanSatz - verwaltet Plan-Sätze. 

Stil - erstellt und bearbeitet Text Stile über den Dialog Zeichnungs Explorer - Textstile. 

Tabellenstil - erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Dialog Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile. 

Ausschnt - erzeugt und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer. 

VisuelleStile - erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. 

Xref - hängt DWG Dateien mithilfe des Zeichnungs Explorers an die aktuelle Zeichnung an. 
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Export (export) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. 

Wmf und emf exportieren wird nicht unter Linux unterstützt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: export 

Aliase: exp, dwfout 

Menü: Datei | Export... 

 

: export 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Wählen Sie ein Exportformat aus der Auswahlliste Dateityp aus und klicken Sie dann auf Speichern.  

Befehls Optionen 

CAD-Formate Erweiterung Beschreibung 

AutoCAD Drawing DWG CAD-Zeichnungsformat entwickelt von Autodesk. Um Zeichnungen in frühere 

DWG-Versionen zu speichern, verwenden Sie den Befehl SichAls. 

AutoCAD ASCII DXF DXF Zeichnungsaustauschformat entwickelt von Autodesk. Um eine binäre DXF-

Datei zu erzteugen, verwenden Sie den Befehl DxfOut. 

Drawing Template DWT Vorlagen, auf welchen neue Zeichnungen basieren. 

DWF DWF CAD-Betrachtungsformat entwickelt von Autodesk, kurz für "design Web 

format". 

Binäres DWF DWF Komprimierte Version von DWF. 

 

Vektorformate Erweiterung Beschreibung 

Windows Meta 

File* 

WMF Vektorformat entwickelt von Microsoft. Wird für die Zwischenablage 

verwendet. 

Enhanced Windows 

Meta File* 

EMF Aktualisierte Verson von WMF. 

Adobe PDF PDF Format für die Veröffentlichung von Dokumenten, entwickelt von Adobe, kurz 

für "Portable Document Format". 

 

Rasterformate Erweiterung Beschreibung 

Bitmap* BMP Rasterformat entwickelt von Microsoft. Wird für die Zwischenablage 

verwendet. 

 

XMLFormat Erweiterung Beschreibung 

Scalable Vector 

Graphics 

SVG Skalierbare Vektor Graphik (SVG) ist eine Familie von Spezifikationen eines 

XML-basierten Dateiformates zur Beschreibung zweidimensionaler 

Vektorgrafiken, statische und dynamische (d. h. interaktive oder animierte). 

Die SVG-Spezifikation ist ein offener Standard, der seit 1999 vom World Wide 

Web Consortium (W3C) entwickelt wird. 

(*) Die Benutzereinstellung PictureExportScale legt die Ansichtsgröße beim Exportieren in Bildformate (WMF, 

EMF, BMP) fest. 

Verfahren 

PDF Exporteinstellungen 

Exportieren einer Zeichnung in PDF 

Ähnliche Befehle 

BmpSich - exportiert Zeichnungen im Format BMP. 

DwfOut - exportiert Zeichnungen im Format DWF. 

Import - importiert DXF-Dateien. 

MachDia - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF und SLD. 

VmlOut - exportiert Zeichnungen im Format VML. 

ZeigDia - Zeigt Dateien der Formate WMF, EMF und SLD an. 

WmfOut - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD. 

 

CmdRef/d/dwfout.htm
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ExpBks (expucs) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKS über den Zeichnungs Explorer (kurz für "Explore 

Benutzerdefinierte Koordinaten Systeme"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: expbks 

Aliase: bk, ddbks, explorer 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Koordinatensystem... 

: expbks 

Zeigt das Dialogfenster Zeichnungs Explorer im Abschnitt Koordinatensystem an: 

 
Erzeugen oder ändern Sie benannte Benutzerkoordinatensysteme und klicken Sie dann auf X. 

Klicken Sie auf die TasteP F1, um die Hilfe aufzurufen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

BKS Name Listet die Namen der BKS in der Zeichnung auf. Für das Umbenennen machen Sie einen 

Doppelklick auf den Namen. 

BKS steht kurz für "Benutzerdefiniertes-Koordinaten-System". 

Ursprung (WKS) Zeigt den Ursprung (0,0,0) des BKS in X-,Y-,Z-Koordinaten des WKS an. Diese können nicht 

bearbeitet werden. 

WKS steht kurz für "Welt-Koordinaten-System". 

X-Achse Richtung 

(WKS) 

Zeigt die Richtung der X-Achse in WKS-Koordinaten an. Diese können nicht bearbeitet 

werden. 

Y-Achse Richtung 

(WKS) 

Zeigt die Richtung der Y-Achse in WKS-Koordinaten an. Diese können nicht bearbeitet 

werden. 

Aktuelles Markiert das aktuelle BKS. 

Symbole 

Werkzeugleiste 

 

Neu Erzeugt ein neues BKS. Der Zeichnungs Explorer wird geschlossen und der Befehl BKS wird 

aufgerufen. Siehe Befehl BKS. 

Löschen Löscht ein ausgewähltes BKS. Das aktuelle BKS kann nicht gelöscht werden. 
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Ähnliche Befehle 

Bks - erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. 

BksSymbol - steuert die Sichtbarkeit des BKS-Symbols. 

SetBks - setzt das BKS, um einen Ansichtspunkt zu definieren. 

DRSicht - ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Einstellungen - setzt die Parameter für die BKS. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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Erweiterung (extension) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: erweiterung 

Transparent: erweiterung 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

: erweiterung 

Keine Aufforderung in der Befehlszeile. 

Wenn der Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang deaktiviert ist. geben Sie den Befehl ein im diesen zu 

aktivieren, und umgekehrt. 

 

 
Wenn der Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang aktiviert ist, fängt der Cursor ein oder zwei erweiterte Objekte. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erweiterung Die Eingabe dieses schaltet den Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - schaltet den Fangmodus Endpunkt Fang. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm
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Extrusion (extrude) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Extrudiert 2D-Objekte zu 3D-Solids. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: extrusion 

Alias: ex 

Menü: Modell | 3D Solids | Extrudieren 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: extrusion 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere geschlossene 2D-Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Geben Sie die Höhe der Extrusion an oder Sie einen Pfad: (Geben Sie eine Zahl ein, wählen Sie zwei 

Punkte in der Zeichnung oder geben Sie ein P ein.) 

 
Wähle Verjüngungswinkel für die Extrusion <0>: (Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei 

Punkte in der Zeichnung für den Winkel.) 

 
 

Jedes geschlossene 2D-Objekt kann extrudiert werden, einschließlich Regionen. 

Das sich ergebende Objekt ist ein 3D-Solid. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Wählt ddie Objekte, die extrudiert werden sollen. 

Wählen Sie ein oder mehrer geschlossene 2D-Objekte. 

Dieser Befehl erzeugt 3D-Solids. 

Die Quellobjekte werden aus der Zeichnung gelöscht. 

Wähle Höhe der 

Extrusion 

Bestimmt die Höhe der Extrusion (3D-Solid): 

 Geben Sie eine Zahl ein - bestimmt die Höhe. Geben Sie einen negativen Wert ein, um 

die extrusion nach unten zu erzeugen. 

 Wählen Sie einen Punkt - bestimmt die Höhe. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Zweiter Punkt - wählen Sie einen weiteren Punkt in der Zeichnung. 

Objekte werden in die Z-Richtung des aktuellen BKS extrudiert. 

Pfad Bestimmt die Höhe und den Winkel der Extrusion durch ein anderes Objekt. 

Wählen Sie ein offenes Objekt, wie z. B. eine Linie, einen Bogen, einen Spline oder eine 

Polylinie. 

 
Das Pfadobjekt kann nicht in der selben Ebene liegen, wie das Extrusionsobjekt. 
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Wähle Verjüngungswinkel für 

die Extrusion 

 

 

Bestimmt den Verjüngungswinkel für die Extrusion: 

 Geben Sie eine Zahl ein - bestimmt den Winkel. Geben Sie eine negative 

Zahl ein, um eine Erweiterung zu erhalten. 

 Wählen Sie einen Punkt - bestimmt den Winkel. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Zweiter Punkt - wählen Sie einen weiteren Punkt in der Zeichnung. 

Der Winkel muss flach genug sein, um bei der Oberseite der Extrusion nicht kleiner 

wie Null zu werden. 

 
(Diese Eingabeaufforderung erscheint nicht bei der Option Pfad.) 

Bearbeitung mit Griffen 

Eine Extrusion kann direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie das extrudierte Solid. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt. 

2. Ziehen Sie am Griff, um die extrusion zu verschieben. (Beide Griffe führen die selbe Funktion aus: 

verschieben.) 
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Ähnliche Befehle 

DmExtrusion - erstellt 3D-Solids durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. 

XExtrusion - extrudiert 2D- Objekte zu X-Solids.  

 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 
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Einfüge (insert) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Blöcke über einen Dialog ein und fordert Sie in der Befehlszeile oder in einem Dialog zur Eingabe der 

Werte auf. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  einfüge 

Alias: ein 

Menü: Einfügung | Block einfügen... 

Werkzeugkasten: Einfügen |  

 

: einfüge 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Definieren Sie die Optionen und klicken Sie dann auf OK.  
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name Bestimmt den Namen des Blocks. 

Der Block kann in der Zeichnung existieren oder eine beliebige DWG-Datei sein: 

 Um einen Block in der Zeichnung zu wählen, geben Sie den Namen ein oder klicken 

Sie auf die Auswahlliste Name.  

 Um eine DWG-Datei zu wählen klicken Sie auf Durchsuchen.  

Blöcke werden mit dem Befehl Block erzeugt.  

Durchsuchen Zeigt das Dialogfenster Öffnen an. 

Wählen Sie eine DWG-Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen. 

Pfad Zeigt den Pfad des Blocks an, wenn dieser als eine DWG-Datei geöffnet ist. 

 

Einfügepunkt Definiert den Einfügepunkt des Blocks in der Zeichnung. 

 
Am Bildschirm 

definieren 

Schaltet, wo die Einfügekoordianten bestimmt werden: 

 Aus - bestimmt die die x-, y-, z-Koordinaten im Dialog. 

 Ein - bestimmt die Koordinaten in der Befehlszeile, nach-dem Sie auf OK 

geklickt haben. Sie werden zu folgendem aufgefordert:  

Einfügepunkt für Block - bestimmt die x,y oder die x,y,z Koordinaten der unteren 

linken Ecke des Blocks. 

X Bestimmt die x-Koordinate des Einfügepunktes für den Block. 

Y Bestimmt die y-Koordinate des Einfügepunktes für den Block. 

Z Bestimmt die z-Koordinate des Einfügepunktes für den Block. 

 

Skalieren Skaliert den Block: 

 Ein Wert größer als 1 - vergrößert den Block. 

 1 - fügt den Block mit der aktuellen Größe ein.  

 Ein Wert kleiner als 1 - verkleinert den Block. 

 
Am Bildschirm 

definieren 

Schaltet, wo der Skalierfaktor bestimmt wird: 

 Aus - bestimmt die die x,y,z Skalierung im Dialog. 

 Ein - bestimmt den Skalierfaktor in der Befehlszeile, nach dem Sie auf OK 

geklickt haben. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Skalierfaktor - definiert den Skalierfaktor.  

X Bestimmt den Skalierfaktor entlang der x-Achse. 

Geben Sie einen negativen Wert ein, um den Block über die y-Achse zuspiegeln. 

Y Bestimmt den Skalierfaktor entlang der y-Achse. 

Geben Sie einen negativen Wert ein, um den Block über die x-Achse zu spiegeln. 

Z Bestimmt den Skalierfaktor entlang der z-Achse. 

Einheitliche 

Skalierung 

Schaltet, ob ein gesamter Skalierfaktor verwendet werden soll: 

 Ja - verwendet den x Skalierfaktor, auch für den y und z Skalierfaktor.  

 Nein - erlaubt es, für den x, y und z Skalierfaktor unterschiedliche Werte 

einzugeben.  
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Drehung Bestimmt den Drehwinkel des Blocks um seinen Einfügepunkt: 

 Positiver Winkel - dreht den Block gegen den Uhrzeigersinn. 

 Negativer Winkel - dreht den Block im Uhrzeigersinn. 

 

 
Am Bildschirm 

definieren 

 

Schaltet, wo der Drehwinkel bestimmt wird: 

 Aus - bestimmt den Winkel im Dialog. 

 Ein - definiert den Skalierfaktor in der Befehlszeile, nach dem Sie auf OK 

geklickt haben. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Drehwinkel - definiert den Winkel. 

Winkel Bestimmt den Drehwinkel des Blocks um seinen Einfügepunkt: 

 Positiver Winkel - dreht den Block gegen den Uhrzeigersinn. 

 Negativer Winkel - dreht den Block im Uhrzeigersinn. 

 

Ursprung Schaltet, ob der Block beim Einfügen aufgelöst wird: 

 Ja - löst den Block auf. Dieser wird in seinen Bestandteilen eingefügt. 

 Nein - der Block wird nicht aufgelöst. Er wird als Block eingefügt. 

 

Block Einheit Steuert die automatische Skalierung des Blocks in Bezug auf die Systemvariable INSUNITS 

der aktuellen Zeichnung.  

Einheit Zeigt die INSUNITS Einstellung des eingefügten Blocks oder Zeichnung. 

Faktor Zeigt den berechneten Skalierungsfaktor im Bezug auf die INSUNITS-Einstellung für den 

eingefügten Block (oder Zeichnung) und der aktuellen Zeichnung. 

 

Wenn der Block Attribute enthält, bestimmt der Wert der Systemvariable ATTDIA (Attribute Dialog), ob die 

Attribute in der Befehlszeile oder über einen Dialog eingegeben werden. 

ATTDIA = EIN Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie ein Attribut in der Liste, und definieren Sie das das Attribut im Feld Wert. 

ATTDIA = AUS Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: <Attribut Eingabeaufforderung> <Vorgabe 

Wert>: 

Geben Sie einen neuen Wert an der Eingabeaufforderung ein oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den Standardwert zu akzeptieren. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Blöcke können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Block aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Blocks. 

2. Ziehen Sie den Griff, um den Block zu verschieben. 

 

Verfahren 

Allgemeine Verfahren um einen Block einzufügen 

Einfügen eines Blocks 

Einen Block über den Zeichnungs Explorer einfügen 

Einfügen eines Blocks angepasst an ein bestehendes Objekt 

Platzieren von Blöcken mit Attributen 

Ähnliche Befehle 

-Einfüge - fügt Blöcke ein. Die Aufforderung zur Eingabe der Attributwerte erfolgt über die Befehlszeile.  

EinfügePassend - fügt Blöcke mehrfach und gespiegelt ein. 

MEinfüg - Fügt einen Block als eine rechteckige Reihe ein.  

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block ein. 

WBlock - schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile in Dateien auf der Festplatte. 

XZuordnen - hängt extern Referenz-Zeichnungen über eine Dialog Eingabe an. 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. 

Eigenschaften - bearbeitet die Attributwerte und Eigenschaften von Blöcken. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/I/attredef.htm
CmdRef/I/r/refedit/refedit.htm
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-Einfüge (-insert) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Blöcke über die Aufforderung in der Befehlszeile ein oder durch Eingabe in einem Dialog ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -einfüge 

Alias: -e 

 

: -einfüge 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

? ,um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten/~ um den Explorer Dialog zu öffnen/<Einzufügender Block> 

<voreingestellter Name>: (Geben Sie ein ? oder " ein, oder geben Sie den Namen eines Blockes ein.) 

Mehrere Blöcke/<Einfügepunkt für Block>: (Geben Sie ein M ein, um den Block mehrfach einzufügen 

oder wählen Sie einen Punkt, um den Block einzufügen.) 

Ecke/XYZ/X-Skalierfaktor <1.0000>: (Geben Sie eine Option oder einen X-Skalierfaktor ein.) 

Y-Skalierfaktor: <Entspricht X-Skalierfaktor (1.0000)>: (Geben Sie einen Y-Skalierfaktor ein, oder 

drücken Sie die Eingabetaste.) 

Drehwinkel für Block <0>: (Definieren Sie einen Drehwinkel.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

?, um Blöcke in der 

Zeichnung aufzulisten 

Listet die Namen aller Blöcke in der aktuellen Zeichnung auf. Und fragt Sie: 

Aufzulistende Blöcke <* für alle> - drücken Sie die Eingabetaste, um alle Blöcke aufzulisten 

oder geben Sie einen Teil eines Namens ein, um einige Blöcke anzuzeigen. 

Wenn notwendig, drücken Sie die Taste F2, um die gesamte Liste anzuzeigen. Siehe Befehl 

TextBld. 

~ um den 

Explorer Dialog 

zu öffnen 

Zeigt den Dialog Block einfügen. 

Wählen Sie eine DWG-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.  

Einzufügender 

Block 

Definiert den Namen des Blocks, der eingefügt werden soll. 

BricsCAD wird den Block in den Block-Definitionen in der aktuellen Zeichnung suchen. 

Wenn der Block nicht in der aktuellen Zeichnung gefunden wird, werden die Pfade die 

durch die Systemvariable SRCHPATH definiert sind durchsucht. Wenn der Block 

trotzdem nicht gefunden wird, meldet BricsCAD; 'Datei kann nicht gefunden werden 

<Blocknamen>' 

 

Mehrere Blöcke Die folgende Aufforderung wird wiederholt, bis Sie die Eingabetaste oder die Esc Taste 

drücken. 

Dies erlaubt es Ihnen, den gleichen Block oft und schnell hintereinander einzufügen. 

Einfügepunkt 

für Block 

Definiert den Einfügepunkt des Blocks in der Zeichnung. 
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Ecke Zeigt die Größe des Blocks durch die Angabe einer zweiten Ecke eines Rechtecks. Der 

Einfügepunkt ist die erste Ecke des Rechtecks. Und fragt Sie: 

Andere Ecke für die Skalierung auswählen oder x-Skalierfaktor <1.000000> eingeben - 

wählen Sie die zweite Ecke, oder geben Sie eine Zahl für den x-Skalierfaktor ein. 

Sie können Punkte wählen oder x,y Koordinaten eingeben. 

 
XYZ Definiert die X, Y und Z-Skalierfaktoren. Und fragt Sie: 

Ecke/X Skalierfaktor - bestimmt den x-Skalierfaktor. 

Y-Skalierfaktor: <Entspricht X-Skalierfaktor (1.000000)> - bestimmt den y-Skalierfaktor. 

X-Skalierfaktor ist 1.000000, Y-Skalierfaktor ist 1.000000. Z-Skalierfaktor: <Entspricht X-

Skalierfaktor (1.000000)> - bestimmt den z-Skalierfaktor. 

X Skalierfaktor 

 

Legt die Skalierung des Blocks in der x-Richtung fest. Geben Sie eine negative Zahl ein, 

um den Block zu spiegeln. 

 
 

Y Skalierfaktor Legt die Skalierung des Blocks in der Y-Richtung fest. Geben Sie eine negative Zahl ein, um 

den Block zu spiegeln. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Y-Skalierung = X-Skalierung zu setzen. 

Drehwinkel für Block 

 

Definiert den Drehwinkel des Blocks über seinen Einfügepunkt. Geben Sie einen Winkel 

oder einen Punkt ein, um die Rotation zu definieren. 

.   

 

Wenn der Block Attribute enthält, bestimmt der Wert der Systemvariable ATTDIA (Attribute Dialog), ob die 

Attribute in der Befehlszeile oder über einen Dialog eingegeben werden. 

ATTDIA = EIN Ein Dialog wird angezeigt: 
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Wählen Sie ein Attribut in der Liste, und definieren Sie das das Attribut im Feld Wert. 

ATTDIA = AUS Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: <Attribut Eingabeaufforderung> <Vorgabe 

Wert>: 

Geben Sie einen neuen Wert an der Eingabeaufforderung ein oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den Standardwert zu akzeptieren. 

Bearbeitung mit Griffen 

Blöcke können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Block aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Blocks. 

2. Ziehen Sie den Griff, um den Block zu verschieben. 

 

Ähnliche Befehle 

EinfügePassend - fügt Blöcke mehrfach und gespiegelt ein. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein. Die Aufforderung zur Eingabe der Attributwerte erfolgt über die Befehlszeile. 

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block ein. 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. 

Eigenschaften - bearbeitet die Attributwerte und Eigenschaften von Blöcken. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/I/attredef.htm
CmdRef/I/r/refedit/refedit.htm
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EinfügePassend (insertaligned) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Blöcke mehrfach und gespiegelt ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: einfügepassend 

Alias: einpas 

 

: einfügepassend 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

? um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten/~ um den Explorer Dialog zu öffnen/<Einzufügender Block> 

<Vorgabenamen>: (Geben Sie ? oder ~ ein, oder geben Sie den Namen eines Blockes ein.) 

Mehrere Blöcke/<Einfügepunkt für Block>: (Geben Sie ein M ein, um den Block mehrfach einzufügen 

oder wählen Sie einen Punkt, um den Block einmal einzufügen.) 

Block Spiegelungs Kontroll Punkt eingeben: : (Wählen Sie einen Punkt, um den Block zu spiegeln.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

?, um Blöcke in der 

Zeichnung aufzulisten 

Listet die Namen aller Blöcke in der aktuellen Zeichnung auf. Und fragt Sie: 

Aufzulistende Blöcke <* für alle> - drücken Sie die Eingabetaste, um alle Blöcke aufzulisten 

oder geben Sie einen Teil eines Namens ein, um einige Blöcke anzuzeigen. 

Wenn notwendig, drücken Sie die Taste F2, um die gesamte Liste anzuzeigen. Sehen Sie 

auch beim Befehl TextBld nach.  

~ um den Explorer 

Dialog zu öffnen 

Zeigt den Dialog Block einfügen. 

Wählen Sie eine DWG-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.  

Einzufügender Block Definiert den Namen des Blocks, der eingefügt werden soll. 

Mehrere Blöcke Wiederholt die folgenden Eingabeaufforderungen, bis Sie die ESC-Taste oder die 

Eingabetaste drücken. 

Dies erlaubt es Ihnen, den gleichen Block oft und schnell hintereinander einzufügen. 

Einfügepunkt für Block Definiert den Einfügepunkt des Blocks in der Zeichnung. 

Block Spiegelungs 

Kontroll Punkt 

eingeben 

Spiegel den Block in einen der vier Quadranten. 

Bewegen Sie den Cursor, um die Lage des gespiegelte Blocks zu definieren; der Block wird 

über seinen Einfügepunkt gespiegelt. 
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Ähnliche Befehle 

Einfüge - fügt Blöcke in Zeichnungen ein. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein und fordert in der Befehlszeile zur Eingabe von Attributwerten auf. 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - bestimmt Attribute über die Befehlszeile. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. 

Eigenschaften - bearbeitet den Block, seine Attributwerte und seine Eigenschaften. 

RefBearb - ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. 

CmdRef/attredef.htm
b/block/block.htm
b/block/-block.htm
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EigAnpass (matchprop) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Weist die Eigenschaften eines Objektes einem oder mehreren anderen Objekten zu (kurz für "Eigenschaften 

anpassen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: eiganpass 

Transparent: 'eiganpass 

Alias: eg 

 

: eiganpass 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen, um davon Eigenschaften zu kopieren: Wählen Sie ein Objekt. 

Aktive Einstellungen: 'Farbe' 'Layer' 'Linientyp' 'Linientyp-Maßstab' 'Linienstärke' 'Objekthöhe' 'Plot 

Stil' 'Bemassung' 'Polylinie' 'Material' 'Text' 'Schatten Darstellung' 'Schraffur' 

Objekte wählen, zu denen die Eigenschaften zu kopieren sind: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. 

Objekte wählen, zu denen Eigenschaften zu kopieren sind oder [Einstellungen]: Wählen Sie weitere 

Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt wählen, um 

davon Eigenschaften 

zu kopieren 

Definiert das Objekt dessen, Eigenschaften kopiert werden.  

Die derzeit aktiven Einstellungen werden in der Befehlszeile angezeigt. 

Objekte wählen, zu 

denen die 

Eigenschaften zu 

kopieren sind 

Definiert die Objekte, deren Eigenschaften geändert werden. 

Einstellungen Legt die aktiven Einstellungen fest.  

Der folgende Dialog wird angezeigt: 
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Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, wenn Sie fertig sind. 

Sie werden aufgefordert: 

Objekte wählen, zu denen die Eigenschaften kopiert werden sollen [Einstellungen]: 

Wählen Sie Objekte oder geben Sie E + Eingabetaste ein, um den Dialog Eigenschaften 

anpassen wieder zu öffnen. 

Ähnliche Befehle 

Kopieren - kopiert Objekte. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften eines Objektes. 

Layer - weist Layern Eigenschaften zu. 

Farbe - weist die Arbeits-Farbe zu. 

Linientyp - weist den Arbeits-Linientyp zu. 

LSTärke - weist die Arbeits-Linienstärke zu. 
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Eigenschaften (properties) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt die Eigenschaftenleiste mit den Eigenschaften der ausgewählten Objekte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  eigenschaften 

Alias: e, schaft, ddmodify, ddchprop 

Menü:  Ändern | Eigenschaften 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: Eigenschaften 

Zeigt eine Palette mit unterschiedlichem Inhalt: 

 Wenn keine Objekte ausgewählt sind: Es werden die aktuellen Einstellungen die für die Objekterzeugung 

benutzt werden angezeigt. 

 
 Wenn eine Objekte ausgewählt ist: Die Eigenschaften des gewählten Elementes werden angezeigt. 



E 

427 

 
 Wenn zwei oder mehr Objekte ausgewählt sind: Die gemeinsamen Eigenschaften der gewählten Objekte 

werden angezeigt. 
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Befehls Optionen 

Optionen Beschreibung 

Farbe Zeigt die aktuelle Farbe an. Um die Farbe der ausgewählten Objekte zu ändern: 

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen Sie dann eine andere Farbe aus. 

2. Klicken Sie auf Farbe wählen..., um den Dialog Wähle Farbe zu öffnen. 

 
Sehen Sie auch beim Befehl Farbe nach. 
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Layer Zeigt den aktuellen Layer Namen an. Um den Layer der ausgewählten Objekte zu ändern: 

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen Sie einen anderen Namen aus. 

 
Sehen Sie auch beim Befehl Layer nach. 

Linientyp Zeigt den aktuellen Linientyp an. Um den Linientyp der ausgewählten Objekte zu ändern: 

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen Sie einen anderen Namen aus. 

 
2. Wählen Sie Laden, um den Dialog Lade Linientypen zu öffnen. 

Sehen Sie auch beim Befehl Linientyp nach. 

Linientyp-

Maßstab 

Zeigt den aktuellen Linientyp-Skalierungsfaktor an.  

 
Um den Linientyp Maßstab zu ändern, geben Sie einen neuen Wert ein. Sehen Sie auch bei der 

Systemvariablen LTFaktor nach. 

Plot Stil Zeigt den aktuellen Plot Stil an. Um den Plot Stil der ausgewählten Objekte zu ändern: 

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen Sie einen anderen Namen aus. 

 
(Diese Eigenschaft ist nur verfügbar, wenn Plot Stile für die aktuelle Zeichnung aktiviert sind. Sehen 

Sie auch beim Befehl PlotStil nach.)  

 

CmdRef/l/ltscale.htm
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Linienbreite Zeigt die aktuelle Linienstärke an. Um die Linienstärke der ausgewählten Objekte zu ändern: 

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen Sie eine andere Stärke aus. 

 
Sehen Sie auch beim Befehl LStärke nach. 

Hyperlink Zeigt den aktuelle Hyperlink an. Um den Hyperlink der ausgewählten Objekte zu ändern: 

1. Geben Sie eine neue URL ein. 

 

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche , um den Dialog Hyperlink bearbeiten zu öffnen. 

Siehe Befehl Hyperlink. 

Objekthöhe Zeigt die aktuelle Objekthöhe an. Um die Objekthöhe der ausgewählten Objekte zu ändern: 

1. Geben Sie einen neuen Wert ein. 

 
Siehe Befehl Erhebung. 

Material Zeigt die aktuelle Material Definition des ausgewählten Objektes an. 

Um es zu ändern, klicken Sie auf das Feld Einstellungen, und wählen Sie ein Material aus der 

Dropdown-Liste aus. 

Sehen Sie auch beim Befehl Materialien nach, um Material Definitionen verwalten. 

 

Andere Eigenschaften variieren in Abhängigkeit von den gewählten Objekten. 

Ähnliche Befehle 

Fläche - berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. 

AttEdit - bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Abstand - listet die 2D- und 3D-Abstände zwischen zwei Punkten auf. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Id - listet die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes auf. 

Layer - weist Layern Eigenschaften zu. 

Liste - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in der Befehlszeile auf. 

MassEig - listet die Eigenschaften von Solid-Modellen und Regionen auf. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot-Stil ein. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 

CmdRef/attredef.htm
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EigSchliess (propertiesclose) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schließt die Eigenschaften Leiste 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  eigschliess 

Alias: eigs 

 

: eigschliess 

Schließt die Leiste. 

Um die Eigenschaften Leiste zu öffnen, verwenden Sie den Befehl Eigenschaften 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Eigenschaften - öffnet die Eigenschaften Leiste. 
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Ezpan (rtpan) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ezpan 

Transparent:  'ezpan 

Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Verschiebung 

Werkzeugkasten: Echt-Zeit Bewegung |  

 

: ezpan 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu verschieben; drücken 

Sie die Eingabe- oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu panen, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

BricsCAD zeigt den Pan-Cursor während des Echt-Zeit panens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzRot nach. 

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZRotF nach. 

Ähnliche Befehle 
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Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

 

AusSchnt und -AusSchnt - stellt benannte Ansichten in Zeichnungen her. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

EzRot - rotiert einen 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotTtr - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. 

EZRotF - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EzRotX - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. 

EZRotY - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. 

EzRotZ - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.  

 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus. 
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EzRot (rtrot) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit (kurz für "Echt-Zeit-Rotation"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  ezrot 

Transparent:  'ezrot 

Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit eingeschränkte Kugel 

Werkzeugkasten: Echt-Zeit Bewegung |  

 

: ezrot 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie die Eingabe- 

oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu rotieren, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

Bewegen Sie die Maus horizontal (parallel zur Bildschirm X-Achse), um die Zeichnung über die Welt Z-Achse zu 

drehen. 

BricsCAD zeigt den eingeschränkten Kugel Rotations-Cursor während des Echt-Zeit Rotierens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit (EZRot Befehl). 

Kugel Dreht die 3D-Zeichnung in Echtzeit (EZRotF-Befehl). 

Ähnliche Befehle 
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EZRotF - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotZtr - dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. 

EzRotX - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. 

EZRotY - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. 

EzRotZ - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.  

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

 

Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Ezpan - pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus. 
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EZRotZtr (RZRotZtr) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit (kurz für "Echt-Zeit-Rotation"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Werkzeugkasten: ezrotztr 

Transparent:  'ezrotztr 

 

: ezrotztr 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Rotations Zentrum angeben: 

Geben Sie den Mittelpunkt für die Rotation ein: Klicken Sie entweder auf einen Punkt in der 

Zeichnung, oder geben Sie die Koordinaten in der Befehlszeile ein, und drücken Sie dann die 

EINGABETASTE. 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie 

die Eingabe- oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu rotieren, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

Bewegen Sie die Maus horizontal (parallel zur Bildschirm X-Achse), um die Zeichnung über die Welt Z-Achse zu 

drehen. 

BricsCAD zeigt den eingeschränkten Kugel Rotations-Cursor während des Echt-Zeit Rotierens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit (EZRot Befehl). 

Kugel Dreht die 3D Zeichnung in Echtzeit (EZRotF Befehl). 
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Ähnliche Befehle 

EZRot - dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit.  

EZRotF - dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit.  

EzRotX - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. 

EZRotY - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. 

EzRotZ - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.  

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

 

Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Ezpan - pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus. 
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EZRotf (rtrotf) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit (kurz für "Echt-Zeit-Rotation"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  ezrotf 

Transparent:  'ezrotf 

Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Rotation 

Werkzeugkasten: Echt-Zeit Bewegung |  

 

: ezrot 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie die Eingabe- 

oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu rotieren, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

BricsCAD zeigt den eingeschränkten Kugel Rotations-Cursor während des Echt-Zeit Rotierens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D-Zeichnung in Echt-Zeit (EZRot Befehl). 

Kugel Dreht die 3D-Zeichnung in Echtzeit (EZRotF Befehl). 
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Ähnliche Befehle 

EZRot - dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit.  

EZRotZtr - dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. 

EzRotX - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. 

EZRotY - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. 

EzRotZ - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.  

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

 

Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Ezpan - pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus. 
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EzRotX (rtrotx) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit um die X-Achse (kurz für "Echt-Zeit-Rotation X-Achse"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ezrotx 

Transparent:  'ezrotx 

Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit X 

Werkzeugkasten: Echt-Zeit Bewegung |  

 

: EzRotX 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie 

die Eingabe- oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu rotieren, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

Beachten Sie, dass die Objekte um die X-Achse rotieren. 

BricsCAD zeigt den Rotations-Cursor während des Echt-Zeit Rotierens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzRot nach. 

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZRotF nach. 
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Ähnliche Befehle 

EzRot - rotiert einen 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotF - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotZtr - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. 

EZRotY - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. 

EzRotZ - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.  

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

 

Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Ezpan - pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus. 
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EzRotY (rtroty) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit um die Y-Achse (kurz für "Echt-Zeit-Rotation Y-Achse"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ezroty 

Transparent:  'ezroty 

Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Y 

Werkzeugkasten: Echt-Zeit Bewegung |  

 

: EzRotY 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie 

die Eingabe- oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu rotieren, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

Beachten Sie, dass die Objekte um die Y-Achse rotieren. 

BricsCAD zeigt den Rotations-Cursor während des Echt-Zeit Rotierens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzRot nach. 

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZRotF nach. 
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Ähnliche Befehle 

EzRot - rotiert einen 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotF - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotZtr - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. 

EzRotX - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. 

EzRotZ - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.  

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

 

Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Ezpan - pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus. 
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EzRotZ (rtrotz) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit um die Z-Achse (kurz für "Echt-Zeit-Rotation Z-Achse"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ezrotz 

Transparent:  'ezrotz 

Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Z 

Werkzeugkasten: Echt-Zeit Bewegung |  

 

: ezrotz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie 

die Eingabe- oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu rotieren, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

Beachten Sie, dass die Objekte um die Z-Achse rotieren. 

BricsCAD zeigt den Rotations-Cursor während des Echt-Zeit Rotierens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzRot nach. 

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZRotF nach. 
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Ähnliche Befehle 

EzRot - rotiert einen 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotF - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotZtr - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. 

EzRotX - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. 

EZRotY - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

 

Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Ezpan - pant die Zeichnung in Echtzeit. 

 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus. 
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EzZoom (rtzoom) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ezzoom 

Transparent:  'ezzoom 

Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Zoom 

Werkzeugkasten: Echt-Zeit Bewegung |  

 

: EzZoom 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

>>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext 

Menü anzuzeigen.... (Bewegen Sie die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu zoomen; drücken Sie 

die Eingabe- oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Um in Echt-Zeit zu zoomen, halten Sie die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie dann die Maus. 

BricsCAD zeigt den Zoom-Cursor während des Echt-Zeit zoomens:   

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Eingabetaste Beendet den Befehl. 

Esc Beendet den Befehl. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

 
 

Option Beschreibung 

Beenden Beendet den Befehl. 

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZPan nach. 

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzZoom nach. 

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EzRot nach. 

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. 

Sehen Sie auch beim Befehl EZRotF nach. 

Ähnliche Befehle 
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Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

Pan und -Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Ezpan - pant die Zeichnung in Echtzeit. 

AusSchnt und -AusSchnt - stellt benannte Ansichten in Zeichnungen her. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

EzRot - rotiert einen 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EZRotTtr - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. 

EZRotF - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. 

EzRotX - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. 

EZRotY - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. 

EzRotZ - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.  
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Einstellungen (settings) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Änder die Werte der Systemvariablen über ein Dialogfenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: einstellungen 

Alias:  es, zeicheinst, ddsetvar 

Menü: Einstellungen | Einstellungen 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

 

: einstellungen 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Die Änderungen der Einstellungen sind sofort gültig. 

Klicken Sie auf X, um das Dialogfenster zu schließen. 

Befehls Optionen 
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Option Beschreibung 

Kategorisierte Listet die Systemvariablen in Kategorien auf: 

 Zeichnung. 

 Bemaßungen. 

 Programm Optionen. 

Alphabetisch Listet die Systemvariablen alphabetisch auf. 

Export Exportiert die Systemvariablen und Werte im Format CSV. 

Das Dialogfenster Einstellungen exportieren wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie dann auf Speichern. 

CSV steht kurz für "comma separated values." 

 

Zeichnung Springt im Dialogfenster in die Ebene Zeichnung. 

Bemaßungen Springt im Dialogfenster in die Ebene Bemaßung. 

Siehe Befehl BemStil. 

Programm Optionen Springt im Dialogfenster in die Ebene Programm Optionen. 

Öffnet die Suchen 

Optionen 

Bietet eine zusätzliche Option für das Finden von Systemvariablen. 

Das Dialogfenster Suchen Einstellungen wird angezeigt: 

 
 

Suche was Bestimmt den gesuchten Text. 

Geben Sie einen Text ein und klicken Sie dann auf Suchen. 
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Suche wo Beschränkt die Suche auf: 

In Variablen 

Namen 

Namen von Systemvariablen, wie "AFLAGS." 

In Variablen 

Titeln 

Beschreibende Titel von Variablen, wie "Attribut Optionen". 

In der 

Variablen 

Hilfe 

Hilfe für System-Variablen, wie "Stellt Vorgabe Werte für die Attribut 

Erzeugung ein." 

Groß- und 

Kleinschreibung 

Schaltet zwischen Groß- und Kleinschreibung: 

Ja - Groß- und Kleinschreibung wird unterschieden. Zum Beispiel "AFLAGS" 

muss vollständig in Großbuchstaben geschrieben werden.  

Nein - Groß- und Kleinschreibung wird nicht unterschieden. Zum Beispiel 

AFLAGS wird gefunden wenn Sie "aflags" oder "AFlags" suchen.  

Suchen Sucht den Text, der im Feld "Suche was" eingegeben wurde. 

Anwenden Wendet die geänderten Optionen an. 

 

Finden 
Bestimmt den Text, der gesucht wird. 

Nachdem Sie den Text eingegeben haben, findet BricsCAD immer den Text, der an 

erster Stelle steht. 

Klicken Sie auf den Knopf  , um den nächsten Text zu finden.  

Die Farbcodierung gibt den Status der Suche an: 

 (weiß) - eine weitere Instanz des Suchbegriffs ist vorhanden. 

 (grün) - die Suche hat wieder das erste Suchergebniss gefunden. 

 (orange) - der gesuchte Text existiert nicht. 

Vorheriges suchen Findet den vorherigen Textteil. 

Nächstes suchen Findet den nächsten Textteil. 

Schließen Beendet das Dialogfenster 

 

Wenn Einstellungen mit der Option Export exportiert werden, hat die CSV-Datei folgenden Inhalt: 

Name,Modus speichern,Typ speichern,Restype,Standardwert,Aktueller Wert,Status,Titel 

ACADLSPASDOC,reg,bool,RTSHORT,0,0,,on_start.lsp für jedes Dok 

ACADVER,not,str,RTSTR,,17.0 BricsCAD,nur lesen,AutoCAD Version 

ACISOUTVER,not,int,RTSHORT,,16,nur lesen,Acisout Version 

AFLAGS,not,int,RTSHORT,0,0,,Attribut Optionen 

ANGBASE,drw,real,RTREAL,0,0,,Winkelbasis 

Ähnliche Befehle 

SetVar - ändert die Systemvariablen über die Befehlszeile. 

EinstellungenSuchen - öffnet den Dialog Einstellungen in der angegebenen Kategorie mit der angegebenen 

Systemvariablen oder Benutzervoreinstellung. 
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EinstellungenSuchen (settingssearch) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet den Dialog "Einstellungen" in der angegebenen Kategorie, Variable oder Benutzer Systemeinstellung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: einstellungensuchen 

 

: einstellungensuchen 

Aufforderung in der Befehlszeile:  

Suche Einstellung/Kategorie: Geben Sie den Namen einer Einstellungs Kategorie, Variable oder Benutzer 

Systemeinstellung ein. 

Bitte beachten Sie, dass bei der Suche die Groß-/Kleinschreibung beachtet wird: Die Namen der System-

Variablen werden immer groß geschrieben (z.B. INSUNITS). Benutzereinstellungen werden gemischt 

geschrieben (z.B. SnapMarkerSize). 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

Einstellungen und DdSetVar - ändert die Werte von Systemvariablen über einen Dialog. 

SetVar - ändert die Systemvariablen über die Befehlszeile. 
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EinmalStart (singleton) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bestimmt, ob mehrere Kopien von BricsCAD zur gleichen Zeit verwendet werden können. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: einmalstart 

Transparent: 'einmalstart 

 

: einmalstart 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erlaube es BricsCAD nur mit einer Instanz zu starten? [Ja/Nein] <Nein>: (Geben Sie J oder N ein.) 

 

Wenn nein gesetzt wurde, kann nur eine einzige Instanz gestartet werden. 

Wenn Nein gesetzt wurde können zwei oder mehrere Kopien von BricsCAD gestartet werden. 

Einige Third-Party-Applikationen laufen nur im Modus EinmalStart. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erlaube es BricsCAD nur mit einer 

Instanz zu starten 

Schaltet den EinmalStart Modus von BricsCAD: 

 Ja - erlaubt es, nur eine Kopie von 

BricsCAD zu starten. 

 Nein - erlaubt es, zwei oder mehrere 

Kopien von BricsCAD zu starten. 

Ähnliche Befehle 

Keine. 
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Einheit (units) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt Einheiten für Linear- und Winkel-Einheiten im Dialog Einstellungen ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  einheit 

Transparent:  'einheit 

Alias:  et 

Statuszeile:  x,y,z-Koordinaten 

 

: Einheit 

Öffnet den Zeichnungs Einheiten Bereich des Dialogs Einstellungen. 

 
Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 

Definiert die Einheiten für lineare Maßangaben. Wählen Sie 

eine Einheit: 

 Wissenschaftlich - z. B. 4.225E+01 

 Dezimal - z. B. 42.25  

 Engineering - z. B. 3'-6.25"  

 Architektonisch - z. B. 3'-6 1/4"  

 Bruch - z. B. 42 1/4  

 

Für metrische Einheiten wählen Sie 2 (Dezimal). 

 
Definiert die Anzahl der Dezimalstellen. Geben Sie eine Zahl 

zwischen 0 und 8 ein: 

 0 - 0 Dezimalstellen, z. B. 0.  

 1 - 1 Dezimalstellen, z. B. 0.0  

 2 - 2 Dezimalstellen, z. B. 0.00  

 3 - 3 Dezimalstellen, z. B. 0.000  

 4 - 4 Dezimalstellen, z. B. 0.0000  

 5 - 5 Dezimalstellen, z. B. 0.00000  

 6 - 6 Dezimalstellen, z. B. 0.000000  

 7 - 7 Dezimalstellen, z. B. 0.0000000  

 8 - 8 Dezimalstellen, z. B. 0.00000000  

 

Diese Option wirkt sich auch auf die Genauigkeit der 

Bruchdarstellung in architektonischen und Bruch Einheiten 

aus: 

 0 - 0 Bruchpräzision wie 1  

 1 - 1/2  

 2 - 1/4  

 3 - 1/8  

 4 - 1/16  

 5 - 1/32  

 6 - 1/64  

 7 - 1/128  

 8 - 1/256  

 

Definiert den Typ der Winkel-Einheiten. Wählen Sie eine 

Einheit: 

 Dezimalgrad - z. B. 90.0.  

 Grad/Minuten/Sekunden - z. B. 90d0'0.  

 Gradians - z. B. 100.00g. Ein Kreis hat 400 Grad.  

 Bogenmaß - z. B. 1.57r. Es gibt 2 * pi Radianten (ca. 

6,282) in einem Kreis.  

 Feldmaß -  z. B. N 00d0'0"E. N und E in Feldmaß 

Einheiten beziehen sich auf Nord und Ost.  

 
Definiert die Anzahl der Dezimalstellen. 

Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 8 ein. 

 
Definiert die Richtung für die 0 Grad. Der Standardwert ist 

die positive x-Achse. 

Geben Sie einen Winkel ein. Sie können die Zeichnung auch 

mit der Option Drehen des Befehls Fang drehen. 
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Schaltet die Richtung, in der die Winkel gemessen werden, 

um: 

 Nein - der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn 

abgetragen.(Standard). 

 Ja - der Winkel wird im Uhrzeigersinn abgetragen. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf 2.502, -0.8683, 0.0000 (oder andere x, y, z-Koordinaten) in die Statuszeile öffnet das 

folgende Kontextmenü: 
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Kontext-Menü Beschreibung 

Wissenschaftliche 

Lineare Einheiten 

Wählt wissenschaftliche Arbeitseinheiten. 

Dezimale Lineare 

Einheiten 

Wählt dezimale (metrische) Arbeitseinheiten. 

Engineering 

Lineare Einheiten 

Wählt Engineering Arbeitseinheiten. 

Architektur 

Lineare Einheiten 

Wählt architektonische Arbeitseinheiten. 

Bruch Lineare 

Einheiten 

Wählt Bruch Arbeitseinheiten. 

 

Relativ Zeigt die relativen Koordinaten in der Statuszeile an. 

Absolut Zeigt die absoluten Koordinaten in der Statuszeile an. 

Aus Zeigt die Koordinaten nur an, wenn ein Punkt in der Zeichnung eingegeben wird. 

  

Eigenschaften Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs Einstellungen. 

 
Koordinaten 

 

Definiert, wie Koordinaten in der Statuszeile angezeigt werden: 

 Aktualisiere Koordinaten nur, wenn ein Punkt gewählt wird - gleichbedeutend mit 

Aus.  

 Koordinaten zeigen immer die Zeiger-Position an - gleichbedeutend mit Absolut.  

 Koordinaten in polarer Form für Punkte, Entfernungen und Winkel Auswahl - 

gleichbedeutend mit Relativ.  

Ähnliche Befehle 

-Einheit - die Einheiten werden mit Hilfe der Befehlszeile eingestellt. 

NeuAss - stellt Einheiten und andere Parameter für neue Zeichnungen über einen Assistenten ein. 

Neu - erzeugt eine neue Zeichnung in imperialen oder metrischen Einheiten. 
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-Einheit (-units) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt Einheiten für Linear- und Winkel-Einheiten über Eingaben in der Befehlszeile ein.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  -einheit 

Transparent:  '-einheit 

Alias:  -et 

Statuszeile::  x,y,z-Koordinaten 

 

: Einheit 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Einheiten-Modus (LUNITS): 

1. Wissenschaftlich    4.225E+01 

2. Dezimal                42.25 

3. Engineering          3'-6.25" 

4. Architektonisch    3'-6 1/4" 

5. Bruch                   42 1/4 

Einheiten-Modus 1-5 <2>: (Geben Sie eine Zahl ein.) 

Anzahl der Dezimalstellen für LUNITS 0-8 <4>:  (Geben Sie eine Zahl ein.) 

Winkel-Einheiten-Modus (AUNITS): 

1. Dezimalgrad                      90.0 

2. Grad/Minuten/Sekunden   90d0'0 

3. Gradians                           100.00g 

4. Bogenmaß                        1.57r 

5. Feldmaß                           N 00d0'0"E 

Winkel-Einheiten-Modus 1-5 <1>:  (Geben Sie eine Zahl ein.) 

Anzahl Dezimalstellen für Winkeleinheiten 0-8 <0>:  (Geben Sie eine Zahl ein.) 

Winkel 0 Richtung <0>:  (Geben Sie einen Winkel ein.) 

Sollen Winkel im Uhrzeigersinn gemessen werden? <N>:  (Geben Sie J oder N ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Einheiten 

Modus 

Definiert die Einheiten für lineare Maßangaben. 

Geben Sie eine der Liste entsprechende Zahl zwischen 1 und 5 ein: 

 1 - Wissenschaftlich, z. B. 4.225E+01 

 2 - Dezimal, z. B. 42.25  

 3 - Engineering, z. B. 3'-6.25"  

 4 - Architektonisch - z. B. 3'-6 1/4"  

 5 - Bruch, z. B. 42 1/4  

 

Für metrische Einheiten wählen Sie 2 (Dezimal). 

(LUNITS bezieht sich auf die Systemvariable, in der die Art der linearen Einheiten gespeichert 

wird.) 
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Anzahl der Dezimalstellen für 

LUNITS 

Definiert die Anzahl der Dezimalstellen. 

Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 8 ein: 

 0 - 0 Dezimalstellen, z. B. 0.  

 1 - 1 Dezimalstellen, z. B. 0.0  

 2 - 2 Dezimalstellen, z. B. 0.00  

 3 - 3 Dezimalstellen, z. B. 0.000  

 4 - 4 Dezimalstellen, z. B. 0.0000  

 5 - 5 Dezimalstellen, z. B. 0.00000  

 6 - 6 Dezimalstellen, z. B. 0.000000  

 7 - 7 Dezimalstellen, z. B. 0.0000000  

 8 - 8 Dezimalstellen, z. B. 0.00000000  

 

Diese Option wirkt sich auch auf die Genauigkeit der Bruchdarstellung in 

architektonischen und Bruch Einheiten aus: 

 0 - 0 Bruchpräzision wie 1  

 1 - 1/2  

 2 - 1/4  

 3 - 1/8  

 4 - 1/16  

 5 - 1/32  

 6 - 1/64  

 7 - 1/128  

 8 - 1/256  

Winkel-Einheiten-Modus Definiert den Typ der Winkel-Einheiten. 

Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 5 ein: 

 1 - Dezimalgrad, z. B. 90.0  

 2 - Grad, Minuten und dezimal Sekunden, z. B. 90d0'0  

 3 - Gradians, z. B. 100.00g  

 4 - Bogenmaß, z. B.1.57r  

 5 - Feldmaß, z. B. N 00d0'0"E  

 

Ein Kreis hat 400 Grad. 

Es gibt 2 * pi Radianten (ca. 6,282) in einem Kreis. 

N und E in Feldmaß Einheiten beziehen sich auf Nord und Ost. 

(AUNITS bezieht sich auf die Systemvariable, in der die Art der Winkeleinheiten 

gespeichert wird.) 

Anzahl Dezimalstellen für 

Winkeleinheiten 

Definiert die Anzahl der Dezimalstellen. 

Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 8 ein. 

Winkel 0 Richtung Definiert die Richtung für 0 Grad. 

Geben Sie einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung. 

Der Standardwert ist die positive x-Achse. 

Sie können die Zeichnung auch mit der Option Drehen des Befehls Fang drehen. 
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Sollen Winkel im 

Uhrzeigersinn gemessen 

werden? 

Definiert die Richtung, in der die Winkel abgetragen werden: 

 Ja - der Winkel wird im Uhrzeigersinn abgetragen.  

 Nein - der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn abgetragen. (Standard).  

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf 2.502, -0.8683, 0.0000 (oder andere x, y, z-Koordinaten) in die Statuszeile öffnet das 

folgende Kontextmenü: 
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Kontext-Menü Beschreibung 

Wissenschaftliche 

Lineare Einheiten 

Wählt wissenschaftliche Arbeitseinheiten. 

Dezimale Lineare 

Einheiten 

Wählt dezimale (metrische) Arbeitseinheiten. 

Engineering 

Lineare Einheiten 

Wählt Engineering Arbeitseinheiten. 

Architektur 

Lineare Einheiten 

Wählt architektonische Arbeitseinheiten. 

Bruch Lineare 

Einheiten 

Wählt Bruch Arbeitseinheiten. 

 

Relativ Zeigt die relativen Koordinaten in der Statuszeile an. 

Absolut Zeigt die absoluten Koordinaten in der Statuszeile an. 

Aus Zeigt die Koordinaten nur an, wenn ein Punkt in der Zeichnung eingegeben wird. 

  

Eigenschaften Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs Einstellungen. 

 
Koordinaten 

 

Definiert, wie Koordinaten in der Statuszeile angezeigt werden: 

 Aktualisiere Koordinaten nur, wenn ein Punkt gewählt wird - gleichbedeutend mit 

Aus.  

 Koordinaten zeigen immer die Zeiger-Position an - gleichbedeutend mit Absolut.  

 Koordinaten in polarer Form für Punkte, Entfernungen und Winkel Auswahl - 

gleichbedeutend mit Relativ.  

Ähnliche Befehle 

Einheit - die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. 

NeuAss - stellt Einheiten und andere Parameter für neue Zeichnungen über einen Assistenten ein. 

Neu - erzeugt eine neue Zeichnung in imperialen oder metrischen Einheiten. 
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Fläche (area) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ermittelt die Fläche und den Umfang von zweidimensionalen Objekten an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: fläche 

Alias: nicht definiert 

Menü: Werkzeuge | Abfrage | Fläche 

Werkzeugkasten: Abfrage |  

 

: fläche 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt/Hinzufügen/Differenz/<Erster Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt oder eine Option.) 

 

Wenn Sie Punkte wählen, erzeugt BricsCAD eine Vorschau für die Fläche als gestricheltes Polygon. 

 
Für eine genaue Auswahl der Punkte verwenden Sie den Objektfang. 

Wenn Sie alle Punkte gewählt haben, drücken Sie die Eingabetaste. BricsCAD zeigt Ihnen nun die Fläche und den 

Umfang: 

Fläche = 6.1836, Umfang = 11.2968 

 

Dieser Befehl funktioniert nicht bei Solids (2D), Bändern, Strahlen und unendlichen Linien. Um die Fläche von 

Schraffuren zu ermitteln, verwenden Sie den Befehl Eigenschaften. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt Ermittelt die Fläche und/oder den Umfang des ausgewählten Objektes. Die Information, die bei 

diesem Befehl angezeigt wird hängt von der Art des gewählten Objektes ab: 

 Bei Linien und Skizzen wird die Länge angezeigt. 

 Bei Bögen und elliptischen Bögen wird die Länge angezeigt. 

 Bei Kreisen und Ellipsen werden die Fläche und der Umfang angezeigt. 

 Bei geschlossenen Polylinien und geschlossenen Splines werden die Fläche und der Umfang 

angezeigt. 

 Bei offenen Polylinien und Splines wird die Fläche und der Umfang angezeigt, als wären diese 

geschlossen. 

 Bei Splines wird die Fläche angezeigt, als wäre diese eine geschlossene Polylinie. 

 Bei 3D Objekten wird die Fläche der gesamten Oberfläche angezeigt. 

Hinzufügen Erlaubt es Ihnen mehrere Objekte und/oder Flächen auszuwählen. Die Eingabeaufforderung ändert 

sich in: 

Hinzufügen: Objekt/Differenz/<Erster Punkt> - wählen Sie einen Punkt, wählen Sie eine Option oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den Modus Hinzufügen zu verlassen. 

Differenz Entfernt Flächen und oder Objekte von der Gesamtfläche und dem Gesamtumfang. Die 

Eingabeaufforderung ändert sich in: 

Entfernen: Objekt/Hinzufügen/<Erster Punkt> - wählen Sie einen Punkt, geben Sie eine Option ein, 

oder drücken Sie die Eingabetaste um den Differenz Modus zu verlassen. 

Erster 

Punkt 

Bestimmen Sie den ersten Punkt der Fläche, die gemessen werden soll. Die Eingabeaufforderung 

ändert sich in: 

<Nächster Punkt> - wählen Sie einen weiteren Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste um die 

Flächenbestimmung zu beenden. 

Ähnliche Befehle 

Abstand - listet die 2D- und 3D-Abstände zwischen zwei Punkten auf. 

Id - listet die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes auf. 

Liste - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in der Befehlszeile auf. 

MassEig - listet die Eigenschaften von Solid-Modellen und Regionen auf. 

Eigenschaften - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in einer Palette auf. 
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Fase (chamfer) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt Fasen; fügt Schnittpunkten einen Winkel hinzu. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: fase 

Alias: fa 

Menü: Ändern | Fasen 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: fase 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Fase (Abst1=0.5000, Abst2=0.5000): 

Einstellungen/Polylinie//Winkel/Abstand/Methode/Stutzen/Zurück/mehrFach/<Erstes Objekt 

wählen>: (Wählen Sie ein Objekt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Zweites Objekt wählen: (Wählen Sie ein weiteres Objekt.) 

 
Gefaste Schnittpunkte. 

 
Gefaste Polylinie. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erstes Objekt 

wählen 

Wählt das erste Objekt das gefast werden soll. 

Es können nur offene Objekte gefast werden, mit einer Ausnahme: Scheitelpunkte von 

geschlossenen Polylinien können mit der Option Polylinie gefast werden. 

Dieser Befehl kann keine Fase zwischen zwei Polylinien platzieren, jedoch zwischen einer 

Linie und einer Polylinie, sogar bei einer geschlossenen Polylinie. 

Zweites Objekt 

wählen 

Wählt das zweite Objekt. 

Die zwei Objekte müssen sich nicht berühren, dürfen aber nicht parallel zueinander sein. 

Einstellungen Anzeige des Dialogfensters Einstellungen für das Ändern der Parameter. 

Polylinie Beim Fasen der Scheitelpunkte einer Polylinie werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

2D-Polylinie zum Fasen wählen: (Wählen Sie eine Polylinie mit mindestens einem Scheitelpunkt.) 

Winkel Fordert Sie auf die Fasen Länge und den Fasen Winkel in der Befehlszeile einzugeben, und 

setzt den Fasen Modus auf Länge-Winkel. 

Abstand Fordert Sie für den ersten Fasen Abstand und den zweiten Fasen Abstand in der Befehlszeile 

einzugeben, und setzt den Fasen Modus auf Abstand-Abstand. 

Methode Fordert Sie auf, den Fasen Modus in der Befehlszeile einzugeben. Folgende Optionen sind 

verfügbar: Winkel oder Abstand. 
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Stutzen Fordert Sie auf den Stutzen Modus in der Befehlszeile festzulegen.  

Zurück Macht die letzte Fase im Modus Mehrfach rückgängig. 

Mehrfach Mit dieser Option können Sie mehrere Fasen, mit den gleichen Einstellungen erstellen. 

Einstellungen 

 
 

 
 

Einstellung Beschreibung 

Fasen Modus Bestimmt, wie die Fase erzeugt wird: 

 Abstand-Abstand - bestimmt zwei Abstände. 

 Länge-Winkel - bestimmt eine Länge und einen Winkel. 

Fase erster Abstand Bestimmt den voreingestellten Wert für den ersten Abstand der Fase. 

Fase zweiter Abstand Bestimmt den voreingestellten Wert für den zweiten Abstand der Fase. 

Fasen Länge Bestimmt die voreingestellte Länge der Fase. 

Fasen Winkel Bestimmt den voreingestellten Winkel der Fase. 

Stutzen Modus Schaltet, ob der Schnittpunkt der Objekte gestutzt wird: 

 Ja - stutzt den Schnittpunkt der Objekte hinter der Fase. 

 Nein - stutzt den Schnittpunkt der Objekte nicht. 
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Verfahren 

Fasen mit der Methode Abstand- Abstand 

Fasen mit der Methode Länge- Winkel 

Fasen aller Kontrollpunkte einer Polylinie 

Ähnliche Befehle 

Bruch - schneidet Teile aus Objekten. 

Abrunden - verbindet sich kreuzende Linien mit einem Bogen. 

Einstellungen - definiert Parameter für Fasen. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen, Kanten und Volumen von Solid Modellen. 

Stutzen - stutzt Objekte an der Schnittstelle mit anderen Elementen. 
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Farbe 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Definiert die aktuelle Farbe über einen Dialog. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: farbe 

Transparent: 'farbe 

Aliase: far, fe 

Menü:  Einstellungen | Farbe | Farbe wählen 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

Statuszeile: Feld Farbe (ByLayer oder ) 

 

: farbe 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Farbe und klicken Sie dann auf OK.. 
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Befehls Optionen 

Registerkarte Index Farbe  

 
VonBlock Setzt die Farbe auf VonBlock. 

Objekte nehmen die Farbe an, die für ihren Block definiert wurde. 

VonLayer Setzt die Farbe auf VonLayer. 

Objekte nehmen die Farbe an, die durch ihre Layereigenschaft 

definiert ist. 

 

Registerkarte True Color  
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Ton Bestimmt den Farbton; der Farbbereich erstreckt sich von 0 bis 240. 

Ton ist der Farbbereich von rot über grün, blau und pink. 

Sättigung Bestimmt die Intensität der Farbe; der Bereich erstreckt sich von 0 bis 240. 

Sättigung ist die Intensität der Farbe, wobei 0 = grau und 240 = vollfarbig ist. 

Leuchtkraft Bestimmt die Leuchtkraft der Farbe; der Bereich erstreckt sich von 0 bis 240. 

Leuchtkraft ist die Helligkeit oder Dunkelheit, wobei 0 = schwarz und 240 = weiß ist. 

Ton, Sättigung und Leuchtkraft wirken immer zusammen, während rot, grün und blau separat 

arbeiten. 

Rot Bestimmt den Anteil von Rot in der Farbe; der Bereich reicht von 0 (kein rot) bis 255 (voll rot). 

Grün Bestimmt den Anteil von grün in der Farbe; der Bereich reicht von 0 (kein grün) bis 255 (voll grün). 

Blau Bestimmt den Anteil von blau in der Farbe; der Bereich reicht von 0 (kein blau) bis 255 (voll blau). 

Status Zeile 

Rechtsklick auf VonLayer (oder einer anderen Farbe) in der Statuszeile öffnet ein Schnellzugriff-Menü: 
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Kontext-Menü Beschreibung 

VonLayer 

VonBlock 

Rot, 

und so weiter 

Wählt die voreingestellte Farbe. 

Eigenschaften Öffnet des Dialogfenster Wähle Farbe. 

 

Ähnliche Befehle 

-Farbe - setzt die aktive Farbe über die Befehlszeile. 

BemStil und -BemStil - definiert die Farbe für die Bemaßung. 

Layer und -Layer - definiert die Farbe für den Layer. 

PlotStil - definiert, wie eine Farbe in der Ausgabe geplottet wird. 

Einstellungen - definiert farbabhängige Parameter, wie z. B. Farbe der Griffe, Hintergrund, BKS und 

Cursorachsen, Fangmarkierung und weitere. 
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-Farbe (-color) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt die aktuelle Farbe über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -farbe 

Aliase: -far, -fe 

Statusleiste: VonLayer 

 

 

: -farbe 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Farbe zum Zeichnen neuer Objekte <weiß>: (Geben Sie einen Farbnamen, eine Nummer, oder einen RGB-

Wert ein.) 

Befehlsoptionen 

Option Beschreibung 

Farbe zum Zeichnen 

neuer Objekte 

Geben Sie einen Farbnamen, eine Nummer, oder einen RGB-Wert ein. 

 Name - bestimmt rot (1) , gelb (2), grün (3), cyan (4), blau (5), magenta (6), weiß 

(7), VonLayer (256), oder VonBlock (0). 

 Nummer - bestimmt eine Zahl zwischen 0 bis 256. 

 RGB - bestimmt einen Wert für jeden Rot-, Grün- und Blaubereich von 0 bis 255. 

Zum Beispiel ist weiß 255,255,255 und grau 128,128,128. 

Status Zeile 

Rechtsklick auf VonLayer (oder einer anderen Farbe) in der Statuszeile öffnet ein Schnellzugriff-Menü: 
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Kontext-
Menü 

Beschreibung 

VonLayer 

VonBlock 

Rot, 

und so weiter 

Wählt die voreingestellte Farbe. 

Eigenschaften 

 

Öffnet das Dialogfenster Wähle Farbe. Siehe auch Befehl Farbe. 

 

Ähnliche Befehle 

Farbe - setzt die aktuelle Farbe über ein Dialogfenster. 

BemStil und -BemStil - definiert die Farbe für die Bemaßung. 

Layer und -Layer - definiert die Farbe für den Layer. 

PlotStil - definiert, wie eine Farbe in der Ausgabe geplottet wird. 

Einstellungen - definiert farbabhängige Parameter, wie z. B. Farbe der Griffe, Hintergrund, BKS und 

Cursorachsen, Fangmarkierung und weitere. 
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Fernlicht (distantlight) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt ein Fernlicht. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Fernlicht 

Menü: Ansicht | Rendern | Lichter | Neues Fernlicht 

Werkzeugkasten: Lichter |  

 

: Befehlszeile 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Angeben der Lichtrichtung von <0,0,0> oder [Vektor]: (Geben Sie V ein, dann drücken Sie die 

Eingabetaste, um den Vektor zu wählen; definieren Sie einen Punkt oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um die Lichtrichtung von 0,0,0 zu akzeptieren.) 

Vektorrichtung angeben <0.0000,-0.0100,1.0000>: (Geben Sie die Vektorrichtung in der Befehlszeile 

ein und drücken Sie die Eingabetaste zur Bestätigung.) 

Die Lichtrichtung angeben <1,1,1>: (Definieren Sie einen Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um den Punkt 1,1,1 zu akzeptieren) 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 0 ist (Keine Lichteinheiten), wird das Folgende angezeigt: 

Geben Sie die Option zum Ändern an: Name/Intensität/Status/sChatten/Farbe/<beEnden>: (Geben 

Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.) 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 1 ist (Amerikanische Lichteinheiten) oder 2 (Internationale 

Lichteinheiten), wird die folgende Aufforderung angezeigt: 

Geben Sie die Option zum Ändern an: 

Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/sChatten/FIlterfarbe/<beEnden>: (Geben Sie eine Option 

ein oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name Geben Sie einen Licht Namen ein <Distantlight1>: (Geben Sie einen Namen ein oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den Standardnamen zu akzeptieren.) 

Intensitätsfaktor 

Intensität 

Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss) <1.0>: (Geben Sie die Intensität ein. Werte 

zwischen 0.00 und dem maximalen Wert, der von Ihrem System unterstützt wird, werden 

akzeptiert.) 

Status Geben Sie den Status ein AUS/<EIN>: Wählen Sie EIN, um das Licht einzuschalten, wenn ein 

Rendering berechnet wird.) 

Fotometrie Geben Sie die fotometrische Option an, die geändert werden soll: Farbe/beEnden 

/<Intensität>: 

 Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine Option an [Fluß/Illuminanz] <1500.0>: 

(Geben Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd) ein.) 

 Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den Lichtstrom ausgedrückt in Lumen 

(Lm) ein.) 

 Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine [Entfernungs] Option ein 

<9424.7>: (Geben Sie die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx) oder Foot-

candle (Fc) ein.) 

 Geben Sie die Entfernung ein <1.0>: (Geben Sie eine Entfernung 

ausgedrückt in Zeichnungs-Einheiten ein.) 
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 Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option an [?/Kelvin] <D65>:  

 Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein <*>: (Geben Sie einen Farb-

Namen von der Liste ein. Geben Sie * ein, um die Liste zu sehen): 

 D65 

 Fluoreszent 

 Kaltweiß 

 Weißfluoreszent 

 Tageslichtfluoreszent 

 Glühend 

 Xenon 

 Halogen 

 quarZ 

 Metalhaloid 

 Quecksilber 

 Phosphorquecksilber 

 hochDrucknatrium 

 Niederdrucknatrium 

 Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein <3600.0>: (Geben Sie eine 

Temperatur ausgedrückt in Grad Kelvin (K) ein.) 

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit der Lichtstärke; das heißt, die 

Leuchtkraft, die von einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung abgestrahlt wird, 

gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der Empfindlichkeit 

des menschlichen Auges um Wellenlängen zu unterscheiden, auch bekannt als die 

Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze strahlt Licht mit einer Lichtstärke von 

etwa einer Candela ab.  

Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die Kraft 

des Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge. Lichtstrom unterscheidet sich von 

Radiant Flux insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen) dazu bestimmt sind die 

unterschiedliche Empfindlichkeit des menschlichen Auges für verschiedene Wellenlängen 

des Lichts, zu reflektieren. Während Radiant Flux Messungen (z. B. Watt) die gesamte 

Leistung des abgestrahlten Lichts angibt. Das Lumen ist in Bezug auf Candela definiert als: 

1 lm = 1 Cd·sr  

Wie eine volle Kugel mit einem Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle hat, die 

einheitlich eine Candela in alle Richtungen strahlt, insgesamt einen Lichtstrom von 1 cd·4pi 

sr = 4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze Licht mit einer Lichtstärke von 

etwa 1 Candela abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen Wert von rund 12,6 

Lumen. 

Beleuchtung: In der Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte Lichtstrom der auf 

eine Oberfläche pro Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die Intensität des 

einfallenden Lichts, Wellenlänge gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit der 

menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu korrelieren. 

Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale Beleuchtungseinheit):  

In SI abgeleitete Einheiten, wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen pro 

Quadratmeter gemessen. 

Wenn LIGHTINUNITS =1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): 

Das Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der Beleuchtung, die in der Fotografie 

verwendet wird. Die Einheit ist definiert als die Menge an Beleuchtung, die von der 

Innenoberfläche einer 1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine einheitliche 

Punktquelle von 1 Candela in der exakten Mitte vorhanden wäre. Alternativ kann sie 

definiert werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß Oberfläche, auf die ein 

gleichmäßig verteilter Fluss von einem Lumen auftrifft. Dies kann als die Menge an Licht 

betrachtet werden, die tatsächlich auf eine bestimmte Fläche fällt. Der Foot-candle ist 

gleich einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, 

obwohl in der Lichtindustrie in der Regel 1 Foot-candle gleich 10 Lux angenähert ist. 

Kelvin Temperatur: Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal sichtbaren Lichts, 

das wichtige Anwendung in der Beleuchtung, Fotografie, Videografie, Publishing, Fertigung, 
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Astrophysik und anderen Feldern hat. Die Farbtemperatur einer Lichtquelle entspricht der 

Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler, der Licht in einem vergleichbaren 

Farbton auf die Lichtquelle strahlt. Die Temperatur wird konventionell in der absoluten 

Temperatur angegeben: Grad Kelvin (K). 

Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr) werden kalte Farben genannt (bläulich 

weiß); niedrigere Farbtemperaturen (2,700;3,000 K) werden warme Farben genannt 

(gelblich weiß bis rot) 

 

Schatten Schatten Einstellungen Eingeben [Aus/Scharf/Weich/weiche Muster] <Scharf>:  

 AUS: Schaltet die Schattenberechnung für dieses Licht aus. 

 Scharf: Es werden Schatten mit scharfen Kanten angezeigt. Verwenden Sie diese 

Option, um die Leistung erhöhen. 

 Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

 Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>: 

 Weiche Muster: 

 Geben Sie die Option zum Ändern an: Form/Muster/Sichtbar/<beEnden>: 

 Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>: 

 Geben Sie den Radius ein <0.0000>: (Geben Sie den 

Radius der Scheibe ein.) 

 Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben Sie die Länge 

des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben Sie die Breite 

des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>: 

 Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein] <Nein>: 

 

Scharf 

    Zeigt Schatten mit scharfen Kanten an. Benutzen Sie diese Option, um die Leistung zu 

verbessern. 

Weich 

    Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

    Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>: 

    Gibt die Größe des Arbeitsspeichers an, der verwendet werden soll, um die Schatten zu 

berechnen. 

    Geben Sie den Weichheitsgrad ein (1-10) <1>: 

    Definiert den Weichheitsgrad, der zur Berechnung von Schatten verwendet werden soll. 

Filter Farbe 

Farbe 

Geben Sie True-Color (R,G,B) ein, oder geben Sie eine Option ein: Index 

farbe/Hsl/<255,255,255>: Legt die Farbe des Lichts fest. 

 Echte Farbe RGB: Das RGB-Farbmodell ist ein additives Farbmodell, in dem rotes, 

grünes und blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten gemischt werden, um 

eine breite Palette von Farben zu reproduzieren. Der Name des Modells kommt 

aus den Anfangsbuchstaben der drei additiven Primärfarben, rot, grün und blau. 

Die Komponentenwerte werden als Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255 

gespeichert, den Bereich, den ein einzelnes 8-Bit Byte (durch Codierung von 256 

unterschiedlichen Werten) bieten kann. 

 Index Farbe: Legt eine AutoCAD Farb-Index Farbe fest. 

 HSL: Legt die Farbe mithilfe von drei Parametern Farbton, Sättigung und Helligkeit 

fest. 

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht. 

 



F 

475 

Ähnliche Befehle 

Licht - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. 

Lichtliste - zeigt den Dialog "Zeichnungs-Explorer - Lichter" an 

Punktlicht - erstellt ein Punktlicht. 

Render - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 

Spotlicht - erstellt ein Spotlicht. 

Sonneneigensch - zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog "Zeichnungs-

Explorer - Lichter" an. 

Netzlicht - erstellt ein Netzlicht. 
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Füllen (fill) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt die Anzeige von gefüllten und schraffierten Bereichen, wie z. B. bei breiten Polylinien und 2D-

Solids. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Füllen 

Transparent: 'füllen 

 

: füllen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

FILLMODE ist zurzeit aktiviert: Aus/Wechseln/<Ein>: (Geben Sie eine Option ein.) 

Um die Effekte dieses Befehls zu sehen muß ihm ein Regen Befehl folgen: 

: regen 

 
Ring, Rechteck, und schraffierte Fläche. Links: Füllen ein, Rechts: Füllen aus. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

AUs Schaltet die Anzeige von gefüllten Flächen aus. 

Wechseln Wechselt den Modus Füllen, wenn eingeschaltet ist wird ausgeschaltet, und umgekehrt. 

Ein Schaltet die Anzeige von gefüllten Flächen ein. 

Ähnliche Befehle 

Einstellungen - Änderungen der FillMode Variable über ein Dialogfenster. 

 

Diese Einstellung wirkt sich auf die Objekte aus, die durch die folgenden Befehle erstellt werden: 

PLinie - zeichnet Polylinien mit Breite. 

Ring - erzeugt fette Kreise aus Polylinien. 

Polygon - erzeugt regelmäßige Polygone aus Polylinien. 

Rechteck - erzeugt Rechtecke aus Polylinien. 

Solid - zeichnet Solid-gefüllte Objekte mit 3 und 4 Seiten. 

BAND - zeichnet breite Linien. 
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Flatten (flatten) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Gibt 3D-Objekte die Höhe 0. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: flatten 

Menü: Ändern | Flach 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: flatten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Abzuflachende Objekte wählen:: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Abzuflachende Objekte wählen: (Wählen Sie mehrere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um die Auswahl von Objekten zu beenden.) 

Neue BKS-Erhebung <0>: (Definieren Sie die Erhebung.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Abzuflachende Objekte 

wählen 

Wählt die Objekte zum Abflachen, normalerweise sind dies 3D Objekte. 

Dieser Befehl setzt die Stärke auf 0, es funktioniert nicht mit Schraffur Mustern, 3D--

Netzen und 3D-Volumenkörpern. 

Neue BKS-Erhebung Gibt die Erhebung für die abgeflachten Objekte an. 

Die Erhebung und die Objekthöhe kann mit dem Befehl Erhebung geändert werden. 

Ähnliche Befehle 

Erhebung - stellt die Objekthöhe und die Erhebung von Objekten ein. 

QuerSchnitt - erstellt Schnittebenen von 3D- Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Volkörperbearb - erzeugt 2D Objekte aus 3D Solid Modellen. 

Alle 3D-Zeichnungs Befehle. 

CmdRef/F/section.htm
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Führung (leader) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Führungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: führungen 

Alias: frg, fuehren 

 

: führung 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Beginn der Führungslinie:: (Wählen Sie einen Punkt.) 

Nächster Punkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Nach Punkt: Format/Zurück/<Anmerkung>: (Geben Sie eine Option ein, oder wählen Sie einen 

weiteren Punkt.) 

Erste Zeile des Anmerkungstextes <Optionen>: (Geben Sie Text ein, oder ein O.) 

Nächste Zeile des Anmerkungstextes: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

 
 

Die Führung besteht aus den folgenden Teilen: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Start der Führung Definiert den Startpunkt der Führungs-Linie. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y- Koordinaten ein. 

Um die Führung genau zu platzieren, verwenden Sie den Objekt-Fang. 

Ein Endsymbol wird automatisch am Ausgangspunkt platziert. 

Nächster Punkt Definiert den ersten Punkt der Führungs-Linie. 

Nach Punkt Definiert den nächsten Eckpunkt oder den Endpunkt der Führungs-Linie. 

Format Definiert den Stil für die Führung; und meldet: 

Pfeil/Keinen/Spline/Gerade/<Beenden> - geben Sie eine Option ein.  

Pfeil Zeichnet eine Pfeilspitze am Ausgangspunkt der Führung (Standard). 

 



F 

479 

 

Keiner Zeichnet kein Endsymbol. 

 
Spline Zeichnet die Führung als Spline. 

 
Gerade Zeichnet die Führung als gerade Linien-Segmente (Standard). 

Beenden Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung. 

 

Zurück Macht den letzten Linienabschnitt der Führung rückgängig. 

Anmerkung Startet das Hinzufügen von Texten am Ende der Führungs-Linie. 

Die Führung kann einen oder mehrere Text Zeilen haben. 

 
Achtung:: Die Anmerkung ist unabhängig von der Führungs-Linie, wenn Sie eine 

Führungs-Linie verschieben, sollten Sie sich versichern, dass auch die Anmerkung im 

Auswahl-Satz enthalten ist. 

Erste Zeile des 

Anmerkungstextes 

Definiert die erste Zeile des Textes. 

Für keinen Text, drücken Sie die Eingabetaste, anstatt der Eingabe von Text. 

Nächste Zeile des 

Anmerkungstextes 

Definiert die zweite Zeile des Textes. 

 

Optionen Definiert die Art der Anmerkung. 

Geben Sie keine "O" für den Zugriff auf diese Option ein, drücken Sie nur die 

Eingabetaste; es wird folgende Meldung ausgegeben:  

Maßtext-Optionen: Block/Kopieren/keiNer/Toleranz/<MText> - geben Sie eine Option 

ein.  

Block Verwendet einen Block als Anmerkung; die Eingabeaufforderungen sind identisch 

mit dem Befehl "Einfüge": 

? um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten/~ um den Explorer Dialog zu 

öffnen/<Einzufügender Block> - geben Sie eine Option ein.  

Für Details zu diesen Optionen sehen Sie beim Befehl "Einfüge" nach. 

Kopie Verwendet irgend ein anderes Objekt in der Zeichnung als Anmerkung; es wird 

gemeldet: 

Objekt auswählen - wählen Sie ein Objekt, aber nicht die Führung selbst. 

Keiner Die Anmerkung bleibt leer. 
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Toleranz Verwendet die Toleranz Darstellungsart für die Anmerkung; zeigt den Dialog Form- 

und Lagetoleranzen an. 

 
Siehe Befehl Toleranz. 

Mtext Benutzt MTEXT (Multiline-Text) für die Anmerkungen; zeigt den Dialog Text 

Formatierung. 

Siehe auch MText Befehl.  

 

BemFührung platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. 

SFührung - zeichnet Führungen. Sie können die Eigenschaften der Führung über ein Dialog einstellen und 

diese Einstellungen für eine Serie von Führungen wieder benutzen. 

 

BemLinear - platziert lineare Bemaßungen in Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. 

BemAusg - platziert ausgerichtete Bemaßungen. 

BemBasisl - platziert weitere Bemaßungen ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. 

BemWeiter - führt die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. 

BemDurchm - platziert eine Durchmesserbemaßung. 

BemRadius - platziert eine Radiusbemaßung. 

BemMittelp - platziert eine Markierung im Mittelpunkt. 

BemWinkel - platziert eine Winkelbemaßung. 

BemOrdinate - platziert eine x- und y- Koordinatenbemaßung. 

Toleranz - platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. 

Bem - platziert und bearbeitet Bemaßungen mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

Bem1 - platziert und bearbeitet eine einzelne Bemaßung mit der Aufforderung "Bemaßungsbefehl:". 

 

DimEdit - ändert den Wortlaut und den Winkel eines Bemaßungstextes, ändert den Winkel des 

Bemaßungstextes. 

BemTEdit - ändert die Position des Bemaßungstextes. 

DdEdit - bearbeitet einen Bemaßungstext. 

Eigenschaften - bearbeitet die Eigenschaften von Bemaßungen über eine Palette. 

 

BemStil - erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeichnungs Explorer. 

-BemStil - speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. 

Stil - setzt den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. 

BemÜberschr - überschreibt die Werte des aktuellen Bemaßungsstils. 

CmdRef/L/dimleader.htm
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Fang (snap) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt die Fangeigenschaften. Schaltet den Fangmodus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: fang 

Transparent: 'fang 

Kurztaste: F9 

Alias: f 

Menü: Einstellungen | Fang 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

Statusleiste: FANG 

 

: fang 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Fang ist aus (x und y = 1.00): Ein/Drehen/Stil/ASpekt/<Fangwert>: (Geben Sie eine Zahl für den Fangwert 

oder eine Option ein.) 

 

Fang agiert als Cursor Auflösung; die Cursorbewegungen werden eingeschränkt, z. B. auf einen Abstand von 0,5 

cm. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Fangwert Bestimmt den Fangwert: 

 Geben Sie eine Zahl ein, um den Abstand zwischen den Fangpunkten 

zu bestimmen. 

 Geben Sie die x-, y-Koordinaten ein, um den Fangabstand 

anzuzeigen. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Zweiter Punkt - wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie die x-, 

y-Koordinaten ein. 

Ein Schaltet den Fang ein. 

AUs Schaltet den Fang aus. 

Drehen Dreht das Fangraster. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Basispunkt für Fangraster - Bestimmt den Punkt, über den das Fangraster 

gedreht werden soll. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y- Koordinaten ein. 

Drehwinkel - Bestimmt den Winkel, um den das Fangraster gedreht werden 

soll. 

Diese Option dreht auch das Raster, das Fadenkreuz und die orthogonalen 

Achsen. 

Stil Schaltet zwischen dem Stil Standard und Isometrisch. 

Der isometrische Stil wirkt sich auf das Raster und das Fadenkreuz aus und 

fügt dem Befehl Ellipse die Option Isokreis hinzu. 

Isometrisch/<Standard> Geben Sie I oder S ein: 

 Isometrisch - schaltet zum isometrischen Fangraster. 

 Standard - schaltet zum rechtwinkligen Fangraster. 

 

Aspekt/Vertikaler 

Wert 

Geben Sie A oder V ein: 

 Aspekt - bestimmt einen Abstand unabhängig von der x- und y-
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Richtung. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Horizontaler Wert - bestimmt den Abstand zwischen den 

Fangpunkten in x-Richtung.  

Vertikaler Abstand - definiert den Abstand zwischen den 

Fangpunkten in y-Richtung.  

 Vertikaler Wert - bestimmt denselben Abstand für x- und y-

Richtung. 

 

Aspekt Bestimmt einen Abstand unabhängig von der x- und y-Richtung. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Horizontaler Wert - bestimmt den Abstand zwischen den Fangpunkten in x-

Richtung.  

Vertikaler Abstand - definiert den Abstand zwischen den Fangpunkten in y-

Richtung.  

Status Zeile 

Für das Kontextmenü in der Statusleiste machen Sie einen Rechtsklick auf FANG: 

 

     

Kontext-Menü Beschreibung 

Ein Schaltet den Fang ein. 

Aus Schaltet den Fang aus. 

Einstellungen Öffnet im Dialogfenster Einstellungen den Bereich Fang/Raster. 

 
Fang Winkel  Setzt den Winkel für den Fang im aktuellen BKS. 

Dies wirkt sich ebenso auf die Anzeige des Rasters und den Orthomodus aus. 

Fang Basis Definiert die x-, y-Koordinaten, um den der Fang-Ursprung verschoben wird. 
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Dies wirkt sich ebenso auf die Anzeige des Rasters und den Orthomodus aus. 

Fang 

isometrische 

Gerade 

Definiert die isometrische Ebene, klicken Sie auf das Pulldown-Menü und wählen Sie eine 

Option aus: 

 Links - isometrische Ebene von links. 

 Oben - isometrische Ebene von oben. 

 Rechts - isometrische Ebene von rechts. 

Diese Einstellung setzt voraus, dass der isometrische Fang aktiviert ist. 

Fang Modus Schaltet den Fang Modus: 

 Ein - schaltet den Fang ein. 

 Aus - schaltet den Fang aus. 

Fang Stil Bestimmt den Fangstil. Klicken Sie auf die Auswahlliste und wählen Sie einen Stil aus: 

 Rechtwinkliger Fang - rechtwinkliger Fangmodus. 

 Isometrischer Fang - isometrischer Fangmodus. 

Fang Typ Bestimmt den Fangtyp. Klicken Sie auf die Auswahlliste und wählen Sie einen Typ aus: 

 Raster Fang - verwendet den Abstand entlang der x- und y-Achsen. 

 Polar Fang - verwendet den relativen Abstand und Winkel. 

Fang Einheit Bestimmt den erweiterten Fang Abstand. 

 X - Abstand in x-Richtung. 

 Y - Abstand in y-Richtung. 

Es gibt keinen Fang in z-Richtung. 

Ähnliche Befehle 

Einstellungen - definiert die Fang bezogenen Parameter. 

Raster - steuert die Anzeige des Rasters. 

IsoEbene - schaltet die isometrische Arbeitsebene ein. 
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FÜberlapp (wcascade) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Ordnet Fenster überlappend an (kurz für "Fenster-Überlappend"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  füberlapp 

Menü:  Fenster | Überlappend 

 

: füberlapp 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Die Fenster werden kaskadiert angeordnet (überlappend). 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

SysFenster - ordnet Fenster an. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Ansichtsfenster. 

AlleSchliessen - schließt alle Fenster. 

FUntereinander - ordnet Fenster horizontal an. 

FAnordnen - ordnet verkleinerte Fenster an. 

FNebeneinander - ordnet Fenster vertikal an. 
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FSchliessen (wclose) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schließt das aktuelle Fenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  fschliessen 

Shortcut: Ctrl+F4 

Alias: Schliessen 

Menü:  Fenster| Schließen 

 

: fschliessen 

Wenn die Zeichnung nicht gespeichert wurde, wird folgender Dialog geöffnet: 

 
Drücken Sie die entsprechende Taste 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ja Speichert die Zeichnung. 

Wenn die Zeichnung noch nie gespeichert wurde, wird der Dialog "Zeichnung speichern unter" 

geöffnet; geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie auf Speichern.  

Sehen Sie auch beim Befehl SichAls nach. 

Nein Die Zeichnung wird nicht gespeichert. 

Schließt die Zeichnung ohne zu speichern. 

Abbrechen Abbruch des Befehls. 

Kehrt zur Zeichnung zurück; diese wird weder geschlossen noch gespeichert. 

Ähnliche Befehle 

FÜberlapp - ordnet Fenster überlappend an. 

Schliessen - schließt die aktuelle Zeichnung. 

AlleSchliessen - schließt alle Fenster. 

FUntereinander - ordnet Fenster horizontal an. 

FAnordnen - ordnet verkleinerte Fenster an. 

FNebeneinander - ordnet Fenster vertikal an. 

SysFenster - ordnet Fenster an. 
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FAlleSchliessen (wcloseall) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schließt alle Fenster (kurz für "Alle Fenster schließen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  FAlleSchliessen 

Alias:  alleschliessen 

Menü:  Fenster | Alle schließen 

 

: alleschliessen 

Dieses Dialogfeld wird für alle nicht gespeicherten Zeichnungen wiederholt. 

 
Drücken Sie die entsprechende Taste 

Dieses Dialogfeld wird für alle nicht gespeicherten Zeichnungen wiederholt. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ja Speichert die Zeichnung. 

Wenn die Zeichnung noch nie gespeichert wurde, wird der Dialog "Zeichnung speichern unter" 

geöffnet; geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie auf Speichern.  

Sehen Sie auch beim Befehl SichAls nach. 

Nein Die Zeichnung wird nicht gespeichert. 

Schließt die Zeichnung ohne zu speichern. 

Abbrechen Abbruch des Befehls. 

Kehrt zur Zeichnung zurück; diese wird weder geschlossen noch gespeichert. 

 

Ähnliche Befehle 

FÜberlapp - ordnet Fenster überlappend an. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Fenster. 

FUntereinander - ordnet Fenster horizontal an. 

FAnordnen - ordnet verkleinerte Fenster an. 

FNebeneinander - ordnet Fenster vertikal an. 

SysFenster - ordnet Fenster an. 



F 

487 

FUntereinander (whtile) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fenster horizontal anordnen (kurz für "Fenster horizontal anordnen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  funtereinander 

Menü:  Fenster | Horizontal anordnen 

 

: funtereinander 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Die Fenster werden horizontal angeordnet. 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

FÜberlapp - ordnet Fenster überlappend an. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Ansichtsfenster. 

AlleSchliessen - schließt alle Fenster. 

FAnordnen - ordnet verkleinerte Fenster an. 

FNebeneinander - ordnet Fenster vertikal an. 

SysFenster - ordnet Fenster an. 
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FAnordnen (wiarrange) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Ordnet symbolisierte Fenster in einer Zeile an (kurz für "Fenster-Symbol ordnen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  fanordnen 

 

: fanordnen 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Dieser Befehl funktioniert nur, wenn die Fenster minimiert als Symbole dargestellt sind. 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

FÜberlapp - ordnet Fenster überlappend an. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Ansichtsfenster. 

AlleSchliessen - schließt alle Fenster. 

FUntereinander - ordnet Fenster horizontal an. 

FNebeneinander - ordnet Fenster vertikal an. 

SysFenster - ordnet Fenster an. 
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Fnächst (wnext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt das nächste Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind. Abkürzung für 

'nächstes Fenster'. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: fnächst 

Tastatur: Strg + Tab 

 

: fnächst 

Befehls Optionen 

Keine Befehlsoptionen. 

Ähnliche Befehle 

Fvorher - zeigt das vorherige Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind. 
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Fvorher (wprev) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt das vorherige Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind. Abkürzung 

für 'vorheriges Fenster'. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: fvorher 

Tastatur: Strg + Umschalt + Tab 

 

: fnächst 

Befehls Optionen 

Keine Befehlsoptionen. 

Ähnliche Befehle 

Fnächst - zeigt das nächste Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind. 
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FNebeneinander (wvtile) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fenster vertikal anordnen (kurz für "Fenster vertikal anordnen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  fnebeneinander 

Menü:  Fenster | Vertikal anordnen 

 

: fnebeneinander 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Die Fenster werden vertikal nebeneinander angeordnet. 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

FÜberlapp - ordnet Fenster überlappend an. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Ansichtsfenster. 

AlleSchliessen - schließt alle Fenster. 

FUntereinander - ordnet Fenster horizontal an. 

FAnordnen - ordnet verkleinerte Fenster an. 

SysFenster - ordnet Fenster an. 
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GSchraff (bhatch) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; das Dialogfenster Schraffur und Farbverlauf 

wird angezeigt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gschraff 

Alias: sch, h, schraff 

Menü: Zeichnen | Grenzschraffur... 

Werkzeugkasten: 2D zeichnen |  

 
: gschraff 

 

Wählen Sie die Optionen aus und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Muster Beschreibung 

 
Wählt den Typ des Schraffur Musters: 

 Vordefiniert - verwendet Muster die in der Datei default.pat 
(imperiale Einheiten oder in der Datei iso.pat (metrische 
Einheiten) vordefiniert sind.  

 Benutzer Definiert- verwendet das Muster das in diesem Dialog 

mit Winkel, Abstand und Kreuz Schraffur Optionen definiert wird.  

 Angepasst - verwendet Muster die in benutzerangepassten *.Pat 

Dateien definiert sind.  

BricsCAD suchet Schraffur-Muster Dateien in den Ordnern, auf die die System 

Variable SRCHPATH zeigt. Standardmäßig ist dies der Ordner "Support" des 

Roamable Root-Ordner.  

(Siehe Benutzerhandbuch / Anpassen von BricsCAD / Benutzerdefinierte Dateien 

in BricsCAD).  

 
Definiert den Namen des vordefinierten Schraffur-Musters; geben Sie einen 

Namen ein oder klicken Sie auf die Schaltfläche ..., um die Schraffur-Muster 

Palette zu laden. 

 
Klicken Sie, um die Schraffur-Muster-Palette anzuzeigen, wählen Sie ein Muster. 

Beispiele für Muster: 

 

 
Legt die Skalierung des Musters fest; wählen Sie einen voreingestellten 

Skalierungsfaktor aus dem Pulldown-Menü aus, oder geben Sie einen 

benutzerdefinierten Faktor per Tastatur ein. 

Der Skalierungsfaktor für Schraffur-Muster ist in der Regel der gleiche wie für 

Text- und Linientypen. 

 
Definiert den Winkel des Musters; wählen Sie einen voreingestellten Winkel aus 

dem Pulldown-Menü aus, oder geben Sie einen benutzerdefinierten Winkel ein. 

Dieser Winkel wird relativ zur positiven X-Achse des aktuellen BKS gemessen. 

 
(Dies gilt nur für benutzer-definierte Muster.) Definiert den Abstand zwischen 

den Schraffur-Linien. 

 
(Dies gilt nur für ISO Schraffur-Muster.) Definiert die Linienstärke. 

 (Dies gilt nur für benutzer-definierte Muster.) Legt fest, ob eine Kreuz-Schraffur 

erzeugt wird (das Original wird um 90 Grad gedreht wiederholt). 
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Schraffur Ursprung 

 
Verwendet den Ursprung der Zeichnung (0,0) als Ursprung für Schraffur-Muster. 

 
Verwendet einen benutzerdefinierten Schraffur-Ursprung, dieser wird über die 

Schaltfläche "Pick neuen Ursprung" gewählt. 

Verwenden Sie diese Option, um das Schraffur-Muster z. B. an der Ecke einer 

Wand oder einem anderen Punkt, an dem die Position der Schraffur von 

entscheidender Bedeutung ist, beginnen zu lassen.  

 
(Für die Definition des Ursprungs.) Der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird 

vorübergehend ausgeblendet, und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Ursprungs Punkt definieren - wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

 

Umgrenzungen 

 
Definiert die geschlossenen Bereiche (Grenzen), in denen das Schraffur-Muster 

platziert wird; der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend 

ausgeblendet, und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches ein - wählen 

Sie einen Punkt innerhalb eines geschlossenen Bereiches. 

Beachten Sie, dass BricsCAD das Schraffur-Muster sofort erstellt, dies erlaubt 

Ihnen die sofortige Kontrolle des Skalierungsfaktors, Winkels, Ursprungs und 

weiterer Parameter. 

Die Eingabeaufforderung wird ständig wiederholt, um Ihnen die Auswahl 

weiterer Schraffurbereiche zu ermöglichen. Wenn die Auswahl der Bereiche 

abgeschlossen ist, drücken Sie die Eingabetaste:  

Wählen Sie einen Punkt, um die Grenzen oder den Schraffurbereich zu definieren 

- drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog zurückzukehren.  

Sie können Bereiche, in denen sich bereits ein Schraffur-Muster befindet, oder 

nicht geschlossene Bereiche, nicht wählen.  

 
Wählt Objekte, die als Grenzen für ein Schraffur Muster dienen; der Dialog 

Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend ausgeblendet und Sie werden in 

der Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen - verwenden Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere 

Objekte zu wählen. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste:  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog 

zurückzukehren.  

Diese Option ermöglicht es Ihnen, geschlossene Bereiche, die bereits schraffiert 

sind, erneut zu schraffieren; offene Bereiche können nicht schraffiert werden. 
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Begrenzungs Satz 

 
Definiert, wo BricsCAD nach Objekten suchen soll, die als Grenzen für die 

Schraffur dienen sollen: 

 Aktuelles Ansichtsfenster - sucht alle Objekte im aktuellen 
Ansichtsfenster.  

 Bestehendes Set - sucht nur im aktuellen Auswahlsatz nach 
möglichen Umgrenzungen.  

 
Erstellt eine neue Auswahl von Objekten, aus denen die Schraffur Grenze 

ermittelt wird; der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend 

ausgeblendet, und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen - verwenden Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere 

Objekte zu wählen. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste:  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog 

zurückzukehren.  

Der nächste Schritt ist es, die Schaltfläche "Auswahlpunkte in Umgrenzungen" zu 

wählen, um den Schraffur Bereich zu wählen. 

 

Grenzen Beibehaltung 

 Schaltet das Erhalten von Grenzen ein oder aus: 

 Ja - erhält die Grenze in der Zeichnung, nachdem dieser Befehl 
beendet wird. 

 Nein - entfernt die Grenze, nachdem die Schraffur erzeugt wurde.  

 
Definiert den Objekttyp, der zur Erzeugung der Grenzen benutzt wird: 

Polylinien - die Grenzen werden aus Polylinien erzeugt. 

 

Inseln 

 
Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, wechselt 

BricsCAD zwischen den schraffierten und unschraffierten Bereiche ab. 

 Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, schraffiert 

BricsCAD nur den äußersten Bereich. 

 Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, schraffiert 

BricsCAD den kompletten inneren Bereich als ob die inneren Grenzen nicht 

vorhanden wären. 

 

Umgrenzungs Toleranz 

 
Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch ignoriert, wenn die 

Schraffur-Grenzen nicht vollständig geschlossen sind. 
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Optionen 

 Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster ein oder aus: 

 Ein - assoziativ; wenn die Begrenzung geändert wird, wird das 
Muster automatisch angepasst.  

 Aus - nicht assoziativ; wenn die Begrenzung geändert wird, bleibt 
das Muster unverändert.  

 
Erzeugt separate Schraffuren für jedes gewählte Objekt, anstatt eine 

Gesamtschraffur zu erstellen. 

 
Definiert, wo das Muster relativ zu anderen Objekten liegen soll: 

 Keine - Zeichen Reihenfolge wird ignoriert.  

 In den Hintergrund - das Muster ist hinter (unter) allen anderen 

Objekten.  

 In den Vordergrund - das Muster ist vor (über) allen anderen 
Objekten.  

 In den Hintergrund der Begrenzung bringen - das Muster wird 
hinter (unter) der Begrenzung platziert. 

 In den Vordergrund der Begrenzung bringen - das Muster wird vor 
(über) der Begrenzung platziert. 

 

 
Kopiert die Eigenschaften eines anderen bestehenden Schraffurmusters; der 

Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie werden in der Befehlszeile 

aufgefordert: 

Wähle Schraffur Objekt, von dem die Eigenschaften kopiert werden sollen: 

(Wählen Sie ein bestehendes Schraffur- Muster.) 

Diese Schaltfläche ist nützlich, um schnell bestehende Schraffureinstellungen aus 

der Zeichnung zu übernehmen. 

 

Bearbeitung mit Griffen 

Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Schraffur. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.  

2. Ziehen Sie den Griff, um die Schraffur zu verschieben. 
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Ähnliche Befehle 

Schraff - platziert Schraffur-Muster über eine Dialogeingabe. 

-GSchraff and -Schraff - platziert Schraffur-Muster über Eingaben in der Befehlszeile. 

Umgrenzung und -Umgrenzung platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Schraffur-Mustern. 

Einstellungen - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. 

Solid - zeichnet 3- und 4-seitige Solid gefüllte Bereiche. 
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-GSchraff (-bhatch) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; Einstellungen werden über 

Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile erstellt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -gschraff 

Alias: -sch, -schraff 

 

: -GSchraff: 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aktuelles Schraffur Muster:: ANSI31 

Definiere internen Punkt oder [Eigenschaften/Wählen/entFernen inseln/erweiTert/zeichen 

Reichefolge/Ursprung]: (Wählen Sie einen Punkt in einem geschlossenen Bereich, oder geben Sie eine 

Option ein.) 

Definiere internen Punkt oder [Eigenschaften/Wählen/entFernen inseln/erweiTert/zeichen 

Reichefolge/Ursprung]: (Wählen Sie einen weiteren Punkt in einem geschlossenen Bereich, oder 

geben Sie eine Option ein, oder drücken die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

 
Beispiele für Schraffur Muster. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Aktuelles Schraffur Muster: 

ANSI31 

Zeigt den Namen des aktuellen Schraffur-Musters an; Sie können den Namen des 

Musters über die Option Eigenschaften ändern. 

Definiere internen Punkt  Wählen Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches; BricsCAD 

erzeugt eine unsichtbare Bereichsbegrenzung und schraffiert den Bereich. Es 

können mehrere Bereiche gleichzeitig schraffiert werden. 

Eigenschaften 

Geben Sie einen Muster 

Namen ein 

Definiert den Namen des Schraffur-Musters. 

 ? für eine Muster Liste Listet die Namen aller Muster auf. 

Drücken Sie F2, um die Liste im BricsCAD Eingabe-Protokoll zu sehen.  

Solid Definiert eine solide gefüllt Schraffur. 

Benutzer definiert Damit können Sie einfache Schraffierungsmuster unter Angabe von Winkel, 

Skalierung und Kreuzschraffur definieren. 

Fortfahren Überspringt die nächsten beiden Eingabeaufforderungen und kehrt zur 

ursprünglichen Eingabeaufforderung zurück. 
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Faktor für Muster Definiert den Skalierungsfaktor des Schraffur-Musters. 

Der Skalierungsfaktor für Schraffur Muster ist in der Regel der gleiche wie für Text- 

und Linientypen. 

Winkel für Muster Definiert den Winkel, mit welchem das Muster gezeichnet wird. 

 

Benutzerdefiniert 

Fortfahren Überspringt die nächsten Eingabeaufforderungen und kehrt zur ursprünglichen 

Eingabeaufforderung zurück. 

Abstand zwischen 

Standard-Musterlinien 

Definiert den Abstand zwischen den Schraffur-Linien. 

Winkel für Linien Definiert den Winkel, mit welchem das Muster gezeichnet wird. 

Kreuz Schraffur? Legt fest, ob eine Kreuz-Schraffur erzeugt wird (das Original wird um 90 Grad 

gedreht wiederholt). 

 

Wahl Sie werden aufgefordert, die Objekte zu wählen, die für die Grenze in betracht 

gezogen werden sollen: 

Objekte wählen - wählen Sie ein oder mehrere Objekte.  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um zur ursprünglichen 

Eingabeaufforderung zurückzukehren.  

entFernen inseln Sie werden aufgefordert, Inseln (interne) Objekte zu wählen, die auch schraffiert 

werden sollen. 

 

erweiTert 

Umgrenzungslinien Bestimmt die Objekte zur Prüfung für die Erzeugung der Umgrenzung: 

Legen Sie einen Auswahl-Satz für die Grenze fest - geben Sie J oder N ein. 

 Alle - sucht alle Objekte im aktuellen Ansichtsfenster.  

 Neu - forderd Sie auf Objekte zu wählen.  

Erhalte Begrenzungen Legt fest, ob die temporären Grenzobjekte, die durch BricsCAD erzeugt werden, 

erhalten bleiben, nachdem dieser Befehl beendet wird: 

Erhalte abgeleitete Begrenzungen - geben Sie J oder N ein.  

 Ja - erhält die Grenze in der Zeichnung nachdem dieser Befehl 

beendet wird.  

 Nein - Begrenzungen werden gelöscht.  

Inselerkennung Schaltet, ob Inseln schraffiert werden oder nicht: 

Inseln erkennen? - geben Sie J oder N ein.  

 Ja - Inseln (interne Grenzen) weden nicht schraffiert. 

 Nein - Inseln werden nicht beachtet, es wird alles schraffiert.  
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Stil Definiert wie Inseln behandelt werden: 

Geben Sie den Insel Stil an - geben Sie V, A oder I ein.  

 Verschachtelt - wenn eine geschlossene Schraffur-Grenze andere 

Grenzen enthält, wechselt BricsCAD die schraffierten und 
unschraffierten Bereiche ab.  

 Außen - wenn eine geschlossene Schraffur-Grenze andere Grenzen 

enthält, schraffiert BricsCAD nur den äußersten Bereich.  

 Ignorieren - wenn eine geschlossene Schraffur-Grenze andere 
Grenzen enthält, schraffiert BricsCAD den kompletten inneren 
Bereich, als ob die inneren Grenzen nicht vorhanden wären.  

Assoziativität Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster ein oder aus: 

Assoziative Schraffur? - geben Sie J oder N ein.  

 Ja - Schraffuren sind assoziativ; wenn die Begrenzung geändert wird, 
wird das Muster automatisch angepasst.  

 Nein - Schraffuren sind nicht assoziativ; wenn die Begrenzung 
geändert wird, bleibt das Muster unverändert.  

Toleranz Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch ignoriert, wenn die Schraffur-Grenzen 

nicht vollständig geschlossen sind: 

Neuer Wert für Grenz Toleranz - geben Sie eine Zahl ein.  

 

Zeichen Reihenfolge Definiert, ob Schraffur-Muster optisch über oder unter lagegleichen Objekten 

liegen: 

Eine Option eingeben - geben Sie eine Option ein.  

 Keine - ignoriert die Zeichenreihenfolge. 

 in den Hintergrund - das Muster ist hinter (unter) allen 

anderen Objekten.; dies verhindert, dass Objekte durch die 
Schraffur verdeckt werden. 

 in den Vordergrund - das Muster ist vor (über) allen anderen 

Objekten. 

 hInter die begrenzung bringen - das Muster wird hinter 
(unter) der Begrenzung platziert; dies macht es leichter die 
Begrenzungen zu wählen. 

 vor die Begrenzung bringen - das Muster wird vor (über) der 
Begrenzung platziert. 

Ursprung Fordert Sie auf, einen neuen Schraffur-Ursprung einzugeben: 

Neuer Wert für Muster Ursprung - geben Sie X-, Y-Koordinaten ein, oder wählen Sie 

einen Punkt.  

Verwenden Sie Objektfänge, um den Ursprung genau zu definieren. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Schraffur. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.  

2. Ziehen Sie den Griff, um die Schraffur zu verschieben. 

 

 

Ähnliche Befehle 

GSchraff und Schraff - platziert Schraffur Muster über eine Dialogeingabe. 

-Schraff - platziert Schraffur Muster über Eingaben in der Befehlszeile. 

Umgrenzung und -Umgrenzung platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Schraffur-Mustern. 

Einstellungen - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. 

Solid - zeichnet 3- und 4-seitige Solid gefüllte Bereiche. 
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GeoPosition (geographiclocation) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Legt die geographische Lage der Zeichnung fest. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile Geoposition 

alias: geo 

Werkzeugkasten: Rendern |  

Einstellungen 

Einstellung Beschreibung 

Breitengrad Setzt den Breitengrad einer Zeichnung im Dezimalformat. Der Wertbereich ist von -90 bis +90. 

Positive Werte bedeuten nördliche Breitengrade. Geben Sie entweder einen negativen Wert 

für südliche Breitengrade ein oder wählen Sie Süden in der Breitengrad Options-Schaltfläche. 

Der Wert wird in der LATITUDE Systemvariablen gespeichert. 

Längengrad Setz den Längengrad einer Zeichnung im Dezimalformat. Der Wertbereich ist von -180 bis 

+180. Positive Werte bedeuten östliche Längengrade. Geben Sie entweder einen negativen 

Wert für westlichen Längengrade ein oder wählen Sie Westen in der Längengrad Options-

Schaltfläche. Der Wert wird in der LONGITUDE Systemvariablen gespeichert. 

Wählen Sie die 

Position 

Der Dialog Wählen Sie die geographische Lage wird angezeigt. 

 
 Wählen Sie eine Stadt von der Drop-Down-Liste. 

 Wählen Sie eine Zeitzone von der Zeitzone Drop-Down-Liste. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um den Dialog zu schließen. 

Zeitzone Wählen Sie eine Zeitzone von der Zeitzone Drop-Down-Liste. 

Die Einstellungen werden in der TIMEZONE Systemvariablen gespeichert. 

Nord Richtung 

Winkel 

Legt den Winkel der Sonne von Norden fest, in Abhängigkeit vom Welt-Koordinaten System. 

Die Einstellungen werden in der NORTHDIRECTION Systemvariablen gespeichert. 

Ähnliche Befehle 

Render - Berechnet eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells. 

Sonneneigensch - Zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog "Zeichnungs-

Explorer - Lichter" an. 
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Geometrische Abhängigkeiten 

LöschAbhäng (delconstraint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entfernt alle geometrischen und Bemaßungsabhängigkeiten aus einem Auswahlsatz von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: löschabhäng 

Menü: Parametrisch | Lösche 2D Abhängigkeiten 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: löschabhäng 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht werden sollen: Wählen Sie ein Objekt oder 

Objekte. 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht werden sollen: Wählen Sie weitere Objekte 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Abhängigkeiten im Auswahlsatz zu löschen. 

Die Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten der ausgewählten Objekte werden gelöscht. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 
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GeomAbhäng (geomconstraint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf 

Objekten an. 

 

Gültige abhängige Punkte auf Objekten: 

 

Objekttyp Gültige abhängige Punkte 

Linie Endpunkte, Mitte 

Bogen, elliptischer Bogen Endpunkte, Mitte, Zentrum 

Kreis, Ellipse Zentrum 

Polylinie Endpunkte, Eckpunkte, Mitte der Linie und Bogensegmente, 

Zentrum der Bogensegmente 

Spline Endpunkte 

Einfügungen (Block, XRef, 

Text, Mtext, Attribut, 

Tabelle) 

Einfüge Punkt 

 

Gültige abhängige Objekte: 

 

Objekttyp 

Linie 

Polylinien 

Segment 

Kreis 

Bogen, 

elliptischer 

Bogen 

Ellipse 

Spline 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: geomabhäng 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | "Abhängigkeitstyp" 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: geomabhäng 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Abhängigkeitstyp eingeben [Horizontal / Vertikal / Lotrecht / Parallel / Tangential / GLAtt / 

Zusammenfallend / KONzentrisch / kOLlinear / Symmetrisch / GLEich / Fest] <Zusammenfallend>: 

Geben Sie eine Option ein. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Horizontal Ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen 

Koordinatensystems an. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaHorizontal ( ). 

Vertikal Ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen 

Koordinatensystems an. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaVertikial ( ). 

Lotrecht Ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaSenkrecht ( ). 

Parallel Ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaParallel ( ). 

Tangential Zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren 

Erweiterungen beizubehalten. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaTangente ( ). 

Glatt Zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, 

einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaGlatt ( ). 

Koinzident Wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte 

an oder macht einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaKoinzident ( ). 

Konzentrisch Stellt Abhängigkeit zwischen Mittelpunkten von Bögen, Kreisen oder Ellipsen 

her. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaKonzentrisch ( ). 

Kollinear Ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden an. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaKollinear ( ). 

Symmetrisch Ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaSymmetrisch ( ). 

Gleich Schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius 

und die Größe ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaGleich ( ). 

Fest Fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaFix ( ). 
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Ähnliche Befehle 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 
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GaKoinzident (gccoincident) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu 

einem Objekt abhängig. 

Dieser Befehl entspricht der Option Zusammenfallend des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gakoinzident 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Koinzident 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gakoinzident 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Ersten Punkt wählen oder [Objekt/Autoabhängigkeit]<Objekt>: Wählen Sie einen Punkt auf einem 

Objekt oder drücken Sie die EINGABETASTE und wählen Sie dann ein Objekt. 

Zweiten Punkt wählen oder [Objekt]<Objekt>: (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie O ein, um ein 

Objekt zu wählen) 

Zweiten Punkt wählen oder [Objekt]<Objekt>: Wählen Sie einen Punkt auf einem Objekt oder 

drücken Sie die EINGABETASTE und wählen Sie dann ein Objekt. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ersten Punkt wählen Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt auf einem Objekt. 

Zweiten Punkt 

wählen 

Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt auf einem Objekt. 

Der zweite Punkt wird so verschoben, dass er mit dem ersten 

zusammenfällt. 

  

Objekt Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt. 

Punkt wählen Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt auf einem Objekt. 

Der ausgewählte Punkt wird auf das ausgewählte Objekt platziert. 

Mehrere Fangen Sie gültige abhängigen Punkte auf Objekten. Rechts-Klick 

beendet die Punkt Auswahl. Die ausgewählten Punkte werden auf das 

ausgewählte Objekt platziert. 

  

Ersten Punkt wählen Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt auf einem Objekt. 

Objekt Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt. 

Das ausgewählte Objekt wird auf den gewählten Punkt verschoben. 

  

Autoabhängigkeit Wählen Sie mehrere Objekte. Zusammenfallende Abhängigkeiten 

werden für zusammenfallende unabhängige Punkte der Objekte im 

Auswahlsatz angewandt. 

Die Anzahl der Abhängigkeiten werden in der Befehlszeile angezeigt. 
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Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaKollinear (gccollinear) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ordnet mindestens zwei Linien oder Polyliniensegmente entlang derselben Geraden an. 

Dieser Befehl entspricht der Option Kollinear des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gakollinear 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Kolinear 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gakollinear 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen oder [Mehrere]: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Zweites Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Dias zweite Objekt wird kollinear zum ersten positioniert. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mehrere  

Erstes Objekt wählen Wählen Sie eine Linie oder ein Polyliniensegment. 

Objekt wählen, das kollinear 

zum Erste sein soll: 

Wählen Sie mehrere Linien oder Polyliniensegmente (Segmente der gleichen 

Polylinie werden akzeptiert). 

Rechts Klick beendet die Element Auswahl. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaKonzentrisch (gcconcentric) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt Abhängigkeit zwischen Mittelpunkten von Bögen, Kreisen oder Ellipsen her. 

Dieser Befehl entspricht der Option Konzentrisch des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gakonzentrisch 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Konzentrisch 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gakonzentrisch 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen: Wählen Sie einen Kreis, Bogen, eine Ellipse oder einen elliptischen Bogen. 

Zweites Objekt wählen: Wählen Sie einen Kreis, Bogen, eine Ellipse oder einen elliptischen Bogen. 

Das zweite Objekt wird konzentrisch zum ersten verschoben. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaGleich (gcequal) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter 

Linien oder Polyliniensegmente auf die gleiche Länge ein. 

Dieser Befehl entspricht der Option Gleich des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gagleich 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Gleich 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gagleich 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen oder [Mehrere]: Wählen Sie eine Linie, einen Bogen, einen Kreis oder ein 

Polylinien Segment. 

Zweites Objekt wählen: Wählen Sie ein zweites Element derselben Art wie das erste Objekt (gerade 

oder gebogen). 

Die Abmessungen der beiden Objekte werden voneinander abhängig: Linien und lineare Polylinien 

Segmente werden auf die gleiche Länge angepasst; Kreise, Bögen und Bogen Polylinien Segmente 

werden auf den gleichen Radius angepasst. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mehrere  

Erstes Objekt 

wählen 

Wählen Sie eine Linie, Bogen, Kreis oder ein Polylinien Segment. 

Zweites Objekt 

wählen 

Wählen Sie mehrere Objekte, die gleich dem ersten Objekt gemacht 

werden sollen. Alle gewählten Objekte müssen von der gleichen Art 

(gerade oder gebogen) sein. Rechtsklick beendet die Objektauswahl. 

Segmente der gleichen Polylinie werden akzeptiert. 
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Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaFix (gcfix) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

Dieser Befehl entspricht der Option Fest des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gafix 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Fest 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gafix 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Punkt wählen oder [Objekt]: )Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt in der Zeichnung. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Punkt wählen Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt auf einem Objekt. 

Der ausgewählte Punkt kann nicht mehr verschoben werden. 

Objekt Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt. 

Die Position des Objektes kann nicht mehr geändert werden. Sie können 

trotzdem die Länge einer Linie oder eines Polylinien Segments in beide 

Richtungen ändern. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaHorizontal (gchorizontal) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ordnet Linien, lineare Polylinien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

Dieser Befehl entspricht der Option Gleich des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  gahorizontal 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Horizontal 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gahorizontal 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen oder [2Punkte]<2Punkte>: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt Die ausgewählte Linie oder das ausgewählte lineare Polylinien Segment wird 

gezwungen, parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems zu sein. 

2Punkte Wählen Sie zwei gültige abhängige Punkte auf einem Objekt oder auf 

verschiedenen Objekten. 

Die zwei ausgewählten Punkte werden gezwungen, auf einer Linie zu liegen, die 

parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems ist. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  

GaParallel (gcparallel) 
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Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ordnet ausgewählte Linien oder lineare Polylinien parallel zueinander an. 

Dieser Befehl entspricht der Option Parallel des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gaparallel 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Parallel 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gaparallel 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Zweites Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Das zweite Objekt wird parallel zum ersten positioniert. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaSenkrecht (gaperpendicular) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ordnet zwei Linien oder Polyliniensegmente senkrecht zueinander an. 

Dieser Befehl entspricht der Option Lotrecht des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gasenkrecht 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Senkrecht 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gasenkrecht 

 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Zweites Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Das zweite Objekt wird senkrecht zum ersten positioniert. 

Segmente der gleichen Polylinie werden akzeptiert. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaGlatt (gcsmooth) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu 

sein. 

Dieser Befehl entspricht der Option Glatt des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gaglatt 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Glatt 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gaglatt 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen: Wählen Sie einen Spline. 

Zweites Objekt wählen: Wählen Sie einen Spline, eine Linie, einen Bogen oder eine Polylinie. 

Der Spline wird aktualisiert, um mit dem zweiten ausgewählten Objekt gleich zu werden. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaSymmetrisch (gcsymmetric) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

Dieser Befehl entspricht der Option Symmetrisch des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gasymmetrisch 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Symmetrisch 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gasymmetrisch 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen oder [2Punkte]<2Punkte>: Wählen Sie das erste Objekt, oder drücken Sie die 

EINGABETASTE, und wählen Sie zwei Punkte. 

Zweites Objekt wählen: )Wählen Sie das zweite Objekt. 

Symmetrielinie wählen: Wählen Sie eine Linie. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erstes Objekt wählen Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt. 

Zweites Objekt 

wählen 

Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt. 

Symmetrielinie 

wählen 

Wählen Sie eine Linie. 

Das zweite Objekt wird in Bezug auf die gewählte Linie symmetrisch zum ersten 

Objekt platziert. 

Linien: Der Winkel mit der Symmetrielinie wird symmetrisch, nicht die Position 

der Endpunkte. 

Kreise: Der Mittelpunkt und der Radius werden symmetrisch gemacht. 

Bögen: Der Mittelpunkt und der Radius werden symmetrisch gemacht, nicht die 

Endpunkte. 

Ellipsen: Der Mittelpunkt, die Haupt-und die Nebenachse werden symmetrisch 

gemacht. 

Elliptische Bögen: Der Mittelpunkt, die Haupt-und die Nebenachse werden 

symmetrisch gemacht, nicht die Endpunkte. 

  

2Punkte  

Ersten Punkt wählen Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt. 

Zweiten Punkt 

wählen 

Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt. 

Symmetrielinie 

wählen 

Wählen Sie eine Linie. 

Der zweite Punkt wird in Bezug auf die gewählte Linie symmetrisch zum ersten 

Punkt verschoben. 
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Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaTangente (gctangent) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten. 

Dieser Befehl entspricht der Option Tangential des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gatangente 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Tangential 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gatangente 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erstes Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie, ein Polyliniensegment, einen Kreis, einen Bogen, eine 

Ellipse oder einen elliptischen Bogen. 

Zweites Objekt wählen: Wählen Sie einen Kreis, einen Bogen, eine Ellipse oder einen elliptischen 

Bogen; oder eine Linie, oder eine lineares Polyliniensegment wenn das erste Objekt keine Linie oder 

Polylinie war. 

Die gewählten Objekte werden tangential zueinander platziert. 

Objekte können tangential sein, auch wenn sie sich nicht physisch berühren. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaVertikal - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GaVertikal (gcvertical) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ordnet Linien, lineare Polyliniensegmente oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen 

Koordinatensystems an. 

Dieser Befehl entspricht der Option Vertikal des Befehls GEOMABHÄNG. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gavertikal 

Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Vertikal 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: gavertikal 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen oder [2Punkte]<2Punkte>: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt Die ausgewählte Linie oder das ausgewählte lineare Polylinien Segment wird 

gezwungen, parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems zu sein. 

2Punkte Wählen Sie zwei gültige abhängige Punkte auf einem Objekt oder auf 

verschiedenen Objekten. 

Die zwei ausgewählten Punkte werden gezwungen, auf einer Linie zu liegen, 

die parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems ist. 

Ähnliche Befehle 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GaKoinzident - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht 

einen Punkt zu einem Objekt abhängig. 

GaKollinear - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. 

GaKonzentrisch - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. 

GaGleich - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe 

ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. 

GaFix - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. 

GaHorizontal - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. 

GaParallel - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. 

GaSenkrecht - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. 

GaGlatt - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer 

Polylinie zu sein. 

GaSymmetrisch - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. 

GaTangente - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen 

beizubehalten. 

 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 

Löschabhäng - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.  
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GraphBld (graphscr) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt vom Text-Fenster in das Grafik-Fenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: graphbld 

Transparent: 'graphbld 

Kurztaste: F2 

 

: graphbld 

Keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile, bringt das Zeichnungs Fenster (Grafik Bildschirm) in den 

Vordergrund. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

TextBld - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. 
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Gruppe (group) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: gruppe 

Menü:  Werkzeuge | Gruppe 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: gruppe 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Erzeugen oder bearbeiten Sie eine benannte Gruppe und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Unbenannte Gruppen 

anzeigen 

Schaltet die Anzeige von unbenannten Gruppen: 

 Ja - zeigt unbenannte Gruppen an, die von BricsCAD erzeugt wurden. 

 Nein - zeigt nur Gruppen an, die durch den Benutzer erzeugt wurden. 

Suche Gruppen über 

Element 

Listet die Namen der Gruppen der gewählten Objekte in der Zeichnung auf. 

Das Dialogfenster wird temporär geschlossen und Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Wähle Objekt - wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus. 

Wähle Objekt - wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste um 

fortzufahren. 

Das Dialogfenster Gruppen Mitglieder Liste wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf OK, um das Dialogfenster zu schließen und zum Dialogfenster Objekt 

Gruppierung zurückzukehren. 

Hervorheben 

gewählter Gruppen 

Die zusammenhängenden Elemente der ausgewählten Gruppe werden markiert. 

1. Wählen Sie aus der Liste Gruppen Name im Dialogfenster Objekt 

Gruppierung ein oder mehrere Gruppen aus. 

2. Klicken Sie auf den Knopf Hervorheben gewählter Gruppen. 

3. Beachten Sie, dass das Dialogfenster geschlossen wird und dass die 

Objekte markiert werden. 

 
4. Klicken Sie auf OK, um zum Dialogfenster Objekt Gruppierung 

zurückzukehren. 

Zerschlage gewählte 

Gruppen 

Die ausgewählten Gruppen werden aufgelöst. 

Wählen Sie aus der Liste Gruppen Name eine oder mehrere Gruppen aus und 

klicken Sie dann auf diesen Knopf. 

Die Namen werden aus der Liste entfernt. 

 

Erzeuge Gruppe  

Name Bestimmt den Namen der Gruppe. 

Beschreibung Bestimmt eine optionale Beschreibung der Gruppe. 

Unbenannt Schaltet die Anzeige der Gruppennamen: 

 Ja - erlaubt es unbenannte Gruppen zu erzeugen. Das Feld Name wird grau 

hinterlegt. 

 Nein - erfordert eine Benennung der Gruppen. 

Unbenannte Gruppen werden mit dem Präfix *A versehen, gefolgt von einer 

inkrementierten Zahl, wie z. B. *A2. 
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Wählbar Schaltet die Auswählbarkeit: 

 Ja - erlaubt das Auswählen von Objekten in einer Gruppe. 

 Nein - erlaubt nur das Auswählen von Gruppen. Objekte, die ein Teil 

einer Gruppe sind, können nicht ausgewählt werden. 

Wähle Objekte Das Dialogfenster wird temporär geschlossen. In der Befehlszeile werden Sie 

zu folgendem aufgefordert: 

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte.  

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um in den Dialog zurückzukehren.  

Zurück im Dialogfenster werden die gewählten Objekte ein Teil der Gruppe. 

 

Ändere Gruppe  

Hinzufügen von Elementen 

zu einer Gruppe 

Fügt Objekte einer ausgewählten Gruppe hinzu. Sie werden zu folgendem in 

der Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte.  

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um in den Dialog zurückzukehren.  

Entferne Elemente aus der 

Gruppe 

Entfernt Objekte aus einer ausgewählten Gruppe. Sie werden zu folgendem in 

der Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte.  

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um in den Dialog zurückzukehren.  

Objekte neu ordnen... Ändert die Anordnung der Objekte in einer Gruppe. Das Dialogfenster Ordne 

Gruppe wird angezeigt: 
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Ordne Gruppe Beschreibung 

Gruppen Name Listet die Namen von benannten und unbenannten Gruppen auf. 

Von Position entfernen Bestimmt die Positions Nummer des Objektes, welches umnumeriert werden 

soll. 

Geben Sie die neue Positions 

Nummer für das Objekt ein 

Bestimmt die neue Positionsnummer für das Objekt. 

Anzahl der Objekte Bestimmt die Anzahl der Objekte, die neu angeordnet werden sollen. 

Neu anordnen Startet die neue Anordnung durch die Vorschriften der vorangegangenen drei 

Felder. 

Markieren Hebt die Objekte in einer Gruppe hervor. Das Dialogfenster Ordne Gruppe wird 

ausgeblendet und die folgende Anzeige erscheint: 

 
Nächster - markiert das nächste Objekt in einer Gruppe. 

Vorher - markiert das vorherige Objekt. 

OK - kehrt zum Dialogfenster Ordne Gruppe zurück. 

Umgekehrte Reihenfolge Ordnet die Anordnung der Objekte einer Gruppe in umgekehrter Reihenfolge 

an. 

Bearbeitung mit Griffen 

Gruppen können auf zwei Arten direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Auswählbar - wird ein Objekt in der Gruppe ausgewählt, so werden alle Objekte dieser Gruppe 

ausgewählt (zeigt Markierung und Griffe). 
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2. Nicht Auswählbar - die Objekte in einer Gruppe können einzeln ausgewählt werden, wie dies bei der 

unten gezeigten Ellipse gezeigt wird. 

 

Verfahren 

Erzeugen einer Gruppe 

Ändern einer Gruppe 

Gruppierungen aufheben 

Ändern der Zeichenreihenfolge von Objekten 

Ähnliche Befehle 

-Gruppe - erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. 

Block - gruppiert Objekte, über einen Dialog, zu einem Block (Symbol). 

-Block - gruppiert Objekte, über Eingaben in der Befehlszeile, zu einem Block (Symbol). 
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-Gruppe (-group) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -gruppe 

 

: -gruppe 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Gruppenoption angeben [? für 

Liste/ANordnen/Hinzufügen/ENtfernen/Ursprung/Umbenennen/Auswählbar/Erstellen] <Erstellen>: 

(Wählen Sie eine Option.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? für Liste Listet benannte und unbenannte Gruppen in der Zeichnung auf und beendet dann den Befehl. 

Beispiel für die Auflistung: 

Gruppenname: SEITENANSICHT 

Gruppen Beschreibung: Seitenansicht des Boilers. 

Auswählbar: Ja 

Unbenannte Gruppen werden mit dem Präfix *A versehen, gefolgt von einer inkrementierten Zahl, 

wie z. B. *A3. 

ANordnen Ordnet die Objekte in einer Gruppe neu an. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Gruppennamen eingeben oder ? - definiert den Namen einer Gruppe.  

Umgekehrte Anordnung - geben Sie Ja oder Nein ein. 

Hinzufügen Fügt Objekte einer Gruppe hinzu. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Gruppennamen eingeben oder ? - definiert den Namen einer Gruppe.  

Objekt wählen - wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus und drücken Sie dann die Eingabetaste. 

Entfernen Entfernt Objekte aus einer Gruppe. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Gruppennamen eingeben oder ? - definiert den Namen einer Gruppe.  

Objekt wählen - wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus und drücken Sie dann die Eingabetaste. 

Ursprung Entfernt die Objekte aus der Gruppe und dann wird die Gruppe aus der Zeichnung entfernt. Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Gruppennamen eingeben oder ? - definiert den Namen einer Gruppe.  

Umbenennen Benennt Gruppen um. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Gruppennamen eingeben oder ? - definiert den Namen einer Gruppe.  

Neuen Namen angeben - bestimmt einen anderen Namen für die Gruppe. 

Wählbar Schaltet die Auswählbarkeit von Gruppen. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Gruppennamen eingeben oder ? - definiert den Namen einer Gruppe.  

Diese Gruppe ist auswählbar, wollen Sie dies ändern? -- geben Sie Ja oder Nein ein. 

Erstellen Erzeugt neue Gruppen. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Gruppennamen eingeben oder ? für Liste [* um namenlose zu erstellen] - geben Sie einen Namen 

ein oder ein * für eine unbenannte Gruppe. 

Beschreibung angeben - geben Sie eine Beschreibung ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für 

keine Beschreibung. 

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte.  

Objekte wählen - wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Gruppe zu 

erstellen. 
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Ähnliche Befehle 

Gruppe - erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten über einen Dialog.  

Block - gruppiert Objekte, über einen Dialog, zu einem Block (Symbol). 

-Block - gruppiert Objekte, über Eingaben in der Befehlszeile, zu einem Block (Symbol). 
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HatchToBack (hatchtoback) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt die Zeichnungsreihenfolge für alle Schraffuren in der Zeichnung hinter alle anderen Objekte.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: hatchtoback 

Menü: Werkzeuge | Zeichen Reihenfolge | Schraffur in den Hintergrund bringen 

Menü: Zeichen Reihenfolge |  

 

: hatchtoback 

Alle Schraffuren in der Zeichnung werden hinter allen anderen Objekten dargestellt.  

Die Anzahl der Schraffuren, die in den Hintergrund gestellt wurden, werden in der Befehlszeile angezeigt. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

ZeichReihenf - ändert die Anzeigereihenfolge von sich überdeckenden Objekten. 

ZeichReihenfVonLayer - setzt die Zeichnungsreihenfolge für die Überlappung von Objekten durch den 

Layernamen.  

TextNachVorne - legt die Zeichnungsreihenfolge für Text und Bemaßungs Objekte in der Zeichnung vor alle 

anderen Objekte. 
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Hilfe (help) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum: Zeigt das BricsCAD Hilfefenster an. 

BricsCAD (Linux): Öffnet die BricsCAD Online-Hilfe auf der Website von Bricsys (Internetverbindung 

erforderlich).  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: hilfe 

Transparent: 'hilfe 

Kurztaste: F1 

Alias: ? 

Menü:  Hilfe | Hilfe 

Werkzeugkasten: Standard 

 

: hilfe 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Inhalt Listet den Inhalt der Hilfedatei in logischer Reihenfolge auf. 

Index Listet den Inhalt der Hilfedatei in alphabetischer Reihenfolge auf. 

Suchen Sucht nach bestimmten Überschriften. 

Favoriten Speichert Überschriften, die häufig aufgerufen wurden. 

Ähnliche Befehle 

? - öffnet das Dialogfenster Hilfe. 

TippdesTages - zeigt das Dialogfenster Tipp des Tages an. 

http://www.bricsys.com/bricscad/help/de_DE/V13/Bricscad/
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Hyperlink (hyperlink) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verknüpft Objekte mit Dateien und Web-Seiten über ein Dialogfenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: hyperlink 

Kurztaste: Strg+K 

 

: hyperlink 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie eine oder mehrere Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

im Befehl fortzufahren.) 

Ein Dialog wird angezeigt:  

 
Ändern Sie die Optionen für den Hyperlink und klicken Sie dann auf OK. 

 

Jedes Objekt kann nur einen Hyperlink enthalten. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mit Datei oder URL 

verknüpfen 

Definiert den Hyperlink. Dies kann der Pfad und Name einer Datei, eine Netzwerk-Datei oder 

eine Stelle im Internet sein. 

Stellen im Internet können Web-Seiten (http://), FTP-Seiten (ftp://) usw. sein. 

Folgende Beispiele zeigen den Syntax eines Hyperlinks: 

Datei - C:\Ordnernamen\Dateinamen.ext 

Netzwerk-Datei - \\Netzwerkname\c\Ordnername\Dateiname.ext 

URL - http://www.bricsys.com oder www.bricsys.com 

... Das Dialogfenster Datei wählen wird angezeigt, wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann 

auf Öffnen. 

Es kann jeder beliebige Dateityp verknüpft werden. 

Benutze relativen 

Pfad 

Verwendet den Pfad, der durch die Hyperlink Basis definiert ist. 

Hyperlink Basis + relativer Pfad = gesamter Pfad oder URL. 

Link entfernen Entfernt den Link vom Objekt. 

Hyperlink Basis Definiert den Pfad zu relativen Hyperlinks. 

Benannte Lage in 

der Datei 

Definiert den Namen eines Lesezeichens. 

Das #-Zeichen bestimmt die Stelle (Lesezeichen) in einer Datei oder Web-Seite, wie z. B. 

www.BricsCAD.sys#Lesezeichen. 

Hyperlink 

Beschreibung 

Beschreibt die URL oder die Datei. Die Beschreibung wird als Tooltipp angezeigt, wenn der 

Cursor über dem Objekt steht. Siehe auch Befehl HyperlinkOptions. 

Ähnliche Befehle 

-Hyperlink - hängt Hyperlinks über die Befehlszeile an. 

HyperlinkOptions - setzt die Optionen für Hyperlinks. 

Einstellungen - setzt die Optionen für Hyperlinks im Bereich Dateien des Dialogfensters Einstellungen. 

Browser und Url - öffnet den Standard Web-Browser. 

OnWeb - öffnet die Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. 

Senden - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht 

an. 
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-Hyperlink (-hyperlink) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verknüpft Objekte mit Dateien und Web-Seiten über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -hyperlink 

 

: -hyperlink 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie eine Option an [ENTfernen/EINfügen] <EINfügen>: (Geben Sie ENT oder EIN ein.) 

 

Objekte können immer nur einen Hyperlink enthalten. Wenn Sie versuchen einen anderen Hyperlink einzufügen, 

werden Sie von BricsCAD folgendes gefragt: 

Überschreiben vorhandener Hyperlinks? [Ja/Nein] <Ja>: (Geben Sie J oder N ein.) 

 

Dieser Befehl ist für die Verwendung von Makros und LISP-Routinen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Entfernen Entfernt Hyperlinks von einem Objekt. Und fragt Sie: 

Objekte wählen - Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus. 

Objekte wählen - Drücken Sie die Eingabetaste. 

Einfüge Fügt einen Hyperlink zu Objekten hinzu. Und fragt Sie: 

Objekte wählen - Wählen Sie die Objekte aus, welchen ein Hyperlink hinzugefügt werden soll. 

URL <> eingeben - definiert den Pfad und Namen einer Datei, einer Netzwerk-Datei oder einer 

Stelle im Internet. 

Benannten Ort eingeben - definiert den Namen der Lesezeichens. Um diese Option zu 

ignorieren, drücken Sie die Eingabetaste. 

Beschreibung eingeben - Beschreibung des Hyperlinks. Drücken Sie die Eingabetaste, um diese 

Option leer zu lassen. 

 

Optionen für die 
Überschreibung 

Beschreibung 

Ja Ersetzt den bestehenden Hyperlink durch einen neuen. 

Nein Belässt den bestehenden Hyperlink, der bestehende Hyperlink wird nicht 

überschrieben. 

 

Siehe auch unter URL im Befehl Hyperlink. 

Ähnliche Befehle 

Hyperlink - hängt Hyperlinks über ein Dialogfenster an. 

HyperlinkOptions - setzt die Optionen für Hyperlinks. 

Einstellungen - setzt die Optionen für Hyperlinks im Bereich Dateien des Dialogfensters Einstellungen. 

Browser und Url - öffnet den Standard Web-Browser. 

OnWeb - öffnet die Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. 

Senden - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht 

an. 
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HyperlinkOptionen (hyperlinkoptions) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Anzeige für den Hyperlink-Cursor, das Kontext Menü und die Tooltipps. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: hyperlinkoptionen 

Transparent: 'hyperlinkoptionen 

 

: hyperlinkoptionen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Hyperlink Cursor und Kontext Menü anzeigen? [Ja/Nein] <Ja>: (Geben Sie J oder N ein.) 

Hyperlink Tooltipps anzeigen? [Ja/Nein] <Ja>: (Geben Sie J oder N ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Hyperlink Cursor und 

Kontext Menü anzeigen 

Schaltet die Anzeige des "Hyperlink"-Symbols und das Hyperlink-Untermenü im 

Kontext Menü: 

 Ja - schaltet die Anzeige ein. 

 Nein - schaltet die Anzeige aus. 

Wenn der Cursor das Objekt berührt, welches einen Hyperlink enthält, wird ein 

Symbol mit der Beschreibung angezeigt. 

Wenn Sie einen Rechts-Klick auf ein Objekt machen, welches einen Hyperlink enthält, 

ist dem Kontext Menü der Punkt Hyperlink hinzugefügt. 

 

Hyperlink Tooltipps 

anzeigen 

Schaltet die Anzeige des Hyperlink Tooltipps: 

 Ja - schaltet die Anzeige ein. 

 Nein - schaltet die Anzeige aus. 

Der Text des Tooltipps wird in der Option Hyperlink Beschreibung durch den Befehl 

Hyperlink bestimmt. 
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Hyperlink Cursor Beschreibung 

Öffne URL Öffnet die Stelle, welche durch die URL definiert ist. 

Wenn die Stelle im Internet ist, öffnet BricsCAD die Seite mit dem für den Standard 

definierten Web-Browser. 

Wenn dies eine Datei ist, öffnet BricsCAD die Datei mit dem verknüpften Programm. 

Diese Option führt den URL-Befehl aus. 

Siehe Befehl URL. 

Kopiere Hyperlink Kopiert die URL in die Zwischenablage. Die URL kann mit Strg+V in die Zeichnung oder in 

andere Dokumente eingefügt werden. 

Siehe Befehl ClipEinfüg. 

Hyperlink 

bearbeiten... 

Öffnet das Dialogfenster Hyperlink bearbeiten, dort können die URL, die Beschreibung und 

andere Parameter bearbeitet werden. 

Siehe Befehl Hyperlink. 

Ähnliche Befehle 

-Hyperlink - hängt Hyperlinks über die Befehlszeile an. 

Hyperlink - hängt Hyperlinks über ein Dialogfenster an. 

Einstellungen - setzt die Optionen für Hyperlinks im Bereich Dateien des Dialogfensters Einstellungen. 

Browser und Url - öffnet den Standard Web-Browser. 

OnWeb - öffnet die Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. 

Senden - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht 

an. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

538 

Hoppla (oops) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt das zuletzt gelöschte Objekt einschließlich derjenigen, die durch den Befehl Block gelöscht wurden, 

wieder her. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  hoppla 

Alias:  oo 

 

: hoppla 

Keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

Wenn die Zeichnung keine gelöschten Objekte enthält, meldet BricsCAD "Löschen rückgängig nicht möglich". 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Z - macht den letzten Befehl rückgängig. 

Zurück - macht einen oder mehrere Befehle rückgängig. 

ZLösch - macht die letzte Aktion der Befehle Z oder Zurück rückgängig. 

Zoom - stellt mit der Option Vorher die vorherige Ansicht wieder her. 
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Info (about) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet das Dialogfenster Über BricsCAD, mit Informationen zu Version und Copyright. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  info 

Transparent: 'info 

Menü:  Hilfe | Über BricsCAD... 

 

: info 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Klicken Sie auf OK.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

OK Schließt das Dialogfenster. 

Ähnliche Befehle 

Status - Bericht über den Stand der Zeichnung. 

LicProperties - Bericht über die Lizenz-Nummer und den Besitzer. 
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Id (id) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes an 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: id 

Transparent: 'id 

Kurztaste: Ctrl 

Alias: nicht definiert 

Menü:  Werkzeuge | Abfrage | ID-Koordinaten 

Werkzeugkasten: Abfrage |  

 

: id 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Punkt wählen, um Koordinaten zu identifizieren: (Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.) 

X=17.9824    Y=2.7442    Z=0.0000 

 

Um Punkte genau zu wählen, können Sie die Objektfänge verwenden. 

Die z-Koordinate ist der Wert der aktuellen Erhebung. Siehe Befehl Erhebung. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Punkt wählen, um Koordinaten zu identifizieren Bestimmt den Punkt, der angezeigt werden soll. 

Ähnliche Befehle 

Fläche - berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. 

Abstand - listet die 2D- und 3D-Abstände zwischen zwei Punkten auf. 

Liste - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in der Befehlszeile auf. 

MassEig - listet die Eigenschaften von Solid-Modellen und Regionen auf. 

Eigenschaften - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in einer Palette auf. 
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Import (Import) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet DWG-Zeichnungen, DXF-Zeichnungen und DWT-Vorlagedateien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: import 

Menü: Datei | Import... 

 

: import 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Bestimmt den Namen der Datei. 

Dateityp Bestimmt den Dateityp: 

 DWG - Zeichnungsdateien.  

 DXF - Zeichnungs-Austausch-Datei. 

 DWT - Vorlagedatei. 

Öffnen Öffnet die Datei. 
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Ähnliche Befehle 

Export - exportiert die aktuelle Zeichnung in einer Vielzahl von Raster- und Vektorformaten. 

ZeigDia - zeigt SLD- WMF- und EMF-Dateien an. 

Einfüge - fügt DWG-, DXF- und DWT-Dateien ein. 

ObjEinf - fügt Objekte aus anderen Applikationen ein. 

Laden - lädt SHX-Dateien. 
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IsoEbene (isoplane) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die isometrische Arbeitsebene ein, und das Raster von links nach oben nach rechts. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: isoebene 

Transparent: 'isoebene 

Kurztaste: Strg+E, F5 

Alias: is 

 

: isoebene 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Isoebene (Links): Links/Rechts/<Zu Oben wechseln>:  (Geben Sie L, R oder O ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste.) 

 

Schaltet das isometrische Zeichnen durch die Einstellung des Befehls Fang mit der Option Fang Stil ein. 

Schaltet das isometrische Raster durch den Befehl Raster mit der Option Ein an. 

Erzeugt isometrische Kreise durch den Befehl Ellipse mit der Option Isokreise. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Links Schaltet die Isoebene auf links um. 

Rechts Schaltet die Isoebene auf rechts um. 

Oben Schaltet die Isoebene auf oben um. 

Ähnliche Befehle 

Fang - schaltet in den isometrischen Zeichenmodus um. 

Ellipse - erzeugt isometrische Kreise. 
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InhaltEinfüg (pastespec) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Objekte aus der Zwischenablage über einen Dialog ein (kurz für "Einfügen spezial"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: inhalteinfüg 

Alias: ie 

Menü:  Bearbeiten | Inhalt einfügen 

 

: inhalteinfüg 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie ein Format und klicken Sie dann auf OK. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Einfügen Fügt die Objekte in die Zeichnung ein. 

Wenn die Objekte im BricsCAD Format vorliegen, werden Sie aufgefordert: 

Einfügepunkt wählen - definiert den Einfügepunkt für die Objekte. 

Wenn die Objekte in anderen Formaten vorliegen, werden die Objekte an der oberen linken Ecke des 

Ansichtsfensters eingefügt. 

Verknüpfung Fügt die Objekte in die Zeichnung ein und erzeugt eine Verknüpfung (Link) zur ursprünglichen 

Anwendung. 

Als Wählt das Format, mit dem die Objekte eingefügt werden sollen. 

Diese Liste ist je nach Inhalt der Zwischenablage unterschiedlich. 

Als Symbol Stellt die eingefügten Objekte als Symbol ihrer Quelle-Anwendung dar. 
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Ähnliche Befehle 

KopieBasisp - kopiert gewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

AusSchneiden - verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. 

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein. 

ClipEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. 

OrigEinfüg - Fügt Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der 

Koordinaten der Quellzeichnung, ein. 
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KPModus (blipmode) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Markierungspunkte (Blips), wenn Sie in der Zeichnung einen Punkt wählen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kpmodus 

Transparent: 'kpmodus 

Alias: bm 

 

: kpmodus 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Blipmode ist zurzeit deaktiviert: Ein/Wechseln/<Aus>: (Geben Sie eine Option ein.) 

 
Beispiel für die Markierungspunkte (Blips), wenn der Benutzer Punkte in der Zeichnung wählt. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet die Anzeige der Markierungspunkte ein. 

Verwenden Sie den Befehl NeuZeich, um die Markierungspunkte vom Bildschirm zu löschen. 

Wechseln Aktiviert die Markierungspunkte, wenn Sie ausgeschaltet sind und deaktiviert diese, wenn sie 

eingeschaltet sind. 

Aus Schaltet die Anzeige der Markierungspunkte aus. 

Ähnliche Befehle 

NeuZeich - löscht die Markierungspunkte vom Bildschirm. 

Einstellungen - bestimmt die voreingestellten Parameter für die Markierungspunkte. 
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KAl (cal) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt den Windows-System-Kalkulator an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kal 

Transparent: 'kal 

 

: kal 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie Zahlen und Operationen ein und drücken Sie dann die Taste =. 

Für wissenschaftliche Berechnungen wählen Sie Ansicht | Wissenschaftlich. 

Um den Kalkulator zu schließen, drücken Sie auf X. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Bearbeiten Kopieren - kopiert die Ergebnisse in die Zwischenablage; diese können dann in die Befehlszeile in 

BricsCAD eingefügt werden. 

Einfügen - fügt Zahlen aus der Zwischenablage in den Kalkulator ein. 

Ansicht Standard - zeigt den Basiskalkulator an. 

Wissenschaftlich - zeigt den wissenschaftlichen Kalkulator an. 

Zifferngruppierung - fügt Punkte als Tausendertrennung ein, wie z. B. 1.234.456,56. 

Ähnliche Befehle 

Shell - Zugriff auf die Eingabeaufforderung des Betriebssystems; führt Windows Programme aus. 

Dateien - öffnet den Dateimanager des Betriebssystems. 
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Kreis (circle) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt einen Kreis mit unterschiedlichen Methoden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kreis 

Alias: k 

Menü: Zeichnen | Kreis 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: kreis 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

2Punkte/3Punkte/RadTanTan/Bogen/Mehrfach/<Kreismittelpunkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder 

geben Sie eine Option ein.) 

Durchmesser/<Radius> <1.0000>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie einen Abstand ein, oder geben 

Sie eine Option ein.) 

 
Kreis mittels Mittelpunkt und Durchmesser oder Radius. 

Dieser Befehl erzeugt ebenso Kreise über zwei Punkte, über drei Punkte, sowie über den Radius und zwei 

Tangenten. 

Darüber hinaus werden Bögen in Kreise konvertiert. 

Sie können die vollständige Liste im Menü Zeichnen | Kreis sehen: 

 
 

und im Werkzeugkasten Kreise: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Kreismittelpunkt Bestimmt den Mittelpunkt des Kreises; geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein, oder wählen 

Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

Durchmesser Bestimmt den Durchmesser des Kreises; Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Durchmesser des Kreises - geben Sie einen Abstand oder die Koordinaten ein, oder 

wählen Sie einen Punkt. 

Radius Bestimmt den Radius des Kreises; Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Radius des Kreises - geben Sie einen Abstand oder die Koordinaten ein, oder wählen Sie 

einen Punkt. 
 

2Punkte 

 

Bestimmt den Kreis über zwei 

Punkte auf seinem Umfang; Sie 

werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Erster Punkt auf Durchmesser - 

geben Sie die Koordinaten ein oder 

wählen Sie einen Punkt. 

Zweiter Punkt auf Durchmesser - 

geben Sie die Koordinaten ein oder 

wählen Sie einen weiteren Punkt. 

Die Abkürzung für diesen Befehl ist 

2P. 

3Punkte 

 

Bestimmt den Kreis über drei 

Punkte auf seinem Umfang; Sie 

werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Erster Punkt auf Kreis - geben Sie 

die Koordinaten ein oder wählen 

Sie einen Punkt. 

Zweiter Punkt - geben Sie die 

Koordinaten ein oder wählen Sie 

einen weiteren Punkt. 

Dritter Punkt - geben Sie die 

Koordinaten ein oder wählen Sie 

einen weiteren Punkt. 

Die Abkürzung für diese Option ist 

3P. 
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RadTanTan 

 

Bestimmt den Kreis durch zwei 

Tangentenpunkte von anderen 

Objekten und dem Radius; Sie 

werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Ersten Tangentenpunkt wählen - 

geben Sie die Koordinaten ein oder 

wählen Sie ein Objekt. 

Zweiten Tangentenpunkt wählen - 

geben Sie die Koordinaten ein oder 

wählen Sie ein weiteres Objekt. 

Radius des Kreises - bestimmen Sie 

den Abstand oder wählen Sie zwei 

Punkte 

Die Abkürzung für diesen Befehl ist 

RTT. 

Der Tangente Fang wird 

automatisch aktiviert, wenn Sie 

aufgefordert werden, die 

tangentiale Punkte zu 

identifizieren. 

Bogen Konvertiert Bögen durch Schließen 

zu Kreisen; Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Bogen auswählen, der zum Kreis 

konvertiert werden soll: (Wählen 

Sie einen Bogen.) 

Siehe Befehl Bogen.  

Mehrere Wiederholt den Befehl, bis Sie die 

Taste ESC drücken. 

 

Verfahren 

Allgemeines Verfahren einen Kreis zu zeichnen 

Bearbeiten eines Kreises 
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Bearbeitung mit Griffen 

Kreise können direkt durch Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Kreis aus. Beachten Sie, dass ein Kreis fünf Griffe hat. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen der Griffe an den Quadranten streckt den Kreis (vergrößert oder verkleinert den 

Radius). 

 Ziehen des Griffes am Mittelpunkt verschiebt der Kreis. 

 

Ähnliche Befehle 

Bogen - erzeugt Bögen. 

Ändern - ändert den Durchmesser des Kreises. 

Ellipse - erzeugt eine Ellipse. 

Verbinden - verbindet Bögen zu einem Kreis. 

Ring - erzeugt dicke Kreise aus Polylinienbögen. 

BemRadius und BemDurchmesser - Bemaßt Kreise. 

 

Mittelpunkt - fängt den Mittelpunkt von Kreisen. 

Quadrant - fängt die 90°-Punkte auf dem Umfang des Kreises. 

Tangent - fängt den Tangentenpunkt des Kreises . 
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Kegel (cone) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt 3D Kegel als Solid Modelle in der Pro und Platinum Version und als Oberflächen Modelle in der 

Classic Version. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kegel 

Menü: Modell | 3D Solids | Kegel 

toolbar: 3D Solids |  

 

: kegel 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Elliptisch/<Mittelpunkt der Grundfläche des Kegels> <0,0,0>:  (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die 

Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option.) 

Durchmesser/<Basis-Radius>: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder geben Sie ein D 

ein.) 

Scheitelpunkt/<Höhe des Kegels>:  (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder geben Sie 

ein S ein.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mittelpunkt der Grundfläche 

des Kegels 

Bestimmt den Mittelpunkt der Grundfläche des Kegels; geben Sie die x,y,z-

Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt. 

Durchmesser Bestimmt den Durchmesser des Kegels; Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Basis-Durchmesser - geben Sie die Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt. 

Basis-Radius Bestimmt den Radius der Basis; geben Sie die Koordinaten ein, oder wählen Sie 

einen Punkt. 

Scheitelpunkt Bestimmt die Spitze des Kegels; Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Kegel-Scheitelpunkt - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. 

Der Punkt bestimmt die Höhe des Kegels, sowie den Winkel, um welchen dieser 

gedreht wird. 

Höhe des Kegels Bestimmt die Höhe des Kegels; wählen Sie zwei Punkte, oder bestimmen Sie die 

Koordinaten. 

 

Elliptisch Erzeugt einen Kegel mit einer elliptischen Grundfläche. 

Mittelpunkt Bestimmt den Mittelpunkt der elliptischen Grundfläche; Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Mittelpunkt der Ellipse - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten 

ein. 

Endpunkt der Achse - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. 

Andere Achse - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. 

Erstes Ende der 

Ellipsenachse 

Bestimmt einen Endpunkt der ersten Ellipsenachse.  

Zweites Ende der 

Ellipsenachse 

Bestimmt den anderen Endpunkt der ersten Ellipsenachse. 

Andere Achse Bestimmt den Endpunkt der zweiten Ellipsenachse. 

 

Bearbeitung mit Griffen 

Ein Kegel kann direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Kegel. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um den Kegel zu verschieben. 
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Ähnliche Befehle 

XKegel - erstellt einen Kegel als 3D X-Solid. 

Quader - erzeugt einen 3D-Quader als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Kugel - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Solid-Modelle. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Torus - erzeugt 3D-Ringe als Solid-Modelle. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

Keile - erzeugt 3D-Keile als Solid-Modelle. 
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Kopie (copy) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert Objekte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kopieren 

Alias: ko, cp 

Menü: Ändern | Kopieren 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: kopieren 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, die kopiert werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte wählen, die kopiert werden sollen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.) 

Aktueller kopier Modus: Mehrfach 

Basispunkt eingeben: mOdus/<Verschiebung>: (Wählen Sie einen Punkt.) 

Zweiten Punkt eingeben: <EINGABETASTE, um den Basispunkt zur Verschiebung zu benutzen>: 

(Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste.) 

Zweiten Punkt eingeben: Zurück/Beenden: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder wählen Sie eine 

Option.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen, die kopiert werden 

sollen 

Verwenden Sie eine der möglichen Auswahlmethoden, um die Objekte 

für das Kopieren auszuwählen. 

Basispunkt eingeben Bestimmt den Punkt, von welchem die Kopie ausgeht. 

Verwenden Sie die Objektfänge, um den Startpunkt genau zu bestimmen. 

mOdus Schaltet zwischen einfachem und mehrfachem Kopiermodus; Sie werden 

zu folgendem aufgefordert: 

Kopier-Modus angeben: Einzeln/<Mehrere> - geben Sie E oder M ein. 

 Einzeln - erstellt eine Kopie, dann wird der Befehl beendet. 

 Mehrere - wiederholt die Aufforderung "Zweiten Punkt 
eingeben", bis Sie die Option Beenden wählen. 

Verschiebung Bestimmt den Abstand für die Position der Kopie; Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Verschiebe Vektor eingeben <0.0000,0.0000,0.0000> - geben Sie die x,y,z-

Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt. 

Zweiten Punkt eingeben Bestimmt den Zielpunkt des kopierten Objektes. 

Halten Sie die Umschalt-Taste gedrückt, um die Objekte horizontal oder 

vertikal zu kopieren. 

Sie können x,y,z-Koordinaten verwenden, um die Objekte im 

dreidimensionalen Raum zu kopieren. 

EINGABETASTE um den Basispunkt der 

Verschiebung zu benutzen 

Bestimmt den Verschiebeabstand von den Koordinaten des 

Basispunktes. 

Mehrere (Nur im Modus Einzeln) Wechselt in den Kopiermodus Mehrere. 

Zurück (Nur im Modus Mehrere.) Macht den letzten Kopiervorgang rückgängig. 

Beenden (Nur im Modus Mehrere.) Beendet diesen Befehl. 

Verfahren 

So kopieren Sie einen Auswahlsatz 

Erzeugen von mehrfach Kopien 

Die Auswahl als Block einfügen 

Benutzung von Kopieren und Einfügen um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Benutzung des Kopieren und Origeinfüg Befehls, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Benutzung von Kopieren mit Basispunkt und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Einfügen der Auswahl als Block in die Ziel-Zeichnung 

Objekte mit Griffen kopieren 

Ähnliche Befehle 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage, die dann in die gleiche oder eine andere 

Zeichnung eingefügt werden können. 

KopieBasisp- kopiert Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage, um Sie später wieder über 

diesen Basispunkt einfügen zu können. 

Reihe - erstellt eine 2D lineare, polare oder rechteckige Reihe von Objekten. 

3dReihen - erzeugt 3D rechteckige und gedrehte polare Reihen 

MEinfüg - Fügt einen Block als eine rechteckige Reihe ein.  

Versetz - erzeugt parallele Kopien von Objekten. 

CmdRef/a/array.htm
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KopieBasisp (copybase) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kopiebasisp 

Tastatur: Strg+Umschalt+C 

Menü: Bearbeiten | Kopieren mit Basispunkt 

 

: kopiebasisp 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Basispunkt wählen: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-Koordinaten ein.) 

Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere 

Objekte.) 

Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder 

drücken Sie die Eingabetaste um fortzufahren.) 

 

Verwenden Sie den Befehl BlockEinfüg, um die kopierten Objekte in die selbe oder eine andere Zeichnung 

einzufügen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Basispunkt wählen Bestimmt den Basispunkt, mit welchem die Objekte in die 

Zwischenablage kopiert werden. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Der Befehl BlockEinfüg verwendet diese Koordinaten, um die Objekte 

von der Zwischenablage in eine Zeichnung einzufügen. 

Objekte wählen, die in die 

Zwischenablage kopiert werden sollen 

Wählt die Objekte aus, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen. 

Verwenden Sie eine der möglichen Auswahlmethoden. 

Verfahren 

Benutzung von Kopieren mit Basispunkt und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Einfügen der Auswahl als Block in die Ziel-Zeichnung 

Ähnliche Befehle 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

Ausschneiden - verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. 

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein. 

ClipEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. 

OrigEinfüg - Fügt Objekte aus der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein. 

InhaltEinfüg - öffnet das Dialogfenster. 
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KopierenEDaten (copyedata) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu anderen Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kopierenedaten 

Transparent: 'kopierenedaten 

Menü: Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten kopieren 

Werkzeugkasten: Objektdaten |  

 

: kopierenedaten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objektdaten kopieren: ? um Anwendungsnamen aufzulisten/<Name der Anwendung>: (Geben Sie 

den Namen der Anwendung ein, oder ein ?.) 

Objekt wählen, von dem Objektdaten kopiert werden: (Wählen Sie ein Objekt aus.) 

Objekt wählen, von dem Objektdaten kopiert werden: (Wählen Sie ein weiteres Objekt aus.) 

Objekte wählen, zu denen Objektdaten kopiert werden: (Wählen Sie ein weiteres Objekt, oder drücken Sie 

die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name der Anwendung Bestimmt den Namen der Anwendung, mit welcher die erweiterten 

Objektdaten erzeugt wurden. 

?, um Anwendungsnamen aufzulisten Listet die Namen der bestehenden Anwendungen auf. 

Objekt wählen, von dem Objektdaten 

kopiert werden 

Wählt das Objekt aus, von welchem die erweiterten Daten kopiert 

werden. 

Das Objekt muss erweiterte Daten enthalten, die mit dem Befehl 

EditEDaten erzeugt wurden. 

Objekte wählen, zu denen Objektdaten 

kopiert werden 

Bestimmt das Objekt, das die erweiterten Objektdaten erhalten soll. 

Ähnliche Befehle 

LöschDat - löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. 

EditEDaten - erzeugt und bearbeitet erweiterte Objektdaten. 

SchiebenODaten - verschiebt erweiterte Objektdaten zu einem anderen Objekt. 

NeuZuordApp - verbindet Anwendungen mit Objekten. 
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KopieBisher (copyhist) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Kopiert den Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

Zugriff auf den Befehl über 

command bar: kopiebisher 

 

: kopiebisher 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Der gesamte Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster wird in die Zwischenablage kopiert; mit der 

Tastenkombination Strg+V können Sie den Text in andere Applikationen einfügen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

Ausschneiden - verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. 

ClipEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. 

OrigEinfüg - Fügt Objekte aus der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein. 

InhaltEinfüg - öffnet das Dialogfenster. 
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Kuppel (dome) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten.  

Bitte benutzen Sie stattdessen ai_dome. 
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KantOb (edgesurf) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt ein 3D-Coons-Oberflächensegment zwischen 4 Linien, die ein geschlossenes Symbol bilden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  kantob 

Menü: Modell | Netze | Coons-Fläche 

Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen |  

 

: kantob 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle das erste von vier verbundenen linearen Objekten für die Kanten Fläche: (Wählen Sie ein Objekt.) 

Zweite Kante wählen:  (Wählen Sie ein weiteres Objekt.) 

Dritte Kante wählen:  (Wählen Sie ein drittes Objekt.) 

Letzte Kante wählen:  (Wählen Sie ein viertes Objekt.) 

 

  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle das erste von vier 

verbundenen linearen Objekten für 

die Kanten Fläche 

Wählt eine Linie, einen Bogen oder eine Polylinie. 

Sie können die Objekte in beliebiger Reihenfolge wählen. 

Zweite Kante wählen Wählt ein weiteres Objekt. 

Dritte Kante wählen Wählt ein drittes Objekt. 

Letzte Kante wählen Wählt ein viertes Objekt. 

Alle vier Objekte müssen über ihre Endpunkte verbunden sein. Um sicher zu 

gehen, verwenden Sie den Objektfang. Objekte dürfen sich nicht 

überschneiden oder aus Splines bestehen. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Coons-Flächen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie das Netz aus. Es sind mehrere Griffe vorhanden sein. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dish - erzeugt 3D Schalen als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dome - erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D Kugel als Oberflächen-Netz. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz. 
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Knoten (node) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Knoten Objektfang-Modus ein oder aus; es werden Punkt Objekte gefangen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Knoten 

Transparent: kno 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: knoten 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

 
Wenn der Knoten Objektfang ein ist, werden Punkt Objekte gefangen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Knoten Die Eingabe des Befehls schaltet Knoten Objektfang ein. Es werden Punkte gefangen. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang Modus Nächster. 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm
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Keiner (none) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet alle Objektfänge aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Keiner 

Transparent: kei 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: keiner 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Keiner Die Eingabe des Befehls schaltet alle Objektfänge aus.  

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm
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KSich (qsave) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Speichert die Zeichnung, ohne dass der Dialog "Speichern" angezeigt wird (kurz für "Kurz sichern"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ksich 

Menü:  Datei | Speichern 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: ksich 

Wenn die Zeichnung noch nie gespeichert wurde, wird folgender Dialog angezeigt: 

 
Sehen Sie auch beim Befehl Speichern nach.  

 

Wenn die Zeichnung bereits einmal gespeichert wurde, wird kein Dialog oder keine Eingabeaufforderung in der 

Befehlszeile angezeigt. 

Wenn Sie die Zeichnung unter einem anderen Namen speichern wollen, verwenden Sie den Befehl Speichern. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Speichern - speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. 

SaveAll - speichert alle geöffneten Zeichnungen. 

SichAls - sichert die Zeichnung unter einem anderen Namen. 

SpeiAlsR12 - speichert die Zeichnung in älteren Formaten. 

Export - exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. 
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Kappen (slice) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Schneidet ein 3D-Solid mit einer Ebene. Das Ergebnis ist ein Schnitt eines 3D-Solids in zwei Teile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kappen 

Alias: ka 

Menü: Modell | 3D Solids | Kappen 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: kappen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere 3D Solids.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie weitere 3D Solids, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Wählen Sie den ersten Punkt auf der Schnittebene oder Objekt/Zachse/Ansicht/XY/YZ/ZX: (Geben Sie 

eine Option ein.) 

Wählen Sie einen zweiten Punkt auf der aktuellen Ansichts Ebene ein<0,0,0>: (Wählen Sie einen 

Punkt, oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein.) 

Wählen Sie einen Punkt auf der gewünschten Seite der Ebene oder Beide: (Wählen Sie einen Teil aus, 

der andere wird gelöscht. oder geben Sie ein B ein, um beide zu behalten.) 

 
Das gekappte Solid kann getrennt werden, dadurch können die zwei Teile als unabhängige Objekte bearbeitet 

werden. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Bestimmt die Objekte, die gekappt werden sollen. 

Wählen Sie ein oder mehrere 3D Solids aus. Dieser Befehl arbeitet nicht mit 2D Regionen. 

Wählen Sie den 

ersten Punkt auf 

der Schnittebene 

Bestimmen Sie den ersten von drei Punkten, welche die Kappungsebene definieren. 

Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x-, y-, z-Koordinaten ein. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Wählen Sie einen zweiten Punkt auf der Schnittebene - wählen Sie einen weiteren Punkt; Sie 

werden aufgefordert: 

Wählen Sie einen dritten Punkt auf der Schnittebene - wählen Sie einen weiteren Punkt.  

 
Objekt Schneidet das 3d-Modell mit einem Objekt, welches sich mit dem 3D-Solid schneidet. Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Wähle einen Kreis, Ellipse, Bogen, 2D-Spline, oder eine 2D-Polylinie - Wählen Sie ein Objekt 

aus.  

Sie können auch elliptische Bögen verwenden. 

Das Objekt definiert eine Ebene, die das 3D-Solid schneidet. 
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Zachse Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene, die durch einen Punkt auf der Ebene und einem 

zweiten Punkt auf der Normalen der Ebene (z-Achse) definiert ist. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt auf der Schnittebene - wählen Sie einen Punkt, um die Lage der 

Schnittebene zu definieren. 

Wählen Sie einen Punkt auf der Z-Achse (Normale) der Ebene - wählen Sie einen weiteren 

Punkt, um die Normale zu definieren. 

 
Ansicht Kappt das 3D Modell mit der Ebene, die durch den aktuellen 3D Ansichtspunkt definiert 

wird; Sie werden aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt auf der aktuellen Ansichtsebene - wählen Sie einen Punkt, um die 

Höhe der Ebene anzugeben.  

Dies ist sicherlich die einfachste der Optionen. 

XY Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene parallel zur x-, y-Ebene. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt in der XY-Ebene - Wählen Sie einen Punkt, um die Höhe für die 

Schnittebene über- oder unterhalb der x,y Ebene zu definieren. 
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YZ Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene parallel zur y-, z-Ebene. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt in der YZ-Ebene - Wählen Sie einen Punkt, um die Höhe für die 

Schnittebene über- oder unterhalb der y,z Ebene zu definieren. 

 
ZX Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene parallel zur z-, x-Ebene. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt in der ZX-Ebene - Wählen Sie einen Punkt, um die Höhe für die 

Schnittebene über- oder unterhalb der z,x Ebene zu definieren. 
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Wählen Sie einen 

Punkt auf der 

gewünschten 

Seite der Ebene 

oder Beide 

 

Bestimmt, welcher der beiden Teile erhalten bleibt. 

Wählen Sie einen Teil aus, der andere wird entfernt. 

Oder geben Sie ein B ein, um beide zu erhalten. 

Ähnliche Befehle 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

Region - erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnittebenen von 3D- Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Differenz - entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

XSchnittmenge - führt boolesche Verschneidungs-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; es werden 

alle Teile bis auf die gemeinsamen Teile entfernt. 

XKappen - schneidet ein ACIS Solid oder ein X-Solid mit einer Ebene; Das Ergebnis ist ein 3D-Volumenkörper 

Schnitt mit zwei Teilen. Sie können auswählen, ob beide Teile oder nur eines erhalten werden soll. 

XDifferenz - führt Boolean Subtraktions-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; entfernt eins vom 

anderen. 

XVereinig - führt boolesche Vereinigungs-Operationen bei ACIS Solids und X-Solids aus; fügt eines zum 

anderen, um ein einzelnes Objekt zu bilden. 

XAusschneiden - stutzt oder schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als 

Schneidwerkzeuge. 

XStanzen - schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 

XStutzen - stutzt ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 
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Kugel (sphere) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche (Classic), als 3D Solid (Pro und Platinum). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: kugel 

Menü: Modell | 3D Solids | Kugel 

Werkzeugkasten: 3D Solids|  

 

: Kugel 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt der Kugel: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Durchmesser/<Radius der Kugel>: (Bestimmen Sie einen Abstand, oder geben Sie ein D ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mittelpunkt der 

Kugel 

Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Kugel; geben Sie die x,y- oder x,y,z-Koordinaten ein, oder 

wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

Radius der Kugel Bestimmen Sie den Radius. 

Durchmesser Bestimmen Sie den Durchmesser. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Kugeln können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Kugel aus. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie am Griff, um die Kugel zu verschieben. 

 

Ähnliche Befehle 

XKugel - erzeugt 3D- Kugeln als 3D x-Solids. 

Quader - erzeugt einen 3D-Quader als Solid-Modell. 

Kegel - erzeugt einen 3D-Kegel als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D- Modellen. 

Differenz - entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Torus - erzeugt 3D-Ringe als Solid-Modelle. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

Keile - erzeugt 3D-Keile als Solid-Modelle. 
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Keil (wedge) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet einen Keil als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. (Classic und Linux); erzeugt einen Torus als 3D-

Volumenkörper (Pro und Platinum). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  keil 

Alias:  ke 

Menü:  Modell | 3D Solids| Keil 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: Keil 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt/<Ecke des Keils> <4.25,0.00,1.84>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten 

ein.) 

Würfel/Länge/<Gegenüberliegende Ecke>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Höhe des Keils: (Bestimmen Sie die Höhe oder wählen Sie zwei Punkte.) 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ecke des Keils Bestimmen Sie eine Ecke der Basis des Keils. 

Gegenüberliegende 

Ecke 

Bestimmen Sie die andere Ecke der Basis. 

Höhe des Keils Bestimmen Sie die Höhe des Keils. Beachten Sie, dass das hohe Ende des Keils am ersten 

Eckpunkt erzeugt wird. 

Mittelpunkt Erzeugt einen Keil durch die Verwendung des Mittelpunktes und einer Ecke. Und fragt Sie: 

Mittelpunkt des Keils - bestimmen Sie den Mittelpunkt des gesamten Keils (nicht die Basis).  

Ecke des Keils - bestimmen Sie die Lage einer der Ecke des Keils. 
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Würfel 

 

Erzeugt einen Keil, bei welchem die Länge, die 

Breite und die Höhe gleich sind. Und fragt Sie: 

Länge der Seiten eines Würfel-Keils - bestimmt 

die gleiche Länge für jede Dimension, Länge, 

Breite und Höhe.  

Länge 

 

Erlaubt es Ihnen, die Längen aller drei 

Dimensionen einzugeben; geben Sie keine 

Koordinaten ein. Und fragt Sie: 

Länge der Seite - bestimmen Sie die Länge in x-

Richtung; geben Sie einen negativen Wert ein, 

so wird der Keil in die negative x-Richtung 

erzeugt.  

Breite über Keil - bestimmt die Breite der 

Grundlinie des Keils.  

Höhe des Keils - bestimmen Sie die Höhe.  

    

Bearbeitung mit Griffen 

Keile können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Keil aus. Es werden mehrere Griffe angezeigt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Keil zu verschieben. (Alle Griffe haben die gleiche Funktion: 

Verschieben): 
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Ähnliche Befehle 

XKeil - erstellt einen Keil als 3D X-Solid. 

Quader - erzeugt einen 3D-Quader als Solid-Modell. 

Kegel - erzeugt einen 3D-Kegel als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Kugel - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Solid-Modelle. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Torus - erzeugt 3D-Ringe als Solid-Modelle. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 
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KLinie (xline) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Linien mit der Länge unendlich. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: klinie 

Alias: kl 

Menü:  Zeichnen | Unendliche Linie 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Linien  

 

: klinie 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Unendliche Linie: WinkelHalbierende/Horizontal/Vertikal/Winkel/Parallel/<Punkt entlang Linie>: 

(Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Richtung: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-Koordinaten ein.) 

Richtung: (Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

 
 

Ein Klinie hat keinen Ausgangs- und Endpunkt, beide Enden gehen ins Unendliche. 

Klinien werden von BricsCAD bei der Berechnung der Zeichnungs-Grenzen ignoriert. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Punkt entlang 

Linie 

Definiert einen Punkt auf der KLinie. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x-, y-Koordinaten ein. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Richtung - definiert die Richtung der KLinie. 

Die Richtungs Eingabeaufforderung wird wiederholt, dadurch können Sie mehrere KLinien mit 

dem gleichen Ausgangspunkt definieren. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

WinkelHalbierende Zeichnet eine winkelhalbierende Klinie auf bestehende Objekte, Sie werden aufgefordert: 

Objekt/<Winkel eingeben> - geben Sie einen Option ein. 
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Objekt Zeichnet mittelsenkrechte Klinien auf Linien, Polylinien Segmente und Mittelpunkte von 

Bögen und Polygonbögen; Sie werden aufgefordert: 

Linie, Bogen oder Polylinien Segmente wählen, die halbiert werden sollen - wählen Sie 

eine Linie, einen Bogen, eine Polylinie oder einen Polygonbogen.  

 Linie oder Polylinie Segment - zeichnet eine mittelsenkrechte Klinie auf das 

Segment: 

 
 Bogen oder Polygonbogen - zeichnet ein Klinie zur Streckenteilung des Bogens 

durch den Mittelpunkt des Bogens: 

 
Diese Option funktioniert mit splined Polylinien, aber nicht mit splined Objekten. 

Scheitelpunkt Zeichnet Klinie, die durch einen Eck-Punkt gehen und die Winkelhalbierende zwischen 

zwei Punkten bilden; Sie werden aufgefordert: 

Halbieren-Winkel-Startpunkt - definiert den ersten Schenkel der Winkelhalbierenden.  

Halbieren-Winkel-Endpunkt - definiert den anderen Schenkel für die Winkelhalbierende. 

 
 

Horizontal Zeichnet horizontale Klinien relativ zum aktuellen BKS; Sie werden aufgefordert: 

Position - definiert die horizontale Position der Klinie; wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, 

oder geben Sie x,y Koordinaten ein. 

Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere horizontale Klinien an 

verschiedenen Anfangspunkten zeichnen zu können. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

Vertikal Zeichnet vertikale Klinien relativ zum aktuellen BKS; Sie werden aufgefordert: 

Position - definiert die vertikale Position der Klinie; wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, 

oder geben Sie x,y Koordinaten ein. 

Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere vertikale Klinien an 

verschiedenen Anfangspunkten zeichnen zu können. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 
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Winkel Zeichnet Klinien in definierten Winkeln; Sie werden aufgefordert: 

Referenz/<Winkel eingeben (0)> - Geben Sie eine Option ein.  

Referenz Zeichnet Klinien in einem Winkel relativ zu einem anderen Objekt; Sie werden 

aufgefordert: 

Referenzobjekt wählen - wählen Sie eine Linie. 

Die Linie definiert den Referenz (Basis) Winkel. 

Winkel eingeben - definiert den Winkel, gemessen relativ zum vorher gewählten Objekt.  

Position - definiert den Anfangspunkt; dieser muss nicht lagegleich mit den vorher 

gewählten Objektendpunkten sein.  

 
Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere unendliche Linien mit 

dem gleichen Winkel zeichnen zu können. 

Winkel 

eingeben 

Definiert den Winkel; geben Sie einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte, um den 

Winkel zu definieren; 

Und fordert Sie auf: 

Position - definiert den Startpunkt der Klinie.  

 
Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere unendliche Linien mit 

dem gleichen Winkel zeichnen zu können. 
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Parallel Zeichnet Klinien parallel zu Linien und Polylinien Segmenten; Sie werden aufgefordert: 

Durch Punkt/<Abstand für parallele unendliche Linie> (Durch) - geben Sie eine Option ein.  

Diese Option funktioniert nur mit Liniensegmenten. 

Durch Punkt Legt den Punkt fest, durch den die Klinie gezeichnet werden soll; Sie werden 

aufgefordert: 

Objekt für parallele unendliche Linie wählen - wählen Sie ein Objekt, um die Richtung der 

Klinie festzulegen. 

Durch den Punkt - definiert den Punkt, durch den die Klinie gehen soll.  

 
Abstand für 

parallele 

unendliche 

Linie 

Bestimmen Sie den Abstand. 

Geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Objekt für parallele unendliche Linie wählen - wählen Sie ein Objekt, um die Richtung der 

Klinie festzulegen. 

Seite für parallele unendliche Linie - bestimmen Sie die Seite, auf die die Klinie platziert 

werden soll. 

 
Die Klinie ist parallel zum Startpunkt der Linie. 

Die Aufforderung "Objekt für parallele unendliche Linie wählen" wird für das Zeichnen 

mehrerer Klinien mit unterschiedlichem Abstand wiederholt. 

 

Richtung Bestimmen Sie die Richtung des Strahls. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Verfahren 

Zeichnen von unendlichen Linien 

Bearbeitung mit Griffen 

Klinien können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Klinie aus. Beachten Sie die drei Griffe des Objektes. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie am Mittelpunktgriff, um die Klinie zu verschieben. 

 Ziehen Sie den anderen Griff, um die Klinie zu drehen. 

 

Ähnliche Befehle 

Strahl - zieht semi-infinite Linien. 
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Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Strahlen und unendlichen Linien (Klinien). 
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LöschAbhäng (delconstraint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entfernt alle geometrischen und Bemaßungsabhängigkeiten aus einem Auswahlsatz von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: löschabhäng 

Menü: Parametrisch | Lösche 2D Abhängigkeiten 

Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |  

 

: löschabhäng 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht werden sollen: Wählen Sie ein Objekt oder 

Objekte. 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht werden sollen: Wählen Sie weitere Objekte 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Abhängigkeiten im Auswahlsatz zu löschen. 

Die Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten der ausgewählten Objekte werden gelöscht. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

-Parameter - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen 

Zeichnung. 

BemAbhäng - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert 

assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. 

GeomAbhäng - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen 

Punkten auf Objekten an. 

AbhängLeiste - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. 
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LöschDat (deldata) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Löscht erweitete Objektdaten von einem ausgewählten Objekt (kurz für "Delete Entity Data"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  löschdat 

Transparent: 'löschdat 

Menü:  Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten löschen 

Werkzeugkasten: Objektdaten |  

 

: löschdat 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objektdaten löschen: ? um Anwendungsnamen aufzulisten/<Name der Anwendung>: (Geben Sie 

einen Anwendungsnamen ein, oder geben Sie ein ? ein.) 

Objekte wählen, um Objektdaten zu löschen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) 

Objekte wählen, um Objektdaten zu löschen: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu 

beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? um Anwendungsnamen aufzulisten Listet die Namen der geladenen Anwendungen in der aktuellen BricsCAD-

Sitzung auf. 

Name der Anwendung Bestimmt den Namen der mit den erweiterten Objektdaten verbundnen 

Anwendung an. 

Objekte wählen, um Objektdaten zu 

löschen 

Bestimmt die Objekte, von welchen die erweiterten Daten gelöscht werden 

sollen. 

Ähnliche Befehle 

KopierenEDaten - kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. 

EditEDaten - erzeugt und bearbeitet erweiterte Objektdaten. 

SchiebenODaten - verschiebt erweiterte Objektdaten zu einem anderen Objekt. 

NeuZuordApp - verbindet Anwendungen mit Objekten. 
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Löschen (erase) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Löscht Objekte aus der Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: löschen 

Kurztaste: Entf 

Aliase: loe, lö 

Menü: Bearbeiten | Löschen 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: löschen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie Objekte die gelöscht werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) 

Wählen Sie Objekte die gelöscht werden sollen: (Wählen Sie weitere Objekte aus oder drücken Sie die 

Eingabetaste um den Befehl zu beenden.) 

Objekte auf gefrorenen und gesperrten Layern können nicht gelöscht werden. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie Objekte die gelöscht 

werden sollen 

Wählt Objekte, die aus der Zeichnung entferntwerden sollen. 

Durch die Eingabe von "alle", werden alle Objekte in der Zeichnung 

gelöscht. 

Wenn ein Objekt unabsichtlich gelöscht wird, verwenden Sie den Befehl Z, 

um dieses wiederherzustellen. 

Ähnliche Befehle 

Hoppla - stellt gelöschte Objekte wieder her. 

Z - macht den Befehl Löschen wieder rückgängig. 

Zurück - macht den Befehl Löschen wieder rückgängig. 

Bruch - löscht einen Teil eines Objektes. 

Stutzen - entfernt einen Teil eines Objektes. 
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Layer (layer) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt Layer, Änderungen ihrer Eigenschaften, und entfernt Layer mit Hilfe des Zeichnungs Explorers. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: layer 

Aliase: la, explayer 

Menü: Einstellungen | Layer | Layer und Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Layer 

Werkzeugkasten: Objekteigenschaften |  

Statuszeile: Layer Feld ( 0 )  

 

: layer 

Zeigt den Layerbereich des Zeichnungs Explorer Dialogs: 

 

 
Erstellt Layer oder ändert Layer Eigenschaften, klicken Sie auf X, um den Dialog zu schließen. 

Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen. 

Ansichtsfenster Layer Eigenschaften 

In einer geöffneten Zeichnung, im Papierbereich, werden im Dialog Zeichnungs Explorer - Layer - zusätzliche 

Spalten angezeigt: Neues AF, AF Frieren, AF Farbe, AF Linientyp, AF Linienstärke und AF Plot Stil (AF ist die 

Abkürzung für AnsichtsFenster). Standardmäßig stimmen diese Spalten mit dem Model Bereich überein. AF 

Layer Eigenschaften können für jedes Layout und jedes Papier Bereich Ansichtsfenster unterschiedlich 

eingestellt werden. 

Wenn SHOWLAYERUSAGE aktiviert ist, werden die Symbole Layer-Nutzung angezeigt, welche anzeigen, ob 

die AF Einstellungen für das aktuelle Layout oder das Papier Bereich Ansichtsfenster sich vom Model Bereich 

unterscheiden. 
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 Wenn kein Papier Bereich Ansichtsfenster aktiv ist, gelten die AF Einstellungen für die Objekte im 

aktuellen Layout. 

 Wenn ein Ansichtsfenster aktiv ist, überschreiben die AF -Einstellungen die VONYLAYER Eigenschaften 

im aktuellen Ansichtsfenster. 

 Die AF Frieren Einstellung ( oder ) erlaubt es, die Sichtbarkeit der Model Bereichs Objekte im 

aktuellen Ansichtsfenster zu steuern. 

 Die Einstellung Neues AF legt fest, ob ein Layer in einem neuen Ansichtfenster Gefroren ( ) oder 

Getaut( ) ist. 

Erstellt oder ändert Layer Eigenschaften, klicken Sie auf X, um den Dialog zu schließen. 

Drücken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen. 

Entfernen von AF Layer Eigenschaften Überschreibungen: 

1. Wählen Sie den Layer, dann einen Rechtsklick und wählen Sie im Kontextmenü 
Ansichtsfenster Überschreibungen entfernen. 

2. Folgende Optionen stehen zur Verfügung: 

 Von ausgewähltem Layer > Für das aktuelle Ansichtsfenster 

 Von ausgewähltem Layer > Für alle Ansichtsfenster 

 Von allen Layern > Für das aktuelle Ansichtsfenster 

 Von allen Layern > Für alle Ansichtsfenster 

Menü Ansicht 

 
Option Beschreibung 

Zeichnungen Schaltet die Anzeige des Bereichs Zeichnungen um. 

Details Schaltet die Anzeige des Bereichs Details um. 

Voransicht Schaltet die Anzeige des Bereichs Voransicht um. 

StatusZeile Schaltet die Anzeige der StatusZeile um. 

Filter Schaltet die Anzeige des Bereichs Filter um. 

Details Schaltet die Anzeige im Fenster Details in die Detailansicht um. 

Symbole Schaltet die Anzeige im Fenster Details in die Symbolansicht um. 

Regen Erzwingt die Anzeige, der Zeichnung zu regenerieren. 

Wechsle Regen Schaltet die automatische Regenerierung der Zeichnungsanzeige um. 

Zeige XRef Layer Schaltet die Anzeige von Xref-Layer im Bereich Details um. 

Zeige benutzte Layer Schaltet die Systemvariable SHOWLAYERUSAGE ein oder aus. 

Layer Filter im Layer 

Werkzeugkasten anzeigen 

Zeigt nur die mit dem aktuellen Layer-Filter gefilterten Layer im Layer-

Steuerelement des Werkzeugkastens Symbolleiste Objekteigenschaften an. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu Erstellt neue Layer. 

Löschen Löscht Layer mit Hilfe des Zeichnungs Explorers. 

Die folgenden Layer können nicht gelöscht werden: 

 0 

 Jeder Layer auf dem Objekte liegen. 

Bereinig Entfernt Layer aus der aktuellen Zeichnung. 

Die folgenden Layer können nicht bereinigt werden: 

 0 

 Aktueller Layer. 

 Jeder Layer auf dem Objekte liegen. 

  Filter Text 

 

Wenn der Filter gedrückt ist, werden nur Layer angezeigt, die zum Filter Text 

Feld passen: 

 Layer die mit "a" beginnen 

 Layer die "hatch" beinhalten 

 Layer, bei denen das dritte Zeichen ein 

"a" ist 

 Layernamen, die 5 Zeichen lang sind 

Filter verwendet Zeigt den aktuellen Layer Filter an. Klicken Sie auf die Pfeil-Schaltfläche, um 

einen anderen Layer Filter zu wählen. 

Alle und Alle verwendeten Layer sind integrierte Layerfilter. Wählen Sie Alle, um 

alle Layer in der Liste zu sehen; wählen Sie Alle verwendeten Layer, um nur 

"nicht leere Layer" aufzulisten. 

Wenn die Zeichnung externe Referenzen (Xrefs enthält), werden automatisch 

Layer Filterdefinitionen für Xref Layer und für jede Xref erstellt. 

Wählen Sie Zeige XRef Layer im Menü Ansicht, um die Xref-Layer im Detail 

Bereich anzuzeigen. 
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Filter Bereich anzeigen Um die Anzeige des Filter Bereich ein- oder auszuschalten, führen Sie eine der 

folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie auf das Symbol Filter Bereich anzeigen ( ). 

 Selektieren oder deselektieren Sie die Option Filter im Menü Ansicht. 

 
 

Wenn die Zeichnung externe Referenzen (Xrefs enthält), werden 

automatisch Layer Filterdefinitionen für Xref Layer und für jede Xref 

erstellt. 

Wählen Sie Zeige XRef Layer im Menü Ansicht, um die Xref-Layer im Detail 

Bereich anzuzeigen. 

 

 
 

Im Filter Bereich: 

 Wählen Sie einen Filter in der Liste, um den Filter anzuwenden. 

Die Anzeige auf der Schaltfläche Filter verwendet zeigt den ausgewählten 

Filter an. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu ( ), um eine neue Layer 

FilterDefinition zu erstellen. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Löschen ( ), um den/die ausgewählten 

Filter zu löschen. 

Der vorgegebene Filter Alle verwendeten Layer kann nicht gelöscht 

werden. 
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Erstellen einer neuen Layer Filter Definition: 

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu ( ) auf dem Werkzeugkasten im 

Layer Filter Bereich. 

Der Dialog Layer Filter-Eigenschaften wird angezeigt: 

 

 
2. Geben Sie einen Namen in das Feld Filter Name ein. 

3. (Optional) Geben Sie eine Suchzeichenfolge im Feld Layer-Namen ein 

(siehe Filter Text). 

4. (Optional) Klicken Sie in eine Eigenschaftenspalte und legen Sie ein 

Filterkriterium für diese Eigenschaft fest. 

Es können mehrere Eigenschaften pro Kriterium angewendet werden. 

5. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 für jede neue Zeile in 

der Filter Definition. 

6. Klicken Sie auf OK, um den Layer Filter zu speichern. 

Filter umkehren  Klicken Sie auf die Schaltfläche Filter invertieren, um den aktuellen Filter zu 

invertieren. 
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Aktuell Zeigt den aktuellen Arbeits-Layer an. Es kann nur ein Layer zur gleichen Zeit 

aktuell sein. 

 Wenn die Systemvariable SHOWLAYERUSAGE eingeschaltet ist, werden die 

folgenden Symbole in der Spalte Ebene Verwendung angezeigt: 

 Layer ist aktuell 

 Layer ist nicht leer 

 Layer ist leer 

Wenn Sie sich in einem Papier Bereich Layout oder in ein Papier Bereich 

Ansichtsfenster (Modelbereich mit fließenden Ansichtsfenster) befinden, 

werden durch die folgenden Symbole AF Überschreibungen angezeigt: 

 AF Überschreibungen existieren und der Layer ist aktuell 

 AF Überschreibungen existieren und der Layer ist nicht leer 

 AF Überschreibungen existieren und der Layer ist leer 

Die Option Zeige benutzte Layer im Menü Ansicht schaltet die Systemvariable 

SHOWLAYERUSAGE EIN/AUS. 

 
  

Layer Name Zeigt den Namen des Layers an. So benennen Sie einen Layer um: 

 Klicken Sie in die Spalte, dann geben Sie ein Zeichen ein, um zum 

ersten Layer, der mit diesem Zeichen beginnt, zu springen. 

 Umbenennen: 

1. Klicken Sie langsam doppelt auf den Namen. 

2. Geben Sie den neuen Layer Namen ein. 

Beschreibung (Optional) Beschreibt den Inhalt des Layer. Klicken Sie auf das Feld, und geben 

Sie dann die Beschreibung ein. 

Ein/Aus 

 

Schaltet den ausgewählten Layer ein oder aus: 

Ein - Schaltet den Layer in der Ansicht sichtbar. 

Aus - schaltet ausgewählte Layer unsichtbar; bei der Berechnung der 

Zeichnungsfläche werden diese berücksichtigt. 

Klicken Sie auf das Symbol Glühbirne zum Ändern des Status. 

Frieren 

 

Schaltet die ausgewählten Layer gefroren oder getaut: 

Tauen - der Layer ist sichtbar. 

Frieren - schaltet ausgewählte Layer unsichtbar; bei der Berechnung 

der Zeichnungsfläche werden diese nicht berücksichtigt und werden beim 

Export z. B. mit dem Befehl WBlock nicht exportiert. 

Klicken Sie auf das Symbol, um den Status zu wechseln. 

Gesperrt 

 

Schaltet die ausgewählten Layer zwischen gesperrt und entsperrt: 

Entsperrt - setzt den normalen Zustand. 

Gesperrt - verhindert, dass Objekte bearbeitet werden können; 

Objekte sind aber noch sichtbar. 

Klicken Sie auf das Symbol, um den Status zu wechseln. 
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Farbe 

 

Legt die Farbe des Layer fest. Standard-Farbe ist weiß (schwarz). 

So ändern Sie die Farbe: 

1. Klicken Sie auf ein Farb-Quadrat, um die Dialogbox Wähle Farbe zu 

öffnen. 

 
2. Wählen Sie eine Farbe und klicken Sie dann auf OK. 

Sehen Sie auch beim Befehl Farbe nach. 

Linientyp 

 

Legt den Linientyp des ausgewählten Layer fest. Der Standardwert ist 

"Continuous". So ändern Sie den Linientyp: 

1. Klicken Sie auf eine Linientyp Einstellung. 

2. Wählen Sie einen Linientyp aus der Pulldown Liste. 

 
So laden Sie zusätzliche Linientyp Definitionen: 

1. Klicken Sie auf die Option Laden.... 

2. In der Dialogbox Lade Linientypen, wählen Sie einen Linientyp, und 

klicken Sie dann auf OK. 

Sehen Sie auch beim Befehl Linientyp nach. 

Linienbreite 

 

Legt die Linienstärke des ausgewählten Layers fest. Voreingestellt ist "Vorgabe". 

" So ändern Sie die Linienstärke: 

1. Klicken Sie auf eine Linienstärken Einstellung. 

2. Wählen Sie eine Linienstärke aus der Pulldown Liste aus. 

 
Sehen Sie auch beim Befehl LStärke nach. 

 



L 

593 

 

Plot Stil 

 

Legt den Plot-Stil der ausgewählten Layer fest. Der Standardwert ist "Color_7". 

So ändern Sie den Plot-Stil:  

1. Klicken Sie auf eine Plot-Stil Einstellung. 

2. Wählen Sie einen anderen Plot-Stil aus der Pulldown Liste aus. 

Plot-Stile sind nur verfügbar, wenn sie in der Zeichnung aktiviert sind; 

standardmäßig sind sie nicht aktiviert. Sehen Sie auch beim Befehl PlotStil nach. 

Plot 

 

Schaltet die ausgewählten Layer zwischen Plotten und Nicht-Plotten: 

 Plot - druckt Layer.  

 Nicht-Plotten - der Layer wird nicht gedruckt.  

Klicken Sie auf das Symbol, um den Status zu wechseln. 

Material Definiert das Material des ausgewählten Layer. Standardwert ist "Global". Um 

das Material zu ändern führen Sie folgende Schritte aus: 

 Klicken Sie auf das Material-Feld. 

 Klicken Sie erneut, um die Dropdownliste der verfügbaren Materialien 

anzuzeigen. 

 Klicken Sie, um ein Material in der Liste auszuwählen. 

Voransicht Zeigt die Objekte auf dem ausgewählten Layer an. 

Schnellzugriff-Menü Optionen 

Rechter Mausklick auf den Layer-Namen im Zeichnungs Explorer zeigt folgendes Menü: 

 

 
 

Option Tastenkombination Beschreibung 

Neu Strg+N Erstellt neue Layer. 

Löschen Strg+D Löscht Layer aus dem Zeichnungs Explorer. Die folgenden Layer können 

nicht gelöscht werden: 

 0 

 Jeder Layer auf dem Objekte liegen. 

Bereinig Strg + V Bereinigt Layer in der aktuellen Zeichnung. Die folgenden Layer können 

nicht bereinigt werden: 

 0 

 Aktueller Layer. 

 Jeder Layer auf dem Objekte liegen. 

Ausschneiden Strg+X Schneidet den Layer und seine Eigenschaften aus, und legt ihn in die 

Zwischenablage. 

Kopie Strg+C Kopiert den Layer und seine Eigenschaften in die Zwischenablage. 

Einfügen Strg+V Fügt den Layer aus der Zwischenablage in den Zeichnungs Explorer ein. 

Umbenenn  Benennt den ausgewählten Layer um. 
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Alles 

markieren 

 Wählt alle Layer. 

Aktuell setzen  Zeigt den aktuellen Arbeits-Layer an. Es kann nur ein Layer zur gleichen 

Zeit aktuell sein. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf 0 (oder einen anderen Layernamen) auf der Statuszeile, um das Schnellzugriff-Menü 

zu öffnen: 

 

     

Kontext-Menü Beschreibung 

0, 

und so weiter 

Wählt den aktuellen Arbeits-Layer. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Layer enthält, werden die Namen der Layer hier aufgelistet. 

Eigenschaften 

 

Öffnet den Bereich Layer des Zeichnungs Explorers. 

Verfahren 

Zusammenführen des Inhalts von zwei Layern 

Ähnliche Befehle 

-Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayAktM - ändert den Arbeits-Layer auf den des aktuell gewählten Objektes. 

LayFrier - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau .- Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 

Materialien - erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs 

Explorer. 

 

Explorer - Öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 

CmdRef/L/m/materials.htm
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-Layer (-layer) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt Layer, ändert ihre Eigenschaften und entfernt Layer durch Eingabeaufforderungen in der 

Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -layer 

Alias: -la 

Statuszeile: 0 

 

 

: -layer 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Layer: ? für 

Liste/Neu/Machen/Setzen/Farbe/LTyp/LStärke/Plot/STatus/Ein/Aus/FRieren/Tauen/SPerren/ENtsper

ren Geben Sie eine Option ein 

 

Dieser Befehl wiederholt sich, bis Sie auf die Eingabetaste drücken. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? für Liste Listet die Namen der Layer in der aktuellen Zeichnung auf. 

Neu Erstellt neue Layer; und fordert Sie auf: 

Namen für neue Layer: - geben Sie einen oder mehrere Layer Namen ein.  

Sie erstellen gleichzeitig mehrere neue Layer, indem Sie die Namen durch ein Komma trennen, 

z. B.: 

Türen,Fenster,Wände 

Machen Erstellt einen neuen Layer und schaltet diesen aktuell, und fragt Sie: 

Neuen Layer als aktuell setzen: - geben Sie einen Layernamen ein. 

Diese Option kombiniert die Neu und Setzen Optionen. 

Einstellen Setzt einen Layer aktuell; und fragt Sie: 

Neuen Layer als aktuell setzen: - geben Sie einen Layernamen ein. 

Farbe Ändert die Farbe eines Layers, und fragt Sie: 

Farbe: - definieren Sie die Farbe durch Eingabe der Nummer oder des Namens. Siehe Befehl 

Farbe.  

Layer, die gefärbt werden sollen - geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein.  

Ltype Änderungen des Linientyps des Layers; und fragt Sie: 

Linientyp: ? für Liste/Continuous> - geben Sie eine Option ein.  

Siehe auch bei den Befehlen Linientyp und -Linientyp. 

? für Liste Listet die Namen der Linientypen in der aktuellen Zeichnung auf. 

<Continuous> Definiert den Namen des Linientyps, der dem Layer zugewiesen wird. 

Layer für 

Linientyp 

Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein. 

 

LSTärke Änderungen der Linienstärke des Layers; und fordert Sie auf: 

Linienstärke eingeben (0.00 mm -2.11 mm) - geben Sie eine Zahl ein. 

Linienstärke Spezifiziert die Linienstärke. 
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eingeben (0.00 

mm -2.11 mm): 

Wenn Sie eine ungültige Linienstärke eingeben, ersetzt BricsCAD diese mit der nächsten 

gültigen Breite. 

Geben Sie eine 

Namensliste von 

Layern für 

Linienstärke ein 

Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein. 

 

Plot Ändert den Plotstatus des Layers (Plotten oder Nicht-Plotten,); Geben Sie eine Option ein: 

Geben Sie eine Plot Präferenz ein [Plot/Nein] <Plot> geben Sie eine Option ein.  

Geben Sie eine 

Plot Präferenz 

ein [Plot/Nein] 

<Plot>: 

Wechselt zwischen Plotten und Nicht-Plotten. 

Geben Sie 

Layernamen für 

diese Plot 

Präferenz ein 

Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein. 

 

STatus Ermöglicht das Erstellen, Bearbeiten, Umbenennen, Wiederherstellen, Löschen, Importieren und 

Exportieren von Layer Status Einstellungen. 

Geben Sie eine Option ein: ?, für 

Liste/Speichern/Wiederherstellen/Bearbeiten/Umbenennen/Löschen/Import/Export - geben Sie 

eine Option ein. 

? für Liste Zeigt im Fenster BricsCAD Eingabe Protokoll eine Liste der gespeicherten Layer-Status 

Einstellungen und ihre Beschreibung an. 

Speichern Speichert den aktuellen Layer Status. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den Namen für den neuen Layer Status ein: - geben Sie einen Namen ein. 

Status zum Ändern abgeben 

[Ein/Gefroren/geSperrt/Farbe/linienTyp/linienstärKe/plOtstil/Plot/Neuesafgefroren]: 

- Alle Status Einstellungen sind standardmäßig aktiviert. Geben Sie eine Option ein, 

um die aktuellen Einstellungen umzuschalten. 

Geben Sie weitere Optionen ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um den neuen 

Layer Status zu erstellen. 

Wiederherstellen Stellt einen gespeicherten Layer Status wieder her. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den Namen des Layer Status zum Wiederherstellen ein oder [?]: - geben Sie den 

Namen des gespeicherten Layer Status ein; um die gespeicherte Layer Status Liste zu 

sehen, geben Sie ein ? ein. 

Bearbeiten Bearbeitet eine gespeicherte Layer Status Einstellung. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den Namen des Layer Status zum Bearbeiten ein oder [?]: - geben Sie den 

Namen des gespeicherten Layer Status ein; um die gespeicherte Layer Status Liste zu 

sehen, geben Sie ein ? ein. 

Status zum Ändern angeben 

[Ein/Gefroren/geSperrt/Farbe/linienTyp/linienstärKe/plOtstil/Plot/Neuesafgefroren]: - die 

aktuellen Einstellungen aller Status Optionen werden aufgelistet. Geben Sie eine Status 

Option an, um die aktuelle Einstellung umzuschalten.  

Geben Sie weitere Optionen ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Layer Status 

zu ändern. 

Umbenennen Benennt eine gespeicherte Layer Status Einstellung um. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den Namen des Layer Status zum Umbenennen ein oder [?]: - geben Sie den 

Namen des gespeicherten Layer Status ein; um die gespeicherte Layer Status Liste zu 

sehen, geben Sie ein ? ein. 

Geben Sie einen neuen Namen ein: - geben Sie für den ausgewählten Layer Status den 

neuen Namen ein. 

Löschen Löscht eine gespeicherte Layer Status Einstellung. Und fordert Sie auf: 

Geben Sie den Namen des Layer Status zum Löschen ein oder [?]: - geben Sie den Namen 
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des gespeicherten Layer Status ein; um die gespeicherte Layer Status Liste zu sehen, 

geben Sie ein ? ein. 

Import Importiert einen Layer Status aus einer Datei in die aktuelle Zeichnung. Es wird ein Datei 

Dialog angezeigt: 

Wählen Sie eine Layer Status Datei (*.las) aus, und drücken Sie dann die Schaltfläche 

Öffnen. 

Export Exportiert einen gespeicherten Layer Status aus der aktuellen Zeichnung in eine Layer 

Status (*.las) Datei. Sie werden aufgefordert: 

Geben Sie den Namen des Layer Status zum Export ein oder [?]: - geben Sie den Namen 

des gespeicherten Layer Status ein; um die gespeicherte Layer Status Liste zu sehen, 

geben Sie ein ? ein. 

Zeigt einen Datei Dialog an: 

 (Optional) Wählen Sie einen Ordner. 

 Geben Sie den Namen der Layer Status Datei im Feld Dateiname ein, und drücken 

Sie dann die Schaltfläche Speichern. 

Ein Schaltet Layer ein; und fordert Sie auf: 

Einzuschaltende Layer: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein. 

Diese Option ist die komplementäre Option zu Aus. 

Aus Schaltet Layer aus; und fragt Sie: 

Auszuschaltende Layer: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein.  

Wenn Layer ausgeschaltet sind, sind sie in der Ansicht nicht sichtbar. 

Objekte auf diesen Layern werden von BricsCAD bei der Berechnung der Grenzen der 

Zeichnung berücksichtigt. 

Wenn Sie versuchen, den aktuelle Layer auszuschalten, fragt BricsCAD Sie: 

LAYER ist der AKTUELLE Layer. Dennoch deaktivieren? <N> - geben Sie J oder N ein.  

Diese Option wurde durch die Frieren Option ersetzt. 

Frieren Friert Layer; und fragt Sie: 

Layer frieren: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein.  

Wenn Layer gefroren sind, werden sie nicht angezeigt und können nicht bearbeitet werden. 

Objekte auf diesen Layern werden von BricsCAD beim Berechnen der Zeichnungs Grenzen 

ignoriert. 

Der aktuelle Layer kann nicht gefroren werden; BricsCAD warnt Sie: 

Layer ist der AKTUELLE Layer. Er kann nicht gefroren werden. 

Tauen Taut einen gefrorenen Layer; und fragt Sie: 

Layer tauen: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein.  

Diese Option ist die komplementäre Option zu Frieren. 

SPerren Layer Sperren; fragt Sie: 

Layer sperren: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein.  

Wenn Layer gesperrt sind, sind die Objekte auf ihnen sichtbar, können aber nicht bearbeitet 

werden. 

Der aktuelle Layer kann nicht gesperrt werden. 

ENtsperren Entsperrt gesperrte Layer; fragt Sie: 

Layer entsperren: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein.  

Diese Option ist die komplementäre Option zu Sperren. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf 0 (oder einen anderen Layernamen) auf der Statuszeile, um das Schnellzugriff- Menü 

zu öffnen: 
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Kontext-Menü Beschreibung 

0, 

und so weiter 

Wählt den aktuellen Arbeits-Layer. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Layer enthält, werden die Namen der Layer hier 

aufgelistet. 

Eigenschaften Öffnet den Bereich Layer des Zeichnungs Explorer. Siehe auch Befehl Layer. 

 

Ähnliche Befehle 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayAktM - ändert den Arbeits-Layer auf den des aktuell gewählten Objektes. 

LayFrier - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau .- Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 
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LayFrier (layfrz) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Friert die Layer, die mit den gewählten Objekten in der Zeichnung assoziiert sind (kurz für Layer frieren). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: layfrier 

Menü: Einstellungen | Layer | Friere Layer 

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: layfrier 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aktuelle Einstellung: Ansichtsfenster = Frieren, Block Verschachtelungs-Ebene= Block 

Wähle ein Objekt auf dem Layer der gefroren werden soll oder [Einstellungen]: (Wählen Sie ein 

Objekt, oder geben Sie Ein E ein.) 

Dieser Layer wurde gefroren: LAYERNAME. 

Wähle ein Objekt auf dem Layer der gefroren werden soll oder [Einstellungen]:(Wählen Sie weitere 

Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen.) 

 

Der aktuelle Layer kann nicht gefroren werden BricsCAD warnt Sie: 

Layer kann nicht gefroren werden. Dies ist der aktuelle Layer. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie ein Objekt, auf dem Layer 

der gefroren werden soll.  

Wählt ein Objekt. 

Wählen Sie ein Objekt, dessen Layer gefroren werden sollten. 

Diese Eingabeaufforderung wiederholt sich, bis Sie die Eingabetaste 

drücken; dies ermöglicht Ihnen, mehrere Layer gleichzeitig zu frieren. 

Einstellungen Gibt an, wie Ansichtsfenster, Blöcke und Xrefs eingefroren werden sollen, 

Sie werden gefragt: 

Geben Sie den Einstellungstyp an [Ansichtfenster/Block Auswahl]: - geben 

Sie A oder B ein. 

Ansichtsfenster Gibt an, wie Ansichtsfenster eingefroren werden sollen, Sie werden 

gefragt: 

Im Papierbereich benutze Ansichtsfenster [Frieren/AFfrieren] - geben 

Sie F oder A ein.  

 Frieren - Friert alle Layer im Ansichtsfenster (Vorgabe).  

 AFfrieren - Friert Layer nur im aktuellen Ansichtsfenster.  

Block Legt fest, wie Blöcke und Xrefs eingefroren werden sollen, Sie werden 

gefragt: 

Block Verschachtelungsebene eingeben [Block/Objekt/Keine] - geben 

Sie B, O oder K ein. 

 Block - friert Layer, die mit der Block Einfügung oder dem Xref 

Anhang assoziiert sind. (Vorgabe). 

 Objekt - friert Layer, die mit den Objekten in Block 

Einfügungen oder Xref Anhängen assoziiert sind. 

(Objekte in Blöcken können manchmal auf verschiedenen 

Layern liegen.) 

 Keine - friert den Block oder das Xref nicht. 
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Ähnliche Befehle 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 
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LayTau (laythw) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Taut alle gefrorenen Layer (kurz für "Layer tauen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: laytau 

Menü: Einstellungen | Layer | Taue alle Layer  

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: laytau 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Alle Layer wurden getaut. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 

CmdRef/L/layer.htm
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LayIso (layiso) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Isoliert Layer, die mit Objekten in der Zeichnung assoziiert sind; sperrt oder schaltet alle anderen Layer aus 

(kurz für "Layer isolieren"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: layiso 

Menü: Einstellungen | Layer | Isoliere Layer  

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: layiso 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aktuelle Einstellungen: Sperre Layer 

Wähle Objekte, deren Layern isoliert werden soll oder [Einstellungen]: (Wählen Sie ein oder mehrere 

Objekte, oder geben Sie Ein E ein.) 

Geben Sie die Einstellung für Layer, die isoliert werden sollen, ein [Aus/Sperre] <Aus>: (Geben Sie A 

oder S ein.) 

Im Papierbereich benutze Ansichtsfenster [AFfrieren/Aus] <AFfrieren>: (Geben Sie AF oder A ein.) 

Wähle Objekte, deren Layer isoliert werden sollen oder [Einstellungen]: (Wählen Sie weitere Objekte, 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschließen.) 

Anzahl der isolierten Layer: 4. Dieser Layer wurde isoliert: LAYER_NAME. 

 

BricsCAD isoliert die ausgewählten Layer durch Aperren oder Ausschalten aller anderen Layer. 

Der Layer des ersten Objektes, das Sie wählen, wird zum aktuellen Layer gemacht. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Objekte, deren Layer 

isoliert werden sollen 

Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. 

Wählen Sie die Objekte, deren Layer nicht gesperrt oder deaktiviert werden 

sollen. 

Diese Eingabeaufforderung wiederholt sich, bis Sie die Eingabetaste drücken, 

dies erlaubt es Ihnen mehrere Layer zu isolieren. 

Der Layer des ersten ausgewählten Objektes wird zum aktuellen Layer. 

Einstellungen Gibt an, wie Layer und Ansichtsfenster isoliert werden sollen, und fordert Sie auf: 

Geben Sie die Einstellung für Layer, die isoliert werden sollen ein [Aus/Sperre] - 

geben Sie A oder S ein.  

 Aus - alle anderen Layer werden ausgeschaltet (unsichtbar gemacht).  

 Sperren - alle anderen Layer werden gesperrt (sichtbar, aber können 

nicht bearbeitet werden).  

 

Im Papierbereich benutze Ansichtsfenster [AFfrieren/Aus] - geben Sie AF oder A 

ein. 

 AFfrieren - friert Layer im aktuellen Ansichtsfenster.  

 Aus - schaltet die Layer aus.  
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Ähnliche Befehle 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 

CmdRef/L/layer.htm
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LaySperr (laylck) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Sperrt alle Layer, die mit den gewählten Objekten in der Zeichnung assoziiert sind; gesperrte Layer können 

gesehen werden, aber nicht bearbeitet werden (kurz für "Layer-Sperren"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: laysperr 

Menü: Einstellungen | Layer | Sperre Layer  

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: laysperr 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle ein Objekt auf dem Layer der gesperrt werden soll.: (Wählen Sie ein Element.) 

Dieser Layer wurde gesperrt: LAYER-NAME 

 

Wenn Sie ein Objekt auf einem bereits gesperrten Layer wählen, gibt BricsCAD die folgende Meldung aus: 

Dieser Layer ist bereits gesperrt: 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle ein Objekt auf dem Layer der gesperrt 

werden soll 

Wählt ein Objekt. 

Wählen Sie ein Objekt, dessen Layer gesperrt werden 

soll. 

Ähnliche Befehle 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 
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LaySperraufh (layulk) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entsperrt die Layer, die mit dem gewählten Element in der Zeichnung assoziiert sind (kurz für "Layer 

entsperren"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: laysperraufh 

Menü: Einstellungen | Layer | Entsperre Layer  

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: laysperraufh 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

 

Wählen Sie ein Objekt auf dem Layer der entsperrt werden soll: (Wählen Sie ein Objekt.) 

Dieser Layer wurde entsperrt: Layer-NAME 

 

Wenn Sie ein Objekt wählen, das keinen gesperrten Layer enthält, meldet BricsCAD: 

Dieser Layer ist bereits entsperrt: LAYER-NAME 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle ein Objekt auf dem Layer der entsperrt 

werden soll. 

Wählt ein Objekt. 

Wähle ein Objekt auf dem Layer, der entsperrt 

werden soll. 

Ähnliche Befehle 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 
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LayAus (layoff) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet Layer aus, die mit den gewählten Objekten in der Zeichnung assoziiert sind; ausgeschaltete Layer 

können nicht gesehen werden (kurz für "Layer aus"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Layaus 

Menü: Einstellungen | Layer | Layer Aus 

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: layaus 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aktuelle Einstellungen: Ansichtsfenster=Aus, Block Verschachtelungs Ebene=Block 

Wähle ein Objekt auf dem Layer der ausgeschaltet werden soll oder [Einstellungen]: (Wählen Sie ein 

Objekt, oder geben Sie E ein.) 

Dieser Layer wurde ausgeschaltet: LAYER-NAME. 

Wähle ein Objekt auf dem Layer der ausgeschaltet werden soll oder [Einstellungen]: (Wählen Sie ein 

weiteres Objekt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschließen.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle ein Objekt auf dem Layer, der 

ausgeschaltet werden soll 

Wählt ein Objekt. 

Wählen Sie ein Objekt, dessen Layer ausgeschaltet werden soll. 

Diese Eingabeaufforderung wiederholt sich, bis Sie die Eingabetaste 

drücken; dies ermöglicht Ihnen, mehrere Layer gleichzeitig auszuschalten. 

Einstellungen Gibt an, wie Ansichtsfenster, Blöcke und Xrefs ausgeschaltet werden sollen, 

Sie werden gefragt: 

Geben Sie den Einstellungstyp an [Ansichtfenster/Block Auswahl]: - geben 

Sie A oder B ein. 

Ansichtsfenster Gibt an, wie Layer und Ansichtsfenster ausgeschaltet werden sollen, 

und fordert Sie auf: 

Im Papierbereich benutze Ansichtsfenster [AFfrieren/Aus] - Geben Sie 

AF oder A ein. 

 AFfrieren - friert Layer im aktuellen Ansichtsfenster. 

 Aus - schaltet die Layer aus (unsichtbar). 

Block Legt fest, wie Blöcke und Xrefs eingefroren werden sollen, Sie werden 

gefragt: 

Block Verschachtelungsebene eingeben [Block/Objekt/Keine] - geben 

Sie B, O oder K ein. 

 Block - friert Layer, die mit der Block Einfügung oder dem Xref 

Anhang assoziiert sind. (Vorgabe). 

 Objekt - friert Layer, die mit den Objekten in Block 

Einfügungen oder Xref Anhängen assoziiert sind. 

(Objekte in Blöcken können manchmal auf verschiedenen Layern 

liegen.) 

 Keine - friert den Block oder das Xref nicht. 

Ähnliche Befehle 
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LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

CmdRef/L/layer.htm
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LayEin (layon) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet alle ausgeschalteten Layer ein (kurz für "Layer ein"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: layein 

Menü: Einstellungen | Layer | Layer Ein 

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: layein 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Alle Layer wurden eingeschaltet. 

 

Dieser Befehl schaltet alle Layer ein, unabhängig davon, ob sie durch den Befehl LayAus oder durch andere Befehle 

ausgeschaltet wurden. 

Befehls Optionen 

3. Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 
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LayIsoAufh (layunIso) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

&Stellt Schichten isoliert von der LayIso-Kommando (kurz für "Layer Isolierung aufheben"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: laylsoaufh 

Menü: Einstellungen | Layer | Layer Isolierung aufheben  

Werkzeugkasten: Layer |  

 

: laylsoaufh 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Layer die mit dem Befehl LAYISO isoliert wurden, wurden wiederhergestellt. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 
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LayerStatus (layerstate) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt und steuert den Layer Status im Zeichnungs Explorer. 

Zugriff auf den Befehl über 

Menü: Einstellungen | Layer | Layer Status... und Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Layer Status... 

Befehlszeile: layerstatus 

 

: layerstatus 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Erzeugen oder wählen Sie einen Layerstatus und klicken dann auf X.  

Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu Erstellt einen neuen Layerstatus mit dem Vorgabe Namen NeuerLayerStatus. 

Speichert die aktuellen Einstellungen der Layer Eigenschaften. Zum Beispiel, speichert der 

Layerstatus, welche Layer gefroren sind, welche ausgeschaltet und gesperrt sind.  

Löschen Löscht ausgewählte Layer Status. 

 

Wiederherstellen Stellt den ausgewählten Layer Status wieder her. 

Die Layer Eigenschaften ändern ihren Status, nachdem Sie auf X geklickt haben, um den 

Zeichnungs Explorer zu verlassen. 

Speichern Speichert den aktuellen Status der Layer. 

Ein Schaltet alle Layer-Eigenschaften ein. 

Aus Schaltet alle Layer-Eigenschaften aus. 

Import Importiert die Layer Status aus LAS-Dateien. 

Zeigt die Dialogbox Importiere Layer Status. 

Wählen Sie eine LAS Datei, und klicken Sie auf Öffnen.  

Export Exportiert den Layer Status in LAS-Dateien. 

Zeigt die Dialogbox Exportiere Layer Status. 
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Geben Sie den Namen der LAS Datei ein, und klicken Sie auf Speichern.  

 

Name Namen des Layer Status. 

Klicken Sie zum Umbenennen des Layer Status. 

Bereich Stellt dar für welchen Bereich der Layer Status gespeichert wurde: 

Model - gespeichert in der Modell Registerkarte.  

Layout - gespeichert in der Layout Registerkarte.  

Sie müssen den Befehl LayerStatus entweder in der Modell oder in der Layout Registerkarte 

starten. 

Beschreibung Beschreibung des Layer Status. 

Ähnliche Befehle 

Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. 

- Layer - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die 

Befehlszeile. 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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LayAktm (laymcur) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert den Arbeitslayer auf den des ausgewählten Objektes (kurz für "Layer aktuell machen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: LayAktm 

Alias: setzelayer 

Menü: Einstellungen | Layer | Layer von Objekt setzen  

Werkzeugkasten: Objekteigenschaften |  

 

: layaktm 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen, um den aktuellen Layer einzurichten: (Wählen Sie ein Objekt.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt wählen, um den 

aktuellen Layer einzurichten 

Wählt ein Objekt. Der Layer des Objektes wird zum Aktuellen gemacht. 

Zum Beispiel, wenn das Objekt den Layer "Türen" hat, wird durch das 

Wählen des Objektes der aktuelle Layer auf "Türen" eingestellt. 

Ähnliche Befehle 

Layer - erzeugt Layer und verändert deren Eigenschaften durch Benutzung eines Dialogfensters. 

-Layer - erzeugt Layer und verändert deren Eigenschaften durch Benutzung der Befehlszeile. 

LayerStatus - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. 

LayFrier - friert die Layer die, mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayTau - Taut alle gefrorenen Layer. 

LayIso - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperr - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LaySperrAufh - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. 

LayAus - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. 

LayEin - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. 
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Layout (layout) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt, kopiert, benennt Layouts um, oder löscht Layouts. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: layout 

Menü: Einfügen | Layout 

Werkzeugkasten: Einfügen |  

 

: layout 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie die Layoutoption ein [Kopie/Löschen/Neu/Umbenennen/Einstellen/Speichern/Vorlage/? 

für Liste] <Einstellen>: (Geben Sie eine Option ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Kopie Erstellt eine Kopie eines bestehenden Layouts; und fragt Sie: 

Geben Sie den Namen des zu kopierenden Layouts ein: Layout1> - geben Sie den Namen eines 

bestehenden Layouts ein. 

Geben Sie einen neuen Layout Namen ein: - definieren Sie den Namen des neuen Layouts. 

Das neue Layout wird als Registerkarte hinzugefügt. 

 
Löschen Löscht Layouts aus der Zeichnung; und fragt Sie: 

Geben Sie einen Layout Namen ein: <Layout1>: - geben Sie den Namen des Layouts ein das gelöscht 

werden soll.  

Neu Erstellt ein neues Layout; und fragt Sie: 

Geben Sie einen neuen Layout Namen ein: - definieren Sie den Namen des neuen Layouts. 

Das neue Layout wird als Registerkarte hinzugefügt. 

Umbenenn Benennt Layouts um; und fragt Sie: 

Geben Sie einen Layout Namen ein: <Layout1> - geben Sie den Namen eines bestehenden Layouts 

ein.  

Geben Sie einen neuen Layout Namen ein: - definieren Sie den Namen des neuen Layouts. 

Einstellen Wechselt in das angegebene Layout: 

Geben Sie einen Layout Namen ein: <Layout1> - geben Sie den Namen eines Layouts ein.  

BricsCAD schaltet in dieses Layout um. 

Speichern Speichert Layouts als DWG-Dateien: 

Geben Sie einen Layout Namen ein: <Layout1> - geben Sie den Namen eines Layouts ein.  

Zeigt den Erzeuge Zeichnungs-Datei Dialog an. 

Geben Sie den Namen für die Zeichnung an, und drücken dann Speichern.  

Die DWG-Datei enthält das gespeicherte Layout, sowie die Standards: Model, Layout 1, und Layout2. 
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Vorlage Importiert Layouts aus DWG Zeichnungs-Dateien. 

Zeigt den Dialog Wähle Vorlage aus Datei. 

Wählen Sie eine DWG-Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen.  

Zeigt die Layout (s) einfügen Dialogbox: 

 
Wählen Sie ein oder mehrere Layout-Namen, und klicken Sie dann auf OK.  

Wenn der Layout Name bereits vorhanden ist, erweitert BricsCAD den Namen. Zum Beispiel, 

wenn der importierte Layout Namen "Layout 1" heißt, dann erweitert BricsCAD den Namen des neuen 

Layout "Layout3-Layout1". 

? für 

Liste 

Listet die Namen der Layouts die in dieser Zeichnung bereits bestehen. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf die Registerkarte in der Status-Zeile um das Schnellzugriff-Menü zu öffnen:  

 

        

Kontext-Menü Beschreibung 

Layout1 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1. 

Model Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1. 

Layout2 

 

Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout2. 

Wenn die Zeichnung andere Layouts enthält, werden diese im Kontextmenü aufgelistet. 

Ähnliche Befehle 

MBEREICH - wechselt in den Model Bereich. 

PBereich - wechselt in den Papier Bereich. 

MansFen - erzeugt mehrere Ansichtsfenster im Papier Bereich. 

AFenster - erzeugt mehrere Ansichtsfenster im Model Bereich. 
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Länge (lengthen) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Länge von offenen Objekten, wie Linien und Bögen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: länge 

Alias: lä 

Menü: Ändern | Länge bearbeiten 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: länge 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Länge bearbeiten: Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt wählen, um die Länge 

anzuzeigen>: (Geben Sie eine Option ein, oder wählen Sie ein Objekt.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt wählen, um die 

Länge anzuzeigen 

Zeigt die aktuelle Länge eines offenen Objektes an. Anzeige: 

Aktuelle Länge - zeigt die Länge in aktuellen Einheiten an.  

Dynamisch Ändert die Länge interaktiv; und meldet: 

Modus/<Zu änderndes Objekt wählen> - geben Sie eine Option ein.  

Wählen Sie das zu 

ändernde Objekt 

Ändert die Länge des ausgewählten Objektes; und meldet: 

Neuer Endpunkt: - ziehen Sie das Element länger oder kürzer.  

Modus Schaltet den Verlängerungs-Modus um; Rückkehr zur ursprünglichen Anzeige: 

Länge bearbeiten: Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt 

wählen, um die Länge anzuzeigen> - geben Sie eine Option ein. 

 

Inkremental Veränderungen des Winkels und der Länge um einen bestimmten Betrag; es wird 

gemeldet: 

Winkel/Längenzuwachs eingeben <(0.000)> - geben Sie eine Option ein.  

Geben Sie die 

Längenänderung ein 

Definiert die Länge, um die das Objekt verlängert oder verkürzt wird: 

 Verlängern - Geben Sie eine positive Zahl ein. 

 Verkürzen - Geben Sie eine negative Zahl. 

Winkel Definiert den Winkel, um den der Winkel des Objektes vergrößert oder 

verkleinert wird; es wird gemeldet: 

Delta Winkel eingeben- geben Sie einen Winkel ein.  

Diese Option gilt nur für Bögen. 
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Prozent Ändert die Länge von Objekten prozentual, es wird gemeldet: 

Längenänderung in Prozent eingeben<0.0000> - geben Sie eine Zahl ein. 

Diese Option verlängert oder verkürzt das gesamte Objekt zum angegebenen 

Prozentsatz, nicht um den angegebenen Prozentsatz. 

Beispielsweise geben Sie 25 (für 25%) ein, und eine 100 cm lange Linie wird auf 25 cm 

verkürzt. 

Geben Sie 150% ein, und eine 1 m lange Linie wird auf 1.5 m verlängert. 

Gesamt Ändert die Länge des gesamten Objektes auf die angegebene Länge; es wird gemeldet: 

Winkel/<Gesamtlänge eingeben (0.0000)> - geben Sie eine Option ein. 

Gesamtlänge 

eingeben 

Definiert die Gesamtlänge, zu der das Objekt verlängert oder verkürzt werden soll, 

an. 

Zum Beispiel, geben Sie 2 ein um eine 1 m -lange Linie auf 2 m zu verlängern. 

Winkel Definiert den Winkel, auf den der Winkel eines Objektes eingestellt werden soll; es 

wird gemeldet: 

Gesamtwinkel eingeben - geben Sie einen Winkel ein.  

Diese Option gilt nur für Bögen. 

Geben Sie beispielsweise 45 ein, und ein 180-Grad-Bogen verkürzt sich auf 45 Grad. 

Verfahren 

Dynamisches Andern der Länge eines Objektes 

Ändern des eingeschlossenen Winkels eines Bogens 

Ähnliche Befehle 

Dehnen - verlängert offene Objekte. 

Strecken - streckt Objekte länger oder kürzer. 

Ändern - ändert die Länge von Linien. 

Stutzen - kürzt Objekte. 
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LicEnterKey (licenterkey) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Gibt den Lizenzschlüssel ein (kurz für Lizenzschlüssel eingeben) 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: licenterkey 

Transparent: 'licenterkey 

 

: licenterkey 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 
Geben Sie Ihre Lizenzinformationen ein und klicken dann OK.  

 

Verwenden Sie diesen Befehl nur um die Lizenz-Nummer zu ändern. Um die Lizenz-Nummer nur anzuzeigen, 

verwenden Sie den Befehl LicProperties. 

Für die Classic, Pro und Platinum Versionen von BricsCAD ist jeweils eine unterschiedliche Lizenz bennötigt.  
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Benutzer 

Name 

Definiert den Namen des Benutzers. 

Firma Gibt den Namen der Firma an, für die der Benutzer arbeitet. 

Schlüssel Hier steht die Lizenz-Nummer. 

Netzwerk Gibt den Pfad zur Netzwerk-Lizenz-Datei an. 

Online 

kaufen 

Damit können Sie direkt online eine Lizenz erwerben und dann den Schlüssel in diesen Dialog 

eingeben. Öffnet die Bricsys E-Shop-Seite mit Ihrem Standard-Web-Browser. 

Ähnliche Befehle 

Status - Bericht über den Stand der Zeichnung. 

LicProperties - Zeigt die Lizenz-Nummer und den Eigentümer an. 
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LicProperties (licproperties) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt die BricsCAD Lizenz Informationen in einem Dialog an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: licproperties 

Transparent: 'licproperties 

Menü: Hilfe | Lizenz 

 

: licproperties 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Sehen Sie sich die Lizenz Information an, und klicken dann auf OK.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ändern Zeigt den für BricsCAD eingegeben Lizenzschlüssel in einem Dialog an. Sehen Sie auch beim Befehl 

LicEnterKey nach. 

Ähnliche Befehle 

Status - Bericht über den Stand der Zeichnung. 

LicEnterKey - Ändert den Lizenzschlüssel und den Besitzer. 
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Licht (light) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Licht 

Werkzeugkasten: Zeichnungs-Explorer - Lichter |  

 

: Befehlszeile 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Lichttyp eingeben [Punkt/Spot/Netz/Fernlicht] <Spot>: (Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um ein Spotlicht zu erstellen). 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Punkt Erstellt ein Punktlicht. Siehe 

PUNKTLICHT. 

Spot Erstellt ein Spotlicht Siehe SPOTLICHT. 

Netz Erstellt ein Netzlicht. Siehe NETZLICHT. 

Fern Erstellt ein Fernlicht. Siehe FERNLICHT. 

Ähnliche Befehle 

Fernlicht - Erstellt ein Fernlicht 

Lichtliste - Zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. 

Materialien - erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs 

Explorer. 

Punktlicht - Erstellt ein Punktlicht. 

Render - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 

Spotlicht - erstellt ein Spotlicht. 

Sonneneigensch - zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog "Zeichnungs-

Explorer - Lichter" an. 

Netzlicht - erstellt ein Netzlicht. 
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LichtListe (lightlist) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Lichtliste 

alias: LL 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Lichter... oder Ansicht | Rendern | Lichter | Licht-Liste... 

Werkzeugkasten: Lichter |  

Befehls Optionen 

Option Menü Symbol Beschreibung 

Neu Bearbeiten | 

Neu 
 Startet den Befehl Licht. 

Löschen Bearbeiten | 

Löschen 
 Löscht die ausgewählten Lichter. 

In der 

Zeichnung 

wählen 

Bearbeiten | 

Lichter in der 

Zeichnung 

wählen 

 Wählt Lichter-Glyphen in der Zeichnung. 

Umbenennen Bearbeiten | 

Umbenennen 

 Bearbeitet den Namen des Lichts. 

Alles 

auswählen 

Bearbeiten | 

Alles 

auswählen 

 Wählt alle Lichter in der Lichtliste aus. 

Wählen Sie "In der Zeichnung wählen" um die Glyphen aller Lichter 

in der Zeichnung auszuwählen. 

EIN   Zeigt an, dass das Licht momentan ausgeschaltet ist, klicken Sie um 

es einzuschalten. 

AUS   Zeigt an, dass das Licht momentan eingeschalten ist, klicken Sie um 

es auszuschalten. 

Ähnliche Befehle 

Licht - Erstellt ein neues Licht. 

Render: Berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 

Sonneneigensch: Zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtsfensters im Dialog "Zeichnungs-

Explorer - Lichter" an. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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Limiten (limits) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Limitiert die Grenzen der Zeichnung und des Rasters. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: limiten 

Transparent:  'limiten 

Menü:  Einstellungen | Zeichnungsgrenzen 

 

: limiten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Limiten sind deaktiviert: Ein/<Untere linke Ecke> <0.0000,0.0000>: (Geben Sie die x,y Koordinaten ein, 

oder wählen Sie einen Punkt) 

Obere rechte Ecke <12.0000,9.0000>: (Geben Sie die x,y Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt) 

 

Wenn die Limiten eingeschaltet sind, ist es nicht möglich, außerhalb des durch diesen Befehl definierten Bereichs 

zu zeichnen. 

BricsCAD zeigt dann folgendes an, "Gewählter Punkt liegt außerhalb der Limiten. Bitte wählen Sie einen anderen 

Punkt." 

 
Der Befehl definiert auch den Bereich, in dem das Raster angezeigt wird, abhängig davonn ob die Limiten ein- oder 

ausgeschaltet sind. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet die Grenzen ein. 

AUs Schaltet die Grenzen aus. 

Untere linke Ecke Definiert die untere linke Ecke der Grenzen. 

Obere rechte Ecke Definiert die obere rechte Ecke der Grenzen. 

Ähnliche Befehle 

Raster - die Limiten werden benutzt, um die Darstellung des Rasters zu begrenzen. 

Plot und Drucken - Plottet bis zu den Limiten einer Zeichnung. 

Zoom - zoomt an die Limiten (oder Grenzen) mit der Option Alle. 
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Linie (line) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Linien-Segmente. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: linie 

Alias: l, 3dlinie 

Menü: Zeichnen | Linie 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: linie 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

EINGABETASTE für letzten Punkt/Folgen/<Beginn der Linie>: Wählen Sie einen Punkt in der 

Zeichnung, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Winkel/Länge/Zurück/<Endpunkt>: Geben Sie eine Option ein, oder wählen Sie einen Punkt. 

Winkel/Länge/Folgen/Zurück/<Endpunkt>: Geben Sie eine Option ein, oder wählen Sie einen 

weiteren Punkt. 

Winkel/Länge/Folgen/Schließen/Zurück/<Endpunkt>: Geben Sie eine Option ein, oder wählen Sie 

einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen. 

 
 

Wenn der Linie Befehl in der gleichen Zeichnung noch einmal benutzt wird, ändert sich die Anfangsabfrage: 

EINGABETASTE für letzten Punkt/Folgen/<Beginn der Linie>: (Drücken Sie die Eingabetaste, geben Sie 

ein F ein, oder wählen Sie einen Punkt.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Beginn der Linie Definiert den Startpunkt des ersten Linien-Segmentes. 

EINGABETASTE für 

letzten Punkt 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den zuletzt angegebenen Punkt zu verwenden. 

Endpunkt Definiert den Endpunkt jedes Linien-Segmentes. 

 

Winkel 

Zeichnet die Linie mit den vom Benutzer angegebenen Winkel und Entfernung; und 

meldet: 

Winkel der Linie - geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von 

der positiven x-Achse abgetragen).  

Länge der Linie - definiert die Länge des Linien-Segmentes.  

 
Länge Zeichnet die Linie mit einem vom Benutzer definierten Abstand und Winkel; und meldet: 

Länge der Linie - definiert die Länge des Linien-Segmentes.  

Winkel der Linie - geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von 

der positiven x-Achse abgetragen). 

Zurück Macht (löscht) das letzte Linien-Segment rückgängig.  

Folgen Zeichnet das nächste Linien-Segment mit dem gleichen Winkel wie das vorherige 

Segment. 

Länge der Linie - definiert die Länge des Linien-Segmentes.  

 
Schließen Schließt das "Polygon" durch Ziehen einer Linie zwischen dem aktuellen Segment-

Endpunkt und dem ersten Startpunkt. 

 
 

EINGABETASTE für 

letzten Punkt  

Druch das Drücken der Eingabetaste beginnt das nächste Linien-Segment am Endpunkt 

des letzten Linien-Segments.  
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Verfahren 

Zeichnen von Linien 

Bearbeitung mit Griffen 

Linien können direkt mit Griffen bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Linie. Beachten Sie die drei Griffe des Objektes. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie einen Endpunkt Griff, um die Linie zu dehnen. 

 Ziehen Sie den mittleren Griff, um die Linie zu verschieben. 

 

Ähnliche Befehle 

MLinie - zeichnet Multilinien. 

PLinie - zeichnet verbundene Linien und Bögen. 

Strahl - zieht semi-infinite Linien. 

Skizze - zeichnet skizzierte (freihand) Linien. 

Band - zeichnet Breite Linien Segmente. 

XLinie - zeichnet unendliche Linien. 

Eigenschaften - verändert die Eigenschaften von Linien in einem Dialog. 

Ändern - ändert die Eigenschaften von Objekten über die Befehlszeile. 
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Linientyp 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt, setzt und erzeugt Linientypen über den Zeichnungs Explorer. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: linientyp 

Transparent: 'linientyp 

Alias: lt 

Menü:  Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Linientypen... 

Statuszeile: Linientyp Feld (VonLayer) 

 

: linientyp 

Zeigt den Linientypen Knoten des Zeichnungs Explorer Dialoges: 

 
Fügen Sie Linientypen hinzu oder ändern Sie Eigenschaften bestehender Linientypen und klicken Sie dann auf X. 

Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen. 

 

Neue Zeichnungen enthalten in der Regel diese drei Linientyp Definitionen: Continuous, VonLayer und VonBlock. 

Alle anderen Linientypen müssen in die Zeichnung geladen werden, bevor sie verwendet werden können; klicken 

Sie auf die Schaltfläche Neu, um Linientypen zu laden. 

Um neue Zeichnungen mit allen Linientypen zu laden, erstellen und speichern Sie die Zeichnung als DWT Vorlagen-

Datei. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu Lädt zusätzliche Linientyp Definitionen in die Zeichnung. Öffnet den Dialog Lade Linientypen: 

 
(Um Linientypen aus einer anderen LIN Datei zu laden klicken Sie auf die Schaltfläche Datei....) 

Wählen Sie einen Linientyp und klicken dann auf OK. 

Löschen Löscht Linientyp Definitionen aus der Zeichnung. Die folgenden Linientyp Definitionen können nicht 

gelöscht werden: 

 Continuous 

 VonLayer 

 VonBlock 

 Jeder Linientyp der in Benutzung ist 

Bereinig Entfernt alle nicht verwendeten Linientyp Definitionen aus der Zeichnung. 

 

Schnellzugriff-Menü Optionen 
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Option Tastenkombination Beschreibung 

Neu Strg+N Lädt neue Linientyp Definitionen. 

Löschen Strg+D Löscht die ausgewählten Linientypen. 

Bereinig Strg + V Entfernt ungenutzte Linientypen aus der aktuellen Zeichnung. 

Ausschneiden Strg+X Schneidet den markierten Linientyp aus und legt ihn in die 

Zwischenablage. 

Kopie Strg+C Kopiert den ausgewählten Linientyp in die Zwischenablage. 

Einfügen Strg+V Fügt die Linientyp Definition aus der Zwischenablage in die aktuelle 

Zeichnung ein. 

Umbenenn  Benennt den ausgewählten Linientyp um. 

Alles 

markieren 

 Wählt alle Linientyp Definitionen. 

Aktuell setzen  Setzt den ausgewählten Linientyp aktuell. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf VonLayer (oder anderen Linientyp Namen) in der Statusleiste, um das Kontext-Menü 

zu öffnen:  
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Kontext-Menü Beschreibung 

VonLayer 

VonBlock 

Continuous 

Wählt den Standard-Linientyp für den Layer. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Linientypen enthält, finden Sie hier ihre Namen. 

Eigenschaften Öffnet den Linientypen Beeich des Zeichnungs Explorers. 

 

Ähnliche Befehle 

-Linientyp - Setzt und lädt Linientypen über die Befehlszeile. 

LSTärke - legt die Linienstärke fest. 

Einstellungen - stellt Linientyp Parameter ein. 

Layer - weist Linientypen Layern zu. 

Eigenschaften - ändert Linientypen in einem Dialog. 

Ändern und EigÄndr - ändert Linientypen über die Befehlszeile. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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-Linientyp (-linetype) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt, setzt und erzeugt Linientypen über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  -linientyp 

Transparent: '-linietyp 

Alias: -lt 

Statusleiste: VonLayer 

 

: -linientyp 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Linientyp: ? für Liste/Erstellen/Laden/Setzen: (Geben Sie eine Option ein.) 

Der Befehl wird solange wiederholt, bis Sie die Eingabe oder Esc Taste drücken.  

 

Neue Zeichnungen enthalten in der Regel diese drei Linientyp Definitionen: Continuous, VonLayer und VonBlock. 

Alle anderen Linientypen müssen bevor sie verwendet werden können wie folgt in die Zeichnung geladen werden: 

1. Verwenden Sie die Option Laden des Befehls -Linientyp, um einen Linientyp zu laden. 

2. Benutzen Sie die Option Setzen, um einen Linientyp aktuell zu setzen.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

? für Liste Listet die Namen der Linientypen in einer LIN-Datei auf; öffnet den Dialog Wähle eine Linientyp 

Datei: 

 
Wählen Sie eine LIN-Datei wie default.lin und klicken Sie dann auf Öffnen. 

BricsCAD listet die Namen und die Details Linientyp Definitionen in der Datei in einem Text-

Fenster auf. 
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Erstellen Lädt neue Linientyp Definitionen. 

Name für 

den neuen 

Linientyp 

Definiert den Namen der neuen Linientyp Definition. 

Nachdem Sie einen Namen wie "neu" eingegeben haben zeigt BricsCAD den Dialog 

Linientyp-Datei erstellen oder anhängen: 

 
Sie fügen die neuen Linientyp Definition in eine bestehende LIN-Datei ein: wählen Sie den 

Dateinamen und klicken Sie dann auf Öffnen. 

BricsCAD prüft, ob der Name in der Datei bereits existiert: 

Bitte warten... prüfe ob Linientyp bereits besteht: neu. 

Und zeigt dann die nächste Abfrage an. 

Linientyp-

Beschreibung 

Beschreibt den Linientyp wie "Grenzen". 

Linientyp 

Definition 

Definiert das Linientyp-Muster. Verwenden Sie die folgenden Codierungen: 

 Striche - positive Zahlen wie 0.5. 

 Lücken - negative Zahlen wie -0.25. 

 Punkte - Null (0). 

Trennen Sie die Zahlen mit Komma, wie 0.5, -0.25, 0. 

BricsCAD ergänzt die Definition in der LIN Datei, und meldet: 

Linientyp "new" wurde definiert in "C:\...default.lin" 

 

Laden Lädt eine Linientyp Definition aus einer LIN-Datei. Und fragt Sie: 

Geben Sie den Linientyp an, der geladen werden soll - geben Sie den Namen des Linientyps z. B. 

'Grenzen' ein.  

Zeigt den Dialog Linentype-Datei wählen, wählen Sie eine LIN-Datei und klicken Sie dann auf 

Öffnen. 

BricsCAD meldet, Linientype geladen: 'Grenzen' 
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Einstellen Setzt einen geladenen Linientyp aktuell (als Arbeits-) Linientyp. 

? um Linientypen in Zeichnung 

aufzulisten 

Listet die Linientyp Definitionen in der Zeichnung auf. 

Linientyp um aktuell setzen Definiert den Namen des Linientyps, um diesen als Arbeits-Linientyp 

zu setzen. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf VonLayer (oder anderen Linientyp Namen) in der Statusleiste, um das Kontext-Menü 

zu öffnen:  

 

     

 

Kontext-Menü Beschreibung 

VonLayer 

VonBlock 

Continuous 

Wählt den Standard-Linientyp für den Layer. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Linientypen enthält, finden Sie hier ihre Namen. 

Eigenschaften Öffnet die Linientypen Abschnitt des Zeichnungs Explorers. Sehen Sie auch beim Befehl linientyp nach. 

 

Ähnliche Befehle 

Linientyp - lädt, setzt und erzeugt Linientypen über den Zeichnungs Explorer.  

LSTärke - legt die Linienstärke fest. 

Einstellungen - stellt Linientyp Parameter ein. 

Layer - weist Linientypen Layern zu. 

Eigenschaften - ändert Linientypen in einem Dialog. 

Ändern und EigÄndr - ändert Linientypen über die Befehlszeile. 
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Liste (list) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Listet die Eigenschaften der ausgewählten Objekte auf. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: liste 

Alias: li, lis 

Menü: Werkzeuge | Abfrage | Objekt-Info auflisten  

Werkzeugkasten: Abfrage |  

 

: liste 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

SOrtiert/Verfolgen/<Wähle Objekte für Anzeige>: (Wählen Sie eines oder mehrere Objekte, oder geben Sie 

eine Option ein.) 

 

Um die Daten-Ausgaben dieses Befehls besser ansehen zu können, drücken Sie F2, um den Text Dialog zu öffnen. 

Wenn die Liste zu lang wird, drücken Sie Esc um die Auflistung zu beenden. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

SOrtiert Wechselt vom sequentiellen Modus zum sortieren Modus. 

Wenn Sie mehr wie ein Objekt gewählt haben, listet diese Option die Objekte sortiert nach 

Objekttyp auf. 

Zum Beispiel, wenn Sie eine Linie, einen Bogen und eine weitere Linie wählen. Diese Option listet 

diese Auswahl als Linie 1, Linie 2 und Bogen 1. 

Verfolgen Gibt die Anzahl der Zeilen an, die an einem Bildschirm ausgegeben werden sollen; und meldet: 

Anzahl der Befehlszeilen, die protokolliert werden sollen <256> - Geben Sie die Anzahl der Zeilen 

an, die ausgegeben werden sollen, bevor Sie die Meldung "Drücken Sie die EINGABETASTE, um 

fortzufahren" erhalten. 

Wähle Objekte 

für Anzeige 

Wählt die Objekte, die aufgelistet werden sollen. 

SEquentiell Wechselt vom sortierten zum sequentiellen Modus. 

Wenn Sie mehr als ein Objekt wählen, werden diese in der Reihenfolge aufgelistet, in der Sie die 

Objekte gewählt haben. 

Zum Beispiel, wenn Sie eine Linie, einen Bogen und eine weitere Linie wählen. Diese Option listet 

sie als Linie, Bogen und Linie auf. 
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Eine typische Liste sieht wie folgt aus: 

 

------ Line 1 ----------------------------------------------------- 

                                Handle: 186C 

                  Aktueller Bereich: Modell 

                                   Layer:  0 

                                   Farbe: 7(white) 

                              Linientyp: BYLAYER 

                           Von Punkt:  X=   -36.0000  Y=   16.5000  Z=   0.0000 

                         Nach Punkt:  X=   -24.5000  Y=   11.5000  Z=   0.0000 

                                  Länge:  12.5399 

  Winkel in BKS-XY-Ebene:  337 

                        Delta-Werte:  X=   11.5000  Y=   -5.0000  Z=   0.0000 

Ähnliche Befehle 

Fläche - berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. 

DbListe - listet Informationen über alle Objekte in der Zeichnung auf. 

Abstand - listet die 2D- und 3D-Abstände zwischen zwei Punkten auf. 

Id - listet die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes auf. 

MassEig - listet die Eigenschaften von Solid-Modellen und Regionen auf. 

Eigenschaften - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in einer Palette auf. 
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LiveSchnitt (livesection) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Schaltet die LiveSchnitt Eigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: liveschnitt 

Menü: Modell | Schnitte | Live Schnitt 

Werkzeugkasten: Schnitte |  

 

: liveschnitt 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle ein Schnitt Objekt: Klicken Sie auf ein Schnitt Objekt in der Zeichnung. 

Wenn die Live Schnitt Eigenschaft einer Schnittebene ausgeschaltet war, wird diese eingeschaltet und 

umgekehrt. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

QuerSchnitt - erstellt Schnittebenen von 3D- Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

SchnEbene - erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Solids, Oberflächen und Netzen erstellt. 

SchnEbeneEinst - definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer - 

Schnitt Ebenen. 

SchnEbeneZuBlock - speichert die ausgewählte Schnittebene in einen 2D Querschnitt / Ansicht Block oder 

einen 3D Abschnittsblock. 
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Laden (load) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt SHX kompiliert Symbol Dateien in die aktuelle Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: laden 

 

: laden 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine SHX-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 

 

SHX-Dateien sind kompilierte SHP Symbol-Dateien, die für die Definition von Schriften und Symbolen benutzt 

werden. Dieser Befehl funktioniert nur mit Symbol SHX Dateien, nicht mit Schriftarten SHX Dateien. Symbole waren 

eine frühe Version von Blöcken. Sie waren sehr effizient, aber schwer zu erzeugen. Dieser Befehl bleibt weitgehend 

aus Gründen der Kompatibilität in BricsCAD. 

 

Symbole werden mit dem Befehl Symbol platziert. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Symbol - fügt Symbole in Zeichnungen ein. 

Einfüge - fügt Blöcke in Zeichnungen ein. 
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LogFileOff (logfileoff) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Log-Datei-Aufnahme aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: logfileoff 

 

: logfileoff 

Keine Meldungen in der Befehlszeile. 

Sie können die Log-Datei in Notepad oder einem anderen Text-Editor öffnen. Die Datei wird im Ordner, der durch 

die Variable LogFilePath definiert wird, gespeichert. 

Der Standard-Name der Datei ist Zeichnungsname_Jahr-Monat-Datum_Stunde-Minute-Sekunde.log, wie 

Zeichnung1_2009-05-24_08-32-46.log. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Die genauen Einstellungen sehen Sie im Abschnitt Log-Dateien im Dialog Einstellungen. 

Ähnliche Befehle 

LogFileOn - schaltet die Aufnahme der Log-Datei ein. 

Einstellungen - stellt die Log-Datei Parameter, im Abschnitt Log-Dateien des Dialogs Einstellungen, ein. 

KopieBisher - kopiert den Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 
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LogFileOn (logfileon) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Aktiviert die Aufnahme der Log-Datei, es werden alle Befehls-Meldungen in der LOG-Datei aufgezeichnet. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: logfileon 

 

: logfileon 

Keine Meldungen in der Befehlszeile. 

BricsCAD zeichnet alle Befehls-Texte in der Log-Datei auf. Der Speicherort der log-Datei wird durch die Variable 

LogFilePath definiert.  

Der Standard-Name der Datei ist Zeichnungsname_Jahr-Monat-Datum_Stunde-Minute-Sekunde.log, wie 

Zeichnung1_2009-05-24_08-32-46.log. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Die genauen Einstellungen sehen Sie im Abschnitt Log-Dateien im Dialog Einstellungen. 

Ähnliche Befehle 

LogFileOff - schaltet die Log-Datei-Aufnahme aus. 

Einstellungen - stellt die Log-Datei Parameter, im Abschnitt Log-Dateien des Dialogs Einstellungen, ein. 
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LSTärke (lweight) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Steuert die Anzeige von Linienstärken in der Zeichnung über einen Dialog. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: lstärke  

Werkzeugkasten: Objekteigenschaften |  

Statuszeile: LST 

 

: lstärke 

Zeigt die Linienstärken Abschnitt des Dialoges Einstellungen: 

 
Änder Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf X. 

 

Linienstärken können auch über die folgenden Befehle spezifiziert werden: 

 Dem Befehl Layer.  

 In der Auswahlliste im Eigenschaften Werkzeugkasten. 

 In der Auswahlliste in der Eigenschaften Liste.  
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt 

Linienstärke 

Definiert die Linienstärke für Objekte, die ab jetzt gezeichnet werden; Wählen Sie eine 

Linienstärke aus der Auswahlliste aus. 

 
Dies stellt die aktuelle Linienstärke in der Objekt Eigenschaften Auswahlliste ein. 

Linienstärken können nicht angepasst werden, im Gegensatz zu Linientypen. 

Vorgabe 

Linienstärke 

Legt die Standard-Linienstärke für alle neuen Zeichnungen fest, wählen Sie eine Voreinstellung 

aus dem Pulldown Menü aus. 

Anzeige der 

Linienstärke 

Schaltet die Anzeige der Linienstärke ein oder aus: 

 Ein - Zeigt Linienstärken an.  

 Aus - zeigt Linienstärken nicht an; alle Objekte haben die gleiche Linienstärke.  

Linienstärke 

Einheiten 

Definiert die Maßeinheit für Linienstärken: 

 Millimeter - gibt die Breite in Millimeter an.  

 Zoll - gibt die Breite in Zoll an. 

Anzeigeskalierung 

der Linienstärke 

Definiert die relative Skalierung der Linienstärke; dies gilt nur für Linienstärken in der Model 

Registerkarte. 

Status Zeile 

Rechtsklick auf LST in der Statuszeile zeigt das Kontextmenü an:  
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Kontext-
Menü 

Beschreibung 

Ein Schaltet Linienstärken ein. 

Aus Schaltet Linienstärken aus. 

Einstellungen 

 

Öffnet den Abschnitt Linienstärke im Einstellungen Dialog. 

 

Ähnliche Befehle 

Einstellungen - stellt die Linienstärke Parameter ein. 

Layer - weist Layern Linienstärken zu. 

Eigenschaften - ändert die Linienstärke über einen Dialog. 

Ändern und EigÄndr - ändert die Linienstärke über die Befehlszeile. 

Plot und Drucken - Plottet optional Objekt mit Linienstärke. 
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Lot (perpendicular) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt den Objektfang Modus Lot. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: lot 

Transparent: lot  

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

: lot 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 
Wenn der Objektfang Modus Lot eingeschaltet ist, wird senkrecht zu Objekten gefangen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Lot Die Eingabe des Befehls schaltet den Lot Objektfang ein. Er fängt senkrecht zu Objekten 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/P/parallel.htm
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Mechanical 

BmBom (bmbom) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmbom 

Menü: Mechanical | Stückliste 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmbom 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Einfügepunkt [Name/Oberste ebene/Unterste ebene]: Geben Sie den Einfügepunkt an oder geben Sie eine 

Option ein. 

 

 
Oberste Ebene (links) und unterste Ebene (rechts) Stückliste einer 8-Zylinder-Motor Zusammenstellung. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name Fordert Sie auf, einen Namen in der Befehlszeile einzugeben: Tabellen Name <Vorgabe Namen>:  

Geben Sie den Namen ein und drücken Sie die Eingabetaste. 

Sie werden aufgefordert: Einfügepunkt [Name/Oberste ebene/Unterste ebene]: 

Geben Sie den Einfügepunkt an oder geben Sie eine Option ein. 

Oberste 

ebene 

Erzeugt eine Stückliste der Komponenten der obersten Ebene. 

Unterste 

ebene 

Erzeugt eine Stückliste der Unter-Komponenten. 
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Ähnliche Befehle 

Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. 

-Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Tabellebearb - bearbeitet den Zellinhalt. 

 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X-Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 
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BmBrowser (bmbrowser) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmbrowser 

Menü: Mechanical | Mechanical Browser 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmbrowser 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 
Der Mechanical-Browser ermöglicht die Navigation in der Hierarchie der mechanischen Komponenten in der 

aktuellen Zeichnung und ruft verschiedene Befehle für die Einfügungen auf. 
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1. Komponenten Name 
2. Standard Normteil Komponenten Einfügung (= Blockreferenz) 
3. Zusammengeklappte Komponenten Einfügung (= externe Referenz) 
4. Aufgeklappte Komponenten Einfügung (= externe Referenz) 
5. Standard Normteil Unter-Komponenten Einfügung (= verschachtelte Block-Referenz) 

6. Unter-Komponenten Einfügung (= verschachtelte Block-Referenz) 
7. 3D geometrische Abhängigkeiten 
8. Eigenschaften des ausgewählten Elements 

 Symbole 

Visueller Stil gerendert Visueller Stil Drahtmodell Verdeckt 

Komponente, die keine Unter-

Komponenten enthält    

Komponente, die Unter-

Komponenten enthält    

Standard Normteil Komponenten    
 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Gruppiert 

nach Objekt 

Gruppiert 3D Abhängigkeiten nach Objekten oder mechanischen Komponenten. 

 
 

Gruppiert 

nach Typ 

Gruppiert mechanischen Komponenten und 3D-Abhängigkeiten in verschiedenen 

Bäumen. 

 
Gruppiert 3D Abhängigkeiten nach Typ: Z. B. werden Abstands Abhängigkeiten und 

Radien Abhängigkeiten separat gruppiert. 
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Alphabetisch 

sortiert 
Wenn die Schaltfläche ( ) gedrückt wird, werden die mechanischen Komponenten und 

3D-Abhängigkeiten alphabetisch sortiert. 

Wenn die Schaltfläche ( ) nicht gedrückt ist, werden die mechanischen Komponenten 

und 3D-Einschränkungen in der Reihenfolge dargestellt, wie sie in die Zusammenstellung 

hinzugefügt wurden. 

 

Kontext Menüs 

Haupt 

Komponenten 

Kontextmenü 

Rechtsklick auf den Haupt-Komponenten Name: 

 
 Aktualisieren: Aktualisiert die Hierarchie der mechanischen Komponenten in der 

aktuellen Zeichnung, wenn sich die referenzierten Zeichnungen der Unter-

Komponenten geändert haben. 

 Visuelle Stile: Zeigt das Menü Visuelle Stile an. Es stehen Visuelle Stile, die in der 

aktuellen Zeichnung gespeichert wurden, zur Verfügung. 
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 Nach Ansichtsfenster: Rendert alle ausgewählten Komponenten der Baugruppe 

nach den Einstellungen SHADEMODE des aktuellen Ansichtsfensters 

SHADEMODE (siehe auch beim Befehl ShadeMode). 

 Alle nach Ansichtsfenster: Rendert alle Komponenten der Baugruppe nach den 

Einstellungen SHADEMODE des aktuellen Ansichtsfensters SHADEMODE (siehe 

auch beim Befehl ShadeMode). 

 Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente und alle Komponenten und Unter-

Komponenten zu. 

 Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente und alle Komponenten und Unter-

Komponenten. 

Komponenten 

Kontextmenü 

Rechtsklick auf einen Komponenten Name: 

 
 Öffnen: Öffnet die referenzierte Zeichnung (siehe auch beim Befehl XÖFFNEN). 

 Auswählen: Wählt die Komponente. 

 Verdecken ( ) / Anzeigen ( ): Blendet die ausgewählte Komponente aus oder zeigt 

die ausgeblendete Komponente wieder an. 

 Visuelle Stile: Zeigt das Menü Visuelle Stile an. Es stehen Visuelle Stile, die in der 

aktuellen Zeichnung gespeichert wurden, zur Verfügung. 
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 Nach Ansichtsfenster: Rendert die ausgewählten Komponenten nach den 

Einstellungen SHADEMODE des aktuellen Ansichtsfensters SHADEMODE (siehe 

auch beim Befehl ShadeMode). 

 Alle nach Ansichtsfenster: Rendert alle Unter-Komponenten nach den 

Einstellungen SHADEMODE des aktuellen Ansichtsfensters SHADEMODE (siehe 

auch beim Befehl ShadeMode). 

 Auflösen: Löst eine mechanische Komponente, die in die aktuelle Zeichnung 

eingefügt ist, auf (siehe auch beim Befehl BmDissolve). 

 Löschen: Entfernt die ausgewählte Komponente und ihre Unter-Komponenten aus 

der Zusammenstellung. 

 Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente und alle Komponenten und Unter-

Komponenten zu. 

 Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente und alle Komponenten und Unter-

Komponenten. 

Unter-

Komponenten 

Kontext Menü 

Rechts Klick auf einen Komponenten Name: 

 
 Öffnen: Öffnet die referenzierte Zeichnung (siehe auch beim Befehl XÖFFNEN). 

 Verdecken ( ) / Anzeigen ( ): Blendet die ausgewählte Unter-Komponente aus 

oder zeigt die ausgeblendete Unter-Komponente wieder an. 

 Visuelle Stile: Siehe Komponenten Kontext Menü. 

 Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente und alle Komponenten und Unter-

Komponenten zu. 

 Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente und alle Komponenten und Unter-

Komponenten. 
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Eigenschaften 

Haupt-

Komponenten 

Eigenschaften 

Klicken Sie auf den Haupt-Komponenten Name: 

 
 Klicken Sie auf das Feld Name, um den Haupt-Komponenten Namen zu bearbeiten. 

 Klicken Sie auf das Feld Beschreibung, um eine Beschreibung einzugeben. 

 Klicken Sie auf das Feld Visueller Stil und wählen Sie dann einen visuellen Stil aus 

der Liste. 

Der ausgewählten visuelle Stil wird für alle Komponenten und Unter-Komponenten 

in der Zusammenstellung angewandt. 

Eigenschaften 

eingefügter 

Komponenten  

Klicken Sie auf den Komponenten Name: 

 
 Klicken Sie auf das Feld Name, um den Namen der eingefügten Komponente zu 

bearbeiten. 

 Klicken Sie auf das Feld Sichtbar und wählen Sie dann Ja oder Nein aus der Liste. 

Wenn der Schalter auf Ja steht, sind die Unter-Komponenten, bei denen die 

Sichtbarkeit auf Ja steht, sichtbar. 

Wenn der Schalter auf Nein steht, werden alle Unter-Komponenten ausgeblendet. 

 Klicken Sie auf das Feld Visueller Stil und wählen Sie dann einen visuellen Stil aus 

der Liste. 

Der ausgewählte visuelle Stil wird für die eingefügte Komponente und für die Unter-

Komponenten in der Zusammenstellung angewandt. Die visuellen Stile der Unter-

Komponenten, die anders wie Nach Ansichtsfenster sind, werden nicht geändert. 

Unter-

Komponenten 

Eigenschaften 

Klicken Sie auf die Unter-Komponenten Namen: 

 
 Klicken Sie auf das Feld Sichtbar und wählen Sie Ja oder Nein aus der Liste. 

Wenn der Schalter auf Ja steht, ist die Unter-Komponente sichtbar, wenn auch die 

übergeordnete Komponente sichtbar ist. 

 Klicken Sie auf das Feld Visueller Stil und wählen Sie dann einen visuellen Stil aus 

der Liste. 
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Auswahl Methoden 

Bewegen Sie 

den Mauszeiger 

über die 

Zeichnung. 

Die Komponente unter der Cursor-Position wird im Mechanical-Browser gewählt 

dargestellt, wenn: 

 Die Systemvariable QUADDISPLAY EIN ist.  

 Wenn die Option Objekte in XRef's ausschließen der Systemvariablen 
PREVIEWFILTER AUS ist.  

 Klicken Sie, um die Komponente zu wählen. 

Klicken Sie auf 

eine 

Komponente im 

Mechanical-

Browser 

Die Komponente wird in der Zeichnung hervorgehoben dargestellt. 

Ähnliche Befehle 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 
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BmDissolve (bmdissolve) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmdissolve 

Menü: Mechanical | Komponente lösen 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmdissolve 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: Wählen Sie ein Objekt. 

Objekte/Unterobjekte im Satz 1 

Objekte wählen: Wählen Sie weitere Objekt oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die 

Auswahl der Objekte zu beenden. 

Alle Objekte der ausgewählten Komponenten und deren Unter-Komponenten werden in der mechanischen 

Hierarchie eine Ebene nach oben verschoben. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 
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BmForm (bmform) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

 

Falls erforderlich, führen Sie den Befehl BmMech aus, um die mechanische Struktur in der aktuellen 

Zeichnung zu initialisieren. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmform 

Menü: Mechanical | Form Komponente 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmform 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: Wählen Sie 3D Solids. 

Objekte/Unterobjekte im Satz 1 

Wenn ein Verlaufs basiertes Solid (siehe Xsolids) gewählt ist, werden Sie aufgefordert: 

Der Auswahlsatz enthält 3D-Solids/Solids mit Verlaufs Informationen. Auswahl bestätigen und 

Verlauf bereinigen? <Ja>/Nein: Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Option zu wählen, die 

den X-Solid in einer mechanischen Komponente aufnimmt. 

Objekte wählen: Wählen Sie ein 3D Solid oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Auswahl 

der Objekte zu beenden. 

Basispunkt <0, 0, 0>: Definieren Sie den Ursprungspunkt der Komponente. 

Der Dialog Speichere Mechanical Komponente wird angezeigt: 

 

 
 

Wählen Sie einen Ordner, geben Sie einen Namen in das Feld Dateiname ein, drücken Sie dann die 

Schaltfläche Speichern. 
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Eine neue Zeichnung, die das/die ausgewählte(n) Solid(s) enthält, wird erstellt und als externe Referenz in 

die aktuelle Zeichnung eingefügt. Die ausgewählten Solids werden aus der aktuellen Zeichnung entfernt. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 
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BmHardware (bmhardware) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

 

Falls erforderlich, führen Sie den Befehl BmMech aus, um die mechanische Struktur in der aktuellen 

Zeichnung zu initialisieren. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmhardware 

Menü: Mechanical | Normteil 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmhardware 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 

Befehls Optionen 

Siehe Befehl XHardware. 

Ähnliche Befehle 

XHardware - erstellt eine Standard-Systembauteil als X-Solid. 

BmXConvert - konvertiert X-Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 

 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 
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BmHide (bmhide) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Verdeckt eine mechanische Komponente, oder Unter-Komponente die in der aktuellen Zeichnung eingefügt 

ist. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmhide 

Menü: Mechanical | Mechanical Visualisierung | Verdeckt 

Werkzeugkasten: Mechanical Visualisierung |  

 

: bmhide 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Einfügung zum Verdecken oder benutzen Sie den [Komponentenname/Einfügename]<Einfüge 

Namen>: Wählen Sie eine Einfügung in der Zeichnung oder wählen Sie eine Option. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Komponentennamen Und fordert Sie auf: 

Komponenten Name, alle seine Einfügungen werden ausgeblendet: Geben Sie den 

Komponenten Namen der Komponenten Einfügung ein, die Sie ausblenden möchten. Alle 

Einfügungen der angegebenen Komponente werden ausgeblendet. 

Einfügenamen Und fordert Sie auf: 

Komponenten Einfügenamen, wird verwendet, um Namen von verschachtelten 

Einfügungen zu trennen: Geben Sie den Einfügenamen der Komponenten Einfügung, die 

Sie ausblenden möchten, ein. 

Wenn Sie eine verschachtelte Komponenten Einfügung (Unter-Komponenten Einfügung) 

verdecken wollen, geben Sie zuerst den Einfüge Namen der übergeordneten Komponente 

ein, danach geben Sie durch einen Schrägstrich (/) getrennt den Komponenten Einfüge 

Namen ein. 

Ähnliche Befehle 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 
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BmInsert (bminsert) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bminsert 

Menü: Mechanical | Komponente einfügen 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bminsert 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
 

Wählen Sie eine mechanische Komponenten Zeichnung, klicken Sie auf diese doppelt oder drücken Sie die 

Schaltfläche Öffnen. 

Die Komponente hängt an ihrem Basispunkt am Cursor. 

Dynamische Bemaßungs Anzeige: Die Entfernung vom Ursprung des aktuellen Koordinatensystems und der 

Winkel von der X-Achse werden angezeigt. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Einfügepunkt [Drehen/Basispunkt/Name/Mehrere] <0,0,0>: Geben Sie den Einfügepunkt an oder wählen 

Sie eine Option. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Schieben Geben Sie die Entfernung vom Ursprung des aktuellen Koordinatensystems und Winkel von der 

X-Achse in die Eingabefelder ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um zwischen den Eingabefeldern 

zu wechseln. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Abstand und den Winkel von der X-Achse zu bestätigen. 

Drehen Ermöglicht den Drehwinkel der Komponente zu definieren. 

Und fordert Sie auf: 

Drehwinkel [Schieben//Basispunkt/Name/Mehrere]: Geben Sie den Drehwinkel ein und wählen 

Sie dann eine Option. 

Basispunkt Ermöglicht die Eingabe eines anderen Basispunktes, um die Komponente einzufügen. 

Und fordert Sie auf: 

Neuer Basispunkt <0,0,0>: Geben Sie einen neuen Basispunkt an. 

Name Ermöglicht den Einfüge Namen der Komponente zu definieren. 

Und fordert Sie auf: 

Komponenten Einfügenamen <VorgabeName>: Geben Sie den Einfüge Namen für die 

Komponente ein. 

Mehrere Ermöglicht mehrere Einfügungen der gleichen Komponente einzufügen. 

Ähnliche Befehle 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 
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BmMech (bmmech) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmmech 

Menü: Mechanical | Initialisiere Mechanical Struktur 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmmech 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Name für neue Mechanical Komponente <AktuellerZeichnungsName> : Drücken Sie die Eingabetaste, um 

den aktuellen Namen zu akzeptieren oder geben Sie einen neuen Namen ein, wenn Sie das Original behalten 

möchten. Wenn die Zeichnung noch nicht gespeichert wurde, wird der Vorgabe-Name Komponente_1 

vorgeschlagen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUnmech - konvertiert die aktuelle mechanische Komponente in eine einfache Zeichnung. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 
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BmNew (bmnew) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmnew 

Menü: Mechanical | Neue Komponente 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmnew 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Name für neue Mechanical Komponente <Komponente_x>: Geben Sie einen Namen für die neue 

Komponente ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Namen zu akzeptieren. 

Der Befehl 3dKontext wechselt zu einer 3D-Modellierungs Umgebung. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

3dKontext - schaltet zu einer 3D Modellierungs-Umgebung um. 

2dKontext - wechselt zu einer 2D Konstruktions-Umgebung. 

 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmUpdate - lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 
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BmShow (bmshow) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der aktuellen 

Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmshow 

Menü: Mechanical | Mechanical Visualisierung | Verdeckt 

Werkzeugkasten: Mechanical Visualisierung |  

 

: bmshow 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Einfügung mit verdeckten Elementen oder definieren Sie sie durch 

[Alle/Einfügenamen/Komponentenname]<zeige Alle>: Wählen Sie eine Komponente, von der einige Einfügungen im 

Moment verdeckt sind, oder wählen Sie eine Option. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Alle Zeigt alle Komponenten Einfügungen. 

Komponentennamen Und fordert Sie auf: 

Komponenten Name, alle seine Einfügungen werden angezeigt: Geben Sie den 

Komponenten Namen der Komponenten Einfügung(en), die Sie anzeigen möchten, ein. 

Es werden alle Einfügungen der angegebenen Komponente sichtbar. 

Einfügenamen Und fordert Sie auf: 

Komponenten Einfügenamen, wird verwendet um Namen von verschachtelten 

Einfügungen zu unterscheiden: Geben Sie den Einfüge Namen der Komponenten 

Einfügung, die Sie anzeigen möchten, ein. 

Wenn Sie eine verschachtelte Komponenten Einfügung (Unter-Komponenten Einfügung) 

anzeigen wollen, geben Sie zuerst den Einfüge Namen der übergeordneten Komponente 

ein, danach geben Sie durch einen Schrägstrich (/) getrennt den Komponenten Einfüge 

Namen ein. 

Ähnliche Befehle 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 
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BmUnmech (bmunmech) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Konvertiert die aktuelle mechanische Komponente in eine einfache Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmunmech 

 

: bmunmech 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Warnung: Dieser Befehl entfernt alle mechanischen Strukturen aus dem aktuellen Dokument. 

Fortfahren? Nein/<Ja>: Drücken Sie die Eingabetaste oder wählen Sie eine Option. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ja Entfernt die mechanische Struktur aus der Zeichnung, und damit in eine 

einfache Zeichnung. 

Nein Der Befehl wird abgebrochen. 

Ähnliche Befehle 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 
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BmUpdate (bmupdate) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmupdate 

Menü: Mechanical | Mechanical Browser 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmupdate 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BmBom - fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmDissolve - löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. 

BmForm - erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmInsert - fügt eine vorhandene mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. 

BmMech - konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente. 

BmNew - erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

BmVStyle - wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

BmXConvert - konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

664 

BmVStyle (bmvstyle) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmvstyle 

Menü: Mechanical | Mechanical Visualisierung | Visuelle Stile Angenommen. 

Werkzeugkasten: Mechanical |  

 

: bmvstyle 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle visuellen Stil [nach Ansichtsfenster/3d 

drahtmodell/Verdeckt/Realistisch/Konzeptionell/Modellieren/hohe Qualität/nach Name] <3d 

drahtmodell>: Wählen Sie eine Option. 

Wähle Einfügung, um den visuellen Stil festzulegen oder definieren Sie ihn über [Einfügename/Alle] 

<Alle>: Wählen Sie eine Option oder wählen Sie eine Komponenten Einfügung - drücken Sie die 

Eingabetaste, um alle Komponenten auszuwählen. 

Komponenten Einfügenamen, werden verwendet, um Namen von verschachtelten Einfügungen zu 

unterscheiden: Geben Sie die Namen von einer oder mehreren Komponenten Einfügungen durch 

Schrägstriche (/) getrennt ein. Bei den Komponenten Namen wird Groß- und Kleinschreibung 

beachtet. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Nach 

Ansichtsfenster 

Wendet den aktuellen visuellen Stil des Ansichtsfensters an. 

3D Drahtmodell Wendet den visuellen Stil 3D Drahtmodell an.  
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Verdeckt Wendet den visuellen Stil Verdeckt an.  

 
Realistisch Wendet den visuellen Stil Realistisch an. 

 
Konzeptionelle Wendet den visuellen Stil Konzeptionell an.  
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Modellierung Wendet den visuellen Stil Modellieren an. 

 
Hohe Qualität Wendet den visuellen Stil Hohe Qualität an.  

 
Nach Name Wendet einen benannten visuellen Stil an 

Ähnliche Befehle 

2dKontext - wechselt zu einer 2D Konstruktions Umgebung. 

3dKontext - schaltet zu einer 3D Modellierungs-Umgebung um. 

Verdeckt – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. 

Render - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über einen Dialog. 

-Render - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über die Befehlszeile. 

Shade - erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. 

ShadeMode - steuert den Schattierungsstil für 3D Objekte. 

VisuelleStile - erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. 

 

BmBrowser - schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um. 

BmHide - verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung 

eingefügt ist. 

BmShow - zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der 

aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an. 

 

 

CmdRef/Mechanical/render.htm
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BmXConvert (bmxconvert) 

Funktioniert mit BricsCAD Platinum 

Konvertiert X-Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische Komponenten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: bmxconvert 

 

: bmxconvert 

Zeigt in der Befehlszeile folgendes an: 

Anzahl der X-Hardware Solids, die in mechanische Komponenten konvertiert wurden: # 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

BmHardware - fügt ein Normteil-Solid als mechanische Komponente in die aktuelle Zeichnung ein 

XHardware - erstellt eine Standard-Systembauteil als X-Solid. 
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MassEig (massprop) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Gibt einen Bericht über Fläche, Durchmesser und weitere mathematische Eigenschaften von 3D-Solids-und 

2D-Regionen aus. (kurz für "Massen-Eigenschaften"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: masseig 

Menü:  Werkzeuge | Abfrage | Massen Eigenschaften 

Werkzeugkasten: Abfrage |  

 

: masseig 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere ACIS Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere ACIS Objekte.) 

Zeigt den Bericht in der Befehlszeile an, drücken Sie F2, um Bericht im BricsCAD Eingabe-Protokoll anzuzeigen: 

 
 

Schreibe Analyse in eine Datei? (Geben Sie J oder N ein.) 

Wenn Sie J eingeben wird ein Dialog geöffnet: 
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Geben Sie einen Namen ein und klicken dann auf Speichern.  

 

Der Bericht wird in einer MPR-Datei gespeichert, die in einem beliebigen Texteditor geöffnet werden kann. 

MPR ist die Abkürzung für "mass properties report". 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Definiert die Objekte, für die der Eigenschaften-Bericht erstellt wird. 

Wählen Sie die 3D-Solid Modelle und 2D-Regionen Objekte; alle anderen Objekte werden 

von BricsCAD ignoriert. 

Schreibe Analyse in 

eine Datei? 

Schreibt den Bericht in eine Textdatei. 

Geben Sie J oder N ein: 

 Ja - speichert den Bericht in einer Datei; öffnet den Dialog "Erzeuge Massen- und 

Bereichs-Eigenschaften Datei". 

Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie dann auf Speichern. 

Der Bericht wird in einer MPR-Datei gespeichert, die in einem beliebigen 

Texteditor geöffnet werden kann. 

 Nein - speichert den Bericht nicht in eine Datei. 
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Ähnliche Befehle 

Quader - erzeugt einen 3D-Quader als Solid-Modell. 

Kegel - erzeugt einen 3D-Kegel als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

Region - erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Kugel - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Solid-Modelle. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Torus - erzeugt 3D-Ringe als Solid-Modelle. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

Keile - erzeugt 3D-Keile als Solid-Modelle. 
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Materialien (materials) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs Explorer. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Materialien 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Materialien... 

Werkzeugkasten: Rendern|  

 

: materialien 

Zeigt im 

Zeichnungs Explorer den Bereich Materialien an. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Details  

Neu Erstellt ein neues Material. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu, dann benennen Sie das Material und 

füllen optional das Beschreibungsfeld aus (nur in der Detailansicht). 

Löschen Löscht die ausgewählten Materialien. 

Das Material Global kann nicht gelöscht werden. 

Symbol Ansicht Zeigt die Symbol Ansicht der Materialien an: 

 

Detail Ansicht Zeigt die Detail Ansicht der Materialien an: 
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Voransicht  

Würfel Zeigt eine Vorschau des ausgewählten Materials auf einem Würfel an. 

Zylinder Zeigt eine Vorschau des ausgewählten Materials auf einem Zylinder an.  

Kugel Zeigt eine Vorschau des ausgewählten Materials auf einer Kugel an. 

 
Licht Intensität 

Definiert die Lichtintensität im Vorschaufenster. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Ziehen Sie den Schieberegler. 

 Klicken Sie vor oder hinter dem Schieberegler. 

  

Material bearbeiten  

Farbe  

Diffuse 

Umgebung 

 

Stellt die Diffuse und Umgebungs-Farbe ein. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Wählen Sie die Option Übernehmen, um die Farbe des Objektes zu 

benutzen. 

 Klicken Sie auf die farbige Schaltfläche, und wählen Sie dann die 

Farbe im Dialogfeld Wähle Farbe. 

Hervorhebung Legt die Hervorhebungs-Eigenschaft des Materials fest. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche und wählen Sie entweder Nicht-Metallisch 

oder Metallisch aus. 

Glanz 

Transparenz 

Lichtbrechung Index 

Selbst Illumination 

Reflexionsvermögen 

Definiert eine Eigenschaft der Materialoberfläche. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Ziehen Sie den Schieberegler. 

 Klicken Sie vor oder hinter dem Schieberegler. 

 Geben Sie den gewünschten Wert im Feld Einstellungen ein. 

 Glanz: Wertebereich = 0 - 100 

 Transparenz: Wertebereich = 0 - 100 

 Lichtbrechung Index: Wertebereich = 1.00 - 3.00  

 Selbst-Illumination: Wertebereich = 0 - 100 

 Reflexionsvermögen: Wertebereich = 0 - 100 

  

Maps Textur-Maps fügen Details einer Oberfläche, die nicht im 3D-Modell selbst 

enthalten sind ein. 

Diffuse Map 

Transparenz Map 

Bump Map 

Diffuse Maps fügen eine Textur, wie Holz, Ziegel oder Fliesen, auf der 

Oberfläche des Materials ein. 

Transparenz Map legt die Transparenz einer Textur von 0 % (schwarz) bis 

100 % (weiß) und den Werten dazwischen (Graustufen) fest. 

Bump Maps erstellen eine aufgeraute oder unregelmäßige Oberfläche. 

Eine Textur Map benutzen: 

 Aktivieren Sie die Option Diffuse, Transparenz oder Bump Map. 

 Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Wählen Sie Holz oder Marmor vom Texturmap Optionsfeld. 

 Wählen Sie Textur Map, und drücken Sie die Schaltfläche 

Durchsuchen ( ), wählen Sie dann eine Textur-

Bitmapdatei aus (*).  

 Definieren Sie den Blend Faktor für die Textur Map. 

Diffuse und Transparenz Map: Wertebereich = 0 - 100. 

Bump Map: Wertebereich = -1000 - +1000 

Verwenden Sie den Schieberegler oder geben Sie den Faktor im 

Feld Einstellungen ein. 

Der Blend Faktor legt die Intensität der Textur Map fest. 

(*) Die TextureMapPath Benutzereinstellungen definieren den Suchpfad für 
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Textur-Map Bilder. Im Programmordner BricsCAD gibt es drei Unterordnern 

unterhalb dem Ordner Textures, jeder dieser Ordner enthält einer Anzahl 

an Texturdateien mit den gleichen Namen. Bilder im Ordner 1 haben eine 

Größe von 256 x 256 Pixel, Ordner 2 enthält Bilder von 512 x 512 Pixel, 

Bilder im Ordner 3 haben eine Größe von 1024 x 1024 Pixel. Wenn die 

Diffuse Map Einstellung eines Materials nur den Bild-Namen (nicht den 

Pfad) verwendet, können Sie die Qualität eines wiedergegebenen Bildes 

steuern, indem Sie den TextureMapPath Ordner auf 1, 2 oder 3 einstellen.  

  

Map Transformation  

Skalieren Die Textur Map wird mit einer Größe von einer Zeichnungseinheit 

multipliziert mit den Faktoren Breite und Höhe benutzt. Z. B. wenn die 

Faktoren Breite und Höhe auf 10 eingestellt werden, ist die Größe der 

Textur Map 10 x 10 Zeichnungseinheiten. 

Position  

Versetzen Textur Maps werden vom Ursprung des WKS beginnend verlegt. 

Um die Verlegung anzupassen, können Sie die Abstände X und Y definieren. 

Die Abstände werden in Zeichnungseinheiten ausgedrückt. 

Drehung Definiert die Drehung der Textur Maps. Geben Sie die gewünschte Drehung 

im Feld Drehung ein. 

Ähnliche Befehle 

Render - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 

Licht - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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Messen (measure) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert Punkte oder Blöcke auf einem Objekt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: messen 

Menü: Ändern | Messen 

Werkzeugkasten:  Messen/Teilen |  

 

: messen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen, das gemessen werden soll: (Wählen Sie eine Linie, Polylinie, Spline, Bogen, Kreis oder 

eine Ellipse.) 

Block/<Segmentlänge>: (Geben Sie eine Zahl ein, oder geben Sie B ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt wählen, das gemessen 

werden soll 

Wählen Sie ein einzelnes Objekt: Linie, Polylinie, Spline, Bogen, Kreis oder 

Ellipse. 

Segmentlänge Definiert den Abstand zwischen den Segmenten; Segmente beginnen am 

gewählten Punkt. 

Verwenden Sie die PdMode und PdSize System-Variablen, um die Punkte 

sichtbar zu machen. 

Blöcke Verwendet Blöcke anstelle von Punkten. 

Name der einzufügenden Blöcke Definiert den Namen des Blocks; der Block muss in der Zeichnung 

vorhanden sein. 

Block mit Objekt ausrichten Schaltet, ob die Blöcke am Objekt ausgerichtet werden: 

 Ja - dreht die Blöcke ausgerichtet am Objekt. 

 Nein - Blöcke werden nicht gedreht; sie behalten ihre Orientierung.  

Segmentlänge Definiert den Abstand zwischen den Segmenten; Segmente beginnen 

am gewählten Punkt. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

676 

Verfahren 

Punkte in einem bestimmten Intervall auf ein Objekt platzieren 

Blöcke in einem bestimmten Intervall auf einem Objekt platzieren 

Ähnliche Befehle 

Teilen - platziert gleich aufgeteilte Punkte oder Blöcke auf einem Objekt.. 

Punkt - platziert Punkte in einer Zeichnung. 

DdPType - bestimmt die Darstellung und Größe von Punktobjekten über das Dialogfenster Einstellungen 
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Menü (menu) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt Menü-Dateien in die BricsCAD-Benutzeroberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: menü 

Menü: Werkzeuge | Menü laden... 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: menü 

Ein Dialog wird 

angezeigt: Wählen Sie eine Menü-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Definiert den Namen der Menü-Datei. 

Dateityp Definiert das Format der Menü-Datei: 

 CUI - kompatibel mit AutoCAD 2007 und höher. 

 ICM - kompatibel mit IntelliCAD Menü-Dateien. 

 MNU - kompatibel mit AutoCAD 2006 und früheren Versionen. 

 MNS - LISP Quellcode, die mit MNU-Dateien benutzt werden. 

Öffnen Öffnet die Menü Datei. 

Achtung: Das Laden einer Menü Datei kann die Benutzer-Oberfläche von BricsCAD ersetzen. 
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MenüLad (menuload) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt CUI (customization user interface), MNU (menu), MNS (LISP code), und ICM (IntelliCAD menu) Dateien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: menülad 

Alias: abilad 

 

: menuload 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf die Taste ....  

Das nächste Dialogfenster wird angezeigt: 
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Wählen Sie eine CUI, MNU, MNS, oder ICM Datei aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. 

Das Dialogfenster Benutzerdefinierte Gruppen wird wieder angezeigt. Klicken Sie auf Laden, um die 

benutzerdefinierte Datei der Benutzeroberfläche hinzuzufügen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in BricsCAD geladen sind. 

Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe. 

... Zeigt das Dialogfenster "Wähle eine benutzerdefinierbare Datei" an. 

Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei. 

 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiLad und AbiEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Anpassen - passt die Benutzeroberfläche an. 

MenüEntf - entlädt benutzerdefinierte Gruppen aus der Benutzeroberfläche. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 
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MenüEntf (menuunload) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Entlädt benutzerdefinierte Gruppen aus der Benutzeroberfläche. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: menüentf 

Alias: abientf 

 

: menüentf 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine benutzerdefinierte Gruppe, und klicken Sie dann auf Entlade. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in BricsCAD geladen sind. 

Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe. 

... Zeigt das Dialogfenster "Wähle eine benutzerdefinierbare Datei" an. 

Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei. 
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Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiLad und AbiEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Anpassen - passt die Benutzeroberfläche an. 

MenuLoad loads menu files. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 
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MittelPunkt (midpoint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet Mittelpunkt Objekt Fang um; fängt sich an der Mitte von Linien und Bögen und anderen offenen 

Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Mittelpunkt 

Transparent:  mit 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: mittelpunkt 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

 
Wenn der Mittelpunkt Objekt Fang eingeschaltet ist, fängt sich der Cursor am Mittelpunkt von Objekten. 

Dieser Objekt Fang funktioniert in 3D-Solid Modellen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

MittelPunkt Eingabe des Befehls wechselt den Mittelpunkt Objektfang. Er fängt sich an der Mitte von 

Objekten. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, einen Punkt als den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 
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MEinfüg (minsert) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt einen Block als eine rechteckige Reihe ein; dieser Befehl kombiniert den Einfüge und den Reihe Befehl 

(kurz für "mehrfach Einfügung"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: meinfüg 

 

: meinfüg 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

? um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten/~ um den Explorer Dialog zu öffnen/<Einzufügender Block> 

<Vorgabenamen>: (Geben Sie ? oder ~ ein, oder geben Sie den Namen eines Blockes ein.) 

Mehrere Blöcke/<Einfügepunkt für Block>: (Geben Sie M ein, um den Block mehrfach einzufügen, 

oder wählen Sie einen Punkt, um den Block einzufügen.) 

Ecke/XYZ/X-Skalierfaktor <1.0000>: (Geben Sie eine Option oder einen X-Skalierfaktor ein.) 

Y-Skalierfaktor: <Entspricht X-Skalierfaktor (1.0000)>: (Geben Sie einen Y-Skalierfaktor ein, oder 

drücken Sie die Eingabetaste.) 

Drehwinkel für Block <0>: (Definieren Sie einen Drehwinkel.) 

Anzahl Zeilen in Reihe <1>: (Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein.) 

Anzahl Spalten <1>: (Geben Sie die Anzahl der Spalten ein.) 

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen, oder Rechteck-Abstand: (Geben Sie den Abstand zwischen den Zeilen 

ein, oder wählen Sie zwei Punkte.) 

Horizontaler Abstand zwischen Spalten: (Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Spalten.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

?, um Blöcke in der 

Zeichnung aufzulisten 

Listet die Namen aller Blöcke in der aktuellen Zeichnung auf. Und fragt Sie: 

Aufzulistende Blöcke <* für alle> - drücken Sie die Eingabetaste, um alle Blöcke 

aufzulisten oder geben Sie einen Teil eines Namens ein, um einige Blöcke 

anzuzeigen. 

Wenn notwendig, drücken Sie die Taste F2, um die gesamte Liste anzuzeigen. Sehen 

Sie auch beim Befehl TextBld nach.  

~ um den Explorer 

Dialog zu öffnen 

Zeigt den Dialog Block einfügen. 

Wählen Sie eine DWG-Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen.  

Einzufügender Block Definiert den Namen des Blocks, der eingefügt werden soll. 

 

Mehrere Blöcke Wiederholt die folgenden Eingabeaufforderungen, bis Sie die ESC-Taste oder die 

Eingabetaste drücken. 

Dies erlaubt es Ihnen, den gleichen Block oft und schnell hintereinander einzufügen. 

Einfügepunkt für Block Definiert den Einfügepunkt des Blocks in der Zeichnung. 
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Ecke Zeigt die Größe des Blocks durch die Angabe einer zweiten Ecke eines Rechtecks. Der 

Einfügepunkt ist die erste Ecke des Rechtecks. Und fragt Sie: 

Andere Ecke für die Skalierung auswählen oder x-Skalierfaktor <1.000000> eingeben - 

wählen Sie die zweite Ecke, oder geben Sie eine Zahl für den x-Skalierfaktor ein. 

Sie können Punkte wählen oder x,y Koordinaten eingeben. 

 
XYZ Definiert die X, Y und Z-Skalierfaktoren. Und fragt Sie: 

Ecke/X Skalierfaktor - definieren Sie den X-Skalierfaktor. 

Y-Skalierfaktor: <Entspricht X-Skalierfaktor> - definieren Sie den Y-Skalierfaktor. 

X-Skalierfaktor ist 1.000000, Y-Skalierfaktor ist 1.000000 Z-Skalierfaktor: 

<Entspricht X-Skalierfaktor> - definieren Sie den Z-Skalierfaktor. 

X Skalierfaktor 

 

Legt die Skalierung des Blocks in der x-Richtung fest. Geben Sie eine negative Zahl 

ein, um den Block zu spiegeln. 

 
 

Y Skalierfaktor Legt die Skalierung des Blocks in der Y-Richtung fest. Geben Sie eine negative Zahl ein, 

um den Block zu spiegeln. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Y-Skalierung = X-Skalierung zu setzen. 

Drehwinkel für Block 

 

Definiert den Drehwinkel des Blocks über seinen Einfügepunkt. Geben Sie einen Winkel 

oder einen Punkt ein, um die Rotation zu definieren. 

.   

Anzahl Zeilen in Reihe Bestimmen Sie die Anzahl der Zeilen in einer linearen Reihe. Um die Reihe nach unten zu 

zeichnen, geben Sie eine negative Zahl ein. 

Anzahl Spalten Bestimmen Sie die Anzahl der Spalten in einer linearen Reihe. Um die Reihe nach links 

zu zeichnen, geben Sie eine negative Zahl ein. 

Vertikaler Abstand 

zwischen Zeilen 

Definiert den Abstand zwischen den Reihen der Blöcke. 

Abstands Rechteck Bestimmt zwei Punkte, die den Bereich zwischen den Zeilen und Spalten definieren. 

Horizontaler Abstand 

zwischen Spalten 

Definiert die Abstände zwischen den Spalten der Blöcke. 
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Verfahren 

Einfügen von mehreren Instanzen eines Blocks in eine rechtwinklige Reihe  

Ähnliche Befehle 

3dReihe - erzeugt eine 3D-Reihe. 

Reihe - erzeugt 2D Reihen.  

Block - erzeugt Blöcke. 

Einfüge - fügt Blöcke ein. 
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MLinie (mline) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Multilinien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: mlinie 

Alias: ml 

Menü: Zeichnen | Multilinie 

 

: mlinie 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

EINGABETASTE, um den letzten Punkt zu benutzen/Ausrichtung/SKalierung/STil/Folgen/<Start der Linie>: 

Geben Sie einen Punkt an, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option. 

Winkel/Länge/Zurück/<Endpunkt>: Geben Sie einen Punkt an. 

Winkel/Länge/Folgen/Schließen/Zurück/<Endpunkt>: Geben Sie weitere Punkte ein oder drücken Sie 

die Eingabetaste, um die Punkteingabe zu stoppen. 

 

Der aktuelle Multilinien Stil wird verwendet, um Multilinien zu zeichnen. Sie können den aktuellen 

Multilinien Stil mit dem Befehl MStil einstellen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Beginn der Linie Definiert den Startpunkt des ersten Multilinien Segmentes. 

EINGABETASTE, um 

den letzten Punkt zu 

verwenden 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den zuletzt angegebenen Punkt zu verwenden. 

Ausrichtung Stellt die Systemvariable CMLJUST ein. Ermöglicht die Ausrichtung der Multilinie in Bezug 

auf die angegebenen Punkte in der Zeichnung festzulegen. Sie werden aufgefordert:  

MLinien Ausrichtungstyp eingeben [Oben/Null/Unten] <Oben>: 

 Oben: Die obersten Linien der Multilinien durchlaufen die angegebenen 

Punkte. 

 Null: Die angegebenen Punkte definieren den Null-Abstand der Multilinie, die 
die Mittellinie der Multilinie ist, wenn die Multilinie symmetrisch definiert ist. 

 Unten: Die untersten Linien der Multilinien durchlaufen die angegebenen 
Punkte. 

Skalieren Stellt die Systemvariable CMLSCALE ein. Ermöglicht die Skalierung der Multilinie 

anzugeben. Sie werden aufgefordert:  

MLinien Skalierung eingeben<1.00>: Geben Sie den Skalierungsfaktor ein. 

Stil Stellt die Systemvariable CMLSTYLE ein. Ermöglicht einen Stil für die Multilinie zu wählen. 

Sie werden aufgefordert:  

Mlinien Stil-Name eingeben (?, um verfügbare Stile aufzulisten) Geben Sie den 

Namen eines gespeicherten Multilinien Stils ein oder geben Sie ein ? ein, um eine 

Liste der verfügbaren Stile zu sehen. 
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Folgen Verwendet den Endpunkt der zuvor gezeichneten Multilinie, Polylinie, Linie oder eines 

Bogens als Startpunkt für das nächste Segment. 

Das Segment wird unter dem gleichen Winkel wie die vorherige Linie, Multilinie oder das 

vorherige Polyliniensegment gezeichnet. Wenn das vorherige Objekt ein Bogen oder ein 

Polylinien Bogensegment war, wird eine Tangente zum letzen Punkt gezeichnet. 

Endpunkt Definiert den Endpunkt des momentan gezeichneten Segmentes. 

Winkel Zeichnet das Segment in einem benutzerdefinierten Winkel und Abstand. Sie werden 

aufgefordert: 

Winkel der Linie - geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von 

der positiven x-Achse abgetragen). 

Länge der Linie - definiert die Länge des Linien-Segments. 

Länge Zeichnet das Segment in einem benutzerdefinierten Abstand und Winkel. Sie werden 

aufgefordert: 

Länge der Linie - definiert die Länge des Linien-Segments. 

Winkel der Linie - geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von 

der positiven x-Achse abgetragen). 

Zurück Widerruft (löscht) das letzte Segment. 

Schließen Schließt das "Polygon", indem ein Segment zwischen dem aktuellen Endpunkt und dem 

ersten Startpunkt eingefügt wird. 

Bearbeitung mit Griffen 

1. Wählen Sie die Multiline. Beachten Sie, dass zwei oder mehrere Griffe angezeigt werden: am 

Anfangs- und Endpunkt und an jedem Scheitelpunkt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um das/die Multiline(n)-Segment(e) zu strecken. 

 

Ähnliche Befehle 

MLStil - erzeugt und bearbeitet Multilinien Stile. 

Linie - zeichnet Linien-Segmente. 

PLinie - zeichnet verbundene Linien und Bögen. 
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MlStil (mlstyle) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugen und Bearbeiten von Multilinien Stilen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  mlstil 

Menü:  Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Multilinien Stile... 

 

: mlstil 

Zeigt den Dialog Zeichnung Explorer - Multilinien Stile an: 

 
1. Details 
2. Editor 
3. Voransicht 
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Befehls Optionen 

Multilinien Details 

Option Beschreibung 

Neu Erstellt eine neue Multilinien Definition. 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Namen in das Feld Name ein. Leerzeichen werden im Name des Multilinien 

Stils nicht akzeptiert. 

(Optional) Wählen Sie einen vorhandenen Multilinien Stil, den Sie als Vorlage für den neuen Stil 

verwenden möchten. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Erzeugen.... 

Der Dialog "Neuer Multilinien Stil" wird geschlossen. Der neue Stil wird im Bereich Details 

hinzugefügt. 

(Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das Feld Beschreibung ein. 

Löschen Löscht den/die ausgewählten Stil(e).  

Drücken und Halten Sie die Strg-Taste, um mehrere Stile auszuwählen. 

Bereits verwendete Stile können nicht gelöscht werden. 

Bereinig Bereinigt den/die ausgewählten Stil(e). 

Laden aus 

mln Datei 

Lädt Multilinien Stile aus einer Multilinien (*.mln-Datei). 

Es wird ein Datei Dialog angezeigt. 

In mln Datei 

speichern 

Speichert alle Multilinien Stile in der Zeichnung in einer Multilinien Datei (*.mln). 

Es wird ein Datei Dialog angezeigt. 

Detail Ansicht Wechselt in die Detail Ansicht, wenn die Symbol Ansicht aktiv war. 

Symbol 

Ansicht 

Wechselt in die Symbol Ansicht, wenn die Detail Ansicht aktiv war. 

 
Der aktuelle Multilinien Stil ist markiert.  

Klicken Sie auf die Zelle vor einem Stil, um ihn aktuell zu schalten. 
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Multilinien Editor 

Hinzufügen Fügt eine neue Linie ein. 

 Definieren Sie den Abstand von der Referenzlinie (0).  
Ein positiver Abstand erzeugt eine Linie auf der linken Seite der Bezugslinie, 

eine negativer Abstand erzeugt eine Linie auf der rechten Seite. 

 Geben Sie die Linienfarbe an. 

 Geben Sie den Linientyp an. 

Anmerkung: Die Anzahl der Linien und der Abstand können bei Stilen, die in der Zeichnung 

verwendet werden, nicht geändert werden. 

Löschen Löscht die ausgewählte(n) Linie(n).  

Drücken und Halten Sie die Strg-Taste, um mehrere Linien auszuwählen.  

Ein Multilinien Stil enthält mindestens eine Linie. 

Füllen Wenn ausgewählt, wird eine einfarbige Füllung zwischen den äußeren Linien erstellt. 

Verbindungen 

anzeigen 

Wenn ausgewählt, werden die Verbindungen zwischen den Multilinien Segmenten angezeigt. 

 
Start- und 

Endkappen 

Schließt die Endsegmente der offenen Multilinien. 

Einstellungen: 

 
 

Voransicht: 

 



M 

693 

 

Ähnliche Befehle 

Mlinie - zeichnet Multilinien. 

Explorer - öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer. 
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MachDia (mslide) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt Dias (Schnappschüsse) der aktuellen Zeichnung (kurz für "Mache Dia"). 

Begrenzte Unterstützung unter Linux: Nur exportieren in Slide Dateien (SLD). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: machdia 

Alias: schnappschuss 

Menü: Werkzeuge | Snapshot erstellen 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: machdia 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein, wählen Sie ein Format und klicken Sie auf Speichern. 

 

Um Dias anzusehen, benutzen Sie den Befehl ZeigDia.  
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Definiert den Namen des Dias (Momentaufnahme). 

Dateityp Definiert das Format der Datei: 

 SLD - kompatibel mit AutoCAD. 

 EMF - enhanced WMF Format. 

 WMF - Windows Meta Format.  

Speichern Speichert die Datei. 

Ähnliche Befehle 

ZeigDia - zeigt WMF, EMF und SLD Dateien an. 

BmpSich - exportiert Zeichnungen im Format BMP. 

Export - exportiert Zeichnungen in die Formate BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere DWG 

Formate. 

WmfOut - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD. 
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MBereich (mspace) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt zum Model Bereich Ansichtsfenster in einer Layout Registerkarte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: mbereich 

Schnellzugriff: Klicken Sie doppelt in einem Ansichtsfenster 

Alias: mb 

Statuszeile:  P:Layout 

 

: mbereich 

(Dieser Befehl funktioniert nur, wenn Sie sich in der Registerkarte "Layout" im Papier-Bereich befinden.) 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

 

Um wieder in den Papier Bereich des Layouts zu gelangen, benutzen Sie den Befehl PBereich, oder klicken Sie 

doppelt außerhalb des Ansichtsbereichs Grenzen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Status Zeile 

Rechts-Klick auf M:Layout in der Statuszeile öffnet das Kontextmenü: 

 

        

Kontext-Menü Beschreibung 

Papier Bereich Schaltet in den Papier Bereich des aktuellen Layouts. 

Model Bereich Schaltet in den Model Bereich des aktuellen Layouts. 

Layout1 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1. 

Model Schaltet den Zeichnungsbereich in das Model. 

Layout2 

 

Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout2. 

Wenn die Zeichnung andere Layouts enthält, werden diese im Kontextmenü aufgelistet. 

Ähnliche Befehle 

Mansfen - erzeugt Ansichtsfenster im Papier Bereich. 

AfZuschneiden - schneidet Ansichtsfenster zu. 

PBereich - wechselt in den Papier Bereich. 

AFenster - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. 

Neuzall - alle Ansichtsfenster werden neu gezeichnet. 

RegenAll - regeneriert die Zeichnung in allen Ansichtsfenstern. 

Zoom - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen. 
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MTP (mtp) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ermöglicht es, einen Punkt als Mittelpunkt zwischen zwei Punkten festzulegen, wann immer ein Befehl zur 

Punkteingabe auffordert (transparenter Befehl). 

Zugriff auf den Befehl über 

Transparent: mtp 

Alias: m2p 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

<aktuelle Eingabeaufforderung>: Mtp 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Ersten Punkt für die Mitte: (Identifizierung des ersten Bezugspunktes) 

Zweiten Punkt für die Mitte: (Identifizierung des zweiten Referenzpunktes) 

Befehls Optionen 

Keine 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 
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MText (mtext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert mehrzeiligen Text mit Hilfe eines Dialoges, in Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: mtext 

Alias: t, mt 

Menü: Zeichnen | Mehrzeiliger Text 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: mtext 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mehrzeiliger-Text: Erste Ecke für Textblock: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y Koordinaten 

ein.) 

Ausrichtung/Drehen/Stil/Höhe/Richtung/Breite/Gegenüberliegende Ecke für Textblock>: (Wählen Sie 

die andere Ecke, oder geben Sie eine Option ein.) 

Es wird ein Text Formatierungs Werkzeugkasten und ein Texteingabefeld angezeigt: 

 
Geben Sie den Text ein und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 

Definiert den Stil. 

Wählen Sie einen Stil aus der Pulldown-Liste aus. Sehen Sie auch beim 

Befehl Stil nach. 

Schriftart 

 

Definiert die Schriftart. 

Wählen Sie eine Schriftart aus der Pulldown-Liste aus; diese überschreibt 

die Schriftart die durch den Stil definiert ist. BricsCAD kann jede 

Schriftart, die auf Ihrem Computer installiert ist, benutzen. 

 

Um eine Schriftart nur für ein oder zwei Wörter zu benutzen, markieren 

Sie diese, und wählen Sie die Schriftart aus der Pulldown-Liste, 

wie unten dargestellt: 

 
 

Höhe 

 

Definiert die Text Höhe. 

Wählen Sie eine Vorgabehöhe aus der Pulldown-Liste, oder geben Sie 

einen Wert. 

Um nur einigen Worten die neue Höhe zuzuweisen, markieren Sie diese, 

und geben Sie dann die Höhe ein. 

Fett Schaltet Fettschreiben von Text ein oder aus. SHX-Schriften können nicht 

fett sein.  

So wenden Sie Fettschreiben an: 

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text, und klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche B. 

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das Fettschreiben wieder 

auszuschalten. 

Kursiv Schaltet Kursivschreiben von Text ein oder aus. SHX-Schriften können 

nicht kursiv sein. 

So wenden Sie Kursivschreiben an: 

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text, und klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche I.  

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das Kursivschreiben wieder 

auszuschalten. 

Unterstrichen Schaltet das Unterstreichen von Text ein oder aus.  

So wenden Sie Unterstreichen an: 

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text, und klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche U.  

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das Unterstreichen wieder 

auszuschalten. 

Überstreichen 

 

Schaltet Überstreichen von Text ein oder aus.  

So wenden Sie Überstreichen an: 

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text, und klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche O.  

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das Überstreichen wieder 

auszuschalten. 
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Farbe 

 

Definiert die Farbe des Textes. 

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text. 

2. Klicken Sie auf die Farb-Schaltfläche, und wählen Sie dann eine 

Farbe aus der Pulldown-Liste aus. 

 

Neigungs Winkel 

 

Definiert den Winkel der Neigung des Textes. 

 Geben Sie einen Winkel ein, oder klicken Sie auf die 

Schaltflächen, um den Wert zu ändern. 

 Weniger als 0 Grad - die Zeichen werde schräg nach hinten 

dargestellt. 

 0 - die Zeichen sind aufrecht. 

 Mehr als 0 Grad - die Zeichen werden nach vorne geneigt. 

Breiten Faktor 

 

Legt die Breite der Zeichen fest. 

 Kleiner als 1 - die Zeichen sind schmal. 

 1 - die Zeichen haben die normale Breite. 

 Mehr als 1 - die Zeichen sind breit. 

Zeichenabstand 

 

Legt den Abstand zwischen den Zeichen fest. 

 Kleiner als 1 - der Zeichenabstand ist eng. 

 1 - die Zeichen haben den normalen Abstand. 

 Mehr als 1 - der Zeichenabstand ist weit. 

Zurück Macht die letzte Formatierung rückgängig. 

 

Wiederherstellen Stellt die letzte rückgängig gemachte Aktion wieder her. 

Bruch Trennung Stapelt Text, die Sonderzeichen enthalten: / # oder ^. 

  / vertikal gestapelt (getrennt durch eine horizontale Linie) 

 # Stapelt Diagonal (getrennt durch eine diagonale Linie) 

 ^ Stapelt vertikal nicht getrennt durch eine Linie (Toleranz 

Stapel) 

Um Text als Bruch darzustellen, führen Sie folgende Schritte aus: 

1. Geben Sie Bruch Text wie z. B. 3/4. 

 
2. Markieren Sie den Text-Teil. 

 

3. Klicken Sie auf die Schaltfläche  Bruchdarstellung. 

 

  

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um die Bruchdarstellung 

wieder auszuschalten. 
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Symbol einfügen 
Fügt Sonderzeichen ein. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche und wählen Sie dann ein Sonderzeichen 

aus. 

 
Sie können die Sonderzeichen direkt durch Eingabe der Codes, wie%%d 

für das Grad-Symbol, eingeben. 

Schriftfeld Fügt ein Schriftfeld. 

Text Ausrichtung Definiert die Text Ausrichtung (Anpassung) innerhalb der Begrenzung. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche und wählen Sie dann eine Ausrichtung 

aus der Pulldown-Liste aus. 

 
Das Symbol auf den Schaltflächen zeigt den aktuellen Ausrichtungs 

Modus an. 

Verfahren 

Einen einzeiligen Text erzeugen 

Einen mehrzeiligen Text erzeugen 

Einschließlich Sonderzeichen und Symbole 

Eine Hintergrund-Maske hinzufügen 

Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern 

Text Systemvariablen definieren 
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Bearbeitung mit Griffen 

MTEXT Umgrenzungen können direkt durch Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie die MTEXT. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie den linken Griff, um den MTEXT zu verschieben. 

 Ziehen Sie den rechten Griff, um die Breite der Umgrenzung zu dehnen (machen Sie die 

Breite größer oder kleiner; der Text wird automatisch an die Veränderung der Breite 

angepasst). 

 

Ähnliche Befehle 

-MText - platziert Absatz Text. 

Text - platziert einzeiligen Text in Zeichnungen. 

-Text - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. 

AttDef - definiert Attribut Texte. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Schriftfeld - fügt ein Feld in einen mehrzeiligen Text, Tabellenzelle oder Attribut ein.  

SchriftFeldAkt - Aktualisiert Schriftfelder in ausgewählten Mtexten. 

Stil - erstellt und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

QText - schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus. 

Ändern -ändert die Position von Texten. 

TxtAufl - löst Text in Polylinien auf. 

Rechtschreibung - prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen. 

Suchen - sucht nach Text und ersetzt diesen optional. 

Eigenschaften - ändert die Text Eigenschaften. 
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-MText (-mtext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert mehrzeiligen Text über die Befehlszeile in Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -mtext 

 

: -mtext 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mehrzeiliger-Text: Erste Ecke für Textblock: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten 

ein.) 

Ausrichtung/Drehen/Stil/Höhe/Richtung/Breite/<Gegenüberliegende Ecke für Textblock>: (Wählen 

Sie den anderen Eckpunkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Mtext: (Hier den Text eingeben.) 

MTEXT (Geben Sie weiteren Text ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erste Ecke für Textblock Definiert die erste Ecke des Rechtecks, das die Grenzen des Textblocks bestimmt. 

Gegenüberliegende Ecke für 

Textblock 

Definiert die andere Ecke des Textblocks. 

Ausrichtung Definiert die Ausrichtung (horizontale Ausrichtung) des Texts innerhalb des 

definierten Rechtecks; und fragt Sie: 

Textblock-Ausrichtung angeben: OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR/<Oben Links> - 

geben Sie die Ausrichtung des Textes an.  

 OL - oben links  

 OZ - oben zentriert  

 OR - oben rechts  

 ML - mitte links  

 MZ - mitte zentriert  

 MR - mitte rechts  

 UL - unten links  

 UZ - unten zentriert  

 UR - unten rechts  

Drehung definiert den Drehwinkel des Textblocks; und fragt Sie: 

Drehwinkel für Textblock <0> - geben Sie einen Winkel ein.  

Mit positiven Winkeln drehen Sie den Textblock gegen den Uhrzeigersinn. 

Stil Legt den Text-Stil für den Textblock fest; und fragt Sie: 

Zu verwendender Textstil (oder '?') Standard> - geben Sie den Namen des 

Textstils ein. 

Geben Sie ein ? ein, um eine Liste der Textstile zu erhalten die in der Zeichnung zur 

Verfügung stehen. Sehen Sie auch beim Befehl Stil nach. 

Höhe Definiert die Höhe des Textes; und fordert Sie auf: 

Höhe des Textes <0.2000> - geben Sie die Höhe ein.  

Diese Option ist nicht verfügbar, wenn im Textstil die Text-Höhe definiert ist. 
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Richtung Definiert die Richtung, in die das Grenz-Rechte aufgezogen wird; und fragt Sie: 

Zeichnungsrichtung angeben: [Links-nach-rechts/Rechts-nach-links/Oben-nach-

unten/Unten-nach-oben/Stil] <Links-nach-rechts> - Geben Sie eine Option ein: 

 L - Text wird auf der linken Seite platziert und zur rechten Seite der 

Begrenzung erweitert. 

 R - Text wird auf der rechten Seite platziert und zur linken Seite der 

Begrenzung erweitert. 

 O - Der Text wird von oben nach unten geschrieben. 

 U - Text wird von unten nach oben geschrieben. 

 Stil - kehrt zur vorherigen Eingabe zurück.  

Breite Definiert die Breite des Grenz-Rechteckes; und fragt Sie: 

Breite der Textbox - geben Sie einen Wert ein.  

Wenn Sie den Wert auf 0 setzten, hat das Feld eine "unendliche" Breite. 

Mtext Definiert den Text; und fordert Sie auf: 

Mtext - definiert den mehrzeiligen Text; um den Befehl zu beenden, drücken Sie die 

Eingabetaste.  

Verfahren 

Einen einzeiligen Text erzeugen 

Einen mehrzeiligen Text erzeugen 

Einschließlich Sonderzeichen und Symbole 

Eine Hintergrund-Maske hinzufügen 

Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern 

Text Systemvariablen definieren 

Bearbeitung mit Griffen 

MTEXT Umgrenzungen können direkt durch Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie die MTEXT. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie einen Griff, um den MTEXT zu verschieben. 

 Ziehen Sie den anderen Griff, um die Breite der Umgrenzung zu dehnen (machen Sie die 

Breite größer oder kleiner; der Text wird automatisch an die Veränderung der Breite 

angepasst). 
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Ähnliche Befehle 

Text - platziert einzeiligen Text in Zeichnungen. 

-Text - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. 

MText - platziert mehrzeiligen Text. 

AttDef - definiert Attribut Texte. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Stil - erstellt und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

Ändern -ändert die Position von Texten. 

QText - schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus. 

TxtAufl - löst Text in Polylinien auf. 

Rechtschreibung - prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen. 

Suchen - sucht nach Text und ersetzt diesen optional. 

Eigenschaften - ändert die Text Eigenschaften. 
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Nochmal (Multiple) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wiederholt Befehle bis Sie die Taste Esc drücken. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: nochmal 

 

: nochmal 

Keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

 

Dieser Befehl wird wie folgt verwendet, um Befehle, die sich normalerweise nicht wiederholen, wie Kreis und 

Löschen, zu wiederholen: 

: nochmal 

löschen 

Wählen Sie Objekte die gelöscht werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte).  

Wählen Sie Objekte die gelöscht werden sollen: (Drücken Sie die Eingabetaste um den Befehl zu verlassen.)  

Der Befehl wird wiederholt: 

Wählen Sie Objekte die gelöscht werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte, oder drücken Sie die Taste 

Esc, um die Wiederholung des Befehls zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Alle. 
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Mansfen (mview) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt ein oder mehrere Ansichtsfenster in den Layout Registerkarten (kurz für "Mache Ansichtsfenster"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: mansfen 

Alias: ma 

Menü: Ansicht | Papierbereich Ansichten 

Werkzeugkasten: Ansicht |  

 

: mansfen 

(Dieser Befehl ist nur in den Layout-Registerkarten verfügbar. Um Ansichtsfenster in der Model Registerkarte zu 

erzeugen, benutzen Sie bitte den Befehl AFenster.) 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

AFenster: eIn/Aus/Sperren/Einpassen/2/3/4/Objekt/Polygonal <Erste Ecke>: (Wählen Sie einen Punkt, 

oder geben Sie eine Option ein.) 

Gegenüberliegende Ecke: (Wählen Sie einen weitere Punkt.) 

 

 
In Ansichtsfenstern können Objekte der Model Registerkarte in Layouts angezeigt werden. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erste Ecke Definiert die erste Ecke eines neuen rechteckigen Ansichtsfensters. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Gegenüberliegende 

Ecke 

Definiert die zweite Ecke eines neuen rechteckigen Ansichtsfensters. 

Ein Schaltet Ansichtsfenster, die ausgeschaltet sind, wieder ein; und fragt Sie: 

Zu aktivierende Ansichtsfenster wählen - wählen Sie ein oder mehrere Ansichtsfenster.  

AUs Schaltet Ansichtsfenster aus; und fragt Sie: 

Zu deaktivierende Ansichtsfenster wählen - wählen Sie ein oder mehrere Ansichtsfenster.  

Diese Option blendet den Inhalt des Ansichtsfensters aus, die Ansichtsfenster Grenze 

bleibt sichtbar. 

Um Ansichtsfenster Grenzen unsichtbar zu schalten, legen Sie sie auf einen eigenen Layer 

und frieren Sie diesen. 

Sperren Sperrt den Ansichtsfenster Skalierungsfaktor, relativ zum Model Bereich; und fordert Sie 

auf: 

Ansichtsfenster Sperrung: Ein/Aus<Ein> - geben Sie E oder A ein.  

 Ein - sperrt den Ansichtsfenster Skalierungsfaktor.  

 Aus - entsperrt den Ansichtsfenster Skalierungsfaktor.  

Sie stellen den Skalierfaktor mit der Option XP des Zoom Befehls ein.  

Anpassen Zeichnet ein rechteckiges Ansichtsfenster, das sich der Größe des aktuellen Layouts 

anpasst. 

 
2 Zeichnet zwei rechteckige Ansichtsfenster; und fragt Sie: 

Zwei Ansichtsfenster: Horizontal/<Vertikal> - Geben Sie H oder V ein. 

Anpassen/<Erste Ecke des begrenzenden Rechtecks> - wählen Sie einen Punkt, oder 

geben Sie eine Option ein. 

Horizontal Zeichnet zwei horizontale Ansichtsfenster. 

 
Vertikal Zeichnet zwei vertikale Ansichtsfenster 
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3 Zeichnet drei rechteckige Ansichtsfenster; und fragt Sie: 

Drei Ansichtsfenster: Horizontal/Vertikal/Über/Unter/Links/<Rechts> - geben Sie 

eine Option ein. 

Anpassen/<Erste Ecke des begrenzenden Rechtecks> - wählen Sie einen Punkt, oder 

geben Sie eine Option ein. 

Horizontal Zeichnet drei horizontale Ansichtsfenster 

 
Vertikal Zeichnet drei vertikale Ansichtsfenster 

 
Über Zeichnet ein Ansichtsfenster über zwei nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern. 

 
Unter Zeichnet ein Ansichtsfenster unter zwei nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern. 

 
Links Zeichnet links ein Ansichtsfenster neben zwei übereinanderliegenden 

Ansichtsfenstern. 
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Rechts Zeichnet rechts ein Ansichtsfenster neben zwei übereinanderliegenden 

Ansichtsfenstern. 

 
 

4 Zeichnet vier rechteckige Ansichtsfenster; und fragt Sie: 

Anpassen/<Erste Ecke des begrenzenden Rechtecks> - wählen Sie einen Punkt, oder 

geben Sie eine Option ein. 

 
Objekt Konvertiert ein Objekt in ein Ansichtsfenster; und fordert Sie auf: 

Wähle Objekt zum Schneiden des Ansichtsfensters - wählen Sie ein geschlossenes Objekt. 

Das Ansichtsfenster wird entlang des Objektes gezeichnet, das ursprüngliche Objekt bleibt 

in der Zeichnung. 

Diese Option ist nützlich für Ansichtsfenster, die genau entlang bestimmter Grenzen 

gezogen werden müssen. 
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Polygonal Zeichnet nicht rechteckige Ansichtsfenster aus Linien und Bögen; Sie werden aufgefordert: 

Startpunkt definieren - definiert den Startpunkt des Polygons.  

Kreisbogen/Abstand/Folgen<Nächster Punkt> - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie 

eine Option ein.  

Kreisbogen/Abstand/Folgen/Zurück/Nächster Punkt> - wählen Sie einen Punkt, oder geben 

Sie eine Option ein.  

Kreisbogen/Schließen/Abstand/Folgen/Zurück/<Nächster Punkt> - wählen Sie einen Punkt, 

oder geben Sie eine Option ein.  

Geben Sie ein S ein, um das Polygon zu schließen und den Befehl zu verlassen.  

Bogen Wechsel in den Zeichenmodus Bogen; und fordert Sie auf: 

Winkel/Mitte/Richtung/Linie/Radius(Zweiterpunkt/<Ende des Bogens>. 

Verwenden Sie die Option Linie, um den Bogen Zeichenmodus zu verlassen. Sehen 

Sie auch beim Befehl Bogen nach. 

Schließen Schließt das Polygon und beendet den Befehl. 

Abstand Zeichnet das nächste Linien Segment mit einem definierten Abstand und Winkel; Sie 

werden aufgefordert: 

Abstand für Segment - definiert die Länge des Segments.  

Segment-Winkel - definiert den Winkel (gemessen gegen den Uhrzeigersinn von der 

positiven X-Achse).  

Folgen Zeichnet das nächste Linien Segment mit dem gleichen Winkel. 

Abstand für Segment - definiert die Länge des Segments.  

Zurück Macht (entfernt) das letzte Segment rückgängig. 

Nächster Punkt Definiert den nächsten Punkt des Linien Segments 

Ähnliche Befehle 

MvSetup - erzeugt mehrere Papier Bereich Ansichtsfenster; im Modell Bereich erzeugt der Befehl ein 

Rechteck, dass ein Blatt mit einer bestimmten Skalierung darstellt. 

MBereich - wechselt in den Model Bereich. 

PBereich - wechselt in den Papier Bereich. 

AfZuschneiden - schneidet Ansichtsfenster zu. 

AFenster - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. 

Neuzall - alle Ansichtsfenster werden neu gezeichnet. 

RegenAll - regeneriert die Zeichnung in allen Ansichtsfenstern. 

Zoom - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen. 
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MvSetup (mvsetup) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt mehrfach Papier Bereich Ansichtsfenster; ausgerichtete, rotierte und skalierte Papier Bereich 

Ansichtsfenster. 

In Model Bereich erstellt der Befehl ein Rechteck, das ein Blatt mit einer bestimmte Skalierung repräsentiert. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: mvsetup 

 

: mvsetup 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Im Model Bereich: Aktiviere Papier Bereich? [Nein/Ja] <Ja>: Drücken Sie die Eingabetaste, um zum zuletzt 

verwendeten Layout zu wechseln, wählen Sie Nein, um im Model Bereich weiterzumachen. 

Geben Sie den Einheitentyp an [Wissenschaftlich/Dezimal/Engineering/Architectural/Metrisch]: 

Wählen Sie einen Einheitentyp. 

Beispiel für metrische Skalierungen: 10 ist 1:10 

Skalierung eingeben: Geben Sie den Skalierungsfaktor ein. 

Geben Sie die Papierbreite ein: Geben Sie die Papierbreite in Zeichnungseinheiten ein. 

Geben Sie die Papierhöhe ein: Geben Sie die Papierhöhe in Zeichnungseinheiten ein. 

Es wird ein Rechteck platziert, das die Blattgröße in Abhängigkeit von der eingegebenen Skalierung 

darstellt. Die linke untere Ecke des Rechtecks wird am Ursprung des aktuellen Koordinatensystem 

platziert. 

 

Papier Bereich Optionen: 

Geben Sie eine Option: [Ausrichten/Erzeugen/Skaliere ansichtsfenster/Optionen/Zurück]: Geben Sie eine Option. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ausrichten Pant den Bildausschnitt in einem Ansichtsfenster, bis die Ansicht zum Basispunkt eines 

anderen Ansichtsfensters ausgerichtet ist. 

Abhängig von der relativen Position der beiden Ansichtsfenster könnte die Anzeige des 

gepanten Ansichtsfensters außerhalb der Ansichtsfenster Grenzen liegen. 

Winkel Legen Sie den Basispunkt fest: Wählen Sie einen Punkt im Referenz 

Ansichtsfenster. 

Geben Sie den Punkt im Ansichtsfenster an, der gepant werden soll: Wählen Sie 

einen Punkt, der als Ankerpunkt verwendet wird. 

Geben Sie die Abstands Entfernung von der Basis an: Geben Sie den gewünschten 

Abstand zwischen dem Basispunkt und dem Ankerpunkt ein. Geben Sie entweder 

die Entfernung ein oder wählen Sie zwei Punkte. 

Spezifiziere Winkel von der Basis: Geben Sie den gewünschten Winkel der Linie 

zwischen dem Basispunkt und dem Ankerpunkt ein. Geben Sie entweder den 

Winkel ein oder wählen Sie zwei Punkte. 

Die Anzeige im zweiten Ansichtsfenster wird mit dem angegebenen Abstand und 

Winkel gepant. 
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Horizontal Legen Sie den Basispunkt fest: Wählen Sie einen Punkt im Referenz 

Ansichtsfenster. 

Geben Sie den Punkt im Ansichtsfenster an, der gepant werden soll: Wählen Sie 

einen Punkt, der als Ankerpunkt verwendet wird. 

Die Anzeige im zweiten Ansichtsfenster wird vertikal gepant, um den Basispunkt 

mit dem Ankerpunkt horizontal auszurichten. 

Vertikal Legen Sie den Basispunkt fest: Wählen Sie einen Punkt im Referenz 

Ansichtsfenster. 

Geben Sie den Punkt im Ansichtsfenster an, der gepant werden soll: Wählen Sie 

einen Punkt, der als Ankerpunkt verwendet wird. 

Die Anzeige im zweiten Ansichtsfenster wird horizontal gepant, um den Basispunkt 

mit dem Ankerpunkt vertikal auszurichten. 

Ansicht drehen Legen Sie den Basispunkt im Ansichtsfenster zum Drehen fest: Wählen Sie einen 

Punkt, um den Basispunkt der Drehung zu definieren. 

Drehwinkel angeben: Geben Sie entweder den Drehwinkel ein oder geben Sie 

einen zweiten Punkt an. 

Die Anzeige im Ansichtsfenster wird um den angegebenen Winkel gedreht. 

Hinweis: Wenn die Systemvariable VPROTATEASSOC EIN ist, wird die Anzeige in 

einem Ansichtsfenster gedreht, wenn Sie das Ansichtsfenster selbst drehen. 

Zurück Macht die vorherige Ausrichtungs-Aktion rückgängig und kehrt zur Optionseingabe 

zurück. 

 

Erzeugen Erzeugt Ansichtsfenster im aktuellen Layout. 

Objekte löschen Objekte wählen: Wählen Sie die Objekte, die Sie löschen möchten. 

Ansichtsfenster 

erstellen 

Erstellt neue Ansichtsfenster, Sie werden aufgefordert, zwischen 4 Optionen 

zu wählen: 

Geben Sie Ihre Wahl für die Layout-Optionen ein <0-3>[Keines(0)/Einzeln(1)/ 

Std. Engineering(2)/Reihe von Ansichtsfenstern(3)] <0>:  

 0 = Keines 

 1 = Einzelnes Ansichtsfenster 

Geben Sie die erste Ecke für den Begrenzungs-Bereich des/der Ansichtsfenster an: 
Wählen Sie einen Punkt. 

Andere Ecke des Rechtecks: Wählen Sie einen Punkt.  

 2 = Vier Standard Engineering Ansichtsfenster: Oben, Vorn, Rechts und 
Isometrisch (von vorne links). 

Geben Sie die erste Ecke für den Begrenzungs-Bereich des/der Ansichtsfenster an: 
Wählen Sie einen Punkt. 

Andere Ecke des Rechtecks: Wählen Sie einen Punkt.  

Definieren Sie die Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in X Richtung <0.000>: 
Geben Sie den gewünschten horizontalen Abstand zwischen den Ansichtsfenstern ein. 

Definieren Sie die Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in Y Richtung <0.000>: 
Geben Sie den gewünschten vertikalen Abstand zwischen den Ansichtsfenstern ein. 
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 3 = Reihe von Ansichtsfenstern 

Geben Sie die erste Ecke für den Begrenzungs-Bereich des/der Ansichtsfenster an: 
Wählen Sie einen Punkt. 

Andere Ecke des Rechtecks: Wählen Sie einen Punkt.  

Geben Sie die Anzahl der Ansichtsfenster in X Richtung ein <1>: Geben Sie die Anzahl 
der Ansichtsfenster ein. 

Geben Sie die Anzahl der Ansichtsfenster in Y Richtung ein <1>: Geben Sie die Anzahl 
der Ansichtsfenster ein. 

Definieren Sie die Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in X Richtung <0.000>: 
Geben Sie den gewünschten horizontalen Abstand zwischen den Ansichtsfenstern ein. 

Definieren Sie die Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in Y Richtung <0.000>: 
Geben Sie den gewünschten vertikalen Abstand zwischen den Ansichtsfenstern ein. 

 

Zurück Macht die Erzeugung von Ansichtsfenstern rückgängig. 

 

Skaliere 

Ansichtsfenster 

Objekte wählen: Wählen Sie die Ansichtsfenster, die Sie skalieren möchten. 

Objekte im Satz: 4 Wählen Sie weitere Ansichtsfenster oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um die Auswahl von Ansichtsfenstern zu beenden. 

Stellen Sie den Skalierungs Modus für Ansichtsfenster ein: Interaktiv/<Einheitlich>: 

Drücken Sie die Eingabetaste, um alle Ansichtsfenster gleichmäßig zu skalieren oder 

wählen Sie interaktiv, um den Maßstab für jedes Ansichtsfenster separat einzustellen. 

Geben Sie die die Anzahl der Papier Bereich Einheiten ein <1.0>: Geben Sie eine Zahl ein. 

Geben Sie die die Anzahl der Model Bereich Einheiten ein <1.0>: Geben Sie eine Zahl ein. 

  

Optionen Noch nicht implementiert. 

  

Zurück Widerruft alle Vorgänge, die von der aktuellen MVSETUP Befehl Sitzung ausgeführt 

wurden. 
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Ähnliche Befehle 

AlignSpace - stellt den Ansichtsfenster Winkel, den Zoomfaktor und die Pan-Position auf die Ausrichtungs 

Punkte, die im Model- und Papier-Bereich angegeben wurden. 

MAnsfen - erstellt eines oder mehrere Ansichtsfenster im Papier Bereich. 

MBereich - wechselt in den Model Bereich. 

PBereich - wechselt in den Papier Bereich. 

AfZuschneiden - schneidet Ansichtsfenster zu. 

AFenster - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. 

Neuzall - alle Ansichtsfenster werden neu gezeichnet. 

RegenAll - regeneriert die Zeichnung in allen Ansichtsfenstern. 

Zoom - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen. 
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MstabListeBearb (scalelistedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bearbeitet und zeigt die Maßstabsliste in einer Zeichnung, die im Bereich Plot Skalierung der Dialoge 

Drucken und Seite einrichten und der Standard Skalierungs Eigenschaft eines Papier Bereich Ansichtsfensters 

benutzt werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: mstablistebearb 

 

: mstablistebearb 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Xrefs 

Maßstäbe 

ausblenden 

Einstellen der HIDEXREFSCALES Systemvariablen. 

Wenn nicht angehakt , sind Skalierungen aus den angehängten Xrefs in der aktuellen Zeichnung 

verfügbar und auch in der Liste verfügbarer Skalierungen in den Dialogen Seite Einrichtung und 

Drucken vorhanden. Die Skalierungen stehen dann auch in der Eigenschaft Standard Skalierung 

eines Layout-Ansichtsfensters zur Verfügung. 

Hinzufügen... Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Name in Maßstabsliste: Geben Sie einen Namen in das Feld Maßstab Name ein. 

Maßstab Eigenschaften: Geben Sie den Skalierungsfaktor ein. 

Drücken Sie die Schaltfläche OK, um den Maßstab der Liste hinzuzufügen. 

Bearbeiten... Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Name in Maßstabsliste: Geben Sie einen Namen in das Feld Maßstab Name ein. 

Maßstab Eigenschaften: Geben Sie den Skalierungsfaktor ein. 

Drücken Sie die Schaltfläche OK, um die Änderungen zu speichern. 

Nach oben Verschiebt den ausgewählten Maßstab in der Liste nach oben. 

Nach unten Verschiebt den ausgewählten Maßstab in der Liste nach unten. 

Löschen Löscht den ausgewählten Maßstab. 

Zurücksetzen Macht alle Änderungen der aktuellen Sitzung rückgängig. 

OK Speichert die Änderungen in der Zeichnung und schließt den Dialog. 

Abbrechen Schließt den Dialog. Die Änderungen werden nicht gespeichert. 
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Ähnliche Befehle 

Drucken - druckt Zeichnungen auf Plottern und Dateien über einen Dialog. 

Seiteneinr - erzeugt und bearbeitet Seiteneinrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs 

Explorer. 
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N 

Nächster (nearest) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt den Objektfang Modus Nächster; fängt sich an der nächstgelegenen Geometrie eines Objektes. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: nächster 

Transparent:  näc 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: nächster 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

 
Wenn der Objektfang Modus Nächster eingeschaltet ist, fängt sich der Cursor an der nächstgelegenen Geometrie. 

Dieser Objekt Fang funktioniert in 3D-Solid Modellen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Nächster Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Nächster ein oder aus. Der Objektfang fängt die 

nächstliegend Geometrie von Objekten. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Knoten - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm


N 

721 

Netla (netload) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Lädt eine .NET-Anwendung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: netla 

 

: netla 

Wenn FILEDIA auf EIN festgelegt ist, wird ein Standard-Datei Auswahl Dialog angezeigt. 

Wählen Sie die Anwendung, die geladen werden soll und drücken Sie OK. 

 

Wenn FILEDIA AUS ist, wird in der Befehlszeile folgendes angezeigt: 

Name der Assemblydatei: Geben Sie den Namen der Anwendung, die geladen werden soll, in der 

Befehlszeile ein und drücken Sie die EINGABETASTE. 

Befehls Optionen 

Keine Befehlsoptionen 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Befehle - listet die Namen der internen und externen Befehle auf. 

AbiLad und AbiEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Anpassen - passt die Benutzeroberfläche an. 

MenüLad und MenüEntf - lädt und entlädt Menü-Dateien. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA-Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA-Projekte. 
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Neu (new) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Startet neue Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: neu 

Kurztaste: Strg+N 

Menü: Datei | Neu 

 

: neu 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine DWT-Vorlagen-Datei oder eine DWG-Datei, und klicken Sie dann auf Öffnen. 

 DWT Vorlagen-Dateien definieren die Eigenschaften der neuen Zeichnungen. 

 DWG-Zeichnungsdateien werden wie mit dem Befehl Öffnen geöffnet. 

 

Wenn die Systemvariable Startup eingeschaltet ist, zeigt dieser Befehl den gleichen Dialog wie der Befehl 

Neuass 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Definiert den Dateinamen. 

Um mehr als eine Datei gleichzeitig zu öffnen, halten Sie die Strg-

Taste gedrückt, während Sie die Dateien auswählen. 

 

Wählt die Art der Zeichnungsdatei: 

 DWT - wählt Vorlage-Dateien. 

 DWG - wählt Zeichnungsdateien. 

Schreibgeschützt öffnen Schaltet den Nur-Lese-Status von Zeichnungen ein oder aus: 

 Ein - die Zeichnung wird schreibgeschützt geöffnet; sie kann 

zwar bearbeitet werden aber nicht unter dem gleichen 

Namen wieder abgespeichert werden. 

 Aus - öffnet die Zeichnungen normal. 

Verwenden Sie den Befehl SichAls, um die Datei unter einem anderen 

Namen zu speichern. 

Vorlage Zeichnungen werden immer schreibgeschützt geöffnet. 

Benutze Vorschau Schaltet die Vorschau der Zeichnung ein oder aus: 

 Ein - zeigt ein Vorschau-Bild im Vorschau Bereich. 

 Aus - die Vorschau wird nicht angezeigt. 

Viele Vorlage-Dateien sind leer und erscheinen offenbar ohne 

Vorschau. 

Öffnen Öffnet die Datei. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter der Verwendung einer Vorlagezeichnung 

So stellen Sie die Standard Vorlage für Zeichnungen ein 

So erzeugen Sie eine komplett neue Zeichnung  

So stellen Sie die Plot-Stil Methode ein 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage Zeichnung 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung des Befehls Neu 

So stellen Sie die Variable für den Vorlage Pfad ein 

So erzeugen Sie eine Zeichnung mit dem Assistenten 

Ähnliche Befehle 

Einheit - die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. 

-Einheit - die Einheiten werden mit Hilfe der Befehlszeile eingestellt. 

NeuAss - stellt Einheiten und andere Parameter für neue Zeichnungen über einen Assistenten ein. 

SNeu - öffnet eine neue Zeichnung. 
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NeuPlanSatz (newsheetset) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt einen neuen Plan Satz. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: neuplansatz 

 

: neuplansatz 

Ein Dialog wird angezeigt 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Vorlage 

verwenden 

Erstellt einen neuen Plan Satz mit den Einstellungen aus einem Vorlage Plan Satz. 

Plan Satz Dateien (*.dst) befinden sich im Ordner Plan Satz Vorlage, der über die Benutzervariable 

SheetSetTemplatePath definiert wird.  

Vorgabe Ordner ist: 

C:\Benutzer\<BenutzerName>\AppData\Local\Bricsys\BricsCAD\V13\de_DE\Templates\Sheet Sets  

1. Wählen Sie einen Vorlage Plan Satz. 

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. 
3. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz Datei speichern als ein, klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ). 

4. Wählen Sie einen Ordner, klicken Sie dann auf die Schaltfläche Speichern. 
5. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das Feld Beschreibung ein. 
6. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. 
7. Es wird eine Vorschau der neuen Plan Satz Definition angezeigt. 

 

 
8. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den neuen Plan Satz zu erstellen. 

Einen 

anderen 

Plan-Satz 

verwenden 

Erstellt einen neuen Plan Satz mit den Einstellungen eines vorhandenen Plan Satzes. 

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ), wählen Sie dann eine *.dst 

Datei. 
2. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz Datei speichern als ein, klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ). 

3. Wählen Sie einen Ordner, klicken Sie dann auf die Schaltfläche Speichern. 
4. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das Feld Beschreibung ein. 
5. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. 
6. Es wird eine Vorschau der neuen Plan Satz Definition angezeigt. 
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7. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den neuen Plan Satz zu erstellen. 

Vorhandene 

Zeichnung 

verwenden 

Erstellt einen neuen Plan Satz aus einem Satz von Zeichnungen die sich in einem Ordner und dessen 

Unterordnern befinden. 

1. Wählen Sie den Ordner, der die Zeichnungen und Zeichnungs Unterordner enthält, 
die Sie in den neuen Plan Satz aufnehmen möchten.  
Alle Layouts in den Zeichnungen im ausgewählten Ordner und in dessen 
Unterordnern werden ausgewählt.  
 

 
2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. 
3. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz Datei speichern als ein, klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ). 
4. Wählen Sie einen Ordner, klicken Sie dann auf die Schaltfläche Speichern. 

5. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das Feld Beschreibung ein. 
6. Geben Sie die Standard-Zeichnungs Vorlage für neue Pläne im Plan Satz an. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ), um eine Vorlage Zeichnung 

auszuwählen. 
7. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. Es wird eine Vorschau der neuen Plan Satz 

Definition angezeigt. 
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8. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den neuen Plan Satz zu erstellen. 

Leer 4. Erstellt einen leeren Plan Satz.  

1. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz Datei speichern als ein, klicken Sie 

dann auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ). 
2. Wählen Sie einen Ordner, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Speichern. 
3. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das Feld Beschreibung ein. 

4. Geben Sie die Standard-Zeichnungs Vorlage für neue Pläne im Plan Satz an. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ), um eine Vorlage Zeichnung 

auszuwählen. 

5. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. Es wird eine Vorschau der neuen Plan Satz 
Definition angezeigt. 

6. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den neuen Plan Satz zu erstellen. 

Ähnliche Befehle 

PlanSatz - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer - Pläne. 

PlanSatzÖffn - öffnet einen bestehenden Plan Satz. 
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NeuAss (newwiz) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine neue Zeichnung mit dem Erzeuge eine neue Zeichnung Assistenten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: neuass 

Alias: ddneu 

Menü: Datei | Neu Assistent... 

 

: neuass 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Option und klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. 

Drücken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Öffne eine 

Zeichnung 

Startet den Befehl Öffnen. 

Diese Option ist nur verfügbar, wenn keine Zeichnung geöffnet ist.  

Starte 

komplett 

neu 

Startet neue Zeichnungen unter Verwendung einer der Standard-Vorlage Dateien, die mit dem 

Zeichnungs Kontext und dem Einheiten-System assoziiert ist: 

 
Wählen Sie einen Zeichnungs Kontext: 

 2D Konstruieren - erstellt eine Zeichnung für den 2D Entwurf, unter Verwendung des 

visuellen Stiles 2D Drahtmodell und der Ansichtsorientierung Draufsicht. 

 3D Modellierung - erstellt eine Zeichnung für das 3D Modellieren; dabei wird der visuelle 
Stil Modeling und die Ansichts-Ausrichtung der isometrischen Ansicht von Vorne links 
benutzt.  

Wählen Sie ein Einheitensystem und klicken Sie dann auf Fertigstellen: 

 Imperial (Feet und Inches) - wählt die default-imperial.dwt Datei für Imperial Zeichnungen.  

 Metrisch - wählt die default-mm.dwt Datei für metrische Zeichnungen.  
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Start mit 

Vorlage 

Startet neue Zeichnungen mit einer Vorlagen-Datei: 

 
Wählen Sie eine Vorlage Datei. 

Markieren Sie optional die Option Verwende die ausgewählte Vorlage als Standard. 

Klicken Sie dann auf Fertigstellen. 

STB ist die Abkürzung für "Stil-Tabelle", die sich auf Vorlage Zeichnungen mit Plot-Stilen 

bezieht. 

Benutze den 

Assistenten 

Startet neue Zeichnungen mit einem Assistenten: 

Wählen Sie die Standard Vorlage Dateien, die diesem Zeichnungs Kontext und den Einheiten 

zugeordneten sind: 

 
Wählen Sie einen Zeichnungs Kontext: 

 2D Konstruieren - erstellt eine Zeichnung für den 2D Entwurf, unter 

Verwendung des visuellen Stiles 2D Drahtmodell und der Ansichtsorientierung 
Draufsicht. 

 3D Modellierung - erstellt eine Zeichnung für das 3D Modellieren; dabei wird 

der visuelle Stil Modeling und die Ansichts-Ausrichtung der isometrischen 
Ansicht von Vorne links benutzt. 

Wählen Sie ein Einheitensystem und klicken Sie dann auf Fertigstellen: 
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 Imperial (Feet und Inches) - wählt die default-imperial.dwt Datei für Imperial 

Zeichnungen.  

 Metrisch - wählt die default-mm.dwt Datei für metrische Zeichnungen.  

 
Wählen Sie eine lineare Maßeinheit und klicken Sie anschließend auf Weiter. 

 

 
Wählen Sie eine Winkeleinheit und klicken Sie anschließend auf Weiter. 
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Wählen Sie, ob die Zeichnung farbabhängige Plot-Stile oder benannte Plot-Stile verwendet: 

 Farbabhängig - benutzt Plot-Stile, die einfacher zu erzeugen sind; sie sind aber wenig 

flexibel. 

 Benannte - benutzt Plot-Stile, die flexibler aber auch komplexer sind, weil sie alle 

Eigenschaften eines jeden Objektes während des Plottens steuern können. 

 

Klicken Sie auf Weiter. 

 
Wählen Sie die Standard Farbe und den Standard Linientyp: 

 Farbe - Sie haben die Möglichkeit VonLayer, VonBlock oder eine andere 

Farbzuweisung zu wählen. Sehen Sie auch bei den Befehlen Farbe und Layer nach. 

 Linientyp - Sie haben die Möglichkeit VonLayer, VonBlock oder eine andere Linientyp-

Zuweisung zu wählen. Sehen Sie auch bei den Befehlen Linientyp und Layer nach. 

 

Schaltet die Raster, Fang, BKS-Symbol anzeigen und die Markierungspunkte ein oder aus: 

 Raster ein - schaltet die Anzeige von Rastern in den Zeichnungs Grenzen und relativen 

Abständen ein. Sehen Sie auch beim Befehl Raster nach. 

 Fang ein - schaltet das Cursor Fang-Raster ein. Sehen Sie auch beim Befehl Fang nach. 

 BKS-Symbol - für 3D-Zeichnungen einschalten; für 2D Zeichnungen ausschalten. 
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Sehen Sie auch beim Befehl BKSymbol nach. 

 Markierungspunkte - schalten Sie den Modus aus, um den Bildschirm sauber zu 

halten. Sehen Sie auch beim Befehl KPModus nach. 

 

Klicken Sie auf Fertigstellen.  

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter der Verwendung einer Vorlagezeichnung 

So stellen Sie die Standard Vorlage für Zeichnungen ein 

So erzeugen Sie eine komplett neue Zeichnung  

So stellen Sie die Plot-Stil Methode ein 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage Zeichnung 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung des Befehls Neu 

So stellen Sie die Variable für den Vorlage Pfad ein 

So erzeugen Sie eine Zeichnung mit dem Assistenten 

Ähnliche Befehle 

Einheit - die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. 

-Einheit - die Einheiten werden mit Hilfe der Befehlszeile eingestellt. 

Neu - erzeugt eine neue Zeichnung in imperialen oder metrischen Einheiten. 

SNeu - öffnet eine neue Zeichnung. 
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NeuZuordApp (ReAssocApp) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Weist erweiterte Objekt Daten für Anwendungen zu (kurz für "Neuzuordnung für Anwendung"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: neuzuordapp 

Menü: Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten neu assoziieren 

Werkzeugkasten: Objektdaten |  

: neuzuordapp 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Applikationsnamen ein und klicken Sie dann auf OK. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Original Applikation Bestimmt den Namen der bestehenden Applikation. 

Neue Applikation Bestimmt den Namen der neuen Applikation. Objekte werden mit 

dem neuen Applikationsnamen neu assoziiert. 

Überspringen Ignoriert die Änderung. 

Entfernen Sie die bestehende Applikation, 

bevor Sie es neu verbinden 

Entfernt den Applikationsnamen. 

Ähnliche Befehle 

KopierenEDaten - kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. 

LöschDat - löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. 

EditEDaten - erzeugt und bearbeitet erweiterte Objektdaten. 

SchiebenODaten - verschiebt erweiterte Objektdaten zu einem anderen Objekt. 
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NeuZeich (redraw) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu, um diesen zu bereinigen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: neuzeich 

Transparent: 'neuzeichnen 

Alias: n 

Menü:  Ansicht | Neuzeichnen 

Werkzeugkasten:  Ansicht | Neuzeichnen/Regenerieren |  

 

: neuzeich 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Dieser Befehl zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu; um alle Ansichtsfenster neu zu zeichnen verwenden Sie den 

Befehl Neuzall. 

Dieser Befehl entfernt Markierungspunkte aus dem Befehl KpModus. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

 

Ähnliche Befehle 

Regen - regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. 

RegenAll - regeneriert alle Ansichtsfenster. 

Neuzall - zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um sie zu bereinigen. 
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Neuzall (redrawall) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um diese zu bereinigen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: neuzall 

Transparent: neuzall 

Alias: na 

Werkzeugkasten:  Ansicht | Neuzeichnen/Regenerieren |  

 

: neuzall 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Dieser Befehl zeichnet alle Ansichtsfenster neu, verwenden Sie den Befehl Neuzeich, um nur das aktuelle 

Ansichtsfenster neu zu zeichnen. 

Dieser Befehl entfernt Markierungspunkte die aus dem Befehl KpModus übrig blieben. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Regen - regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. 

RegenAll - regeneriert alle Ansichtsfenster. 

Neuzeich - zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu, um es zu bereinigen. 
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NeuInit (reinit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Führt das Neuladen der PGP Alias-Datei durch (kurz für "reinitialisieren"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: neuinit 

Alias: rla 

 

: neuinit 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf OK oder Abbrechen. 

 

Dieser Befehl ist zu verwenden, um die PGP-Datei nach externer Bearbeitung zu laden. 

Die PGP-Datei definiert die Befehlsaliase. Sehen Sie im "Customizing BricsCAD" (BricsCAD Anpassen) ebook für 

Details zu Aliase nach. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

OK Lädt die PGP-Datei neu in BricsCAD. 

Abbrechen Lädt die Datei nicht neu. 

Ähnliche Befehle 

Anpassen - erzeugt und bearbeitet Aliase. 
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Netzlicht (weblight) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Erstellt ein Netzlicht. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Netzlicht 

 

: Befehlszeile 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Quellposition angeben <0,0,0>: (Legt die Position des Lichts fest.) 

Geben Sie die Zielposition an <0,0,-10>: (Legen Sie den Zielpunkt des Lichts fest.) 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 0 ist (Keine Lichteinheiten), wird das Folgende angezeigt: 

Befehl nicht zulässig, wenn LIGHTINGUNITS == 0 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 1 ist (Amerikanische Lichteinheiten) oder 2 (Internationale 

Lichteinheiten), wird die folgende Aufforderung angezeigt: 

Geben Sie die Option zum Ändern an: 

Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/netZ/sChatten/FIlterfarbe/<beEnden>: 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name Geben Sie einen Licht Namen ein <Weblight1>: (Geben Sie einen Namen ein oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um den Standardname zu akzeptieren.) 

Intensitätsfaktor Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss) <1.0>: (Geben Sie die Intensität ein. Werte 

zwischen 0.00 und dem maximalen Wert, der von Ihrem System unterstützt wird, werden 

akzeptiert.) 

Status Geben Sie den Status ein AUS/<EIN>: Wählen Sie EIN, um das Licht einzuschalten, wenn ein 

Rendering berechnet wird.) 

Fotometrie Geben Sie die fotometrische Option an, die geändert werden soll: Farbe/beEnden 

/<Intensität>: 

 Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine Option an [Fluß/Illuminanz] <1500.0>: 

(Geben Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd) ein.) 

 Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den Lichtstrom ausgedrückt in Lumen 

(Lm) ein.) 

 Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine [Entfernungs] Option ein 

<9424.7>: (Geben Sie die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx) oder Foot-

candle (Fc) ein.) 

 Geben Sie die Entfernung ein <1.0>: (Geben Sie eine Entfernung 

ausgedrückt in Zeichnungs-Einheiten ein.) 

 Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option an [?/Kelvin] <D65>:  

 Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein <*>: (Geben Sie einen Farb-

Namen von der Liste ein. Geben Sie * ein, um die Liste zu sehen): 

 D65 

 Fluoreszent 

 Kaltweiß 

 Weißfluoreszent 

 Tageslichtfluoreszent 
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 Glühend 

 Xenon 

 Halogen 

 quarZ 

 Metalhaloid 

 Quecksilber 

 Phosphorquecksilber 

 hochDrucknatrium 

 Niederdrucknatrium 

 Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein <3600.0>: (Geben Sie eine 

Farbtemperatur ausgedrückt in Grad-Kelvin (K) ein. 

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit der Lichtstärke; das heißt, die 

Leuchtkraft, die von einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung abgestrahlt wird, 

gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der Empfindlichkeit 

des menschlichen Auges um Wellenlängen zu unterscheiden, auch bekannt als die 

Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze strahlt Licht mit einer Lichtstärke von 

etwa einer Candela ab.  

Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die Kraft 

des Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge. Lichtstrom unterscheidet sich von 

Radiant Flux insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen) dazu bestimmt sind die 

unterschiedliche Empfindlichkeit des menschlichen Auges für verschiedene Wellenlängen 

des Lichts, zu reflektieren. Während Radiant Flux Messungen (z. B. Watt) die gesamte 

Leistung des abgestrahlten Lichts angibt. Das Lumen ist in Bezug auf Candela definiert als: 

1 lm = 1 Cd·sr  

Wie eine volle Kugel mit einem Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle hat, die 

einheitlich eine Candela in alle Richtungen strahlt, insgesamt einen Lichtstrom von 1 cd·4pi 

sr = 4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze Licht mit einer Lichtstärke von 

etwa 1 Candela abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen Wert von rund 12,6 

Lumen. 

Beleuchtung: In der Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte Lichtstrom der auf 

eine Oberfläche pro Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die Intensität des 

einfallenden Lichts, Wellenlänge gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit der 

menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu korrelieren. 

Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale Beleuchtungseinheit):  

In SI abgeleitete Einheiten, wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen pro 

Quadratmeter gemessen. 

Wenn LIGHTINUNITS =1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): 

Das Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der Beleuchtung, die in der Fotografie 

verwendet wird. Die Einheit ist definiert als die Menge an Beleuchtung, die von der 

Innenoberfläche einer 1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine einheitliche 

Punktquelle von 1 Candela in der exakten Mitte vorhanden wäre. Alternativ kann sie 

definiert werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß Oberfläche, auf die ein 

gleichmäßig verteilter Fluss von einem Lumen auftrifft. Dies kann als die Menge an Licht 

betrachtet werden, die tatsächlich auf eine bestimmte Fläche fällt. Der Foot-candle ist 

gleich einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, 

obwohl in der Lichtindustrie in der Regel 1 Foot-candle gleich 10 Lux angenähert ist. 

Kelvin Temperatur: Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal sichtbaren Lichts, 

das wichtige Anwendung in der Beleuchtung, Fotografie, Videografie, Publishing, Fertigung, 

Astrophysik und anderen Feldern hat. Die Farbtemperatur einer Lichtquelle entspricht der 

Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler, der Licht in einem vergleichbaren 

Farbton auf die Lichtquelle strahlt. Die Temperatur wird konventionell in der absoluten 

Temperatur angegeben: Grad Kelvin (K). 

Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr) werden kalte Farben genannt (bläulich 

weiß); niedrigere Farbtemperaturen (2,700;3,000 K) werden warme Farben genannt 

(gelblich weiß bis rot) 
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Netz Geben Sie Netzoptionen zum Ändern an Datei/X/Y/Z /<beEnden> (Geben Sie eine Option 

ein.) 

 Geben Sie Netz-Datei an <>: Geben Sie den Namen einer Netz-Datei ein. 

Eine IES Datei ist eine Text-Datei, mit der die Intensität einer Lichtquelle auf 

Punkten eines kugelförmigen Rasters angegeben wird. 

 Geben Sie die Netz-X-Drehung in Grad an <0.0000>: (Geben Sie die X-Rotation des 

Netzes an.) 

 Geben Sie die Netz-Y-Drehung in Grad an <0.0000>: (Geben Sie die Y-Rotation des 

Netzes an.) 

 Geben Sie die Netz-Z-Drehung in Grad an <0.0000>: (Geben Sie die Z-Rotation des 

Netzes an.) 

Schatten Schatten Einstellungen Eingeben [Aus/Scharf/Weich/weiche Muster] <Scharf>:  

 AUS: Schaltet die Schattenberechnung für dieses Licht aus. 

 Scharf: Es werden Schatten mit scharfen Kanten angezeigt. Verwenden Sie diese 

Option, um die Leistung erhöhen. 

 Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

 Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>: 

 Weiche Muster: 

 Geben Sie die Option zum Ändern an: Form/Muster/Sichtbar/<beEnden>: 

 Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>: 

 Geben Sie den Radius ein <0.0000>: (Geben Sie den 

Radius der Scheibe ein.) 

 Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben Sie die Länge 

des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben Sie die Breite 

des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>: 

 Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein] <Nein>: 

 

Scharf 

    Zeigt Schatten mit scharfen Kanten an. Benutzen Sie diese Option, um die Leistung zu 

verbessern. 

Weich 

    Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

    Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>: 

    Gibt die Größe des Arbeitsspeichers an, der verwendet werden soll, um die Schatten zu 

berechnen. 

    Geben Sie den Weichheitsgrad ein (1-10) <1>: 

    Definiert den Weichheitsgrad, der zur Berechnung von Schatten verwendet werden soll. 

Dämpfung Geben Sie die Option zum Ändern an: Lichtabnahmetyp/Begrenzungen 

verwenden/lichtabnahme-Anfangsbegrenzung/lichtabnahme-endbeGrenzung/<beEnden>: 

Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um zu den Basis-Optionen 

zurückzukehren. 

 Geben Sie den Lichtabnahmetyp ein [Kein/Invers linear/invers Quadratisch] 

<Keiner>:  

 Keiner: Keine Lichtabnahme. Der Abstand zur Lichtquelle hat keinen 

Einfluss. 

 Invers linear: Die Lichtabnahme ist die Inverse von der linearen 

Entfernung vom Licht: In einer Entfernung von 2 Einheiten von der 

Lichtquelle, ist das Licht halb so stark; in einer Entfernung von 4 Einheiten 

ist Licht ein Viertel so stark. 

 Invers Quadratisch: Die Lichtabnahme ist die quadratische Inverse von 

der linearen Entfernung vom Licht: In einer Entfernung von 2 Einheiten 

von der Lichtquelle, ist das Licht ein Viertel so stark; in einer Entfernung 

von 4 Einheiten ist Licht ein Sechzehntel so stark. 

 Start Limit Abstand eingeben <1.0>: Definiert den Punkt, an dem das Licht beginnt 
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zu scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts. 

 Ende Limit Abstand eingeben <10>: Definiert den Punkt, an dem das Licht aufhört 

zu scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts. 

Filter Farbe Geben Sie True-Color (R,G,B) ein, oder geben Sie eine Option ein: Index 

farbe/Hsl/<255,255,255>: Legt die Farbe des Lichts fest. 

 Echte Farbe RGB: Das RGB-Farbmodell ist ein additives Farbmodell, in dem rotes, 

grünes und blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten gemischt werden, um 

eine breite Palette von Farben zu reproduzieren. Der Name des Modells kommt 

aus den Anfangsbuchstaben der drei additiven Primärfarben, rot, grün und blau. 

Die Komponentenwerte werden als Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255 

gespeichert, den Bereich, den ein einzelnes 8-Bit Byte (durch Codierung von 256 

unterschiedlichen Werten) bieten kann. 

 Index Farbe: Legt eine AutoCAD Farb-Index Farbe fest. 

 HSL: Legt die Farbe mithilfe von drei Parametern Farbton, Sättigung und Helligkeit 

fest. 

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht. 

Ähnliche Befehle 

Fernlicht - erstellt ein Fernlicht. 

Licht - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. 

Lichtliste - zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. 

Punktlicht - erstellt ein Punktlicht. 

Render - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 

Spotlicht - erstellt ein Spotlicht. 

Sonneneigensch - zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog "Zeichnungs-

Explorer - Lichter" an. 
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ObjEinf (insertobj) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Fügt fremde (keine BricsCAD) Objekte in Zeichnungen ein.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: objeinf 

Alias: oei 

Menü: Einfügen | Objekt einfügen 

 

: objeinf 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie einen Objekttyp und klicken Sie dann auf OK. 

BricsCAD öffnet die verknüpfte Anwendung. Ein Objekt wie z. B. eine Tabelle oder ein Diagramm wird erzeugt. 

Wenn Sie fertig sind, wählen Sie Datei | Beenden und in die Zeichnung zurückkehren. Das Objekt erscheint in der 

oberen linken Ecke der Zeichnung. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu erstellen Durch Öffnen der Anwendung wird ein neues Objekt erzeugt. 

Diese Objekte werden auch als OLE-Objekte bezeichnet, kurz für "Object Linking and 

Embedding". 

Aus Datei erstellen Zeigt verschiedene Optionen an: 

 
Datei Bestimmt den Dateinamen des Objektes. 

Durchsuchen Das Dialogfenster Durchsuchen wird angezeigt. Wählen Sie eine Datei aus und 

klicken Sie dann auf Öffnen. 

Verknüpfen Schaltet die Verknüpfung zum Quelldokument: 

 Ein - verknüpft die Quelldatei eines Objektes an die Zeichnung. Wenn sich 

die Quelldatei ändert, ändert sich auch das verknüpfte Objekt. 

 Aus - verknüpft das Objekt nicht. 

 

Als Symbol Zeigt das Objekt als Symbol an. Das Symbol gehört zum Dokumententyp. 

Anderes 

Symbol 

Das Dialogfenster Anderes Symbol wird angezeigt: 

 
Wählen Sie ein anderes Symbol aus, bearbeiten Sie die Bezeichnung und klicken 

Sie dann auf OK. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Ein OLE-Objekt wählen Sie durch Anklicken des Rahmens aus. Es werden acht Griffe dargestellt: 

 

 
 

Bearbeitung mit 
Griffen 

Beschreibung 

Größe anpassen Ändern Sie die Größe des Objektes, in dem Sie an einem der vier Griffe an den Ecken 

ziehen. Das Seitenverhältnis bleibt erhalten. 

Strecken Strecken Sie das Objekt, in dem Sie einen der vier Griffe in der Mitte ziehen. Das 

Seitenverhältnis bleibt nicht erhalten. 

Löschen Durch Drücken der Taste Entf wird das gewählte Objekt gelöscht. 

Ähnliche Befehle 

OleVerkn - verbindet einen Link auf ein OLE-Objekt eingebettet oder verknüpft mit einer Zeichnung. 

OleOpen - erzeugt Paket-Dateien von OLE-Objekten. 

InhaltEinfüg - fügt Objekte in verschiedenen Formaten ein. 

Einfüge - fügt DWG-Dateien in eine Zeichnung ein. 

Bildzuordnen - ordnet einer Zeichnung Rasterbilder zu. 

XZuordnen - hängt DWG Dateien an Zeichnungen an. 
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OleVerkn (olelinks) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Richtet Links für OLE Objekte, die in der Zeichnung eingebettete oder verknüpft sind ein (kurz für "Objekt 

Verknüpfung und Einbettung"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehls: oleverkn 

Menü: Bearbeiten | Verknüpfung 

 

: oleverkn 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Ändern Sie eine Einstellung für eine Verknüpfung und klicken Sie dann auf Jetzt aktualisieren. 

 

Verwenden Sie den Befehl ObjEinf, um OLE-Objekte in die Zeichnungen einzufügen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Jetzt 

aktualisieren 

Updated verknüpfte OLE-Objekte. 

Wenn die Quelldatei geändert wurde, wird durch diese Schaltfläche die Kopie in der BricsCAD-

Zeichnung aktualisiert. 

Quelle öffnen Öffnet die Quelldatei im Ursprungs-Programm. Auf diese Weise können Sie die Quelldatei 

bearbeiten. 

Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, wählen Sie Aktualisieren im Menü Datei.  

Quelle ändern Änderungen der Quelle der verbundenen OLE-Objekte. 

Entfernen Bricht die Verbindung zur Quelldatei ab. Wenn der Link entfernt wurde, wird das OLE-Objekt in der 

Zeichnung nicht mehr ändert, wenn die Quelldatei geändert wird. 

Quelle Zeigt den Pfad zur Quell-Datei an. 

Typ Zeigt den Dateityp an. 

Aktualisieren Legt fest, wie das OLE-Objekt in der Zeichnung aktualisiert werden soll, wenn Änderungen an der 

Quelle vorgenommen werden: 

 Automatisch - die OLE-Objekte in der Zeichnung ändern sich, sobald die Quelldateien 

geändert werden. 

 Manuell - das OLE-Objekt in der Zeichnung ändert sich nur, wenn Sie auf die Schaltfläche 

Jetzt aktualisieren klicken. 

Ähnliche Befehle 

OleOpen - Öffnet bestehende OLE-Objekte in der Zeichnung mit der Ursprungs-Anwendung. 

InhaltEinfüg - fügt Objekte in verschiedenen Formaten ein. 

ObjEinf - fügt fremde (nicht-BricsCAD) Objekte in Zeichnungen ein. 

Einfüge - fügt DWG Dateien in Zeichnungen ein. 

Bildzuordnen - hängt Raster Bilder an Zeichnungen an. 

XZuordnen - hängt DWG Dateien an Zeichnungen an. 
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OleOpen (oleopen) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Öffnet bestehende OLE-Objekte in der Zeichnung mit der Ursprungs-Anwendung (kurz für "OLE Objekt 

öffnen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: oleopen 

 

: oleopen 

(Wählen Sie ein OLE-Objekt, bevor Sie diesen Befehl starten. Verwenden Sie den Befehl ObjEinf, um OLE-Objekte in 

Zeichnungen einzufügen.) 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschließend auf Weiter. 

 

 
Geben Sie eine Bezeichnungein, und klicken Sie dann auf Fertig stellen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Namen der Paketdatei. 

Durchsuchen Zeigt das Dialogfeld Durchsuchen an. Wählen Sie eine Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen. 

Weiter Öffnet das nächste Dialogfeld. 

Bezeichnung Bezeichnung der Paketdatei. 

Fertig stellen Schließt das Dialogfenster und rstellt die Paketdatei. 

Ähnliche Befehle 

Verwenden Sie den Befehl InsertObj, um OLE-Objekte in Zeichnungen einzufügen.) 

InhaltEinfüg - fügt Objekte in verschiedenen Formaten ein. 

ObjEinf - fügt fremde (nicht-BricsCAD) Objekte in Zeichnungen ein. 
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OnWeb (onweb) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet die Bricsys Homepage im Standard-Web-Browser. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: onweb 

 

: onweb 

Zeigt im Web-Browser: 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Browser - öffnet den voreingestellten Web-Browser. 

Url - öffnet den voreingestellten Web-Browser. 

Senden - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht 

an. 
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Optionen (options) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt Programm Optionen im Dialog Einstellungen ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: optionen 

Alias: o, op, voreinstellungen, Einstellungen 

 

: optionen 

Zeigt den Bereich Programm Optionen des Dialogs Einstellungen an. 

 
Ändern Sie die Einstellungen, und klicken Sie dann auf X. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Aktuelles 

Profil 

Definiert den Namen der Profil Datei, in der alle möglichen Einstellungen für den aktuellen 

Benutzer gespeichert werden. 

Ähnliche Befehle 

Alle. 
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Orthogonal (orthogonal) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Begrenzt das Zeichnen und Bearbeiten auf einen Winkel von 90 Grad. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: orthogonal 

Transparent:  'orthogonal 

Kurztaste: F3 

Alias: ortho 

Menü: Einstellungen | Zeichne rechtwinklig 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

Statuszeile: ORTHO 

 

: orthogonal 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

ORTHOMODE ist zurzeit deaktiviert: Ein/Wechseln/<Aus>: (Geben Sie eine Option ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet orthogonalen Modus ein. 

Wechseln Schaltet den Orthogonal-Modus: 

wenn eingeschaltet ist wird ausgeschaltet; 

wenn ausgeschaltet ist wird eingeschaltet; 

AUs Schaltet orthogonalen Modus aus. 

Status Zeile 

Rechtsklick auf ORTHO in der Statuszeile öffnet das Kontext Menü: 
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Kontext-Menü Beschreibung 

Ein Schaltet den rechtwinkligen Modus ein. 

Aus Schaltet den rechtwinkligen Modus aus. 

Einstellungen Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs Einstellungen. 

 
Orthogonal-

Modus 

Schaltet den Orthogonal-Modus: 

 Ein - schaltet den Ortho Modus ein.  

 Aus - schaltet den Ortho Modus aus.  

Ähnliche Befehle 

Fang - stellt den Ortho Winkel ein. 

Einstellungen - stellt die Parameter für den Ortho Modus ein. 
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OFang (osnap) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Objekt-Fang Modus über den Einstellungen Dialog (kurz für "Objekt Fang"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ofang 

Transparent:  'ofang 

Kurztaste: F3 

Alias: ddosnap, of 

Menü: Einstellungen | Objekt Fang Einstellungen 

Werkzeugkasten: Einstellungen |    

Statuszeile:  OFANG 

 

: ofang 

Zeigen den Objektfang Bereich des Einstellungen Dialogs an: 

 
Ändern Sie die Einstellungen, und klicken Sie dann auf X. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Endpunkt Schaltet den Objektfang Modus Endpunkt ein oder aus. Fängt das Ende von offenen Objekten, 

wie z. B. Linien, Bögen, offenen Polylinien und offene Splines. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Endpunkt geschaltet werden. 
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MittelPunkt Schaltet den Objektfang Modus Mittelpunkt ein oder aus. Fängt sich an der Mitte von Linien und 

Bögen und anderen offenen Objekten. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Mittelpunkt geschaltet werden. 

Mittelpunkt Schaltet den Objektfang Modus Zentrum ein oder aus. Fängt das Zentrum von Kreisen, Bögen 

und anderen Objekten mit Kreisbögen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Zentrum geschaltet werden. 

Knoten 

(Punkt) 

Schaltet den Objektfang Modus Knoten ein oder aus. Es werden Punkt Objekte gefangen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Knoten geschaltet werden. 

Quadrant Schaltet den Objektfang Modus Quadrant ein oder aus. Fängt sich an Quadranten Punkte von 

kreisförmigen Objekten, wie Kreisen, Kreisbögen und Polybögen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Quadrant geschaltet werden. 

Schnittpunkt Schaltet den Objektfang Modus Schnittpunkt ein oder aus. Fängt den Schnittpunkt von zwei 

beliebigen Objekten. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Schnittpunkt geschaltet werden. 

BasisPunkt Schaltet den Objektfang Modus Basispunkt ein oder aus. Fängt Einfügepunkte von Blöcken und 

Texten.  

 
Es kann auch mit dem Befehl Basispunkt geschaltet werden. 
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Lot Schaltet den Objektfang Modus Lot ein oder aus. Fängt senkrecht zu einem Objekt. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Lot geschaltet werden. 

Tangente Schaltet den Objektfang Modus Tangente ein oder aus. Fängt sich tangential zu 

kreisförmigen Objekten. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Tangente geschaltet werden. 

Nächster Schaltet den Objektfang Modus Nächster ein oder aus. Es wird die nächstliegende 

Geometrie eines Objektes gefangen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Nächster geschaltet werden. 

Schnell Schaltet den Objektfang Modus Schnell ein oder aus. Fängt das erste geometrische Merkmal 

eines Objektes. 

 
Es kann auch mit dem Befehl SFang geschaltet werden. 

Sichtbarer 

Schnittpunkt 

Fängt den sichtbaren Schnittpunkt von Objekten, auch wenn diese sich nur scheinbar im 

dreidimensionalen Raum schneiden. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Sichtbar geschaltet werden. 
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Erweiterung Schaltet den Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang. Fängt den Schnittpunkt von zwei 

Objekten, die sich physikalisch nicht schneiden, als ob sie einen Schnittpunkt haben. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Erweiterung geschaltet werden. 

Parallel Schaltet den Objektfang Modus Parallel ein oder aus. Fängt parallel Punkte von Objekten.  

Ermöglicht das Zeichnen von Linien, Polylinien Segmente, Klinien und Strahlen parallel zu einem 

anderen Objekt. 

 
Kann auch mit dem BefehlParallel umgeschaltet werden. 

Schaltet alle 

Fänge aus 

Schaltet alle Objektfang Modi aus.  

Objektfänge können auch mit dem Befehl Keiner ausgeschaltet werden. 

Status Zeile 

Um das Kontextmenü zu erhalten, geben Sie einen Rechts-Klick auf OFANG in der Statuszeile:  

 

          

 

Kontext-Menü Beschreibung 

Ein Schaltet den Objektfang ein. 

Aus Schaltet den Objektfang aus. 

Einstellungen Öffnet den Objektfang Bereich im Einstellungen Dialog.  

CmdRef/p/parallel.htm
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Ähnliche Befehle 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - es wird die Größe der Öffnung für den Objektfang Cursor festgelegt. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Nächster - wechselt den Objektfang Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

SFang - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/O/2/2dintersection.htm
CmdRef/O/3/3dintersection.htm
CmdRef/O/a/apparent.htm
CmdRef/O/c/center.htm
CmdRef/O/e/endpoint.htm
CmdRef/O/e/extension.htm
CmdRef/O/i/insertion.htm
CmdRef/O/i/intersection.htm
CmdRef/O/m/midpoint.htm
CmdRef/p/parallel.htm
CmdRef/O/p/perpendicular.htm
CmdRef/O/q/quadrant.htm
CmdRef/O/q/quick.htm
CmdRef/O/t/tangent.htm
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-OFang (-osnap) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Objekt-Fang Modus über die Befehlszeile ein oder aus (kurz für "Objekt Fang"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -ofang 

Transparent: '-ofang 

Kurztaste: F3 

Alias:  -of 

Statuszeile:  OFANG 

 

: -ofang 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Fänge: 

NÄChster/ENDpunkt/MITtelpunkt/ZENtrum/LOT/TANgente/QUAdrant/BASispunkt/PUNkt/SCHnittpu

nkt/DraufsichtSchnittPunkt/EIN/<AUS>: (Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

die Objekt Fänge ein- oder auszuschalten.) 

 

Die folgenden Objekt Fänge funktionieren in 3D-Modellen:  

 Endpunkt 

 MittelPunkt 

 Nächster 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

NÄChster Schaltet den Objektfang Modus Nächster ein oder aus. Es wird die nächstliegende 

Geometrie eines Objektes gefangen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Nächster geschaltet werden. 

ENDpunkt Schaltet den Objektfang Modus Endpunkt ein oder aus. Fängt das Ende von offenen 

Objekten, wie z. B. Linien, Bögen, offenen Polylinien und offene Splines. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Endpunkt geschaltet werden. 
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MITtelpunkt Schaltet den Objektfang Modus Mittelpunkt ein oder aus. Fängt sich an der Mitte von 

Linien und Bögen und anderen offenen Objekten. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Mittelpunkt geschaltet werden. 

ZENtrum Schaltet den Objektfang Modus Zentrum ein oder aus.  

Fängt das Zentrum von Kreisen, Bögen und anderen Objekten mit Kreisbögen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Zentrum geschaltet werden. 

LOT Schaltet den Objektfang Modus Lot ein oder aus. Fängt senkrecht zu einem Objekt. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Lot geschaltet werden. 

TANgente Schaltet den Objektfang Modus Tangente ein oder aus. Fängt sich tangential zu 

kreisförmigen Objekten. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Tangente geschaltet werden. 

QUAdrant Schaltet den Objektfang Modus Quadrant ein oder aus. Fängt sich an Quadranten 

Punkte von kreisförmigen Objekten, wie Kreisen, Kreisbögen und Polybögen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Quadrant geschaltet werden. 
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BASispunkt Schaltet den Objektfang Modus Basispunkt ein oder aus. Fängt Einfügepunkte von 

Blöcken und Texten.  

 
Es kann auch mit dem Befehl Basispunkt geschaltet werden. 

PUNkt (Knoten) Schaltet den Objektfang Modus Knoten ein oder aus. Es werden Punkt Objekte 

gefangen. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Knoten geschaltet werden. 

SCHnittpunkt Schaltet den Objektfang Modus Schnittpunkt ein oder aus. Fängt den Schnittpunkt von 

zwei beliebigen Objekten. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Schnittpunkt und 3DSchnittpunkt geschaltet werden. 

DraufsichtSchnittPunkt Schaltet den Objektfang Modus "Sichtbarer Schnittpunkt" ein oder aus. Fängt den 

sichtbaren Schnittpunkt von Objekten, auch wenn diese sich nur scheinbar im 

dreidimensionalen Raum schneiden. 

 
Es kann auch mit dem Befehl Sichtbar und 2DSchnittpunkt geschaltet werden. 

Ein Schaltet alle Objektfänge ein. 

AUs Schaltet alle Objektfänge aus. Objektfänge können auch mit dem Befehl Keiner 

ausgeschaltet werden. 
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Status Zeile 

Um das Kontextmenü zu erhalten, geben Sie einen Rechts-Klick auf OFANG in der Statuszeile:  

 

          

 

Kontext-Menü Beschreibung 

Ein Schaltet den Objektfang ein. 

Aus Schaltet den Objektfang aus. 

Einstellungen Öffnet den Objektfang Bereich im Einstellungen Dialog.  

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

Öffnung - es wird die Größe der Öffnung für den Objektfang Cursor festgelegt. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Nächster - wechselt den Objektfang Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

SFang - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/O/2/2dintersection.htm
CmdRef/O/3/3dintersection.htm
CmdRef/O/a/apparent.htm
CmdRef/O/c/center.htm
CmdRef/O/e/endpoint.htm
CmdRef/O/e/extension.htm
CmdRef/O/i/insertion.htm
CmdRef/O/i/intersection.htm
CmdRef/O/m/midpoint.htm
CmdRef/p/parallel.htm
CmdRef/O/p/perpendicular.htm
CmdRef/O/q/quadrant.htm
CmdRef/O/q/quick.htm
CmdRef/O/t/tangent.htm
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OrigEinfüg (pasteorig) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der Koordinaten 

der Quellzeichnung, ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:   origeinfüg 

Aliase: keins 

Menü Bearbeiten | Einfügen, an original Koordinaten 

Werkzeugkasten:   keiner 

 

: origeinfüg 

Der Inhalt der Zwischenablage wird in die Ziel-Zeichnung eingefügt. 

Verfahren 

Benutzung des Kopieren und Origeinfüg Befehls, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren 

Ähnliche Befehle 

KopieBasisp - kopiert ausgewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. 

CopyClip - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

KopieBisher - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. 

AusSchneiden - verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. 

BlockEinfüg - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein. 

InhaltEinfüg - zeigt den Dialog Inhalte einfügen an, in dem das Format für die einzufügenden Objekte 

definiert werden kann. 
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Ö 

Öffnung (aperture) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Legt den Auswahlbereich für das Einrasten an Objekten fest. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: öffnung 

Transparent: 'öffnung 

Alias: nicht definiert 

Menü: Einstellungen | Objektfang-Genauigkeit 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

 

: aperture 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Auswahlbereich für Objektfang (1-50 Pixels) <10>: (Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 50 ein, oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

 
Die Cursor-Öffnung arbeitet in Verbindung mit den Objektfängen. BricsCAD sucht innerhalb des Bereiches der 

Cursor-Öffnung nach Merkmalen der Objekte, wie z. B. Endpunkt oder Mittelpunkt. 

Eine größere Cursor-Öffnung findet die Merkmale der Objekte leichter, führt aber auch zu Ungenauigkeiten. Eine 

kleinere Cursor-Öffnung ist genauer, erschwert aber die Merkmale der Objekte zu finden. 

In der Voreinstellung ist die Cursor-Öffnung deaktiviert. Verwenden Sie die Systemvariable ApBox, um diese zu 

aktivieren. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Auswahlbereich für 

Objektfang 

Ändert die Größe der Cursor-Öffnung; der Bereich liegt bei einer Breite von 1 

bis 50 Pixel. 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 
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Öffnen (open) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet Zeichnungs- (DWG), Vorlage- (DWT) und Austausch- (DXF) Dateien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: öffnen 

Kurztaste: Strg+O 

Alias: oef, imp, import 

Menü: Datei | Öffnen 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: öffnen 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Suchen in Wählt das Laufwerk und den Ordner. 

Dateiname Bestimmt den Namen der Datei. 

Dateityp Wählt den Dateityp: 

 DWG - BricsCAD Zeichnungs Datei  

 DWT - Vorlagen Datei  

 DXF - Austausch Datei  

Öffnen Öffnet die Datei. 

Abbrechen Schließt den Dialog ohne eine Datei zu öffnen. 

Schreibgeschützt 

öffnen 

Öffnet die Zeichnung im schreibgeschützten Modus. Die Zeichnung kann nicht mit dem 

gleichen Dateinamen gespeichert werden.. 

Benutze Vorschau Zeigt die Vorschau der Zeichnung an. 



Ö 

767 

Ähnliche Befehle 

Schliessen - schließt die aktuelle Zeichnung. 

Quit - beendet BricsCAD, nach-dem alle Zeichnungen geschlossen wurden. 

Neu - startet eine neue Zeichnung. 

SicherheitsOptionen - Eingabe eines Passworts, um eine Zeichnung zu schützen 

ArbeitsSatz - erstellt und lädt einen Satz von Zeichnungsdateien. Ermöglicht mit einer benannten Gruppe 

von Zeichnungen zu arbeiten. 
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P 

Prüfung (audit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Repariert geöffnete Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: prüfung 

Transparent: 'prüfung 

Menü: Datei | Zeichnungs Hilfsmittel | Prüfung 

 

: prüfung 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Behebe alle entdeckten Fehler Ja/<Nein> (Geben Sie J oder N ein.) 

Eine typische Anzeige: 

55 Objekte geprüft 

Insgesamt gefundenen Fehler während der Prüfung 0, davon behoben 0 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ja Repariert Fehler, wenn BricsCAD welche findet. 

Nein Sucht nach Fehlern in der Zeichnungsdatenbank, repariert dies aber nicht. 

Verfahren 

Die aktuelle Zeichnung auf Integrität analysieren 

Eine Zeichnung reparieren 

Ähnliche Befehle 

Wiederherstellen - stellt defekte Zeichnungen wieder her. 
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Pause (delay) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verzögerung für die Ausführung des nächsten Befehls; nur für die Verwendung bei Skripten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pause 

Transparent: 'pause 

 

: pause 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Millisekunden Verzögerung: (Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 2,147,483,627 ein -- in etwa 24 Tage.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Millisekunden 

Verzögerung 

Definiert die Länge der Zeit, die BricsCAD wartet, bevor in einem Skript der nächste 

Befehl ausgeführt wird; definiert in Millisekunden (1/1000 einer Sekunde) 

Ähnliche Befehle 

RecSkript - zeichnet ein Skript in einer SCR-Datei auf. 

StopScript - beendet die Aufzeichnung eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. 

Script - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus. 

RScript - führt eine Skript-Datei nochmals aus. 

Resume - fortsetzen einer gestoppten Skript-Datei. 
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PlanSatzÖffn (opensheetset) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet einen vorhandenen Plan-Satz. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: plansatzöffn 

 

: plansatzöffn 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 
 

Wählen Sie eine Plan Satz Datei (*. dst), doppelklicken Sie diese oder drücken Sie die Schaltfläche Öffnen. 

Der Dialog Zeichnungs Explorer - Pläne wird angezeigt. Sehen Sie auch beim Befehl PlanSatz nach. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

NeuPlanSatz - erstellt einen neuen Plan Satz. 

PlanSatz - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer - Pläne. 
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Pan (pan) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  pan 

Transparent: 'pan 

Kurztasten:  Bildnachoben, Bildnachunten, Umschalttaste+Rechts, Umschalttaste+Links, 

Umschalttaste+nachoben, Umschalttaste+nachunten 

Aliase:  p, -pan, -p 

Menü: Ansicht | Zoom| Pan 

Werkzeugkasten: Ansicht | Zoom |  

 

: -pan 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Links/Rechts/nach Oben/nach Unten/Seite Links/Seite Rechts/seite Aufwärts/seite aBwärts/<Pan-

Basispunkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Pan-Verschiebungspunkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Pan-Basispunkt Definiert den pan Ausgangspunkt. 

Pan-Verschiebungspunkt Definiert den pan Endpunkt. 

Links Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% zur rechten Seite. 

Die Zeichnung wird um 5% der Breite des aktuellen Ansichtsfensters verschoben. 

Rechts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% zur linken Seite. 

nach Oben Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% nach unten. 

nach Unten Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% nach oben. 

Seite Links Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% zur rechten Seite. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+Links benutzen.  

Der Zeichnungsausschnitt wird um die gesamte Breite des aktuellen Ansichtsfensters 

nach rechts verschoben. 

Seite Rechts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% zur linken Seite. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+Rechts benutzen. 

seite Aufwärts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% nach oben. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+nachoben benutzen. 

seite aBwärts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% nach unten. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+nachunten benutzen. 
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Ähnliche Befehle 

-Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzPan - verschieben des Zeichnungsausschnitts in Echtzeit. 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echtzeit Zoomen in der Zeichnung aus. 
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-Pan (-pan) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -pan 

Transparent: '-pan 

Kurztasten:  Bildnachoben, Bildnachunten, Umschalttaste+Rechts, Umschalttaste+Links, 

Umschalttaste+nachoben, Umschalttaste+nachunten 

Alias: -p, pan, p 

Menü: Ansicht | Pan 

Werkzeugkasten: Ansicht | Zoom |  

 

: -pan 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Links/Rechts/nach Oben/nach Unten/Seite Links/Seite Rechts/seite Aufwärts/seite aBwärts/<Pan-

Basispunkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Pan-Verschiebungspunkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Pan-Basispunkt Definiert den pan Ausgangspunkt. 

Pan-Verschiebungspunkt Definiert den pan Endpunkt. 

Links Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% zur rechten Seite. 

Die Zeichnung wird um 5% der Breite des aktuellen Ansichtsfensters verschoben. 

Rechts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% zur linken Seite. 

nach Oben Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% nach unten. 

nach Unten Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% nach oben. 

Seite Links Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% zur rechten Seite. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+Links benutzen.  

Der Zeichnungsausschnitt wird um die gesamte Breite des aktuellen Ansichtsfensters 

nach rechts verschoben. 

Seite Rechts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% zur linken Seite. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+Rechts benutzen. 

seite Aufwärts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% nach oben. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+nachoben benutzen. 

seite aBwärts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% nach unten. 

Sie können auch die Tastenkombination Umschalttaste+nachunten benutzen. 
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Ähnliche Befehle 

Pan - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzPan - verschieben des Zeichnungsausschnitts in Echtzeit. 

Zoom - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. 

EzZoom - führt das Echtzeit Zoomen in der Zeichnung aus. 
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Pdf (pdf) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Hängt PDF Dateien über den Zeichnungs Explorer an die aktuelle Zeichnung an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pdf 

Menü: Einfügen | PDF anhängen... 

Werkzeugkasten: Einfügen |  

 

: pdf 

Zeigt den Zeichnungs Explorer an: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name Name der PDF Einfügung. Dieser Name wird von BricsCAD zugewiesen und kann vom Benutzer nicht 

geändert werden. 

Geladen Schaltet den Ladezustand des PDF's um: 

 Ein - lädt die PDF-Datei und macht sie sichtbar. 

 Aus - entlädt die PDF-Datei, so dass sie unsichtbar ist. 

Klicken Sie, um den Lade-Status zu ändern. 

Größe Gibt die Größe der PDF Datei an. 

Referenzen Gibt die Anzahl an, wie oft das PDF-Dokument in der Zeichnung eingefügt ist. 

Datum Gibt das Datum der Datei an. Dies kann nützlich sein, wenn Sie mit der neusten Revision arbeiten 

wollen. 

Gespeicherter 

Pfad 

Gibt den ursprünglichen Pfad beim ersten Laden der PDF-Datei an. 

Wenn der Pfad nicht gefunden wird, klicken Sie auf dieses Feld und anschließend klicken Sie auf die 
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Schaltfläche . BricsCAD zeigt den Dialog Wähle Datei an; 

1. Suchen Sie die fehlende DWG-Datei. 

2. Klicken Sie dann auf Öffnen. 

Gefundener 

Pfad 

Gibt den aktuellen Pfad der PDF-Datei an. 

Neu Startet den Befehl PDFANHANG. 

Löschen Hängt die aktuell ausgewählten PDF-Dateien ab. 

Einfügen Fügt eine weitere Kopie der PDF-Datei ein. 

Zeigt den Dialog PDF Unterlagen anhängen an 

 

Detail 

Ansicht 

Zeigt die Details der PDF-Dateien an. 

Symbol 

Ansicht 

Zeigt ein Symbol für jede PDF Datei an. 

Baum 

Ansicht 

Stellt die Beziehung zwischen der aktuellen Zeichnung und den PDF-Dateien in einer Strukturansicht 

(Baumansicht) dar: 

Ähnliche Befehle 

Pdfanhang - Fügt eine PDF-Datei als Unterlage in eine aktuelle Zeichnung ein. 

Pdfzuschneid - erlaubt das Zuschneiden von PDF-Unterlagen. 

Pdflayer - erlaubt die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen. 

XRef - hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im 

Zeichnungs Explorer. 

-XRef - hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in der 

Befehlszeile. 

XZuschneiden - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. 

Einfüge - fügt Zeichnungen als Blöcke ein. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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Pdfanhang (pdfattach) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pdfanhang 

Menü: Einfügen | PDF anhängen... 

Werkzeugkasten: Einfügen |  

 

: pdfanhang 

Zeigt den Dialog PDF Unterlage Datei wählen an. 

 
Wählen Sie eine PDF-Datei, dann klicken Sie auf Öffnen.  

 

BricsCAD zeigt folgenden Dialog an: 

 

Befehls Optionen 
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Option Beschreibung 

Name Gibt den Namen der angehängten PDF-Datei an. 

Wenn mehr als eine PDF-Datei angehängt wurden, werden deren Namen in einer Drop-Down 

Liste aufgelistet. 

Durchsuchen Zeigt den Dialog PDF Unterlage Datei wählen an. 

Wählen Sie eine PDF-Datei, klicken Sie dann auf Öffnen.  

  

Pfad Klicken Sie auf das Drop-Down-Menü, um die verschiedenen Pfad-Typen zu wählen: 

 
 Vollst. Pfad - speichert die Laufwerks- und Ordner-Namen der PDF-Datei (absolute 

Referenz), wie C:\cad\PDF\dateiname.pdf 

 Relativ Pfad - speichert den Weg zum Ordner der angehängten PDF-Datei, wie 

..\filename.pdf  

Diese Option funktioniert nicht bis die Zeichnung mindestens einmal gespeichert 

wurde.  

(..\ bedeutet einen Ordner höher.) 

 Kein Pfad - Speichert den Laufwerk- und Ordner-Namen nicht, es wird nur der PDF-

Dateinamen gespeichert, Dateiname.pdf. 

  

Einfüge Punkt Legt den Punkt der unteren linken Ecke der Unterlage fest. 

Am 

Bildschirm 

definieren 

Legt fest, wann der Einfügepunkt definiert wird: 

 Ein - der Einfügepunkt wird in der Zeichnung definiert, nachdem der Dialog 

geschlossen wurde. Sie werden dazu aufgefordert:  

Einfüge Punkt: - wählen Sie einen Punkt oder geben Sie x,y,z- Koordinaten ein.  

 Aus - der Einfügepunkt wird in diesem Dialog durch Eingabe der Werte in die X, Y und 

Z- Felder definiert.  

X 

Y 

Z 

Legt die X,Y,Z-Koordinaten für den Einfügepunkt der Unterlage fest. 

Verwenden Sie 0,0,0, um die Unterlage am Ursprung einzufügen. 

  

Skalieren Definiert die Größe der PDF-Unterlage. 

Am 

Bildschirm 

definieren 

Legt fest, wann der Skalierfaktor definiert wird: 

 Ein - der Skalierfaktor wird in der Zeichnung definiert, nachdem der Dialog 

geschlossen wurde. Sie werden dazu aufgefordert:  

Skalierungs Faktor <1.000>: - wählen Sie zwei Punkte, geben Sie eine Zahl ein 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu übernehmen 

Y- Skalierfaktor <Entspricht X- Skalierfaktor> - geben Sie eine Option ein, 

wählen Sie zwei Punkte, geben Sie eine Zahl ein oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu übernehmen 

 Aus - definieren Sie den Skalierungsfaktor in diesem Dialog durch Eingabe der Werte 

in die X Y und Z- Felder. 

X 

Y 

Z 

Definiert den Skalierungsfaktor der Unterlage in den X-,Y- und Z-Richtungen. 

Verwenden Sie 1,1,1, um die Originalgröße beizubehalten. 
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Rotation Legt den Rotationswinkel der PDF-Unterlage fest. 

Am 

Bildschirm 

definieren 

Legt fest, wann die Drehung definiert wird: 

 Ein - der Winkel wird in der Zeichnung definiert, nachdem der Dialog geschlossen 

wurde. Sie werden dazu aufgefordert:  

Drehwinkel für Block - wählen Sie zwei Punkte, geben Sie eine Zahl ein oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu übernehmen. 

 Aus - definieren Sie den Winkel in diesem Dialog durch Eingabe des Wertes in das 

Feld Winkel.  

Winkel Bestimmt den Drehwinkel um den Einfügepunkt. 

Positive Winkel drehen die Unterlage gegen den Uhrzeigersinn. 

Verwenden Sie 0, um die Originalausrichtung beizubehalten. 

Verfahren 

Eine PDF-Unterlage anhängen 

Eine PDF-Unterlage einfügen 

Die Anzeige einer PDF Unterlage steuern 

Die Layer-Anzeige in einer PDF-Unterlage festlegen 

PDF-Unterlage zuschneiden 

Ähnliche Befehle 

Pdfzuschneid - erlaubt das Zuschneiden von PDF-Unterlagen. 

Pdflayer - erlaubt die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen. 

XRef - hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im 

Zeichnungs Explorer. 

-XRef - hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in der 

Befehlszeile. 

XZuschneiden - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. 

Einfüge - fügt Zeichnungen als Blöcke ein. 
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Pdfzuschneid (pdfclip) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum; BricsCAD (Linux) 

Classic und Pro 

Schneidet eine PDF-Unterlage zu. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pdfzuschneid 

 

: pdfzuschneid 

Wählen Sie eine PDF-Unterlage: (Eine PDF-Unterlage auswählen.) 

Geben Sie eine PDF-Abschneide Option ein [Ein/Aus/Löschen/Neu]<Neu>: (Geben Sie eine Option ein, 

oder drücken Sie die Eingabetaste für die Standard Option.) 

 

Wenn Sie die Option Neu wählen, werden folgende Eingabemöglichkeiten angezeigt: 

Geben Sie den PDF-Abschneide Typ ein [Polygonal/Rechteckig]<Rechteckig>: (Geben Sie P oder R ein.) 

Eingabeaufforderung für die Option Rechteck: 

Erste Ecke festlegen: (Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.) 

Gegenüberliegende Ecke festlegen: (Wählen Sie einen weiteren Punkt in der Zeichnung, oder geben 

Sie x,y Koordinaten ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Wählt die PDF-Unterlage zum Zuschneiden aus. 

Neue Grenze Je nachdem, ob eine Begrenzung bereits besteht, wird der Befehl folgende 

Eingabeaufforderungen anzeigen: 

Wenn keine Grenze existiert, wird gemeldet: 

Geben Sie den PDF-Abschneide Typ ein [Polygonal/Rechteckig]<Rechteckig>: - Geben Sie P oder R 

ein.  

Wenn bereits eine Grenze besteht, wird gemeldet: 

Alte Grenze(n) löschen? [Ja/Nein]<Ja>: - Geben Sie J oder N ein.  

Diese Option ersetzt die bestehende Zuschneide-Begrenzung mit einer neuen. Bitte beachten Sie, 

dass der Befehl nur fortfahren wird (bei der Aufforderung eine neue Begrenzung auszuwählen), 

wenn die vorhergehende gelöscht wurde. Wenn Sie also Nein bei der vorhergehenden 

Aufforderung eingeben, wird der Befehl Pdfzuschneid abgebrochen.  

Polygonal Erzeugt eine mehrseitige Abschnitts-Grenze; und fordert Sie auf: 

Definieren Sie den ersten Punkt: - Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, oder legen Sie 

die x,y-Koordinaten fest.  

Definieren Sie den nächsten Punkt oder [Zurück]: - Wählen Sie einen anderen Punkt in der 

Zeichnung, oder legen Sie die x,y-Koordinaten fest. 

Definieren Sie den nächsten Punkt oder [Zurück]: - Wählen Sie einen anderen Punkt in der 

Zeichnung, oder legen Sie die x,y-Koordinaten fest.  

Definieren Sie den nächsten Punkt oder [Zurück]: - Wählen Sie weitere Punkte oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um das Polygon zu vervollständigen.  

Geben Sie Z ein, um den vorhergehenden Punkt zu entfernen. 

Rechteckig 

 

Erzeugt eine rechteckige Abschneideumgrenzung. Sie werden zu Folgendem aufgefordert: 

Erste Ecke festlegen: - Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, oder geben Sie x,y 

Koordinaten ein.  

Gegenüberliegende Ecke festlegen: - Wählen Sie einen weiteren Punkt in der 

Zeichnung, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.  
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Ein Schaltet die Zuschneide-Begrenzung ein. 

Aus Schaltet die Zuschneide-Begrenzung aus; die gesamte PDF-Unterlage ist wieder sichtbar. Die 

Zuschneide-Begrenzung wird weiterhin gespeichert. 

Verfahren 

PDF-Unterlage zuschneiden 

Die Anzeige des zugeschnittenen Teils einer PDF-Unterlage umschalten 

Eine Zuschneide-Grenze löschen 

Ähnliche Befehle 

BildZuschneiden - schneidet Bilder zu. 

Pdfanhang - fügt eine PDF-Datei als Unterlage in eine aktuelle Zeichnung ein. 

Pdflayer - erlaubt die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen. 

AfZuschneiden - schneidet Ansichtsfenster zu. 

XZuschneiden - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. 
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Pdflayer (pdflayers) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum; BricsCAD (Linux) 

Classic und Pro 

Erlaubt die Kontrolle der Layer-Anzeige in PDF-Unterlagen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pdflayer 

 

: pdflayer 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie eine PDF-Unterlage: (Eine PDF-Unterlage auswählen.) 

 

BricsCAD zeigt folgenden Dialog an: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Referenz Name Wählen Sie eine andere PDF-Unterlage. 

Suche nach 

Layer 

Geben Sie einen Suchbegriff in das Suchfeld ein. Es werden nur Layer, bei denen ein Teil 

ihres Layernamens mit der Suchzeichenfolge übereinstimmt, aufgelistet. Im Suchfeld 

können Platzhalter (? oder *) verwendet werden. 

Ein Klicken Sie auf die Spaltenüberschrift, um die Layer-Liste nach Anzeige zu sortieren. 

oder  Klicken Sie auf das Symbol, um die Layer-Anzeige ein/auszuschalten. 

Name Klicken Sie auf die Spaltenüberschrift, um die Layer-Liste nach Namen zu sortieren. 
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Verfahren 

Die Layer-Anzeige in einer PDF-Unterlage festlegen 

Ähnliche Befehle 

Pdfanhang - fügt eine PDF-Datei als Unterlage in eine aktuelle Zeichnung ein. 

Pdfzuschneid - schneidet PDF-Unterlagen zu. 
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PdfOptionen (pdfoptions) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Steuert den Export von Zeichnungen im PDF-Format über den Dialog Einstellungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pdfoptionen 

Menü:  Datei | PDF Export Optionen 

 

: pdfoptionen 

Zeigt den PDF-Export Bereich des Dialoges Einstellungen 

an:   

 

Wählen Sie die gewünschten Optionen und klicken Sie dann auf das X, um den Dialog zu schließen.  

 

Um Zeichnungen im PDF-Format zu exportieren, benutzen Sie den Befehl Export.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

PDF eingebettete 

Schriftarten 

Legt fest, ob TTF-Schriftart-Dateien in die PDF-Datei werden soll: 

 Ja - bettet Schriftarten ein; diese kann gegen das Urheberrecht für einige 

Schriftarten verstoßen.  

 Nein - Schriftarten werden nicht eingebettet, dies kann dazu führen, dass manche 

Schriftarten (SHX oder TTF-Dateien), die auf einem anderen System nicht zur 

Verfügung stehen, nicht angezeigt werden können.  

PDF TTF Text als 

Geometrie 

Legt fest, ob TTF (True Type-Fonts) in Geometrie umgewandelt werden sollen: 

 Ja - löst Schriften in Linien und Bögen auf.  

 Nein - Schriften werden nicht aufgelöst. 

PDF SHX Text als Legt fest, ob SHX (kompilierte Symbole) in Geometrie umgewandelt werden sollen: 
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Geometrie  Ja - löst Schriften in Linien und Bögen auf.  

 Nein - Schriften werden nicht aufgelöst. 

PDF einfach 

Geometrie 

Optimierung 

Bestimmt, ob die Geometrie zur Verringerung der Dateigröße, vereinfacht werden soll: 

 Ja - optimiert die Geometrie, z. B. mehrerer Segmente werden in eine einzelne 

Polylinie umgewandelt. 

 Nein - die Geometrie wird nicht optimiert.  

PDF zoom an Grenzen 

Modus 

Bestimmt, ob die Zeichnung bis zu den Grenzen gezoomt wird: 

 Ja - zoomt die Zeichnung bis an die Grenzen; dies stellte sicher, dass die komplette 

Zeichnung auf das Papierformat passt.  

 Nein - es wird nicht bis an die Grenzen gezoomt; dies stellt sicher, dass die 

Zeichnung so exportiert wird, wie sie dargestellt ist.  

PDF Layer 

Unterstützung 

Legt fest, wie Layer exportiert werden: 

 Layer nicht benutzen - alle Layer-Informationen werden entfernt.  

 Verwende Layer / aber nicht ausgeschaltete Layer - schließt augeschaltete Layer 

aus. 

 Verwende Layer / auch ausgeschaltete Layer - exportiert alle Layer. Sehen Sie auch 

beim Befehl Layer nach. 

PDF Layouts zum 

Exportieren 

Legt fest, welche Layouts exportiert werden: 

 Aktive - exportiert das aktuelle Layout. 

 Alle - exportiert alle Layouts. Jedes Layout wird auf einer separaten Seite in der 

PDF-Datei geschrieben.  

PDF Papiergröße 

überschreiben 

Legt fest, ob die Seitengröße angegeben wird: 

 Ja - verwendet die benutzerdefinierte Seitengröße, die weiter unten definiert wird.  

 Nein - es wird keine bestimmte Seitengröße verwendet.  

PDF überschriebene 

Papierbreite 

Legt die Breite der Seite in mm oder Zoll fest. 

PDF überschriebene 

Papierhöhe 

Gibt die Höhe der Seite in mm oder Zoll an. 

PDF verwendet 

Plotstile  

Verwendet Plotstile beim Exportieren nach PDF. 

Schraffur in Bitmap 

DPI 

Steuern die Dots Per Inch (DPI) für Bitmaps beim Exportieren von Solids und Gradienten-

Schraffuren ins PDF. 

Ähnliche Befehle 

Export - exportiert Zeichnungen im PDF-Format. 

Plot und Drucken - exportiert Zeichnungen in PDF-Dateien, wenn ein PDF-Drucker-Treiber auf dem 

Computer installiert ist. 
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PEdit (pedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bearbeitungen von Polylinien, 3D-Polylinien und 3D-Netze (kurz für "Polylinie bearbeiten"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pedit 

Alias: pe 

Menü: Ändern | Polylinien bearbeiten 

Werkzeugkasten: Ändern |  

Maus: (doppelklicken Sie eine Polylinie) 

 

: pedit 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mehrere/Polylinie zum Bearbeiten wählen: (Wählen Sie eine Polylinie oder Polyflächennetze oder 

geben Sie M ein, um mehrere Polylinien zu wählen.) 

 

Wenn eine 2D-Polylinie ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: 

Polylinien bearbeiten: 

kontrollpunkte_Bearbeiten/Schließen/Kurve_löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-

modus/Richtung_wechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<beEnden>: (Geben Sie eine Option ein, 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

Wenn eine 3D-Polylinie ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: 

Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/Schließen/Kurve löschen/Verbinden/Richtung 

wechseln/Zurück/<beEnden>: (Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den 

Befehl zu beenden.) 

 

Wenn ein 3D-Polyflächennetz ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: 

Polylinien bearbeiten: 

kontrollpunkte_Bearbeiten/GLättung_löschen/Möffnen/Nschließen/Zurück/<beEnden>: (Geben Sie 

eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

Wenn eine Linie, Bogen, Kreis oder Spline ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: 

Gewähltes Objekt ist keine Polylinie. In Polylinie umwandeln? <J>(Drücken Sie die EINGABETASTE, um 

das ausgewählte Objekt in eine 2D-Polylinie umzuwandeln.) 

Polylinien bearbeiten: 

kontrollpunkte_Bearbeiten/Schließen/Kurve_löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-

modus/Richtung_wechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<beEnden>: (Geben Sie eine Option ein, 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

Wenn die Option Mehrere ausgewählt wird, werden Sie aufgefordert: 

Objekte wählen: (Wählen Sie Linien, Polylinien, Bögen und/oder Splines) 

Wenn eine oder mehrere Linien, Bögen, Kreise oder Splines ausgewählt wurden, werden Sie aufgefordert: 

Gewähltes Objekt ist keine Polylinie. In Polylinie umwandeln? <J>: (Drücken Sie Eingabetaste, um die 

selektierten Objekte in 2D Polylinien umzuwandeln.) 

Polylinien bearbeiten: 

kontrollpunkte_Bearbeiten/Schließen/Kurve_löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-

modus/Richtung_wechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<beEnden>: (Geben Sie eine Option ein, 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Polylinie zum 

Bearbeiten wählen 

Wählt eine einzelne Polylinie 3D-Polylinie oder ein 3D-Netz zum Bearbeiten. 

2D Polylinie 
Option 

Beschreibung 

kontrollpunkte 

Bearbeiten 

Bearbeitet Eckpunkt; und meldet: 

Kontrollpunkte bearbeiten: 

Nächster/Vorher/Winkel/BRUch/Einfügen/Schieben/ReGen/Auswählen/Linie/BREite/BE

Enden/<Nächster> - geben Sie eine Option ein.  

BricsCAD zeigt eine dreieckige Markierung am Anfang der Polylinie, und eine X-

Markierung am aktuellen Kontrollpunkt. 

 
Geben Sie Nächster oder Vorher ein, um die Markierung auf einen anderen Eckpunkt 

zu verschieben. 

Benutzen Sie alternativ die Option Auswählen um den Kontrollpunkt direkt zu wählen. 

Nächster Verschiebt die X-Markierung auf die nächste Ecke. 

Wenn die Markierung auf dem letzten Eckpunkt einer geschlossenen Polylinie 

steht, wird diese nicht weiter auf den "Nächsten" (Ersten Kontrollpunkt der 

Polylinie) verschoben. 

Vorher Verschiebt die X-Markierung zum vorherigen Kontrollpunkt. 

Winkel Änderungen der Winkel des aktuellen Segments: 

 Wenn das Segment ein Bogen ist, ändert der Winkel die Krümmung 

des Bogens. 

 Wenn das Segment eine Linie ist, wird diese in einen Bogen geändert. 

 Geben Sie 0 ein, um einen Bogen in ein Linien Segment 

umzuwandeln. 

 
Und fordert Sie auf: 

Eingeschlossener Winkel für Segment (>0 ist GUZ, 0 ist gerade, <0 ist UZ) <0> - 

geben Sie einen Winkel ein.  

BRUch Entfernt Segmente aus der Polylinie; und fragt Sie: 

Nächster/Vorher/Auswählen/Los/Beenden/<Next> - geben Sie eine Option ein.  

BricsCAD markiert zwei Kontrollpunkte, die Segmente zwischen den markierten 

Punkten werden entfernt. 

 
Nächster Verschiebt die zweite X-Markierung auf die nächste Ecke. 

Vorher Verschiebt die zweite X-Markierung auf den vorherigen Kontrollpunkt. 
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Wahl Verschiebt die zweite X-Markierung direkt auf einen anderen Kontrollpunkt; 

und fragt Sie: 

Verschiebe Markierung zum nächsten Eckpunkt. Wähle Punkt auf dem 

Segment - wählen Sie einen Punkt auf der Polylinie. 

BricsCAD platziert die zweite X-Markierung auf dem Kontrollpunkt, der am 

nächsten zum ausgewählten Punkt liegt. 

Diese Option ist schneller als die Verwendung der Optionen Nächster und 

Vorher. 

Los Löscht die Segmente zwischen den markierten Kontrollpunkten. 

 
Diese Aktion macht: 

 Aus geschlossenen Polylinien, offene Polylinien. 

 Aus einer offenen Polylinie, zwei offene Polylinien, mit einer Lücke 

zwischen ihnen. 

Dieser Vorgang kann nicht rückgängig gemacht werden. 

Beenden Beendet diese Sub-Sub-Option, und kehrt zur vorherigen 

Eingabeaufforderung zurück. 

Einfüge Fügt einen Kontrollpunkt ein; Sie werden gefragt: 

Lage des neuen Eckpunktes: - wählen Sie einen Punkt für den neuen 

Kontrollpunkt. 

Die Zug-Linien Vorschau zeigt die neue Position des Eckpunktes. 

 
BricsCAD fügt einen neuen Kontrollpunkt und ein neues Segment ein. 

 
 

 

Schieben Verschiebt den aktuellen Kontrollpunkt; Sie werden gefragt: 

Neue Position für Kontrollpunkt - wählen Sie einen Punkt, zu dem der 

Kontrollpunkt verschoben werden soll.  

Die Zug-Linien Vorschau zeigt die neue Position des Punktes. 

 
BricsCAD verschiebt den Kotrollpunkt und die Segmente, die mit diesem 
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verbunden sind. 

 
Es ist leichter die Eckpunkte mit Griffen zu verschieben. 

Regen (regen) Regeneriert die Polylinie, um Änderungen, die durch die Bearbeitung mit diesem 

Befehl entstehen, direkt anzuzeigen. 

Auswählen Verschiebt die X Markierung direkt zu einem anderen Eckpunkt; Sie werden 

gefragt: 

Zu bearbeitenden Punkt entlang Segment wählen - wählen Sie einen Punkt auf 

der Polylinie.  

BricsCAD platziert die X-Markierung auf dem Kontrollpunkt, der am nächsten zum 

ausgewählten Punkt liegt. 

Diese Option ist schneller als die Verwendung der Optionen Nächster und Vorher. 

AusRichten Entfernt alle Segmente zwischen zwei Kontrollpunkten; Sie werden gefragt: 

Ausrichten: Nächster/Vorher/Auswählen/Los/Beenden - Geben Sie eine Option 

ein. 

Wenn Sie den Anfangs- und Endpunkt einer Multi-Segment-Polylinie auswählen, 

wird die gesamte Polylinie gerade ausgerichtet, und wird dadurch zu einem 

einzelnen Segment. 

Nächster Verschiebt die zweite X-Markierung auf die nächste Ecke. 

Vorher Verschiebt die zweite X-Markierung auf den vorherigen Kontrollpunkt. 

Wahl Verschiebt die zweite X-Markierung direkt auf einen anderen Kontrollpunkt; 

und fragt Sie: 

Verschiebe Markierung zum nächsten Eckpunkt. Wähle Punkt auf dem 

Segment - wählen Sie einen Punkt auf der Polylinie. 

BricsCAD platziert die zweite X-Markierung auf dem Kontrollpunkt, der am 

nächsten zum ausgewählten Punkt liegt. 

Diese Option ist schneller als die Verwendung der Optionen Nächster und 

Vorher. 

Los Ersetzt die Segmente zwischen den beiden markierten Kontrollpunkten 

durch ein einzelnes Segment. 

 
Dieser Vorgang kann nicht rückgängig gemacht werden. 

Beenden Beendet diese Sub-Sub-Option, und kehrt zur vorherigen Eingabeaufforderung 

zurück. 
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Breite Ändert die Breite des aktuellen Segments; und fordert Sie auf: 

Startbreite eingeben - definiert die Bereite am Anfang des Polylinien-Segmentes.  

Endbreite eingeben - definiert die Bereite am Ende des Polylinien-Segmentes.  

Das "aktuelle" Segment liegt zwischen der X-Markierung und dem nächste 

Kontrollpunkt. 

Beenden Verlässt diese Sub-Option, und kehrt zur vorherigen Eingabeaufforderung zurück. 

 

Schließen Schließt die Polylinie, indem ein Segment zwischen dem Start- und Endpunkt eingefügt wird. 

 
Wenn die Polylinie geschlossen ist, wird die Option Öffnen dargestellt. 

Öffnen Öffnet geschlossene Polylinien durch Löschen des zuletzt gezeichneten Segments, das zum 

Schließen der Polylinie benutzt wurde. 

Wenn die Polylinie offen ist, wird die Option Schließen dargestellt. 

Kurve_löschen Macht die Auswirkungen der Optionen Anpassen und Spline rückgängig. 

Anpassen Passt eine Kurve an die Polylinie an. 

 
Um die angepasste Polylinie wieder in eine "normale" Polylinie umzuwandeln, verwenden 

Sie die Option Kurve löschen. 

Verbinden Wenn eine einzelne Polylinie bearbeitet wird: 

Fügt Linien, Bögen und Polylinien an die ausgewählten Polylinie an und fragt Sie: 

Zu verbindende Objekte wählen - wählen Sie Bögen und Linien.  

Diese Option funktioniert nur mit offenen Polylinien, mit aneinandergrenzenden 

Linien, Polylinien und Bögen; es funktioniert nicht mit Bändern. 

Aneinandergrenzend bedeutet, dass die Endpunkte der Objekte sich treffen müssen, 

wie dies mit dem Endpunkt Objektfang erstellt werden kann. 

Die Anzahl der bereits ausgewählten Objekte wird in der Befehlslzeile angezeigt: 

Objekte im Satz: 3 

Drücken Sie die EINGABETASTE oder die Rechte Maustaste, um die Polylinie zu 

erstellen: 3 Segmente hinzugefügt Polylinie 

Die verbundenen Objekte übernehmen die Eigenschaften, wie z. B. Farbe, Breite und 

Layer der Quell-Polylinie. 

 

Wenn mehrere Polylinien bearbeitet werden: 

Anzeige in der Befehlszeile: 

Geben Sie empfindliche Entfernung ein oder [Verbindungstyp]:  

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Drücken Sie die EINGABETASTE zum Erstellen von einer oder mehreren 

Polylinien mit verbundenen Linien, Polylinien und Bögen im Auswahlsatz.  

 Geben Sie eine so genannte 'empfindliche Entfernung', drücken Sie dann die 

EINGABETASTE, um eine oder mehrere Polylinien mit verbundenen Linien, 

Polylinien und Bögen im Auswahlsatz zu erstellen. Wenn Endpunkte innerhalb 

der 'empfindlichen Entfernung' zusammenfallen, werden diese Linien, 

Polylinien und Bögen verlängert oder getrimmt.  
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 Geben Sie J ein und drücken Sie dann die EINGABETASTE. Sie werden 

aufgefordert: Geben Sie den Typ der Verbindung an: 

[Dehnen/Hinzufügen/Beide]:  

Wählen Sie einen Verbindungstyp: 

 Dehnen: Erweitert oder kürzt die Segmente an ihren nächstgelegenen 

Endpunkten, die innerhalb der 'empfindlichen Entfernung' liegen. 

 Hinzufügen: Fügt lineare Segmente zwischen den nächstgelegenen 

Endpunkten ein, die innerhalb der 'empfindlichen Entfernung' liegen. 

 Beide: Wenn möglich, werden die ausgewählten Polylinien durch 

Verlängern oder Verkürzen verbunden; wenn dies nicht möglich ist, 

werden lineare Segmente eingefügt. 

BricsCAD meldet die Anzahl der erzeugten Polylinien in der Befehlszeile: "Anzahl" 

Segmente zu Polylinie hinzugefügt 

Linientyp-

modus 

Legt fest, wie Linientypen über die Polylinien dargestellt werden; und fragt Sie: 

Linientyp ausgezogen entlang Polylinie: Ein/Aus <Aus>: 

 Ein - Linientypen fangen beim Startpunkt an und hören beim Endpunkt auf. 

 Aus - Linientypen starten und stoppen an jedem Eckpunkt. 

(Diese Option definiert die PLineGen Systemvariable.) 

Richtung 

wechseln 

Kehrt die Richtung der Polylinie um, der Startpunkt ist nun der Endpunkt und umgekehrt. 

Die Polylinie verändert durch diese Option ihr Aussehen nicht. 

Diese Option wirkt sich auf Vorgänge, die abhängig von der Richtung einer Polylinie sind, 

aus. Z. B. Kontrollpunkt Bearbeitung. 

Die Polylinie verändert durch diese Option ihr Aussehen nicht, mit der Ausnahme, dass die 

Dreiecks-Markierung sich ans andere Ende der offenen Polylinien verschiebt. 

SPline Wandelt die Polylinie in einen Spline um. 

 
Alle Breiteninformationen gehen verloren; verwenden Sie die Option Breite um diese neu 

zuzuweisen. 

Der Spline ist ein Bezier-Spline, dessen Glättung durch die Systemvariable SplineType 

definiert wird. 

Verjüngung Verjüngt sich die Breite der gesamten Polylinie von einem Ende zum anderen; Sie werden 

aufgefordert: 

Neue Start-Polylinien-Breite eingeben - definieren Sie die Breite am Startpunkt der Polylinie.  

Neue End-Polylinien-Breite eingeben - definieren Sie die Breite am Endpunkt der Polylinie.  

 
Breite Ändert die Breite aller Segmente; und fordert Sie auf: 

Neue Breite für alle Segmente eingeben - geben Sie die Breite ein  

Diese Option überschreibt die Breiten, die durch die Option Verjüngen entstanden sind. 

 
Zurück Macht die letzte Aktion rückgängig. 

Beenden Beendet den Befehl. 
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3D Polylinie 
Option 

Beschreibung 

kontrollpunkte 

Bearbeiten 

Bearbeitet Eckpunkt; und meldet: 

Bearbeite Kontrollpunkt: 

Nächsten/Vorherigen/BRUch/Einfügen/Schieben/Regen/Auswählen/AusRichten/BEEnden/<N

ächster> - geben Sie eine Option ein.  

Siehe Polylinie Optionen oben. 

(Die Winkel und die Breite Optionen fehlen, weil 3D-Polylinien keine Bögen und keine Breite 

Einstellungen haben können.) 

Schließen Schließt offene 3D Polylinie, indem ein Segment zwischen dem Start- und Endpunkt 

eingefügt wird. 

Wenn die 3D Polylinie geschlossen ist, wird die Option Öffnen dargestellt. 

Öffnen Öffnet geschlossene 3D Polylinien durch Löschen des zuletzt gezeichneten Segments, das 

zum Schließen der Polylinie benutzt wurde. 

Wenn die 3D Polylinie geöffnet ist, wird die Option Schließen dargestellt. 

Kurve_löschen Macht die Auswirkungen der Optionen Anpassen und Spline rückgängig. 

Verbinden Fügt Linien, Bögen und Polylinien an die ausgewählten Polylinie an und fragt Sie: 

Zu verbindende Objekte wählen - wählen Sie Bögen und Linien. 

Diese Option funktioniert nur mit offenen Polylinien, mit aneinandergrenzenden Linien, 

Polylinien und Bögen; es funktioniert nicht mit Bändern. 

Aneinandergrenzend bedeutet, dass die Endpunkte der Objekte sich treffen müssen, wie 

dies mit dem Endpunkt Objektfang erstellt werden kann. 

Die verbundenen Objekte übernehmen die Eigenschaften, wie z. B. Farbe, Breite und Layer 

der Quell-Polylinie. 

Richtung 

wechseln 

Kehrt die Richtung der 3D Polylinie um, der Startpunkt ist nun der Endpunkt, und umgekehrt. 

Die 3D Polylinie verändert durch diese Option ihr Aussehen nicht. 

Diese Option wirkt sich auf Vorgänge, die abhängig von der Richtung einer Polylinie sind, aus. 

Z. B. Kontrollpunkt Bearbeitung. 

Die Polylinie verändert durch diese Option ihr Aussehen nicht, mit der Ausnahme, dass die 

Dreiecks-Markierung sich ans andere Ende der offenen Polylinien verschiebt. 

Zurück Macht die letzte Aktion rückgängig. 

Beenden Beendet den Befehl. 

 

3D 
Polyflächennetze 
Option 

Beschreibung 

kontrollpunkte 

Bearbeiten 

Verschiebt Kontrollpunkte; und fragt Sie: 

Kontrollpunkt bearbeiten(0,0): 

Auswählen/Nächster/Vorher/Links/Rechts/Nach_Oben/nach_Unten/Schieben/ReGen/be

Enden/<Nächster> - geben Sie eine Option ein.  

BricsCAD zeigt am ersten Kontrollpunkt eine dreieckige Markierung an (0,0), und eine X-

Markierung am aktuellen Kontrollpunkt. 

 
Es ist leichter die Eckpunkte mit Griffen zu verschieben. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

794 

 

Wahl Verschiebt die X Markierung direkt zu einem anderen Eckpunkt; Sie werden gefragt: 

Zu bearbeitenden Punkt entlang Segment wählen: -wählen Sie einen Punkt auf dem 

3D Polyflächennetz.  

BricsCAD platziert die X-Markierung auf dem Kontrollpunkt, der am nächsten zum 

ausgewählten Punkt liegt. 

Diese Option ist schneller als die Verwendung der Optionen Nächster und Vorher. 

Nächster Verschiebt die X-Markierung auf die nächste Ecke. 

Wenn sich die Markierung am letzten Eckpunkt befindet, verschiebt sich die 

Markierung durch diese Option nicht zum "Nächsten" ersten Kontrollpunkt. 

Vorher Verschiebt die X-Markierung zum vorherigen Kontrollpunkt. 

Links Verschiebt die X-Markierung nach links. 

REchts Verschiebt die X-Markierung nach rechts. 

nach 

Oben 

Verschiebt die X-Markierung zum nächst höher nummerierten Kontrollpunkt. 

nach 

Unten 

Verschiebt die X-Markierung zum nächst niedrig nummerierten Kontrollpunkt. 

Schieben Verschiebt den aktuellen Kontrollpunkt; Sie werden gefragt: 

Neue Position für Kontrollpunkt: - wählen Sie einen Punkt, um den Kontrollpunkt zu 

verschieben.  

Die Zug-Linien Vorschau zeigt die neue Position des Punktes. 

 
BricsCAD verschiebt den Kontrollpunkt und die damit verbundenen Flächen. 

Regen Regeneriert die Polylinie, um Änderungen, die durch die Bearbeitung mit diesem 

Befehl entstehen, direkt anzuzeigen. 

Beenden Verlässt diese Sub-Option, und kehrt zur vorherigen Eingabeaufforderung zurück. 

GLättung Entfernt die Bezier-Spline-Glättung vom 3D Polyflächennetz. 

Mschließen Schließt das 3D Polyflächennetz in der m Richtung: 

 
Wenn das 3D Polyflächennetz geschlossen ist, erscheint Option Möffnen. 

Möffnen Öffnet das 3D Polyflächennetz in der m Richtung: 

Wenn das 3D Polyflächennetz geschlossen ist, erscheint Option Mschließen. 

Nschließen Schließt das 3D Polyflächennetz in der n Richtung: 

 
Wenn das 3D Polyflächennetz geschlossen ist, erscheint Option Nöffnen. 

Nöffnen Öffnet das 3D Polyflächennetz in der n Richtung: 

Wenn das 3D Polyflächennetz geschlossen ist, erscheint Option Nschließen. 

Zurück Macht die letzte Aktion rückgängig. 

Beenden Beendet den Befehl. 
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Verfahren 

Objekt in eine Polylinie umwandeln 

Umwandeln einer Polylinie in eine Kurve 

Umwandeln eines geraden Polyliniensegmentes in einen Bogen 

Aufbrechen einer Polylinie in zwei einzelne Polylinien 

Einfügen eines neuen Kontrollpunktes in eine Polylinie 

Verschieben eines Kontrollpunktes in einer Polylinie 

Löschen eines Kontrollpunktes in einer Polylinie 

Ändern der Breite eines Polyliniensegmentes 

Einer Polylinie eine gleichbleibende Breite zuweisen 

Eine Polylinie gleichförmig auf ihrer Länge verjüngen 

Verbinden eines Bogens, einer Linie oder einer Polylinie mit einer bestehenden Polylinie 

Öffnen und Schließen von Polylinien 

Einstellen des Linientyp Generations-Modus 

Ähnliche Befehle 

PLinie - zeichnet Polylinien. 

3dPoly - zeichnet 3D Polylinien. 

3dFläche - zeichnet 3D-Flächen mit vier Kanten, diese sind optional unsichtbar. 

3DNetz - zeichnet 3D-Oberflächen-Netze von der Größe m x n. 

PNetz - erzeugt 3D Vielflächen-Netze. 
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PNetz (pface) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet 3D-Multi-seitig Maschen; dies wird meist von Programmen genutzt (kurz für "POLYFLÄCHEN 

Netze"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pnetz 

Menü: Modell | Netze | Vielflächennetz 

Werkzeugkasten: Netze | Vielflächennetz |  

: pnetz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erster Kontrollpunkt für Vielflächen-Netz: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y, z-

Koordinaten ein.) 

Netz-Kontrollpunkt 2: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y, z-Koordinaten ein.) 

Netz-Kontrollpunkt 3: (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie x, y, z-Koordinaten ein, oder drücken Sie 

die Eingabetaste, um das Zeichnen des Vielflächennetzes zu beenden.) 

Farbe/Layer/<Fläche 1, Kontrollpunkt 2>: (Geben Sie eine Zahl ein, oder eine Option.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erster Kontrollpunkt für Vielflächen-Netz Definiert den ersten Eckpunkt des Netzes. 

Ein Vielflächennetz kann bis zu 256 Seiten haben. 

Netz-Kontrollpunkt n Definiert den nächsten Eckpunkt des Vielflächennetzes. 

Farbe Definiert die Farbe der Kante; sehen Sie auch beim Befehl Farbe nach. 

Layer Definiert den Layer der Kante; sehen Sie auch beim Befehl Layer nach.  

Fläche n, Kontrollpunkt n Definiert die Flächen und Kontrollpunkt Nummern. 

Geben Sie eine negative Zahl ein, um die Kanten unsichtbar zu machen. 

Ähnliche Befehle 

3dFläche - zeichnet 3D-Flächen mit vier Kanten, diese sind optional unsichtbar. 

3DNetz - zeichnet 3D-Oberflächen-Netze von der Größe m x n. 

PEdit - bearbeitet 3D Netze. 
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PLinie (pline) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Polylinien als Linien, Bögen und Splines (kurz für "Polylinie") Eine Polylinie ist ein Multi-Segment-

Objekt, das Linien und Bögen enthalten kann, die eine Breite haben. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: plinie 

Alias: pl 

Menü: Zeichnen | Polylinie 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: plinie 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Beginn der Polylinie: 

Kreisbogen/Abstand/Halbbreite/Breite/<Nächster Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie 

eine Option ein.) 

Kreisbogen/Abstand/Folgen/Halbbreite/Breite/Zurück/<Nächster Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt, 

geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

Kreisbogen/Schließen/Abstand/Folgen/Halbbreite/Breite/Zurück/Nächster Punkt>: (Wählen Sie 

einen Punkt, geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu 

beenden.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Beginn der Polylinie Definiert den Startpunkt des ersten Segments der Polylinie. 

Geben Sie x, y, z-Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

Nächster Punkt Definiert den nächsten Punkt (den Endpunkt für das aktuelle Segment). 

Jeder nächste Punkt wird zu einem Eckpunkt (Kontrollpunk) in der Polylinie. 

Bogen Wechselt zum Bogen-Zeichnen-Modus; zeichnet "Polybögen". 

Siehe Befehl Bogen.  
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Schließen Schließt die Polylinie. 

BricsCAD erstellt automatisch ein Segment, das vom aktuellen Punkt zum Startpunkt der Polylinie 

gezeichnet wird. 

 
Abstand Definiert die Länge und den Winkel des nächsten Segments; und fragt Sie: 

Abstand für Segment - geben Sie die Länge des Segments ein.  

Segment-Winkel - geben Sie den Winkel des Segments ein.  

 
Die Entfernung wird vom zuletzt eingegebenen Eckpunkt gemessen. 

Winkel werden gegen den Uhrzeigersinn von der positiven X-Achse gemessen. 

Folgen Zeichnet das nächste Segment im gleichen Winkel, bewegen Sie die Maus, um die Länge einzugeben. 

 
Halbbreite Definiert die Halbbreite für das aktuelle Segment, sowie aller Segmente, die folgen; - bis Sie die Breite 

oder Halbbreite wieder ändern. 

 
Sie können verschiedene Start- und Ende-Halbbreiten definieren, was dann eine sich verjüngendes 

Segmente erzeugt; Sie werden aufgefordert: 

Start-Halbbreite - definiert die Halbbreite am Startpunkt des Segments; geben Sie einen Wert ein, oder 

wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung.  

End-Halbbreite - definiert die Halbbreite am Endpunkt des Segments; geben Sie einen Wert ein, oder 

wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung. 

Breite Definiert die Breite für das aktuelle Segment, sowie alle Segmente die folgen; - bis Sie die Breite oder 

Halbbreite wieder ändern. 

 
Sie können verschiedene Start- und Ende-Breiten definieren, was dann ein sich verjüngendes Segment 

erzeugt; Sie werden aufgefordert: 

Startbreite - definiert die Breite am Startpunkt des Segments; geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie 

zwei Punkte in der Zeichnung.  

Endbreite - definiert die Breite am Endpunkt des Segments; geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie 

zwei Punkte in der Zeichnung.  

Wenn Sie 0 als Breite der Polylinie angeben, wird die Polylinie wie eine Linie gezeichnet. 

Zurück Macht (entfernt) das letzte Segment rückgängig. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Polylinien können direkt mit Griffen bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie die Polylinie. Beachten Sie, dass zwei oder mehrere Griffe angezeigt werden: 

 Liniensegmente haben einen Griff an jedem Ende des Segments. 

 Bogensegmente haben Griffe an den Enden des Bogens und in der Mitte des Bogens. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um die Polylinien Segmente zu dehnen. 

 
 

Gesplinte Polylinien haben einen Griff an jedem Kontrollpunkt, über diese Griffe kann die Polylinie gedehnt 

werden: 

 
 

Kurven-Angepasste Polylinien haben viele Griffe, die gezogen werden können: 

 

Verfahren 

Zeichnen von Polylinien 

Erzeugen einer Umgrenzungs-Polylinie 

Ähnliche Befehle 

3dPoly - erzeugt Polylinien mit x, y, z-Koordinaten. 

Umgrenzung - platziert eine Polylinien, über einen Dialog, die die Grenze innerhalb eines geschlossenen 

Bereiches bildet. 

-Umgrenzung - platziert eine Polylinien, über die Befehlszeile, die die Grenze innerhalb eines geschlossenen 

Bereiches bildet. 

MLinie - zeichnet Multilinien. 

PEdit - bearbeitet Polylinien. 

Ring - erzeugt fette Kreise aus Polylinien. 

Polygon - zeichnet rechteckige Polygone mit Polylinien. 

Rechteck - erzeugt Rechtecke aus Polylinien. 

Solid - zeichnet Solid-gefüllte Objekte mit 3 und 4 Seiten. 

BAND - zeichnet breite Linien. 
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Plot (plot) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Plottet Zeichnungen auf Drucker und in Dateien über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile; dieser 

Befehl kann für Skripte und Routinen benutzt werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: plot 

Alias:  -plot 

 

: plot 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Detaillierte Plotkonfiguration Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein.) 

Geben Sie einen Layout Namen ein oder [?] <Model>: (Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine 

Liste der Layout-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren). 

Geben Sie einen Namen für diese Seiteneinrichtung ein: (Geben Sie einen Namen ein, oder drücken 

Sie die Eingabetaste, wenn Sie keinen Namen vergeben wollen). 

Geben Sie den Druckeranschlussname an oder [?] <default.pc3>: (Geben Sie einen Namen ein oder 

ein ?, um eine Liste der Druckeranschluss-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den 

Standard zu akzeptieren). 

Plot in Datei schreiben Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Änderungen in Modell Bereich speichern Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Mit Plot fortfahren <Ja>/Nein(Geben Sie J oder N ein). 

Benutze Standard-Plot-Konfiguration (default.pc3). 

 

Detaillierte Plot-Konfiguration: 

Geben Sie einen Layout Namen ein oder [?] <Model>: (Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine 

Liste der Layout-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren). 

Geben Sie den Druckeranschlussname an oder [?] <default.pc3>: (Geben Sie einen Namen ein oder 

ein ?, um eine Liste der Druckeranschluss-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den 

Standard zu akzeptieren). 

Geben Sie die Papiergröße ein oder  [?] <A4>: (Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine Liste 

der Papiergrößen zur erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren). 

Geben Sie Papiereinheiten ein Zoll/<Millimeter>: (Geben Sie Z oder M ein). 

Geben die die Zeichnungsausrichtung an Hochformat/<Querformat>: (Geben Sie H oder Q ein). 

Auf dem Kopf plotten Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Geben Sie den Plotbereich an <Anzeige>/Grenzen/Layout/AnSicht/Fenster: (Geben Sie eine Option 

ein). 

Geben Sie die Plotskalierung an Geplottede Millimeters=Zeichnungs Einheiten) oder Anpassen <1:1>: 

(Geben Sie einen Skalierungsfaktor an, oder ein A). 

Geben Sie den Plotabstand (x,y) an <0.0000,0.0000>: (Geben Sie den x, y Abstand an). 

Plotten mit Plotstilen Ja /<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Geben Sie den Plotstil Tabellen Namen ein (Geben Sie . für keinen ein) oder [?] <BricsCAD.stb>: 

(Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine Liste der Plot-Stil Namen zu erhalten. Drücken Sie 

die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren). 

Plot in Datei schreiben Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Entferne verdeckte Linien Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Plot in Datei schreiben Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Änderungen in Modell Bereich speichern Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder N ein). 

Mit Plot fortfahren <Ja>/Nein(Geben Sie J oder N ein). 

Benutze Standard-Plot-Konfiguration (default.pc3). 
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Um Plots über einen Dialog zu konfigurieren, verwenden Sie den Befehl Drucken. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Detaillierte Plotkonfiguration Schaltet zur detaillierten Plot-Konfiguration um: 

 Ja - es werden 16 Optionen angezeigt; sehen Sie in der Optionsliste 

weiter unten nach. 

 Nein - es werden nur sechs Optionen angeboten. 

Geben Sie einen Layout Namen 

ein 

Definiert den Namen des Layouts zum Plotten. 

 ? - listet die Namen der Layouts in der Zeichnung auf.  

 Model - plottet nur die Registerkarte Model.  

Geben Sie einen Namen für diese 

Seiteneinrichtung ein 

Definiert den Namen der Seiteneinrichtung. 

Geben Sie einen Namen ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für keinen 

Namen. 

Sehen Sie auch beim Befehl Seiteneinr nach. 

Geben Sie den 

Druckeranschlussname an 

Definiert die PC3-Datei für das Ausgabegerät. 

 ? - listet die Namen der Geräte auf, die auf diesem Computer 

verfügbar sind.  

Wenn der Standard "Keine" ist, müssen Sie einen anderen Namen angeben. 

Plot in Datei schreiben  Ja - Plots der Zeichnung werden in einer PLT-Datei gespeichert.  

BricsCAD zeigt den Dialog Erzeuge Plotdatei an. 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschließend auf 

Speichern.  

 Nein - der Plot der Zeichnung wird direkt an einen Drucker oder an 

ein anderes Ausgabegerät ausgegeben.  

Änderungen in Modell Bereich 

speichern 

oder 

Änderungen in Layout-Name 

speichern  

Schaltet das Speichern der Plotparameter der Model- oder Layout-

Registerkarte ein oder aus: 

 Ja - speichert die Plotparameter, die beim nächsten Plot wieder 

benutzt werden können.  

 Nein - die Plotparameter werden nicht gespeichert.  

Mit Plot fortfahren Schaltet Plotten der Zeichnung ein oder aus: 

 Ja - die Zeichnung wird geplottet.  

 Nein - die Zeichnung wird nicht geplottet, der Befehl wird verlassen.  

 

Detallierte Konfigurations- Beschreibung 
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Optionen 

Geben Sie einen Layout Namen 

ein 

Definiert den Namen des Layouts zum Plotten. 

 ? - listet die Namen der Layouts in der Zeichnung auf.  

 Model - plottet nur die Registerkarte Model.  

Geben Sie den 

Druckeranschlussname an 

Definiert die PC3-Datei für das Ausgabegerät. 

 ? - listet die Namen der Geräte auf, die auf diesem Computer 

verfügbar sind.  

Wenn der Standard "Keine" ist, müssen Sie einen anderen Namen angeben. 

Geben Sie die Papiergröße ein Definiert den Namen der Papiergröße: 

 ? - die Namen der Papierformate für den ausgewählten Plotter 

werden aufgelistet. 

Geben Sie Papiereinheiten ein Definiert die Einheiten, die für die Papierformate verwendet werden: 

 Zoll - zeigt Papierformat-Größe in Zoll an. 

 Millimeter - zeigt Papierformat-Größe in Millimetern an. 

Geben die die 

Zeichnungsausrichtung an 

Legt fest, wie die Zeichnung auf dem Papier geplottet wird: 

 Hochformat - druckt die Zeichnung so, dass die hohe Kante aufrecht 

steht. 

 Querformat - druckt die Zeichnung, so dass die kurze Kante aufrecht 

steht. 

Auf dem Kopf plotten Schaltet das auf dem Kopf-Plotten ein oder aus: 

 Ja - druckt die Zeichnung auf dem Kopf von oben nach unten. 

 Nein - druckt die Zeichnung normal. 

Geben Sie den Plotbereich an  Definiert den Bereich der Zeichnung der geplottet werden soll: 

 Anzeige -plottet den Bereich der im aktuellen Ansichtsfenster 

sichtbar ist. 

 Grenzen - plottet die Grenzen der Zeichnung; dies stellt sicher, dass 

alle nicht gefrorenen Objekte geplottet werden. 

 Limits - plottet die Limits der Zeichnung, wie sie durch den Befehl 

Limiten definiert wurden. 

 AnSicht - plottet die aktuelle Ansicht, oder eine benannte Ansicht. 

Sehen Sie auch beim Befehl Ausschnt nach; und fordert Sie auf: 

Geben Sie einen Ansichtsnamen ein - definieren Sie den 

Ansichtsnamen. 

 Fenster - plottet einen, durch den Benutzer definierten, rechteckigen 

Bereich; und fordert Sie auf: 

Erste Ecke des Fensters wählen - definieren Sie die erste Ecke des 

Rechtecks.  

Zweite Ecke des Fensters wählen - definieren Sie die zweite Ecke.  

Geben Sie die Plotskalierung an Definiert den Plot-Skalierungsfaktor: 

 Geplottete Millimeter (oder Inches) - definiert die Millimenter (oder 

Inches) auf dem Papier. 

 Zeichnungs Einheiten - definiert die Anzahl der Zeichnungseinheiten 

(Meter, Millimeter, usw.). 

 A - passt die Zeichnung an das Papierformat an; BricsCAD berechnet 

den Skalierungsfaktor automatisch. 
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Geben Sie den Plotabstand an Definiert den Abstand für den Druck auf dem Papier. 

Geben Sie positive oder negative Werte ein, um die Zeichnung in die x- 

und/oder y-Richtung zu verschieben: 

 Positive Werte - verschiebt die Zeichnung nach oben und nach 

rechts. 

 Negative Werte - verschiebt die Zeichnung nach unten und nach 

links. 

Die linke untere Ecke der Zeichnung wird um die angegebenen Entfernungen 

verschoben. 

Dies ist nützlich, wenn das Papier einen Titel-Bereich besitzt, der sich mit der 

Zeichnung überschneidet. 

Plotte mit Plotstilen Schaltet die Verwendung von Plot-Stilen um: 

 Ein - benutzt Plotstile, um das Aussehen der gedruckten Zeichnung 

zu definieren. 

 Aus - es werden keine Plot-Stile benutzt.  

Plot-Stile überschreiben Linienstärken Einstellungen. 

Geben Sie den Plotstil Tabellen 

Namen ein 

Definiert die Plot Stil Tabelle, die benutzt werden soll; diese weist 

Eigenschaften für "Stifte", Farben und Objekte zu. 

 ? - listet die in der Zeichnung verfügbaren Plotstile auf. 

 . - definiert keinen Plotstil. 

Plotte mit Linienstärken Schaltet die Verwendung von Linienstärken um: 

 Ein - benutzt die Linienstärken, die der Zeichnung zum Drucken 

zugewiesen sind. 

 Aus - Stichstärken werden ignoriert.  

Diese Option ist nicht verfügbar, wenn Plotten mit Plotstilen eingeschaltet ist. 

Entferne verdeckte Linien Schaltet das Entfernen von verdeckten Linien für 3D-Zeichnungen ein oder 

aus: 

 Ja - entfernt verdeckte Linien. 

 Nein - verdeckte Linien werden nicht entfernt. 

Plot in Datei schreiben  Ja - Plots der Zeichnung werden in einer PLT-Datei gespeichert.  

BricsCAD zeigt den Dialog Erzeuge Plotdatei an. 

Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschließend auf 

Speichern.  

 Nein - der Plot der Zeichnung wird direkt an einen Drucker oder an 

ein anderes Ausgabegerät ausgegeben.  

Änderungen in Modell Bereich 

speichern 

oder 

Änderungen in Layout-Name 

speichern  

Schaltet das Speichern der Plotparameter der Model- oder Layout-

Registerkarte ein oder aus: 

 Ja - speichert die Plotparameter, die beim nächsten Plot wieder 

benutzt werden können.  

 Nein - die Plotparameter werden nicht gespeichert.  

Mit Plot fortfahren Schaltet Plotten der Zeichnung ein oder aus: 

 Ja - die Zeichnung wird geplottet.  

 Nein - die Zeichnung wird nicht geplottet, der Befehl wird verlassen.  
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Ähnliche Befehle 

Drucken - plottet Zeichnungen über die Eingabe in einen Dialog. 

SDrucken - druckt Zeichnungen mit den aktuellen Einstellungen. 

Voransicht - für die Zeichnung wird eine Plot-Voransicht angezeigt. 

ConvertCtb - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. 

ConvertPStyles - konvertiert Zeichnungen von CTB in STB. 

Layer - weist Layern Plot Stile zu. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot-Stil ein. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 

Publizieren - ermöglicht es, eine Planliste (= eine Liste von Modell Bereichs oder Papier Bereichs Layouts) 

auf einem Drucker zu drucken. Speichert eine Plan-Liste in einer Datei. 
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PlotStil (plotstyle) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt den aktuellen Plot-Stil ein; dies funktioniert nur, wenn Plot-Stile in Zeichnungen aktiviert sind. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  plotstil 

 

: plotstil 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie einen Plotstil-Namen und klicken Sie dann auf OK. 

 

Wenn Zeichnungen nicht für Plotstile eingestellt sind, zeigt dieser Befehl folgenden Dialog: 
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Klicken Sie auf OK. 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Aktive Plot-Stil Tabelle Listet die Namen der STB-Dateien auf (kurz für "Stil-Tabelle"). 

Editor Zeigt den Dialog Plotstil Tabellen Editor; sehen Sie auch beim Befehl PlotStilmanager nach. 

Ähnliche Befehle 

ConvertCtb - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. 

ConvertPStyles - konvertiert Zeichnungen von CTB in STB. 

Layer - weist Layern Plot Stile zu. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

Drucken - druckt Zeichnungen mit Plot-Stilen. 

Eigenschaften - ändert Plot-Stil Zuweisungen für Objekte. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 
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PlotterManager (plottermanager) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt benutzerdefinierte Parameter PC3-Dateien für Drucker und andere Ausgabegeräte; das Dienst-

Programm PlotConfig.exe wird ausgeführt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: plottermanager 

Menü:  Datei | Plot Manager 

 

: plottermanager 

Zeigt das folgende Fenster an: 

 
Sie bearbeiten eine bestehende Plotter-Konfigurationsdatei, indem Sie auf eine PC3-Datei wie z. B. default.pc3 

doppeltklicken. 
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Ändern Sie die Eigenschaften und klicken Sie dann auf OK. 

 

Um eine neue Plotter-Konfigurationsdatei zu erstellen, klicken Sie doppelt auf die Verknüpfung Erzeuge eine 

Plotterkonfiguration. 

 
Wählen Sie die Eigenschaften und klicken Sie dann auf OK. 

 

Sie werden aufgefordert, den Namen der neuen Plotter-Konfigurationsdatei einzugeben: 
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Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie dann auf OK. 

Die neue PC3-Datei wird in den Ordner 

C:\Users\<loginname>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V...\de_DE\plotconfig gespeichert. 

Befehls Optionen 

Allgemeine Option Beschreibung 

Beschreibung Beschreibt die Plotter-Konfiguration; diese wird 

in Tooltipps angezeigt. 

Dieses Feld ist optional. 

 

Option Anschlüsse 

 

 

An diesen Anschluss plotten Plottet Zeichnungen an den Drucker, der an den 

angegebenen Port angeschlossen ist. 

Plotte in Datei Plottet Zeichnungen in PLT Dateien. Diese Plot 

Dateien können von anderen Programmen 

gelesen werden. 

AutoSpool Sendet die Zeichnungen zu Spoolern die steuern, 

wann und wie Zeichnungen geplottet werden. 

Die Spooler-Software muss separat eingerichtet 

werden.  

Zeige alle Anschlüsse Zeigt die Namen aller lokalen und Netzwerk 

Anschlüsse, die auf dem aktuellen Computer 

gefunden wurden. 
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Netzwerk durchsuchen... Öffnet das Fenster Netzwerk durchsuchen. 

Damit können Sie Drucker, die im Netzwerk 

verfügbar sind, wählen. 

Konfiguriere Anschlüsse Öffnet den Dialog Anschluss konfigurieren. Die 

erlaubt es Ihnen den gewählten Anschluss zu 

konfigurieren. 

 

Geräte- und Dokument-Einstellungs Optionen 

 

 

Medium Legt Einstellungen für die Medien (Papier) fest. 

 

Definiert, wie Seiten sortiert werden sollen: 

Keine - nicht sortieren; Zeichnungen 

werden normal gedruckt. 

Regular - druckt Layouts jeder Zeichnung 

zusammen. 

Diese Option ist nützlich, wenn Sie mehrere 

Kopien von Zeichnungen mit mehreren Layouts 

drucken. 

 

Graphik Legt fest, wie Grafiken vom Drucker behandelt werden. 

Vektor Graphik (derzeit nicht unterstützt) 

 

Definiert, wie Vektor-Grafiken behandelt werden: 

Farb Tiefe - gibt die Anzahl der zu verwendeten 

Farben an. 

Farbe - die Zeichnung wird in Farbe ausgegeben. 

Monochrome - die Zeichnung wird in schwarz-

weiß ausgegeben. 

Auflösung - passt die Auflösung an; geringere 

Auflösungen sind grober, aber drucken viel 

schneller. 

Dithering - definiert die Art des Dithering, welches 

mehr Farben, auf Kosten von niedrigeren 

Auflösungen simuliert. 

Vektorgrafiken sind normal BricsCAD Zeichnungen aus 

Linien, Bögen usw.. 
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Definiert, wie Raster-Daten behandelt werden: 

Raster - passt an wie Raster Bilder gedruckt 

werden. 

OLE - stellt ein wie OLE-Objekte gedruckt werden; 

im Bereich von 

 Keine - druckt OLE Objekt nicht.  

 Beste - druckt OLE Objekte mit der 

höchsten Qualität.  

Kompromiss - definiert, wie BricsCAD Zeichnungen 

die sehr großen Rasterbilder enthalten, und 

dadurch viel Speicher benötigen, behandelt 

werden sollen: 

 Niedrige Auflösung - druckt Bilder mit 

geringerer Auflösung, aber allen 

Farben; dies ist passend für Fotos. 

 Ausgeglichen - druckt Bilder mit so 

vielen Farben wie möglich, und einer 

möglichst hohen Auflösung. 

 Weniger Farben - druckt Bilder mit 

wenig Farben, aber mit voller 

Auflösung; dies ist passend für 

Schwarz-Weiß Bilder. 

Rastergrafiken sind Bilder die an die Zeichnungen 

angehängt sind. 

 

Definiert, wie TrueType-Text behandelt wird: 

 TrueType als Text - druckt den Text als Text; 

dies ist die bevorzugte Methode, wenr der 

Drucker die benötigten Schriftarten geladen 

hat. 

 TrueType als Graphik - druckt Text als Grafik; 

diese Methode ist vorzuziehen, wenn 

Zeichnungen in Dateien gedruckt werden. 

 

Definiert, wie überschneidende Linien 

zusammengeführt werden sollen: 

 Linien überschreiben - definiert, dass Objekte 

mit höherer Zeichenreihenfolge andere Objekte 

überschreiben. 

 Linien mischen - definiert, dass Objekte 

durchscheinend sind, um ihre Farbe zu 

mischen; dadurch werden Objekte mit niedriger 

Zeichenreihenfolge sichtbar. 
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Benutzerdefinierte Eigenschaften 

 

Zugang zum benutzerdefinierten Dialog. 

Dieser Dialog enthält Eigenschaften die nur für das 

ausgewählte Ausgabegerät zur Verfügung stehen. 

Der Inhalt richtet sich nach den Fähigkeiten des Geräts. 

Benutzerdefinierte Eigenschaften werden auf der Linux-

Plattform nicht unterstützt.  

 

Benutzerdefinierte Papierformate & Kalibrierungen  

 

Legt benutzerdefinierte Papierformate fest. 

Hinzufügen - fügt benutzerdefinierte 

Papierformate hinzu. 

Löschen - entfernt benutzerdefinierte 

Papierformate. 

Bearbeiten - ändert benutzerdefinierte 

Papierformate. 

 

Ändert die Ränder der Standard-Papierformate: 

Modify - Zeigt die benutzerdefinierten 

Papiergrößen an - bedruckbarer Bereich 

Assistenten. Siehe unten. 

 

Reduziert die Anzahl der Papierformate. Die Liste der 

Papierformate zeigt normalerweise alle Größen an, die 

der Drucker ausgeben kann. In der Praxis arbeiten Sie 

mit nur wenigen Größen. 

Klicken Sie auf Kontrollkästchen neben den Größen der 

Papierformate, die Sie im Dialog Drucken nicht 

darstellen möchten. 

Check All - alle Papierformate werden angezeigt. 

Uncheck All - alle Papierformate werden 

ausgeschlossen. 

Plotter-Kalibrierung 

 

Kalibriert den Plotter. 

Calibrate Plotter - zeigt den Assistenten zum 

Kalibrieren des Plotters an. Siehe unten. 

Diese Option ist für Stiftplotter notwendig, heute 

werden meist Tintenstrahl- und Laser-Drucker benutzt, 

bei denen diese Einstellung nicht mehr nötig ist. 

PMP Dateiname 

 

Definiere den PMP Dateinamen. 

PMP ist die Abkürzung für "Plot-Modell-Parameter". 

Diese Dateien speichern benutzerdefinierte 

Papierformate und Plotter Kalibrierungsdaten. Diese 

sind mit PC3 Plotter Konfigurationsdateien assoziiert. 

Attach - zeigt den Öffnen Dialog an, wählen Sie 

eine PMP Datei, und klicken dann auf Öffnen. 

Save PMP - zeigt den "Speichern als" Dialog an, 

geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken dann 

auf Speichern. 

Detach - entfernt die PMP Datei. 
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Import Import von PCP und PC2-Dateien; zeigt den Dialog Plot 

Komponenten an. 

1. Klicken Sie auf OK. 

2. Zeigt den Dialog Importieren an. 

3. Wählen Sie eine PCP-oder PC2-Datei und 

klicken Sie dann auf Import. 

PCP und PC2 sind ältere Formate der Plotter 

Konfigurationsdateien. 

Speichern als Zeigt den Dialog "Speichern als" an, dieser speichert die 

Einstellungen für PC3 Dateien. 

1. Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken 

Sie dann auf Speichern.  

PC3 ist die Abkürzung für "Plotter Konfiguration der 

Version 3", diese Dateien speichern Parameter für 

bestimmte Plotter. 

Sie können mehrere PC3-Dateien für jeden Drucker 

oder Plotter erstellen. 

Vorgaben Setzt alle Optionen auf ihre Standardwerte zurück; Sie 

werden aufgefordert: 

Möchten Sie alle Werte auf die Vorgabewerte 

zurückstellen? wählen Sie Ja oder Nein. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Plotterkonfigurationsdatei 

So bearbeiten Sie eine Plotterkonfiguration 

So verwenden Sie eine Plotterkonfiguration 

Ähnliche Befehle 

ConvertCtb - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. 

ConvertPStyles - konvertiert Zeichnungen von CTB in STB. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot-Stil ein. 

Drucken und Plot - druckt Zeichnungen. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 
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Punkt (point) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Punkt Objekte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  punkt 

Alias:  pu 

Menü: Zeichnen | Punkt   

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: punkt 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Einstellungen/Mehrfach/<Position für Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein, 

oder geben Sie eine Option ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Position für Punkt Definiert die Position des Punktes in der Zeichnung. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. 

Einstellungen Zeigt den Punkte Bereich des Einstellungen Dialoges an: 

Punkt Anzeige Modus - definiert das aussehen von Punkten. 

 
Punkt Anzeige Größe - definiert die Größe der Punkte. 

Mehrere Wiederholt den Befehl, um weitere Punkte zu zeichnen. 

Verfahren 

Einstellungen für die Anzeige von Punkten 

Zeichnen von Punkten 
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Bearbeitung mit Griffen 

Punkte können direkt mit Griffen bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie den Punkt. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um den Punkt zu verschieben. 

 

Ähnliche Befehle 

DdPType - bestimmt die Darstellung und Größe von Punktobjekten. 

Teilen - platziert gleich aufgeteilte Punkte oder Blöcke auf einem Objekt.. 

Messen - platziert Punkte in gleichem Abstand auf einem Objekt. 
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Punktlicht (pointlight) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt ein Punkt-Licht. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: punktlicht 

Menü: Ansicht | Rendern | Lichter | Neues Punktlicht 

Werkzeugkasten: Lichter |  

 

: Befehlszeile 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Quellposition angeben <0,0,0>: (Legen Sie die Position des Lichts fest.) 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 0 ist (Keine Lichteinheiten), wird das Folgende angezeigt: 

Geben Sie die Option zum Ändern an: 

Name/Intensität/Status/sChatten/Lichtintensitätsverlust/Farbe/<beEnden>: (Geben Sie eine Option 

ein, oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.) 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 1 ist (Amerikanische Lichteinheiten) oder 2 (Internationale 

Lichteinheiten), wird die folgende Aufforderung angezeigt: 

Geben Sie die Option zum Ändern an: 

Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/sChatten/Lichtintensitätsverlust/FIlterfarbe/<beEnden>:  

 

Befehls Optionen 

 

Option Beschreibung 

Name Geben Sie einen Licht Namen ein <Pointlight1>: (Geben Sie einen Namen ein oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um den Standardnamen zu akzeptieren.) 

Intensitätsfaktor 

Intensität 

Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss) <1.0>: (Geben Sie die Intensität ein. Werte 

zwischen 0.00 und dem maximalen Wert, der von Ihrem System unterstützt wird, werden 

akzeptiert.) 

Status Geben Sie den Status ein AUS/<EIN>: Wählen Sie EIN, um das Licht einzuschalten, wenn ein 

Rendering berechnet wird.) 

Fotometrie Geben Sie die fotometrische Option an, die geändert werden soll: Farbe/beEnden 

/<Intensität>: 

 Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine Option an [Fluß/Illuminanz] <1500.0>: 

(Geben Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd) ein.) 

 Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den Lichtstrom ausgedrückt in Lumen 

(Lm) ein.) 

 Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine [Entfernungs] Option ein 

<9424.7>: (Geben Sie die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx) oder Foot-

candle (Fc) ein.) 

 Geben Sie die Entfernung ein <1.0>: (Geben Sie eine Entfernung 

ausgedrückt in Zeichnungs-Einheiten ein.) 

 Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option an [?/Kelvin] <D65>:  

 Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein <*>: (Geben Sie einen Farb-

Namen von der Liste ein. Geben Sie * ein, um die Liste zu sehen): 
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 D65 

 Fluoreszent 

 Kaltweiß 

 Weißfluoreszent 

 Tageslichtfluoreszent 

 Glühend 

 Xenon 

 Halogen 

 quarZ 

 Metalhaloid 

 Quecksilber 

 Phosphorquecksilber 

 hochDrucknatrium 

 Niederdrucknatrium 

 Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein <3600.0>: (Geben Sie eine 

Temperatur ausgedrückt in Grad Kelvin (K) ein.) 

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit der Lichtstärke; das heißt, die 

Leuchtkraft, die von einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung abgestrahlt wird, 

gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der Empfindlichkeit 

des menschlichen Auges um Wellenlängen zu unterscheiden, auch bekannt als die 

Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze strahlt Licht mit einer Lichtstärke von 

etwa einer Candela ab.  

Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die Kraft 

des Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge. Lichtstrom unterscheidet sich von 

Radiant Flux insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen) dazu bestimmt sind die 

unterschiedliche Empfindlichkeit des menschlichen Auges für verschiedene Wellenlängen 

des Lichts, zu reflektieren. Während Radiant Flux Messungen (z. B. Watt) die gesamte 

Leistung des abgestrahlten Lichts angibt. Das Lumen ist in Bezug auf Candela definiert als: 

1 lm = 1 Cd·sr  

Wie eine volle Kugel mit einem Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle hat, die 

einheitlich eine Candela in alle Richtungen strahlt, insgesamt einen Lichtstrom von 1 cd·4pi 

sr = 4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze Licht mit einer Lichtstärke von 

etwa 1 Candela abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen Wert von rund 12,6 

Lumen. 

Beleuchtung: In der Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte Lichtstrom der auf 

eine Oberfläche pro Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die Intensität des 

einfallenden Lichts, Wellenlänge gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit der 

menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu korrelieren. 

Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale Beleuchtungseinheit):  

In SI abgeleitete Einheiten, wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen pro 

Quadratmeter gemessen. 

Wenn LIGHTINUNITS =1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): 

Das Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der Beleuchtung, die in der Fotografie 

verwendet wird. Die Einheit ist definiert als die Menge an Beleuchtung, die von der 

Innenoberfläche einer 1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine einheitliche 

Punktquelle von 1 Candela in der exakten Mitte vorhanden wäre. Alternativ kann sie 

definiert werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß Oberfläche, auf die ein 

gleichmäßig verteilter Fluss von einem Lumen auftrifft. Dies kann als die Menge an Licht 

betrachtet werden, die tatsächlich auf eine bestimmte Fläche fällt. Der Foot-candle ist 

gleich einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, 

obwohl in der Lichtindustrie in der Regel 1 Foot-candle gleich 10 Lux angenähert ist. 

Kelvin Temperatur: Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal sichtbaren Lichts, 

das wichtige Anwendung in der Beleuchtung, Fotografie, Videografie, Publishing, Fertigung, 

Astrophysik und anderen Feldern hat. Die Farbtemperatur einer Lichtquelle entspricht der 

Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler, der Licht in einem vergleichbaren 

Farbton auf die Lichtquelle strahlt. Die Temperatur wird konventionell in der absoluten 
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Temperatur angegeben: Grad Kelvin (K). 

Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr) werden kalte Farben genannt (bläulich 

weiß); niedrigere Farbtemperaturen (2,700;3,000 K) werden warme Farben genannt 

(gelblich weiß bis rot) 

 

Schatten Schatten Einstellungen Eingeben [Aus/Scharf/Weich/weiche Muster] <Scharf>:  

 AUS: Schaltet die Schattenberechnung für dieses Licht aus. 

 Scharf: Es werden Schatten mit scharfen Kanten angezeigt. Verwenden Sie diese 

Option, um die Leistung erhöhen. 

 Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

 Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>: 

 Weiche Muster: 

 Geben Sie die Option zum Ändern an: Form/Muster/Sichtbar/<beEnden>: 

 Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>: 

 Geben Sie den Radius ein <0.0000>: (Geben Sie den 

Radius der Scheibe ein.) 

 Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben Sie die Länge 

des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben Sie die Breite 

des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>: 

 Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein] <Nein>: 

 

Scharf 

    Zeigt Schatten mit scharfen Kanten an. Benutzen Sie diese Option, um die Leistung zu 

verbessern. 

Weich 

    Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

    Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>: 

    Gibt die Größe des Arbeitsspeichers an, der verwendet werden soll, um die Schatten zu 

berechnen. 

    Geben Sie den Weichheitsgrad ein (1-10) <1>: 

    Definiert den Weichheitsgrad, der zur Berechnung von Schatten verwendet werden soll. 

Dämpfung Geben Sie die Option zum Ändern an: Lichtabnahmetyp/Begrenzungen 

verwenden/lichtabnahme-Anfangsbegrenzung/lichtabnahme-endbeGrenzung/<beEnden>: 

Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um zu den Basis-Optionen 

zurückzukehren. 

 Geben Sie den Lichtabnahmetyp ein [Kein/Invers linear/invers Quadratisch] 

<Keiner>:  

 Keiner: Keine Lichtabnahme. Der Abstand zur Lichtquelle hat keinen 

Einfluss. 

 Invers linear: Die Lichtabnahme ist die Inverse von der linearen 

Entfernung vom Licht: In einer Entfernung von 2 Einheiten von der 

Lichtquelle, ist das Licht halb so stark; in einer Entfernung von 4 Einheiten 

ist Licht ein Viertel so stark. 

 Invers Quadratisch: Die Lichtabnahme ist die quadratische Inverse von 

der linearen Entfernung vom Licht: In einer Entfernung von 2 Einheiten 

von der Lichtquelle, ist das Licht ein Viertel so stark; in einer Entfernung 

von 4 Einheiten ist Licht ein Sechzehntel so stark. 

 Start Limit Abstand eingeben <1.0>: Definiert den Punkt, an dem das Licht beginnt 

zu scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts. 

 Ende Limit Abstand eingeben <10>: Definiert den Punkt, an dem das Licht aufhört 

zu scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts. 

Filter Farbe 

Farbe 

Geben Sie True-Color (R,G,B) ein, oder geben Sie eine Option ein: Index 

farbe/Hsl/<255,255,255>: Legt die Farbe des Lichts fest. 
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 Echte Farbe RGB: Das RGB-Farbmodell ist ein additives Farbmodell, in dem rotes, 

grünes und blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten gemischt werden, um 

eine breite Palette von Farben zu reproduzieren. Der Name des Modells kommt 

aus den Anfangsbuchstaben der drei additiven Primärfarben, rot, grün und blau. 

Die Komponentenwerte werden als Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255 

gespeichert, den Bereich, den ein einzelnes 8-Bit Byte (durch Codierung von 256 

unterschiedlichen Werten) bieten kann. 

 Index Farbe: Legt eine AutoCAD Farb-Index Farbe fest. 

 HSL: Legt die Farbe mithilfe von drei Parametern Farbton, Sättigung und Helligkeit 

fest. 

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht. 

Ähnliche Befehle 

Fernlicht - erstellt ein Fernlicht. 

Licht - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. 

Lichtliste - zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. 

Render - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 

Spotlicht - erstellt ein Spotlicht. 

Sonneneigensch - zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog "Zeichnungs-

Explorer - Lichter" an. 

Netzlicht - erstellt ein Netzlicht. 
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Polygon (polygon) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet 3 bis 1024 seitige regelmäßige Polygone. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: polygon 

Alias:  pg 

Menü: Zeichnen | Polygon 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygon |  

 

: polygon 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Polygon: Mehrfach/Breite der Linie/<Anzahl Seiten> <4>: (Definieren Sie die Anzahl der Seiten, oder 

geben Sie eine andere Option ein.) 

Festlegen durch: Seite/<Polygonmittelpunkt>: (Wählen Sie den Mittelpunkt, oder geben Sie S ein.) 

Festlegen durch: Kontrollpunkt/<Mittelpunkt der Seite>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie K ein.) 

 

Dieser Befehl zeichnet Polygone in drei verschiedenen Methoden: 

 Mittelpunkt des Polygones und die Mitte einer Seite definieren das Polygon: 

 
 

 Die Länge einer Seite definiert das Polygon: 
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 Mittelpunkt des Polygones und ein Eckpunkt definieren das Polygon: 

 
Dieser Befehl zeichnet regelmäßige Polygone, bei denen jede Seite gleich lang ist. 

Um unregelmäßige Polygone zu zeichnen verwenden, Sie die Befehle Rechteck oder PLinie.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Anzahl Seiten Definiert die Anzahl der Seiten, geben Sie eine Zahl zwischen 3 und 1024 ein. 

Mehrere Wiederholt den Befehl, um mehrere Polygone zu zeichnen. 

Breite der Linie Definiert die Breite der Seitenlinien. 

Polygone werden als Polylinien definiert. 

Polygonmittelpunkt Definiert den Mittelpunkt des Polygons. 

Mittelpunkt der Seite Definiert den Mittelpunkt einer der Seiten. 

 
Der Mittelpunkt der Seite bestimmt die Größe und den Winkel des Polygons. 

Kante Definiert die Länge einer Seite; und fragt Sie: 

Erster Endpunkt der Kante - definieren Sie den Startpunkt der Seite. 

Zweiter Endpunkt der Kante - definieren Sie den Endpunkt der Seite. 

 
Die Länge und die Ausrichtung der Seite bestimmen die Größe und den Winkel des 

Polygons. 
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Kontrollpunkt Definiert einen Kontrollpunkt (Ecke des Polygons); Sie werden gefragt: 

Kontrollpunkt wählen - definieren Sie den Eckpunkt. 

 
Die Lage des Eckpunktes bestimmt die Größe und den Winkel des Polygons. 

Verfahren 

Erzeugen von Polygonen 

Bearbeitung mit Griffen 

Polygone können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie das Polygon. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um einen Scheitelpunkt zu dehnen. Beachten Sie, dass das Polygon danach 

nicht mehr regelmäßig ist. 

 

Ähnliche Befehle 

Rechteck - zeichnet Rechteck und Quadrate. 

PEdit - bearbeitet Polygone. 
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ProfileManager (profilemanager) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bietet die Möglichkeit, Benutzerprofile über einen Dialog zu erstellen, kopieren, löschen, importieren und 

exportieren. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: profilemanager 

Menü: Werkzeuge | Benutzer Profil Manager 

 

: profilemanager 

Ein Dialog wird angezeigt: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erstellen Erstellt ein neues frisches Profil mit integrierten Standardeinstellungen. 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Profil Name: Geben Sie einen Namen für das neue Profil ein. 

Beschreibung: (Optional) Geben Sie eine Beschreibung für das neue Profil ein. 

Aktuell setzen Wählen Sie ein Profil in der Liste, dann klicken Sie auf Aktuell setzen, um ein Profil als 

aktuell festzulegen. 

Beim nächsten Start von BricsCAD wird dann dieses Profil benutzt. 

Das aktuelle Profil wird in der Liste markiert. 

Kopie Erstellt ein neues Profil als Kopie eines vorhandenen Profils. 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Profil Name: Geben Sie einen Namen für das neue Profil ein. 

Beschreibung: (Optional) Geben Sie eine Beschreibung für das neue Profil ein. 

Löschen Wählen Sie ein Profil in der Liste, klicken Sie dann auf Löschen, um das Profil zu 

löschen. 

Export Wählen Sie ein Profil in der Liste, und klicken Sie auf Export, um das Profil in einer 

Datei zu speichern. 

Geben Sie den Ordner und den Dateinamen für die exportierte Datei an. 

Durch Exportieren und Importieren eines Profils können Benutzereinstellungen von 

einem Computer zu einem anderen migriert werden. 

Import Klicken Sie auf die Schaltfläche Importieren, wählen Sie dann eine *.arg Datei, um 

ein gespeichertes Profil zu importieren. 
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Start Startet eine weitere BricsCAD-Sitzung mit den Einstellungen des ausgewählten 

Profils. 

Klicken Sie doppelt auf ein Profil in der Liste oder wählen Sie das Profil, und klicken 

Sie dann auf die Schaltfläche Start. 

Wenn die SingletonMode Benutzereinstellungen auf Ja festgelegt ist, ist es nicht 

möglich, mehrere BricsCAD-Sitzungen gleichzeitig geöffnet zu haben. 

Verwenden Sie den Befehl Einmalstart, um die SingletonMode Benutzereinstellung 

festzulegen. 

OK Schließt den Dialog Benutzer Profil Manager. 

Ähnliche Befehle 

Anpassen: Passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinationen, 

Aliase und Shell-Befehle.  
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PBereich (pspace) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet vom Model Bereich in den Papier Bereich (kurz für "Papier-Bereich"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: pbereich 

Kurztaste: Doppelklicken Sie außerhalb einem Layout-Ansichtsfenster. 

Alias:  pb 

Statuszeile: M:Layout 

 

: pbereich 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf P:Layout in der Statuszeile, öffnet folgendes Kontextmenü: 

 

 
 

Kontext-Menü Beschreibung 

Papier Bereich Schaltet in den Papier Bereich des aktuellen Layouts. 

Model Bereich Schaltet in den Model Bereich des aktuellen Layouts. 

Layout1 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1. 

Model Schaltet den Zeichnungsbereich in das Model.  

Layout2 

 

Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout2. 

Wenn die Zeichnung andere Layouts enthält, werden diese im Kontextmenü aufgelistet. 

Ähnliche Befehle 

MBereich - wechselt in den Model Bereich. 

MAnsfen - erstellt Ansichtsfenster im Papier Bereich. 

AfZuschneiden - schneidet Ansichtsfenster zu. 

AFenster - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. 

Zoom - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen. 
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Publizieren (publish) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erlaubt es, eine Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) auf einem Drucker 

zu drucken. Die Plan Liste kann in einer Datei gespeichert werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: publizieren 

Menü: Datei | Publizieren... 

 

: publizieren 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Lade Plan Liste Lädt eine gespeicherte Plan Liste. 

Wenn die aktuelle Liste noch nicht gesichert ist, werden Sie aufgefordert, diese zu 

speichern. 

Ein Dateidialog wird angezeigt. Wählen Sie eine Datei *.dsd (Zeichnung Beschreibung 

festlegen), klicken Sie doppelt auf eine Datei oder klicken Sie auf die Schaltfläche 

Öffnen. 

Wählen Sie, ob die aktuelle Plan Liste durch die Pläne in der *.dsd Datei ersetzt oder 

erweitert werden soll. 
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Plan Liste 

speichern 

Speichert die aktuelle Plan Liste in einer *.dsd (Drawing Set Description) Datei. 

 

Alle geöffneten 

Zeichnungen 

automatisch laden. 

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Modele und Papier Bereich Layouts aller 

geöffneten Zeichnungen hinzugefügt. 

Wenn diese Option nicht aktiviert ist, wird nur das Model und die Papier Bereich Layouts 

der aktuellen Zeichnung hinzugefügt. 

Legt den Wert der Systemvariablen PUBLISHALLSHEETS fest. 

Publizieren nach: Ermöglicht es, das Ausgabe-Ziel des Befehls Publizieren zu wählen: Plotter benannt in der 

Seiten Einrichtung. 

Pläne hinzufügen Fügt Pläne zur aktuellen Liste hinzu. 

Zeigt den Dialog Wähle Seiten Einrichtung aus Datei an. 

Wählen Sie eine Zeichnung. Alle Layouts in der ausgewählten Zeichnung werden zur 

Plan Liste hinzugefügt. 

Wenn ein Plan Name bereits vorhanden ist, wird eine Meldung ausgegeben, das der 

Plan-Name automatisch umbenannt wird. 

 
 

Entferne Pläne Löscht die ausgewählten Pläne aus der aktuellen Liste. 

 

Pläne 

anordnen 

Ermöglicht es ausgewählten Blätter nach oben oder unten zu verschieben oder die 

Planreihenfolge umzukehren. 

Zeichnung Pfad und Name der Zeichnung des aktuell ausgewählten Plans. 

Layout Layoutname des aktuell ausgewählten Plans. 

 

Plan Liste  

Plan Name Layoutname des Plans. 

Seite einrichten Seiten Einrichtungs Name des aktuellen Plans. 

Klicken Sie auf den Pfeil nach unten in der Listen-Schaltfläche, um eine andere Seiten 

Einrichtung auszuwählen. 
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Wählen Sie Import..., um Seiteneinrichtungen aus einer anderen Zeichnung zu 

Importieren. 

Es wird ein Datei-Dialog angezeigt: Wählen Sie eine Zeichnung indem Sie auf diese 

doppelklicken oder auf die Schaltfläche Öffnen klicken. 

Alle Seiteneinrichtungen der ausgewählten Zeichnung sind in der Seiteneinrichtungs 

Liste verfügbar. 

 
 

Plot Gerät Name des Plot-Gerätes wie in der Seiten Einrichtung des Plans definiert. 

Plot Größe Größe des Papiers in der aktuell ausgewählten Seiten Einrichtung. 

Ausrichtung Papier Ausrichtung in der aktuell ausgewählten Seiten Einrichtung: Querformat ( ) oder 

Hochformat ( ). 

Skalieren Maßstab der aktuell ausgewählten Seiten Einrichtung. 

Status Status der aktuell ausgewählten Seiten Einrichtung. 

  

Anzahl der Kopien Anzahl der zu erstellenden Kopien. 

Plot Stempel 

einbinden 

Wenn aktiviert, wird ein Plot-Stempel hinzugefügt. 

Bearbeite Plot 

Stempel 

Hier klicken, um den Plot-Stempel einzurichten. 

Publizieren im 

Hintergrund 

Die BACKGROUNDPLOT System Variable steuert, ob Dokumente in der aktuellen Sitzung 

oder in einer BricsCAD Sitzung im Hintergrund publiziert werden soll, so dass während des 

Druckens weitergearbeitet werden kann. 

Publizieren Veröffentlicht den aktuellen Plan Satz zum ausgewählten Ausgabe-Ziel. 

Ähnliche Befehle 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

Plot - plottet Zeichnungen über Abfragen in der Befehlszeile. 

Drucken - plottet Zeichnungen über die Eingabe in einen Dialog. 

PlanSatz - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer - Pläne. 

 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

830 

 

Pyramide (pyramid) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet eine Pyramide als Solid Modell in der Pro und Platinum Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche 

in der Classic Version.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  pyramide 

Alias:pyr 

Menü: Modell | 3D Solid | Pyramide 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: pyramide 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erster Punkt für Basis der Pyramide: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Zweiter Punkt: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Dritter Punkt: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Tetraeder/<Letzter Punkt für Basis>: (Wählen Sie den letzten Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder 

geben Sie ein T ein.) 

Kante/Oberseite/<Scheitelpunkt der Pyramide>: (Wählen Sie einen Option, wählen Sie einen Punkt oder 

geben Sie die Koordinaten ein.) 

 

 
Dieser Befehl erzeugt: 

 Pyramiden mir vierseitiger Basis und vier Seiten; die Basis muss nicht gleichseitig sein. 

 Tetraeder mit dreiseitiger Basis und drei Seiten; die Basis kann ungleichseitig sein. 

 Die Oberseite der Pyramide kann als Punkt, Kante oder als Fläche erzeugt werden. 
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Um eine gedrehte Pyramide zu erzeugen, bestimmen Sie den Winkel durch die Option Scheitelpunkt der Pyramide. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erster Punkt für Basis der Pyramide Bestimmt den ersten Punkt der Pyramidenbasis. 

Zweiter Punkt Bestimmt den zweiten Punkt der Pyramidenbasis. 

Dritter Punkt Bestimmt den dritten Punkt der Pyramidenbasis, oder den letzten Punkt für 

die Basis eines Tetraeders. 

Letzter Punkt für die Basis Bestimmt den vierten Punkt der Pyramidenbasis.  

Scheitelpunkt der Pyramide Bestimmt die Höhe und den Winkel der Pyramide; erzeugt einen Punkt als 

Oberseite. 

Tetraeder 

 

Erzeugt einen Tetraeder. Und fragt Sie: 

Oberseite/<Scheitelpunkt des Tetraeders> - bestimmen Sie die Oberseite 

des Tetraeders. 

 
Kante 

 

Erzeugt eine Kante als Oberseite der Pyramide. Und fragt Sie: 

Start der Kante - bestimmt die Höhe und Lage von einem Ende der Kante. 

Ende der Kante - bestimmt die Höhe und Lage des zweiten Endes der 

Kante. 
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Oberseite 

 

Erzeugt eine flache Oberseite auf der Pyramide. Und fragt Sie: 

Erster Punkt auf Oberseite der Pyramide - bestimmt den Startpunkt der 

flachen Oberseite der Pyramide. 

Zweiter Punkt - bestimmt die nächsten Ecke. 

Dritter Punkt -bestimmt den dritten Punkt der Oberseite, bei einem 

Tetraeder ist dieser der letzte Punkt der Oberseite. 

Letzter Punkt der Oberseite - bestimmt den vierten Punkt für die Oberseite 

der Pyramide. 

 

Bearbeitung mit Griffen 

Pyramiden können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Pyramide aus. Es werden mehrere Griffe angezeigt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um die Pyramide zu verschieben. (Alle Griffe haben die gleiche Funktion: 

Verschieben): 
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Plansatz (sheetset) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Manager für Planungsunterlagen. Öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer - Pläne. 

Zugriff auf den Befehl über:  

Befehlszeile: plansatz 

Menü: Werkzeuge | Plan-Sätze... 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: plansatz 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
 

1. Plansatz (erweitert) 
2. Plansatz (zusammengeklappt) 
3. Planteilsatz (erweitert) 

4. Planteilsatz (zusammengeklappt) 
5. Plan 

6. Eigenschaften und Variablen des aktuell ausgewählten Plansatzes, Planteilsatz oder Plans 
7. Vorschau des aktuell ausgewählten Plans 

Befehls Optionen 
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Option Beschreibung 

Neuen Plan-Satz Startet den Befehl NeuPlanSatz. 

Öffne Plan-Satz Startet den Befehl PlanSatzÖffn. 

Import von XML Exportiert den Plan-Satz im XML Format. 

Zeigt den Dialog Exportiere Plan-Satz als an. 

 

Export zu XML Zeigt den Dialog Importiere Plan-Sätze an. 

 

XML Datei: Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ), und wählen Sie 

dann eine XML Datei im Dialog Wähle XML Datei aus. 

Plan-Satz speichern als: Wählen Sie, ob die importierten XML-Datei als DST-

Datei am gleichen Speicherort und Namen der XML-Datei gespeichert 

werden soll, oder ob die Datei an einem anderen Standort oder Namen 

gespeichert werden soll. Wenn Sie die Option "Einen anderen Standort oder 

Namen" wählen, klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ) auf der 

rechten Seite des Feldes DST Datei, um den Ordner und den Datei-Namen 

anzugeben. 

OK: Importiert die XML-Datei und speichert sie in einer DST Datei. 

Plot Plottet den/die aktuell ausgewählte(n) Plansatz/Plansätze, Teilsatz/Teilsätze 

oder Plan/Pläne. 

Abhängig von den Teilsatz Einstellungen Publiziere Plan im Teilsatz und den 

Einstellungen Publizieren des Plans, werden Pläne nicht in die Ausgabe 

aufgenommen. 

Publizieren Publiziert den/die aktuell ausgewählte(n) Plansatz/Plansätze, 

Teilsatz/Teilsätze oder Plan/Pläne. 

Abhängig von den Teilsatz Einstellungen Publiziere Plan im Teilsatz und den 

Einstellungen Publizieren des Plans, werden Pläne nicht in die Ausgabe 

aufgenommen. 

eTransmit Startet den Befehl eTransmit. Der/die aktuell ausgewählte(n) 

Plansatz/Plansätze, Teilsatz/Teilsätze oder Plan/Pläne ist/sind in der 

eTransmit Prozedur enthalten. 
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Plan Auswahl-Sätze 

 

Öffnet den Dialog Plan Auswahl-Sätze: 

. 

Wählen Sie einen Auswahlsatz und klicken Sie dann auf die Schaltfläche 

Aktivieren, um die Auswahl wiederherzustellen. 

Rechtsklick auf eine Auswahl, um ein Kontextmenü anzuzeigen: 

 

Benutzerdefinierte 

Eigenschaften 

Öffnet den Dialog Benutzerdefinierte Eigenschaften, mit dem Sie 

benutzerdefiniert Plansatz und Plan Eigenschaften hinzufügen können. 

Klicken Sie alternativ mit der rechten Maustaste auf den Plansatz-Name oder 

einen Plan-Namen im Plansatz-Baum, wählen Sie dann im Kontextmenü 

Benutzerdefinierte Eigenschaften.... 

  

 
Wählen Sie die Registerkarte Plan Satz, um benutzerdefinierte Plansatz 

Eigenschaften zu verwalten. 

Wählen Sie die Registerkarte Pläne, um benutzerdefinierte Plan 

Eigenschaften zu verwalten. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Hinzufügen, um eine benutzerdefinierte 

Eigenschaft hinzuzufügen  
Der Dialog Benutzerdefinierte Eigenschaft hinzufügen wird angezeigt: 

 

 
Wählen Sie eine benutzerdefinierte Eigenschaft, klicken Sie dann auf die 

Schaltfläche Bearbeiten..., um den Wert einer benutzerdefinierten Eigenschaft 

zu bearbeiten.  
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Der Dialog Benutzerdefiniert Plan Eigenschaften oder Benutzerdefiniert 

Plan-Satz Eigenschaften wird angezeigt. 

 

 
Wählen Sie eine benutzerdefinierte Eigenschaft, klicken Sie dann auf die 

Schaltfläche Löschen, um die ausgewählte Eigenschaft zu löschen. 

Neue(n) Pla(ä)n(e) 

 

Rechtsklick auf den Plansatz Namen, einen Teilsatz oder einen Plan, wählen 

Sie dann im Kontextmenü Neue(n) Pla(ä)n(e). 

Der Dialog Neue Pla(ä)n(e) wird angezeigt: 

 
Die Option Von Grund auf neu erstellen, neue Zeichnung hinzufügen 

erzeugt eine neue Zeichnung und fügt ein Layout in die Zeichnung ein. Dieses 

Layout wird zur aktuellen Planliste oder dem aktuellen Teilsatz hinzugefügt. 

 

Nummer: Akzeptieren Sie die automatisch erstellte Nummer oder geben Sie 

eine neue Nummer ein. 

Title: Geben Sie einen Namen in das Feld Titel ein. 

Dateiname: Akzeptieren Sie den automatisch generierten Namen 

(<Nummer> + <Titel>) oder geben Sie einen neuen Namen ein. 

Ordner Pfad: Akzeptieren Sie den aktuellen Pfad oder drücken Sie die 

Schaltfläche Durchsuchen ( ), um einen anderen Pfad festzulegen. 

Vorlage: Akzeptieren Sie die aktuelle Vorlage oder drücken Sie die 

Schaltfläche Durchsuchen ( ), um eine andere Vorlage auszuwählen. 

Zeichnung öffnen: Wenn aktiviert, wird die neu erstellte Zeichnung 

geöffnet, wenn Sie die Schaltfläche OK drücken. 

Die Option Importiere Layouts aus vorhandenen Zeichnungen erzeugt 

neue Plansätze.  

Der Dialog Neue Pla(ä)n(e) ändert sich: 
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Klicken Sie auf die Schaltfläche Zeichnung(en) hinzufügen... und wählen 

Sie dann die Zeichnungen, deren Layouts Sie in den Dialog Wähle 

Zeichnungen importieren wollen. 

Die Layouts der gewählten Zeichnung(en) werden aufgelistet: 

 

Deaktivieren Sie die Layouts, die Sie nicht als Plan importieren wollen. 

Wählen Sie eine Option aus der Liste Plan Titel. Die Optionen sind: Name 

der Zeichnung, Zeichnung Name - Layout Name oder Layout Name. 

Wählen Sie, ob die Nummer der neuen Pläne automatisch erzeugt werden 

soll. 

Drücken Sie die Schaltfläche OK, um den/die neuen Pla(ä)n(e) zu erzeugen. 

 

Kontext Menüs 

 

Rechtsklick auf einen Plansatz, um das Plansatz Kontextmenü zu öffnen. 

Plan Satz schließen: Schließt den Plan Satz. 

Export zu XML: Zeigt den Dateidialog Exportiere Plan-Satz als an. Schreibt 

die Plansatz-Definition in eine XML-Datei. 

Neue(n) Pla(ä)n(e)...: Zeigt den Dialog Neue Pla(ä)n(e) an, welcher erlaubt, 

neue Pläne in den aktuellen Plansatz aufzunehmen. 

Neuen Teilsatz: Fügt einen neuen Teilsatz in den aktuellen Plansatz ein. 

Auswahlsätze...: Zeigt den Dialog Plan Auswahl-Sätze an. 

Benuterdefiniert Eigenschaften...: Zeigt den Dialog Benutzerdefinierte 

Eigenschaften an. 

Plot: Druckt alle Pläne im Plansatz. 

Publzieren...: Startet den Befehl Publizieren und lädt alle Pläne im Plansatz 

und den enthaltenen Teilsätzen. 

eTransmit...: Startet den Befehl eTransmit. 
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Rechtsklick auf einen Teilsatz, um das Teilsatz Kontextmenü zu öffnen. 

Zuklappen / Erweitern: Reduziert oder erweitert die Teilsätze. 

Neue(n) Pla(ä)n(e)...: Zeigt den Dialog Neue Pla(ä)n(e) an, welcher 

erlaubt, neue Pläne in den aktuellen Teilsatz aufzunehmen. 

Neuen Teilsatz: Fügt einen neuen Teilsatz in den aktuellen Teilsatz ein. 

Teilsatz umbenennen: Ermöglicht einen neuen Namen für den Teilsatz 

einzugeben. 

Entferne Teilsatz: Löscht den Teilsatz. Die Löschung ist endgültig, wenn 

die Änderungen beim Schließen des Plansatzes gespeichert werden. 

Plot: Druckt alle Pläne im Teilsatz. 

Publzieren...: Startet den Befehl Publizieren und lädt alle Pläne im 

Teilsatz und den enthaltenen Teilsätzen. 

eTransmit...: Startet den Befehl eTransmit. 

 

Rechtsklick auf einen Plan, um das Plan Kontextmenü zu öffnen. 

Öffnen: Öffnet die Zeichnung mit dem Layout des ausgewählten Plans. 

Nur lesen öffnen: Öffnet die Zeichnung mit dem Layout des 

ausgewählten Plans im schreibgeschützten Modus. 

Neue(n) Pla(ä)n(e)...: Zeigt den Dialog Neue Pla(ä)n(e) an, welcher 

erlaubt, neue Pläne in den aktuellen Teilsatz oder Untersatz 

aufzunehmen. 

Entferne Plan: Löscht den Plan. Die Löschung ist endgültig, wenn die 

Änderungen beim Schließen des Plansatzes gespeichert werden. 

Plot: Druckt den Plan. 

Publzieren...: Startet den Befehl Publizieren und lädt den Plan. 

eTransmit...: Startet den Befehl eTransmit. 

 

Rechtsklick, wenn mehrere Pläne ausgewählt sind öffnet das Plan 

Kontextmenü. 

Drücken und Halten Sie die Strg-Taste, um mehrere Pläne auszuwählen. 

Es können Pläne aus unterschiedlichen Teilsätzen eines Plansatzes für die 

Plan-Auswahl gewählt werden. 

Wählen Sie Plan Auswahl speichern..., um die aktuelle Plan-Auswahl zu 

speichern. 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Namen für die Plan Auswahl ein und klicken Sie dann auf 

die Schaltfläche OK. 

 

Mausaktionen 

Doppelklick Erweitert/Reduziert einen Plansatz oder einen Teilsatz. 

Öffnet einen Plan. 
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Definieren von Eigenschaften 

 Plansatz Eigenschaften, Teilsatz Eigenschaften und Plan Eigenschaften 

können in Feldern benutzt werden. Siehe auch beim Befehl Schriftfeld 

nach. 
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Plansatz Eigenschaften7 

 
Wählen Sie ein Feld, definieren Sie dann die Eigenschaft. 

Neuer Plan Standort: Klicken Sie auf die Schalfläche Durchsuchen 

( ) und geben Sie dann einen Ordner an. 

Plan Vorlage Layout: Klicken Sie auf die Schalfläche Durchsuchen ( ) 

und wählen Sie dann eine Vorlagen Zeichnung und ein Layout. 
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Teilsatz Eigenschaften 

 
Name und Beschreibung: Wählen Sie die Felder und geben Sie einen 

Namen und eine Beschreibung ein. 

Publiziere Pläne im Teilsatz: Wählen Sie eine Option. 

Neuer Plan Standort: Klicken Sie auf die Schalfläche Durchsuchen 

( ) und geben Sie dann einen Ordner an. 

Plan Vorlage Layout: Klicken Sie auf die Schalfläche Durchsuchen ( ) 

und wählen Sie dann eine Vorlagen Zeichnung und ein Layout. 

Plan Eigenschaften 

 
Nummer, Titel, Beschreibung, Revisionsnummer, Revisionsdatum, 

Ausgabe Zweck und Kategorie: Wählen Sie ein Feld, dann definieren Sie 

die Eigenschaft.  

Das Feld Titel ist ein Pflichtfeld, die anderen Felder sind optional. 

 

Layout: Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ), wählen Sie 

dann eine andere Zeichnung und/oder Layout. 

Plan Benutzerdefinierte Eigenschaften: Geben Sie die 

Benutzerdefinierten Eigenschaften für den Plan ein. 

 

Ähnliche Befehle 

NeuPlanSatz - erstellt einen neuen Plan Satz. 

PlanSatzÖffn - öffnet einen bestehenden Plan Satz. 

Publizieren - ermöglicht es, eine Planliste (= eine Liste von Modell Bereichs oder Papier Bereichs Layouts) 

auf einem Drucker zu drucken. Speichert eine Plan-Liste in einer Datei. 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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PlotStilmanager (stylesmanager) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt und hängt Plotstil-Dateien an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlzeile: plotstilmanager 

Menü: Datei | Plotstil Manager 

 

: plotstilmanager 

Zeigt das folgende Fenster an: 

 
Doppelklick auf eine CTB- oder STB-Datei, um den Plotstiltabellen-Editor zu öffnen. Sehen Sie auch beim Befehl 

PlotStil nach. 

CTB- und STB-Dateien steuern, wie Zeichnungen geplottet werden: 

 CTB-Dateien verwenden Objekt Farben, um Druck-Eigenschaften zuzuweisen. 

 STB-Dateien nutzen Plotstile, um Druck-Eigenschaften zuzuweisen. 

 

Doppelklick auf Erzeugen einer Plot-Stil Tabelle startet den Assistenten zum Hinzufügen eines Plot-Stiles. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 
 

Öffnen Plot Stil Tabelle - hängt eine bestehende Plot-Stil 

Datei an. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ), 

wählen Sie dann eine vorhandene CTB oder STB-Datei 

und klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um den Dialog 

Plot-Stil Tabellen Editor zu öffnen.  

 
 

 
 

Von Grund auf neu erstellen - wählen Sie einen Tabellen 

Typ. 

CTB (Farbabhängige Plot-Stil Tabelle) - bezieht den Plot 

auf die Objektfarben. Plot-Parameter, wie Linienstärke 

und Linientyp werden der Farbe der Objekte zugewiesen. 

Dieses System ist älter und weniger flexibel als benannte 

Plot-Stile, aber es ist der Standard in allen neuen 

Zeichnungen. Erstellt eine CTB-Datei. 

STB (Benannte Plot-Stil Tabelle) - Plots basieren auf Plot-

Stile. Plot-Parameter können jedem Objekt und jedem 

Layer zugewiesen werden. Dieses System ist neu und 

flexibler, kann aber mit anderen DWG basierenden 

Software-Paketen inkompatibel sein. Erstellt eine STB-

Datei. 

 

Wählen Sie eine Option, und geben Sie einen Namen in 

das Feld Tabellen Name ein und klicken Sie auf die 

Schaltfläche OK, um den Dialog Plot Stil Tabellen Editor 

zu öffnen.  
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Neue Tabelle aus bestehender Tabelle erstellen - es wird 

eine neue Plot-Stil Tabelle auf der Grundlage einer 

bestehenden Plot Stil Tabelle erstellt werden. 

Wählen Sie eine vorhandene Datei aus der 

Dropdownliste Datei wählen oder klicken Sie auf die 

Schaltfläche Durchsuchen ( ), wählen Sie dann eine 

vorhandene CTB oder STB-Datei und klicken Sie auf die 

Schaltfläche OK. 

Geben Sie einen Namen in das Feld Tabellen Name ein 

und klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um den Dialog 

Plot Stil Tabellen Editor zu öffnen.  

 

Verfahren 

So öffnen Sie den Plotstil Manager 

Erzeugen einer neuen Plot Stil Tabelle 

So erzeugen Sie eine neue Plot-Stil Tabelle im Dialogfenster Drucken 

Bearbeiten einer Plot-Stil Tabelle 

Bearbeiten einer Plot-Stil Tabelle im Dialog Drucken 

Ähnliche Befehle 

ConvertCtb - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. 

ConvertPStyles - konvertiert Zeichnungen von CTB in STB. 

Layer - weist Layern Plot Stile zu. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot Stil ein. 

Drucken - plottet Zeichnungen mit Plot Stilen. 

Eigenschaften - ändert dem Objekt zugewiesenen Plot Stil. 
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Q 

Quader (box) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt einen Quader POLYFACE Maschen in der Classic Version und als 3D-Solid in der Pro und Platinum 

Version. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: quader 

Menü: Modell | 3D Solids | Quader 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: quader 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt/<Ecke des Quaders> <0.0000,0.0000,0.0000>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie 

eine Option ein.) 

Würfel/Länge/<Gegenüberliegende Ecke>: (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die Koordinaten 

ein.) 

Höhe des Quaders: (Wählen Sie zwei Punkte oder geben Sie einen Wert für die Höhe ein.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ecke des Quaders Bestimmt eine Ecke für die Basis des Quaders. 

Geben Sie die x,y,z Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

Mittelpunkt Bestimmt den Mittelpunkt der Basis des Quaders. 

Geben Sie die x,y,z Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

Würfel Definiert einen Quader mit gleichen Seiten: 

Länge der Seite des Würfels - geben Sie eine Länge ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Länge Bestimmt die Länge jeder Seite: 

Länge der Seite des Quaders - definiert die Länge in X-Richtung ein. 

Breite des Quaders - definiert die Länge in Y-Richtung. 

Höhe des Quaders - definiert die Länge in Z-Richtung. 

Um einen Quader mit der Richtung nach unten zu erzeugen, geben Sie negative Werte 

ein. 

Gegenüberliegende 

Ecke 

Definiert die gegenüberliegende Seite für die Basis des Quaders. 

Geben Sie die x,y,z Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

Höhe des Quaders Bestimmt die Höhe des Quaders. 

Geben Sie eine Länge ein oder wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung. 

Bearbeitung mit Griffen 

Quader können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Quader aus. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt.  

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Quader zu verschieben. (Alle acht Griffe haben die gleiche Funktion: 

verschieben.) 
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Ähnliche Befehle 

XQuader - erzeugt einen 3D-Quader als X-Solid.  

Kegel - erzeugt einen 3D-Kegel als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Kugel - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Solid-Modelle. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Torus - erzeugt 3D-Ringe als Solid-Modelle. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

Keile - erzeugt 3D-Keile als Solid-Modelle. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

848 

QText (qtext) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus (kurz für "Quick-Text"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: qtext 

Alias: qt 

 

: qtext 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

QTEXTMODE ist zurzeit deaktiviert: Ein/Wechseln/<Aus>: (Geben Sie eine Option ein.) 

Die Änderungen im Text werden nicht dargestellt, bis Sie den Befehl Regen eingegeben haben. 

: regen 

 

Dieser Befehl ist in der Regel unnötig. 

Er war in früheren Zeiten nützlich, als Texte von den Rechnern noch langsam verarbeitet wurde. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet qtext Modus ein. 

Wechseln Wechselt den qtext Modus. 

 Ist dieser An, so wird er auf Aus geschaltet. 

 Wenn ausgeschaltet ist, wird eingeschaltet. 

Aus Schaltet qtext Modus aus. 

Ähnliche Befehle 

Text - platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. 

MText und -MText - platziert Absatz Text. 

AttDef - definiert Attribut Text. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über den Zeichnungs Explorer. 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

TxtAufl - löst einen Text in Polylinien auf. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften des Textes. 

Suchen - sucht und ersetzt Texte. 
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Quadrant (quadrant) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fängt sich an Quadranten Punkte von Kreisen, Kreisbögen und Polybögen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  quadrant 

Transparent: qua 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: quadrant 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

Die Quadranten-Punkte befinden sich an den 90 - Grad Punkten bei kreisförmigen Objekten: 

 
Wenn Quadranten Fang eingeschaltet ist, fängt sich der Cursor an den 90-Grad Punkten von Kreisen, Kreisbögen 

und Polygonbögen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Quadrant Durch die Eingabe des Befehls wird der Quadranten Objektfang umgeschaltet. Er fängt sich im 

90-Grad Winkel an kreis- und bogenförmigen Objekten. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

850 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Schnell - wechselt den Objektfang- Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm
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Quit (quit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Beendet BricsCAD und speichert optional nicht gespeicherte Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  quit 

Kurztasten:  Strg+Alt+Q, Alt+F4 

Alias: exit 

Menü: Datei | Beenden 

 

: quit 

Wenn keine Zeichnungen gespeichert werden muss, wird BricsCAD ohne Rückfrage beendet. 

 

Wenn nicht gespeicherte Zeichnungen vorhanden sind, wird folgender Dialog angezeigt: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ja Speichert die Zeichnung, und beendet dann BricsCAD. 

Nein Speichert die Zeichnung nicht, und beendet dann BricsCAD. 

Abbrechen Bricht den Befehl ab, BricsCAD wird nicht verlassen. 

Ähnliche Befehle 

Öffnen - öffnet eine Zeichnungsdatei. 

Schliessen - schließt die aktuelle Zeichnung. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Ansichtsfenster. 
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QuerSchnitt (section) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: querschnitt 

Alias: qu 

Menü: Modell | 3D Solids | Querschnitt 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: querschnitt 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere 3D Solids.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie weitere 3D Solids, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Wählen Sie den ersten Punkt auf der Schnittebene oder Objekt/Zachse/Ansicht/XY/YZ/ZX: (Geben Sie 

eine Option ein.) 

Wählen Sie einen zweiten Punkt auf der aktuellen Ansichts Ebene ein<0,0,0>: (Wählen Sie einen 

Punkt, oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein.) 

 

Querschnitt erstellt in der aktuellen Ansichtsebene: 

 
Querschnitt, erzeugt aus einer Region; dieser kann als unabhängiges Objekt bearbeitet werden: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Bestimmt die Objekte, aus welchen der Querschnitt erzeugt werden soll. 

Wählen Sie ein oder mehrere 3D Solids aus. Dieser Befehl arbeitet nicht mit 2D Regionen. 

Wählen Sie den 

ersten Punkt auf 

der Schnittebene 

Wählen Sie den ersten Punkt auf der Schnittebene, um die Ebene, in dem der Abschnitt liegt, zu 

definieren; Sie werden aufgefordert: 

Wählen Sie einen zweiten Punkt auf der Schnittebene - wählen Sie einen weiteren Punkt; Sie 

werden aufgefordert: 

Wählen Sie den dritten Punkt auf der Schnittebene - wählen Sie einen weiteren Punkt (drei 

Punkte definieren die Ebene).  

Objekt Erzeugt den Querschnitt von einem Objekt, das die 3D Volumenkörper schneidet; Sie 

werden aufgefordert: 

Wähle einen Kreis, Ellipse, Bogen, 2D-Spline, oder eine 2D-Polylinie - Wählen Sie ein Objekt 

aus.  

Sie können auch elliptische Bögen verwenden. 

Das Objekt definiert die Ebene, über die der Querschnitt erzeugt wird. 

 
ZAchse Erzeugt einen Querschnitt in der Ebene, die durch einen Punkt auf der Ebene geht, und 

eine zweite auf der Flächennormale der (z-Achse); Sie werden aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt auf der Schnittebene - wählen Sie einen Punkt, um die Lage der 

Schnittebene zu definieren. 

Wählen Sie einen Punkt auf der Z-Achse (Normale) der Ebene - wählen Sie einen weiteren 

Punkt, um die Normale zu definieren. 
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Ansicht Erzeugt einen Querschnitt in der Ebene des aktuellen 3D-Ansichtspunktes; Sie werden 

aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt auf der aktuellen Ansichtsebene - wählen Sie einen Punkt, um die 

Höhe des Schnittes zu definieren.  

Dies ist sicherlich die einfachste der Optionen. 

XY Erzeugt einen Querschnitt parallel zur x, y-Ebene. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt in der XY-Ebene - wählen Sie einen Punkt, um die Höhe des 

Schnitts unter oder über der x,y Ebene zu definieren. 

YZ Erzeugt einen Querschnitt parallel zur y, z-Ebene. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt in der YZ-Ebene - wählen Sie einen Punkt, um die Höhe des 

Schnitts unter oder über der y,z Ebene zu definieren. 

ZX Erzeugt einen Querschnitt parallel zur z,x-Ebene. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie einen Punkt in der ZX-Ebene - wählen Sie einen Punkt, um die Höhe des 

Schnitts unter oder über der z,x Ebene zu definieren. 

 

 

Ähnliche Befehle 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Differenz - entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

 

LiveSchnitt - schaltet die Live Schnitt Eigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. 

SchnEbene - erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Solids, Oberflächen und Netzen erstellt. 

SchnEbeneEinst - definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer - 

Schnitt Ebenen. 

SchnEbeneZuBlock - speichert die ausgewählte Schnitt Ebene in einen 2D Schnitt / Ansichts Block oder einen 

3D Abschnittsblock. 
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-Reihe (-array) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt eine polare oder rechteckige Reihe von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  -reihe 

Alias:  rh, reihe 

Menü: Ändern | 2D Reihe 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: -reihe 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Anzuordnende Objekte wählen: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. 

Objekte im Satz: 1 

Anzuordnende Objekte wählen: Drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden. 

Reihentyp Polar/<Rechteckig>>: Wählen Sie eine Option aus. 

 

Dieser Befehl erzeugt lineare, rechteckige und polare Reihen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Anzuordnende 

Objekte wählen 

Definiert die Objekte, die angeordnet werden sollen. Verwenden Sie eine Methode zur 

Objektauswahl, drücken Sie die Eingabetaste wenn Sie fertig sind. 

Polar Erzeugt eine polare (kreisförmige) Reihe und fragt Sie: 

Reihentyp: Polar/<Rechteckig>: Geben Sie ein P ein. 

Basis/Mitte der polaren Reihe: Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie ein B ein. 

EINGABETASTE drücken, um Winkel zwischen Objekten festzulegen/<Anzahl der 

anzuordnenden Objekte>: Geben Sie einen Winkel ein oder drücken Sie die Eingabetaste. 

Winkel für Reihe (+ für GUZ, - für UZ) <360>: Geben Sie einen positiven oder negativen 

Winkel ein. 

Objekte um die Reihe drehen? Nein/<Ja>: Geben Sie N oder J ein.  

Rechteckig 

 

Erzeugt eine lineare, rechteckige oder quadratische Reihe. Sie werden gefragt: 

Reihentyp Polar/<Rechteckig>: Geben Sie ein R ein. 

Anzahl Zeilen in Reihe <1>: Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein. 

Anzahl Spalten <1>: Geben Sie die Anzahl der Spalten ein. 

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen oder Rechteck-Abstand: Definieren Sie den Abstand 

zwischen den Zeilen, oder geben Sie zwei Punkte an. 

Horizontaler Abstand zwischen Spalten: Bestimmen Sie den Abstand zwischen den 

Spalten. 

 

Rechteckige Reihen bestehen aus Zeilen und Spalten: 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

856 

 
Optionen für eine rechteckige Reihe Beschreibung 

Anzahl Zeilen in Reihe Bestimmen Sie die Anzahl der Zeilen in einer linearen Reihe. Um 

die Reihe nach unten zu zeichnen, geben Sie eine negative Zahl 

ein. 

Anzahl Spalten Bestimmen Sie die Anzahl der Spalten in einer linearen Reihe. 

Um die Reihe nach links zu zeichnen, geben Sie eine negative 

Zahl ein. 

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Zeilen der Objekte. 

Abstands Rechteck Bestimmt zwei Punkte, die den Bereich zwischen den Zeilen und 

Spalten definieren. 

Horizontaler Abstand zwischen Spalten 

 

Bestimmt den Abstand der Objekte zwischen den Spalten. 

 

Polare Reihen können aus gedrehten oder nicht gedrehten Objekten bestehen: 
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Optionen für eine 
polare Reihe 

Beschreibung 

Basis Verschiebt den Basispunkt der gewählten Objekte. 

 

Mitte der polaren Reihe 

Bestimmt den Mittelpunkt durch Wählen eines Punktes oder Eingabe von 

Koordinaten. 

EINGABETASTE drücken, 

um den Winkel zwischen 

Objekten festzulegen 

Bestimmen Sie den Winkel zwischen jeder Kopie. 

Anzahl der 

anzuordnenden Objekte 

Bestimmen Sie die Anzahl der Objekte, geben Sie eine Zahl größer 1 ein 

Winkel für Reihe Bestimmt den Umfang und die Richtung der Reihe. Bei einem Wert von 360 wird ein 

voller Kreis von Kopien erzeugt; ein kleinerer Wert erzeugt nur einen Teil der 

polaren Reihe. Geben Sie einen positiven Winkel ein, um die Reihe gegen den 

Uhrzeigersinn zu erzeugen; geben Sie einen negativen Wert ein, um die Reihe im 

Uhrzeigersinn zu erzeugen. 

Objekte um die Reihe 

drehen 

 

Definiert, ob die Kopien in der Reihe gedreht werden: 

 Nein, die Objekte werden nicht gedreht; alle Kopien sehen gleich wie das 

Original aus. 

 Ja, dreht die Kopien. 
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Verfahren 

Erzeugen einer rechteckigen Reihe 

Erzeugen einer polaren Reihe 

Ähnliche Befehle 

Reihe - erstellt eine polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. 

3dReihe - erzeugt eine 3D-Reihe. 

MEinfüg - fügt eine Reihe von Blöcken ein. 
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Reihe (array) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt eine polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: reihe 

Alias: rh 

Menü: Ändern | 2D Reihe 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: reihe 

Zeigt einen Dialog an: Geben Sie die Einstellungen an und klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um die Reihe zu 

erstellen. 

 

 
Der Dialog rechteckige Reihe 
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Der Dialog polare Reihe 

Befehls Optionen 

Optionen für eine rechteckige Reihe 

Option Beschreibung 

 
Klicken Sie auf die Schaltfläche Auswählen ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  

Sie werden aufgefordert, Objekte auszuwählen. 

Zeilen Anzahl Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein. 

Zeilen Abstand Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Zeilen der Objekte.  

Ein positiver Abstand fügt Zeilen von links nach rechts hinzu. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Geben Sie den Abstand in das Feld Zeilen Abstand ein. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Zeilen Abstand wählen ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  

Es wird gemeldet: Vertikaler Abstand zwischen Zeilen:  

Geben Sie zwei Punkte in der Zeichnung an. 

Spalten Anzahl  Geben Sie die Anzahl der Spalten ein. 

Spalten Abstand Geben Sie den Abstand zwischen zwei aufeinanderfolgenden Spalten an. 

Ein positiver Abstand fügt Spalten von unten nach oben ein. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Geben Sie den Abstand in das Feld Spalten Abstand ein. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Spalten Abstand wählen ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  
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Es wird gemeldet: Horizontaler Abstand zwischen Spalten:  
Geben Sie zwei Punkte in der Zeichnung an. 

Abstands Rechteck Definieren Sie ein Rechteck. 

Rechteck Länge = Spalten Abstand. 

Rechteck Breite = Zeilen Abstand. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Beide Abstände wählen ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen. 

 

Es wird gemeldet: Definiere Abstand Rechteck:  

Geben Sie zwei Punkte in der Zeichnung an. 

Neigungs Winkel Geben Sie den Drehwinkel für das Abstands Rechteck ein.  

Der Winkel wird bezüglich des aktuellen Koordinatensystems berechnet. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Geben Sie einen Winkel in das Feld Neigungs Winkel ein. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Winkel für Reihe ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  
Es wird gemeldet: Wähle Winkel der Reihe:  
Geben Sie zwei Punkte in der Zeichnung an. 

Befehls-Optionen für eine polare Reihe 

Option Beschreibung 

 
Klicken Sie auf die Schaltfläche Auswählen ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  

Polare Reihen können aus gedrehten oder nicht gedrehten Objekten bestehen: 

Zentrum Definiert das Zentrum der Reihe. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Geben Sie Koordinaten in die X- und Y-Felder ein. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Mittelpunkt ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  
Es wird gemeldet: Basis/Mitte der polaren Reihe:  
Geben Sie einen Punkte in der Zeichnung an. 

Winkel zwischen Bestimmen Sie den Winkel zwischen jeder Kopie. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie auf den Optionsschalter Berechnen, um den Wert aus den 

Feldern Winkel zum Füllen und Anzahl an Objekten zu berechnen. 

 Geben Sie einen Winkel in das Feld Winkel ein. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Winkel zwischen Objekten ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  
Es wird gemeldet: Definiere Winkel dazwischen:  
Geben Sie einen Punkte in der Zeichnung an. 
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Winkel zum Füllen Bestimmt den Umfang und die Richtung der Reihe.  

Bei einem Wert von 360 wird ein voller Kreis von Kopien erzeugt; ein kleinerer Wert erzeugt 

nur einen Teilkreis der polaren Reihe.  

Geben Sie einen positiven Winkel ein, um die Reihe gegen den Uhrzeigersinn zu erzeugen; 

geben Sie einen negativen Wert ein, um die Reihe im Uhrzeigersinn zu erzeugen. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie auf den Optionsschalter Berechnen, um den Wert für den Winkel 

aus den Feldern Winkel zwischen und Anzahl an Objekten zu berechnen. 

 Geben Sie einen Winkel in das Feld Winkel ein. 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Winkel zum Füllen ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  

Es wird gemeldet: Definiere Winkel zum Füllen:  
Geben Sie einen Punkte in der Zeichnung an. 

Anzahl an Objekten Definieren Sie die Anzahl der Objekte in der Reihe 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie auf den Optionsschalter Berechnen, um den Wert für den Winkel 
aus den Feldern Winkel zwischen und Winkel zum Füllen zu berechnen. 

 Geben Sie eine Zahl größer als 1 ein. 

Drehe Elemente als 

Kopie 

Definiert, ob die Kopien in der Reihe gedreht werden: 

 Nein, die Objekte werden nicht gedreht; alle Kopien haben die gleich 

Orientierung wie das Original.  

 Ja, dreht die Kopien. 

Objekt Basispunkt  Verschiebt den Basispunkt der gewählten Objekte. 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Wählen Sie die Option Benutze Standard (= die linke untere Ecke der 
Auswahl Umgrenzungsbox). 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Basispunkt ( ). 

Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.  
Es wird gemeldet: Basis/Mitte der polaren Reihe:  
Geben Sie einen Punkte in der Zeichnung an.  

Verfahren 

Erzeugen einer rechteckigen Reihe 

Erzeugen einer polaren Reihe 

Ähnliche Befehle 

-Reihe - erzeugt eine polare oder rechteckige Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. 

3dReihe - erzeugt eine 3D-Reihe. 

MEinfüg - fügt eine Reihe von Blöcken ein. 
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Ring (donut) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet einen Kreis mit einer Breite. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ring 

Alias: ri 

Menü: Zeichnen | Ring 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: ring 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

2Punkte/3Punkte/RadTanTan/<Innendurchmesser des Rings> <0.5000>:  (Definieren Sie einen Punkt, 

geben Sie einen Wert ein, oder geben Sie eine Option ein.) 

Außendurchmesser des Rings: (Bestimmen Sie einen Wert, oder definieren Sie einen Punkt.) 

Ringmittelpunkt: (Bestimmen Sie die Koordinaten, oder wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.) 

 
Ringe bestehen aus zwei breiten Polylinienbögen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

2Punkte 

 

Bestimmt einen Ring durch zwei Punkte und seinem Umfang; 

Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Breite des Rings - geben Sie einen Wert ein, oder bestimmen 

Sie zwei Punkte. 

Erster Punkt auf Durchmesser - geben Sie die Koordinaten ein 

oder wählen Sie einen Punkt. 

Zweiter Punkt auf Durchmesser - geben Sie die Koordinaten ein 

oder wählen Sie einen weiteren Punkt. 

Die Abkürzung für diese Option ist 2P. 

 

3Punkte Bestimmt einen Ring durch drei Punkte und seinen Umfang; 
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Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Breite des Rings - geben Sie einen Wert ein, oder bestimmen 

Sie zwei Punkte. 

Erster Punkt auf Ring - geben Sie die Koordinaten ein, oder 

wählen Sie einen Punkt. 

Zweiter Punkt - geben Sie die Koordinaten ein oder wählen Sie 

einen weiteren Punkt. 

Dritter Punkt - geben Sie die Koordinaten ein oder wählen Sie 

einen weiteren Punkt. 

Die Abkürzung für diese Option ist 3P. 

RadTanTan 

 

Bestimmt den Kreis durch zwei Tangentenpunkte von anderen 

Objekten und dem Radius; Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Breite des Rings: geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie 

zwei Punkte. 

Durchmesser des Rings - geben Sie einen Wert ein, oder 

wählen Sie zwei Punkte. 

Ersten Tangentenpunkt wählen - geben Sie die Koordinaten 

ein oder wählen Sie ein Objekt. 

Zweiten Tangentenpunkt wählen - geben Sie die Koordinaten 

ein oder wählen Sie ein weiteres Objekt. 

Die Abkürzung für diese Option ist R. 

 
  

Innendurchmesser des Rings 

 

Bestimmt einen Ring durch den Innen- und 

Außendurchmesser und dem Mittelpunkt; Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Außendurchmesser des Rings - bestimmen Sie einen Wert, 

oder wählen Sie zwei Punkte. 

Ringmittelpunkt - bestimmen Sie die Koordinaten, oder 

wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 
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Verfahren 

Zeichnen von Ringen 

Bearbeitung mit Griffen 

Ringe können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Ring aus. Beachten Sie, dass der Ring vier Griffe besitzt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Ring zu dehnen (der Durchmesser wird verkleinert oder vergrößert). 

 

Ähnliche Befehle 

Kreis - erzeugt einen normalen Kreis. 

PLinie - erzeugt Polyliniensegmente und Bögen.  

Rechteck - erzeugt Rechtecke, bestehend aus Polylinien. 

PEdit - bearbeitet Polylinien. 

3dPoly - erzeugt Polylinien mit x, y, z-Koordinaten. 

Polygon - erzeugt regelmäßige Polygone aus Polylinien. 
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Raster (grid) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Anzeige des Rasters. Setzt die Eigenschaften des Rasters. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: raster 

Transparent: 'raster 

Kurztaste: F7 

Alias: r 

Menü:  Einstellungen | Referenz Raster 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

Statusleiste: RASTER 

 

: raster 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Raster ist ein: AUS/Aspekt/Rasterwert/<Raster Wert (Fang synchron)>: (Geben Sie eine Option ein.) 

 

 
Die Abgrenzung des Rasters wird über den Befehl Limiten gesteuert. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet die Anzeige des Rasters ein. 

Wenn das Raster eingeschaltet ist ändert sich diese Option auf Aus. 

Aspekt Ändert den Abstand des Rasters. Sie werden zu Folgendem aufgefordert: 

Horizontaler Wert - bestimmt den x-Abstand zwischen den Rasterlinien oder -punkten. 

Vertikaler Wert - bestimmt den y-Abstand zwischen den Rasterlinien oder -punkten. 

Um das Raster in den isometrischen Modus zu ändern, verwenden Sie den Befehl Fang. 

Rasterwert Setzt den Rasterabstand von x und y auf den gleichen Wert. Geben Sie eine positive Zahl ein. 

Fang synchron Synchronisiert den Rasterabstand mit dem aktuellen Fang-Abstand. 
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Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Geben Sie Fang oder f in die Befehlszeile ein und drücken Sie die EINGABETASTE. 

 Drücken Sie die Eingabetaste. 

Der Raster-Abstand bleibt synchron mit dem aktuellen Fang-Abstand bis der Raster-Abstand 

oder die Option Aspekt benutzt wird, um den Raster-Abstand anders als den Fang-Abstand 

zu definieren. 

Status Zeile 

Für das Kontextmenü klicken Sie in der Statusleiste auf RASTER: 

 

     

 

Kontext-Menü Beschreibung 

Ein Schaltet die Anzeige des Rasters ein. 

Aus Schaltet die Anzeige des Rasters aus. 

Einstellungen Öffnet im Dialogfenster Einstellungen den Bereich Fang/Raster. 

 
Raster Modus Schaltet die Anzeige des Rasters: 

 Ein - schaltet die Anzeige des Rasters ein. 

 Aus - schaltet die Anzeige des Rasters aus. 

Raster Einheit Definiert den Abstand zwischen den Raster-Linien oder Raster-Punkten: 

 X - Abstand zwischen den Punkten in x-Richtung. 

 Y - Abstand zwischen den Punkten in y-Richtung.  

Es gibt kein Raster in z-Richtung. 

Haupt Bestimmt den Abstand zwischen den Rasterpunkten: 
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Rasternetzlinien 

Rasternetzlinien 

Anzeige 

Definiert, wie das Raster angezeigt wird. 

Die Optionen sind: 

 Über LIMITEN Bereich anzeigen: Zeigt das Raster über die komplette Grafik-Anzeige 

an. 

Wenn diese Option deaktiviert ist, wird die Anzeige des Rasters auf den durch die 

System Variablen LIMMIN und LIMMAX definierten Bereich eingeschränkt. Diese 

Variablen werden durch den Befehl Limiten definiert. 

 Adaptive Rasternetzlinien Anzeige: Zeigt weniger Rasterlinien an, wenn der 

Rasterabstand zu klein wird, um alle Raster anzuzeigen. 

Wenn diese Option deaktiviert ist, zeigt eine Meldung in der Befehlszeile, dass es 

nicht möglich ist, das Raster korrekt anzuzeigen. 

 Erlaubt Unterteilungen unterhalb der Rasternetzlinien-Abstände: Zeigt weitere 

Rasterlinien beim Vergrößern der Ansicht an. 

Wenn diese Option deaktiviert ist, entspricht der Abstand zwischen den Neben-

Rasterlinien dem aktuellen Rasterabstand. 

 Dem dynamischen BKS folgen (noch nicht implementiert): Das Raster wird in der XY-

Ebene des dynamischen BKS angezeigt. 

Wenn diese Option deaktiviert ist, wird das Raster in der XY-Ebene des aktuellen BKS 

angezeigt. 

Rasternetzlinien 

Stil 

Definiert, ob das Raster als Punkte oder Linien angezeigt wird. 

Die Optionen sind: 

 Gepunktete Rasternetzlinien im 2D Modell-Bereich: Es werden Punkte anstelle von 

Linien angezeigt, wenn der Ansichtsmodus 2D Drahtmodell eingestellt ist. In anderen 

Ansichtsmodi wird das Raster immer mit Linien angezeigt (siehe Befehl Shademode). 

 Gepunktete Rasternetzlinien im Block-Editor (noch nicht implementiert). 

 Gepunktete Rasternetzlinien im Blatt/Layout: Im Papier-Bereich werden Punkte 

anstelle von Linien angezeigt. 

Rasternetzlinien 

Achsen Farbe 

Definiert die Farbe der Achs Rasternetzlinien und die der Haupt- und Neben-Rasterlinien. 

Rasternetzlinien 

XYZ Farbton 

Definiert, ob die XYZ-Farbtöne über die eigentliche Rasterfarben gelegt werden. 

XYZ-Farbtöne werden durch die COLORX, COLORY und COLORZ System-Variablen definiert. 

Fang Winkel  Definiert die Rotation des Fangs, Raster- und Fadenkreuzes für das aktuelle Ansichtsfenster 

relativ zum aktuellen BKS. 

Wenn der Fang-Winkel von 0 (null) abweicht, wird nur ein gepunktetes Raster angezeigt; 

Raster-Linien werden nicht angezeigt. 

Ähnliche Befehle 

Fang - setzt den Fang Abstand. 

Limiten - bestimmt die Abgrenzung der Rasterpunkte. 

Einstellungen - setzt die Rasterparameter über ein Dialogfenster. 
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RecScript (recscript) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Tastatureingaben in einer SCR-Datei auf, um diese später wieder mit den Befehl Script abzuspielen 

(kurz für "Aufnahme-Skript"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: recskript 

Menü:  Werkzeuge | Skript aufzeichnen 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: recscript 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschließend auf Speichern.  

Führen Sie Befehle in der Zeichnung aus, und wählen Sie Punkte in der Zeichnung. 

Wenn Sie fertig sind, geben Sie den Befehl StopScript ein. 

 

Um ein Skript auszuführen, verwenden Sie den Befehl Script. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Bestimmt den Namen der SCR Skript-Datei. 

Ähnliche Befehle 

StopScript - beendet die Aufzeichnung eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. 

Script - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus. 

RScript - wiederholt die Ausführung des Skripts. 

Pause - pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. 

Resume - fortsetzen einer gestoppten Skript- Datei. 
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Rechteck (rectang) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt Rechtecke und Quadrate aus Polylinien (kurz für "Rechteck"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: rechteck 

Aliase: rec, rech, rechte 

Menü: Zeichnen | Rechteck 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygon |  

 

: rechteck 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekthöhe/Breite/FLäche/Größe<Erste Ecke des 

Rechtecks wählen>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Andere Ecke des Rechtecks: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

 
Rechtecke bestehen aus Polylinien. 

 

Sie können die Optionen auch kombinieren. Sie können z. B. ein gedrehtes Rechteck mit einer Breite und mit 

abgerundeten Ecken erzeugen: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erste Ecke des Rechtecks wählen Bestimmt die erste Ecke des Rechtecks. 

Andere Ecke des Rechtecks Bestimmt die gegenüberliegende Ecke des Rechtecks. 

Fase Fast alle vier Ecken eines Rechtecks. 

Wenn der Fasenabstand = 0 ist, werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

Vorgaben/Erster Fasenabstand für alle Rechtecke - geben Sie eine Option ein. 

Wenn der Fasenabstand nicht 0 ist, werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

Aus/Vorgaben/Erster Fasenabstand für Rechtecke - geben Sie eine Option ein. 

 
Auf alle vier Ecken wird die gleiche Fase angewendet. 

Sie können nur den Fasenabstand bestimmen, aber nicht den Winkel für die 

Fase. 

Sie können die Fasen auch später  

mit dem Befehl Fase ändern. 

Aus Schaltet das Fasen aus, es wird der Fasenabstand = 0 verwendet. 

Vorgaben Verwendet den voreingestellten Fasenabstand, der durch den Befehl 

Rechteck gespeichert ist. 

Dieser Befehl verwendet nicht die Systemvariablen CHAMFERA und 

CAMFERB. 

Erster Fasenabstand für alle 

Rechtecke 

Bestimmt den ersten Fasenabstand. Geben Sie eine 0 oder eine positive 

Zahl ein. 

 
Zweiter Fasenabstand für 

alle Rechtecke 

Bestimmt den anderen Fasenabstand. Geben Sie eine 0 oder eine positive 

Zahl ein. 

 

Erhebung Bestimmt die Erhebung des Rechtecks. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Erhebung für alle Rechtecke - bestimmt die Erhebung, geben Sie dazu eine 

positive oder negative Zahl ein. 

Die Erhebung ist die Höhe über oder unter der x-, y-Ebene. 

Siehe Befehl Erhebung. 
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Abrunden Wendet den Abrunderadius auf alle vier Ecken an. 

Wenn der Abrunderadius = 0 ist, werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

Abrundungsabstand für alle Rechtecke - bestimmen Sie den Abrundungsradius. 

Geben Sie 0 oder eine positive Zahl ein. 

Wenn der Abrundungsradius nicht 0 ist, werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

Aus/Vorgabe/Rundungsabstand für alle Rechtecke - geben Sie eine Option ein. 

 
Für alle vier Ecken wird die gleiche Abrundung angewendet. 

Achtung: Wenn der Abrundungsabstand größer als das Rechteck ist, wird ein 

unsichtbares Rechteck erzeugt. 

Siehe Befehl Abrunden. 

Aus Schaltet das Abrunden aus, es wird der Abrundungsradius = 0 verwendet. 

Vorgabe Verwendet den voreingestellten Abrundungsradius, der durch den Befehl 

Rechteck gespeichert ist. 

Dieser Befehl verwendet nicht die Systemvariable FILLETRAD. 

Rundungsabstand für 

Rechtecke 

Bestimmt den Abrundungsradius. Geben Sie = oder eine positive Zahl ein. 

 

Gedreht Dreht ein Rechteck. Die zugehörige Befehlsaufforderung erfolgt verzögert erst nach 

der Aufforderung "Andere Ecke des Rechtecks wählen": 

Drehwinkel für Rechteck - bestimmen Sie den Drehwinkel. Wählen Sie einen Punkt, 

oder geben Sie einen Winkel ein. 

 
Positive Winkel werden von der positiven x-Achse aus gegen den Uhrzeigersinn 

gemessen. 

Siehe Befehl Drehen. 

 



R 

873 

 

Quadrat Erzeugt ein Quadrat. Die zugehörige Befehlsaufforderung erfolgt verzögert erst nach 

der Aufforderung "Erste Ecke des Rechtecks wählen": 

Zweite Ecke des Quadrats - bestimmen Sie die gegenüberliegende Ecke. Wählen Sie 

einen Punkt, oder geben Sie die x,y Koordinaten ein. 

 
Siehe Befehl Polygon. 

Objekthöhe Bestimmt die Objekthöhe eines Rechtecks. 

Wenn die Objekthöhe = 0 ist, werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

Objekthöhe für alle Rechtecke - bestimmt die Objekthöhe. Geben Sie 0 oder eine 

positive Zahl ein. 

Wenn der Abrundungsradius nicht 0 ist, werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

Vorgabe/Objekthöhe für Rechteck - geben Sie ein Option ein. 

 
Die Objekthöhe ist die Höhe des Rechtecks in z-Richtung. Diese wird von der Erhebung 

aus nach oben gemessen. 

Siehe Befehl Erhebung. 

Vorgabe Verwendet die voreingestellte Objekthöhe, die durch den Befehl Rechteck 

gespeichert ist. 

Dieser Befehl verwendet nicht die Systemvariable THICKNESS. 

Objekthöhe Bestimmt die Objekthöhe. Geben Sie 0 oder eine positive Zahl ein. 
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Breite 

 

Bestimmt die Breite der Linien des Rechtecks. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Breite für alle Rechtecke - geben Sie 0 oder eine positive Zahl ein. 

 
Die Breite wird auf alle vier Segmente, die das Rechteck bilden, angewendet. 

Für kegelförmige Breiten verwenden Sie den Befehl PEdit. 

  

Fläche Definiert die Fläche des Rechtecks, Sie werden aufgefordert: 

Geben Sie die Fläche des Rechteckes ein <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert der 

nicht gleich Null ist ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste, um den Wert zu 

akzeptieren.  

Berechne Rechteck Bemaßung basierend auf [Länge/Breite] <Länge>: geben Sie L 

oder B ein. 

Rechtecke Länge eingeben <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert ein der nicht gleich 

Null ist,  

oder 

Rechtecke Breite eingeben <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert ein der nicht gleich 

Null ist. 

  

Größe Definiert die Abmessungen des Rechtecks, Sie werden aufgefordert: 

Länge die für Rechtecke benutzt wird <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert der nicht 

gleich Null ist ein und drücken Sie dann die Eingabetaste, um den Wert zu akzeptieren, 

oder geben Sie die Länge des Rechtecks durch Eingabe von zwei Punkten an.  

Breite die für Rechtecke benutzt wird <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert der nicht 

gleich Null ist ein und drücken Sie dann die Eingabetaste, um den Wert zu akzeptieren, 

oder geben Sie die Breite des Rechtecks durch Eingabe von zwei Punkten an. 

Verfahren 

Zeichnen von Rechtecken 

Bearbeitung mit Griffen 

Rechtecke können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie ein Rechteck aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um einen Scheitelpunkt zu dehnen. Beachten Sie, dass das Rechteck dann 

keine parallelen Seiten mehr besitzt. 
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Ähnliche Befehle 

PLinie - erzeugt Polyliniensegmente und Bögen. 

3dPoly - erzeugt Polylinien mit x, y, z-Koordinaten. 

Polygon - erzeugt regelmäßige Polygone aus Polylinien. 

Ring - erzeugt einen breiten Kreis aus Polylinien. 

PEdit - bearbeitet Polylinien. 
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RedSdkInfo (redsdkinfo) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt renderspezifische Hardware und Treiber-Spezifikationen im Fenster BricsCAD Eingabe Protokoll. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: redsdkinfo 

 

: redsdkinfo 

Öffnet das Fenster BricsCAD Eingabe Protokoll: 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

Render - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über einen Dialog. 

ShadeMode - stellt den Schattierungs Stil für 3D Objekte ein. 
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RefSchliessen (refclose) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schließt den Referenz-Editor. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: refschliessen 

Menü: Werkzeuge | Externe Referenz Bearbeitung | Refschliessen und speichern oder Refschliessen und 

verwerfen 

Werkzeugkasten: Ref Bearbeiten | oder  

 

: refschliessen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

 

Geben Sie eine Option an [Sichern/Verwerfe Referenzänderung] <Sichern>: (Geben Sie ein S oder V ein.) 

 

Wenn dieser Befehl allein verwandt wird, meldet BricsCAD folgendes: 

** Der Befehl ist nicht erlaubt, solange die Referenz nicht mit dem Befehl REFBEARB ausgecheckt ist 

** 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Speichern 
Speichert die Änderungen zurück in die Blockreferenz. 

Verwerfen 
Speichert die Änderungen nicht, der Block bleibt unverändert. 
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RefBearb (refedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bearbeitung von Block Referenzen und extern referenzierten Zeichnungen durch die Eingabe in einen 

Dialog (kurz für "Referenz-Bearbeiten"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  refbearb 

Transparent:  'refbearb 

Menü: Werkzeuge | Externe Referenz Bearbeitung | RefBearbeiten 

Werkzeugkasten: Ref Bearbeiten |  

 

: refbearb 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Referenz: (Wählen Sie einen Block oder eine xref.) 

 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie die Optionen aus und klicken Sie dann auf OK. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Benutzen Sie REFSCHLIESSEN, oder den Ref Bearbeiten Werkzeugkasten, um die Referenz 

Bearbeitung zu schließen. 

Führen Sie Änderungen an der Referenz durch, und verwenden Sie dann den Befehl RefSchliessen, um die 

Änderungen zu speichern.  
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Referenz Wählt die Referenz, die bearbeitet werden soll. 

Wählen Sie einen einzelnen Block oder eine extern referenzierte 

Zeichnung. 

Gleichzeitig kann nur eine Referenz bearbeitet werden. 

 

Dialog Box  

Referenz Name Listet, wenn welche vorhanden sind, die Namen der Blöcke und 

verschachtelte Blöcke auf. 

Wähle verschachtelte Objekte Legt fest, wie verschachtelte Blöcke / xrefs behandelt werden sollen. 

Automatisch Verschachtelte Objekte werden automatisch aufgenommen. 

Eingabeaufforderung Verschachtelte Objekte können manuell ausgewählt werden. 

Nachem Sie in diesem Dialog auf OK geklickt haben, erhalten Sie 

folgende Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle verschachtelte Objekte - wählen Sie eines oder mehrere 

Objekte. 

Wähle verschachtelte Objekte - wählen Sie weitere verschachtelte 

Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

 

Einstellungen Legt fest, wie Objekte während der Bearbeitung behandelt werden. 

Aktivieren eindeutiger Layer- und 

Symbol-Namen 

Schaltet die Verwendung von $0$ in Layern und andere Namen um: 

Ein - stellt den Namen Dateinamen$0$ voran. 

Aus - Namens Präfixe werden nicht benutzt. 

Zeige die Attribute zum 

Bearbeiten an 

Schaltet die Inkludierung von Attributen ein oder aus: 

Ein - Attribut-Definitionen können bearbeitet werden; Attribut 

Werte sind unsichtbar. 

Nein - Attribute sind nicht bearbeitbar. 

Geänderte Attribut-Definitionen haben keinen Einfluss auf 

bestehende Einfügungen; sie wirken sich erst bei Einfügungen aus, 

die ab jetzt gemacht werden. 

Sperre Objekte, die sich nicht im 

Bearbeitungssatz befinden 

Schaltet die Sperre von Objekten, die nicht bearbeitet werden ein 

oder aus: 

Ein - sperrt Objekte die sich außerhalb der Referenz befinden 

für die Bearbeitung.  

Aus - sperrt keine Objekte für die Bearbeitung. 

Gesperrte Objekte sind zu sehen, können aber nicht bearbeitet 

werden. 

Verfahren 

Bearbeiten von Blöcken und externen Referenzen 
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Ähnliche Befehle 

-RefBearb - direkte Änderungen in Referenzen durch Eingaben in die Befehlszeile. 

RefSchliessen - schließt die Referenzbearbeitung. 

Refsatz - fügt Elemente der Referenzbearbeitung zu und entfernt diese wieder. 

XÖffnen - öffnet eine externe Referenz-Zeichnung (Xref) zur Bearbeitung in einem separaten Fenster. 

 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

DdAtte - ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. 

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

Eigenschaften - bearbeitet die Attributwerte und Eigenschaften von Blöcken. 

CmdRef/R/attredef.htm
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-RefBearb (-refedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bearbeitung von Block Referenzen und extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in die 

Befehlszeile (kurz für "Referenz-Bearbeiten"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -refbearb 

 

: -refbearb 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Referenz: (Klicken Sie auf eine Referenz.) 

Wähle Verschachtelungs Ebene [Ok/Nächste] <Nächste>: (Geben Sie O oder N ein.) 

Objekt Auswahl Methode angeben [Alle/Verschachtelt] <Alle>: (Geben Sie A oder V ein.) 

Zeige Attribut Definitionen an [Ja/Nein] <Nein>: (Geben Sie J oder N ein.) 

Benutzen Sie REFSCHLIESSEN, oder den Ref Bearbeiten Werkzeugkasten, um die Referenz 

Bearbeitung zu schließen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Referenz Wählt die Referenz, die bearbeitet werden soll. 

Wählen Sie einen einzelnen Block oder eine extern referenzierte Zeichnung. 

Gleichzeitig kann nur eine Referenz bearbeitet werden. 

Wähle Verschachtelungs 

Ebene 

Wählt die verschachtelte Referenz die bearbeitet werden soll:  

Ok - bearbeitet den gesamten Block. 

Nächster - BricsCAD hebt die nächste verschachtelte Ebene in der Referenz hervor; 

und wiederholt die Eingabeaufforderung "Wähle Verschachtelungs Ebene", bis Sie O 

eingeben. 

Objekt Auswahl 

Methode angeben 

Legt fest, wie verschachtelte Objekte ausgewählt werden: 

Alle - wählt alle verschachtelten Objekte automatisch aus. 

Verschachtelt - fordert Sie auf, wähle verschachtelte Objekte: 

Wähle verschachtelte Objekte - wählen Sie eines oder mehrere Objekte.  

Wähle verschachtelte Objekte - wählen Sie weitere verschachtelte Objekte, 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren. 

Zeige Attribut 

Definitionen an 

Schaltet die Inkludierung von Attributen ein oder aus: 

Ja - Attribut-Definitionen können bearbeitet werden; Attribut Werte sind unsichtbar. 

Nein - Attribute sind nicht bearbeitbar.  

Geänderte Attribut-Definitionen haben keinen Einfluss auf bestehende Einfügungen; sie 

wirken sich erst bei Einfügungen aus, die ab jetzt gemacht werden. 
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Ähnliche Befehle 

RefBearb - direkte Änderungen in Referenzen durch Eingaben in einen Dialog. 

RefSchliessen - schließt die Referenzbearbeitung. 

Refsatz - fügt Elemente der Referenzbearbeitung zu und entfernt diese wieder. 

XÖffnen - öffnet eine externe Referenz-Zeichnung (Xref) zur Bearbeitung in einem separaten Fenster. 

 

AttDef - definiert Attribute über ein Dialogfenster. 

-AttDef - definiert Attribute über die Befehlszeile. 

AttZeig - schaltet die Anzeige des Attributtextes. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

DdAtte - ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. 

Block und -Block - erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. 

EAttEdit - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. 

Ursprung - löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. 

Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. 

-Einfüge - fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. 

Eigenschaften - bearbeitet die Attributwerte und Eigenschaften von Blöcken. 

CmdRef/R/attredef.htm


R 

883 

RefSatz (refset) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt Objekte von den zu bearbeitenden Referenzen hinzu und entfernt Objekte aus dem Bearbeitungssatz. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: refsatz  

Menü: Werkzeuge | Externe Referenz Bearbeitung | Zu Refbearbeiten hinzufügen oder Entferne vom 

Refbearbeiten 

Werkzeugkasten: Ref Bearbeiten | oder  

 

: refsatz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Transferiert Objekte zwischen dem RefBearb Auswahlsatz und der Quell-Zeichnung. 

Eine Option angeben [Hinzufügen/Entfernen] <Hinzufügen>: (Geben Sie H oder E ein.) 

 

Wenn dieser Befehl allein verwandt wird, meldet BricsCAD folgendes: 

** Der Befehl ist nicht erlaubt, solange die Referenz nicht mit dem Befehl REFBEARB ausgecheckt ist 

** 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Hinzufügen 
Fügt Objekte aus der Zeichnung für die Referenz Bearbeitung hinzu. 

Entfernen 
Entfernt Objekte aus dem Referenz Bearbeitungssatz; entfernte Objekte werden in der Zeichnung 

platziert. 

Objekte, die nicht in der Referenz sind, werden grau dargestellt. 
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Regen (regen) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster (kurz für "regenerieren").  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: regen 

Transparent: neuzall 

Alias: rg 

Menü: Ansicht | Regenerieren 

Werkzeugkasten:  Ansicht | Neuzeichnen/Regenerieren |  

 

: regen 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Dieser Befehl regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. Um alle Ansichtsfenster zu regenerieren, verwenden Sie den 

Befehl RegenAll. 

Dieser Befehl liest die DWG-Datei und rekonstruiert die gesamte Zeichnung auf dem Bildschirm. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

RegenAll - regeneriert alle Ansichtsfenster. 

Neuzeich - zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu, um es zu bereinigen. 

Neuzall - zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um sie zu bereinigen. 
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RegenAll (regenall) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Regeneriert alle Ansichtsfenster (kurz für "regenerieren alles"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: regenall 

Alias: rga 

Werkzeugkasten:  Ansicht | Neuzeichnen/Regenerieren |  

 

: regenall 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Dieser Befehl liest die DWG-Datei und rekonstruiert die gesamte Zeichnung auf dem Bildschirm. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Regen - regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. 

Neuzeich - zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu, um es zu bereinigen. 

Neuzall - zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um sie zu bereinigen. 
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RegenAuto (regenauto) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Steuert, ob BricsCAD eine Zeichnung automatisch regeneriert. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: regenauto 

Transparent: 'regenauto 

 

: regenauto 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

REGENMODE ist zur Zeit aktiviert: Aus/Wechseln/<Ein>: (Geben Sie eine Option an.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

AUs Das automatische Regenerieren ist ausgeschaltet. 

Wenn das Regenerieren erforderlich ist, wird dies von BricsCAD nicht ausgeführt, Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Regen Warteschlange. 

Die Regeneration erfolgt, wenn Sie den Befehl Regen oder RegenAll eingeben. 

Wenn die Regeneration sofort erforderlich ist, werden Sie aufgefordert: 

Regenerieren ausführen--OK? 

Antworten Sie mit J oder N. 

Wechseln Wechselt den Status der Systemvariablen RegenMode: 

 Ist dieser An, so wird er auf Aus geschaltet. 

 Ist dieser Aus, so wird er auf An geschaltet. 

Ein Schaltet das automatische Regenerieren ein. 

BricsCAD regeneriert eine Zeichnung, wenn dies erforderlich ist. 
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Region (region) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: region 

Alias: rio 

Menü: Zeichnen | Region 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: region 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere geschlossene Objekte aus.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie weitere geschlossene Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um fortzufahren.) 

1 Region wurde erzeugt. 

 

Regionen sind ACIS-Objekte und können mit den Befehlen für die Solid-Bearbeitung verwendet werden, wie z. B. 

MassEig und Differenz. 

Das Quellobjekt wird gelöscht. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Bestimmt die Objekte, welche in Regionen konvertiert werden sollen. 

Wählen Sie ein oder mehrere geschlossene Objekte aus. 

Jedes Objekt wird in eine separate Region konvertiert. 

Geschlossene Objekte sind Kreise, geschlossene Polylinien und Ellipsen. 

Ähnliche Befehle 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Schnittmenge - entfernt Bereiche, die von zwei Regionen nicht gemeinsamen genutzt werden. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Rotation - erzeugt 3D Solid- Modelle durch die Rotation von 2D- Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Differenz - entfernt eine Region von einer zweiten. 

Vereinig - verbindet zwei oder mehrere Regionen zu einem einzigen Objekt. 
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RenderVoreinst (renderpresets) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erlaubt es, Render-Voreinstellungen über einen Dialog zu erstellen, zu bearbeiten und aktuell zu stellen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: rendervoreinst 

Menü:  Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Render Voreinstellungen... 

 

: rendervoreinst 

Zeigt den Render-Voreinstellungen Bereich des Dialogs Zeichnungs Explorer an: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 Erstellt eine neue Rendervoreinstellungs Definition. 

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu ( ). 

Der Zeichnungs Explorer - Render-Voreinstellungen wird vorübergehend geschlossen.  

Der Dialog Neue Render-Voreinstellung wird geöffnet. 
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2. Geben Sie den Namen in das Feld Name ein. 

3. Wählen Sie eine vorhandene Render-Voreinstellung, die Sie als Vorlage für die neue 

Render-Voreinstellung verwenden wollen. 

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche Erzeugen.... 

Der Dialog Zeichnungs Explorer - Render-Voreinstellungen wird wieder geöffnet. 

5. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das Feld Beschreibung ein (diese wird nur in 

der Detail Ansicht dargestellt). 

 Löscht die aktuell ausgewählte(n) benutzerdefinierte(n) Render-Voreinstellung(en). 

Es ist nicht möglich, die vordefinierten Render-Voreinstellungen zu löschen. 

 Setzt die gewählte Render-Voreinstellung aktuell. 

Die aktuelle Render-Voreinstellung wird benutzt, wenn der Befehl Render ausgeführt wird 

oder beim Drucken mit dem schattierten Plottyp Gerendert wie er in den Einstellungen 

Schattierter Plot in den Dialogen Seiten Einrichtung oder Drucken eingestellt werden kann. 

Der Name der aktuellen Render-Voreinstellung wird in Klammern angezeigt: Z. B. Aktuelle 

Einstellungen (Mittel). 

Optional können Überschreibungen im Editor-Fenster definiert werden. Wenn 

Überschreibungen vorhanden sind, wird ein Sternchen vor den aktuellen Render-

Voreinstellungen angezeigt: Z. B.  

Aktuelle Einstellungen (*Mittel) 

 Zeigt die Detail Ansicht Render-Voreinstellungen an. 

 Zeigt die Symbol Ansicht Render-Voreinstellungen an. 

 

Materialien Wenn Ein werden Material Definitionen für das Rendering benutzt. 

Sehen Sie bei den Material Eigenschaften eines Layers oder eines Objektes nach. 

Schatten Wenn Ein werden Schatten berechnet. 

Ray Tracing Wenn Ein werden die Lichtstrahlen berechnet. 

Max. Tiefe, Max. Reflexionen und Max Brechungen definieren die Anzahl der Iterationen für Ray 

Tracing Berechnungen. 

Verarbeitung Tile Größe: Legt die Auflösung des gerenderten Bildes fest. 

Ähnliche Befehle 

Render - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über einen Dialog. 

-Render - Erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über die Befehlszeile.  

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 

 

 

CmdRef/R/..%20/%20p%20/%20print.htm
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Resume (resume) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt die Ausführung angehaltener Skripte fort. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: resume 

Transparent: 'resume 

 

: resume 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

Dieser Befehl setzt die Ausführung durch Esc angehaltener Skripte fort. 

Führen Sie die Skripts mit dem Befehl Script aus. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

RecScript - zeichnet ein Skript in einer SCR- Datei auf. 

StopScript - beendet die Aufzeichnung eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. 

Script - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus. 

RScript - wiederholt die Ausführung des Skripts. 

Pause - pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. 
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RevWolke (revcloud) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Revisions Wolken, diese werden allgemein für Redlining Zeichnungen benutzt (kurz für "Revision 

Wolke"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: revwolke 

Menü:  Zeichnen | Revisions Wolke 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygon |  

 

: revwolke 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie den Anfangspunkt ein oder [Bogenlänge/Objekt/Stil] <Objekt>: (Wählen Sie einen Punkt, oder 

geben Sie eine Option ein.) 

Führen Sie das Fadenkreuz entlang dem Pfad der Wolke... (Bewegen Sie den Cursor um die freie Form der Wolke.) 

 
 

Revisionswolke fertiggestellt. (Wenn Sie den Cursor wieder zum Ausgangspunkt der Wolke führen, wird diese 

automatisch geschlossen.) 

 
 

Umgekehrte Richtung [Ja/Nein] <Nein>: (Geben Sie J oder N ein.) 
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Für rot Revision Wolken, stellen Sie die Layer Farbe auf rot. 

Revision Wolken werden als Polylinie Bögen gezeichnet. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geben Sie den 

Anfangspunkt ein 

Die Revisions Wolke wird automatisch geschlossen wenn der Cursor den 

Startpunkt der Wolke erreicht. 

Bogenlänge Definiert die kürzeste Länge für die Bögen, aus der die Wolke erstellt wird; es wird 

gemeldet: 

Geben Sie die minimale Länge des Bogens an - geben Sie einen Wert ein. 

Objekt Konvertiert bestehende Objekte in eine Revisions Wolke; Sie werden aufgefordert: 

Objekt wählen - wählen Sie das Objekt, das in eine Revisions Wolke konvertiert 

werden soll. 

 
Objekte können offen oder geschlossen sein. 

Die ursprüngliche Objekt wird gelöscht. 

Stil Schaltet zwischen normalem und kalligraphischem Zeichenstil um; Sie werden 

aufgefordert: 

Bogenstil wählen [Normal/Kalligraphie] <Normal> - geben Sie N oder K ein. 

Normal Zeichnet normale Bögen. 

Calligraphy Zeichnet im kalligraphischen Stil (aus sich verjüngenden Polygonbögen). 

 



R 

893 

Verfahren 

Zeichnen einer Revisions Wolke 

Bearbeitung mit Griffen 

Revisions Wolken können direkt durch Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie die Revisions Wolke. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt.  

2. Ziehen Sie den Griff, um die Wolke zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

PEdit - bearbeitet Polylinien. 

Skizze - zeichnet eine Freihand-Skizze. 
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Rotation (revolve) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Dreht 2D geschlossene Objekte, um sie in 3D-Solids umzuwandeln. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: rotation 

Alias: rot 

Menü: Modell | 3D Solids | Rotieren 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: rotation 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere geschlossene 2D- Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen: (Wählen Sie weitere geschlossene 2D-Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um fortzufahren.) 

Geben Sie den Startpunkt der Achse ein oder definieren Sie die Achse über Objekt/X-achse/Y-achse: 

(Geben Sie eine Option ein.) 

 
Geben Sie den Rotationswinkel ein <360>: (Geben Sie eine Zahl ein, wählen Sie zwei Punkte, oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den Vorgabewert zu übernehmen.) 
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Dieser Befehl dreht nur geschlossene Objekte wie: Ellipsen, Kreise, geschlossen Polylinie, geschlossen Splines und 

Regionen. 

Die Achse kann durch zwei Punkte definiert werden, einer Linie, einem Polylinie Segment oder der X- oder Y-Achse. 

Die Achse muss außerhalb des Objektes sein, das rotiert werden soll. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen Definiert die Objekte, die rotiert werden sollen. 

Wählen Sie eine oder mehrere geschlossene 2D-Objekte. 

Das Ergebnis ist ein 3D-Solid. 

Geben Sie den Anfangspunkt 

für die Achse der Rotation an, 

oder definieren Sie die Achse 

durch Objekt/Xachse/Yachse 

Definiert die Drehachse. 

Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x-, y-, z-Koordinaten ein. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Geben Sie den Endpunkt der Achse ein - wählen Sie einen weiteren Punkt, oder 

geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein. 

Die beiden Punkte definieren die Endpunkte einer Linie, die als Achse dient, über 

die die 2D-Objekte rotiert werden. 

Objekt Definiert die Drehachse über ein bestehendes Objekt. 

Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. 

X-Achse Verwendet die x-Achse als Rotationsachse. 

Y-Achse Verwendet die y-Achse als Rotationsachse. 

 

Geben Sie den Rotationswinkel 

ein 

Definiert den Winkel, um den das Objekt rotiert werden soll. 

Geben Sie einen beliebigen Winkel größer als 0 Grad ein, oder einen der 

folgenden Standard-Winkel: 

 90 - rotiert das Objekt 1/4 des Weges um die Rotationsachse. 

 180 - rotiert das Objekt 1/2 des Weges um die Rotationsachse. 

 270 - rotiert das Objekt 3/4 des Weges um die Rotationsachse. 

 360 - rotiert das Objekt komplett. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardeinstellung von 360 Grad zu 

übernehmen. 

Ähnliche Befehle 

XRotation - rotiert geschlossene 2D-Elementen um sie in 3D-X-Solids zu verwandeln. 

DMRotation - erzeugt 3D Solids durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine 

Achse. 

 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 
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RotOb (revsurf) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt eine 3D-Fläche durch Drehen eines linearen Objekts um eine Linie. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: rotob 

Menü: Modell | Netze | Rotationsoberfläche 

Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen |  

 

: RotOb 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie ein lineares Objekt, um es zu rotieren: (Wählen Sie ein einziges Objekt.) 

Rotationsachse wählen: (Wählen Sie eine Linie.) 

Winkel, bei dem die Rotationsoberfläche beginnt <0>: (Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

Gradzahl, um die das Objekt zu drehen ist (+ für GUZ, - für UZ <360>: (Geben Sie einen Winkel ein, optional 

mit einen negativen Vorzeichen oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu 

akzeptieren.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie ein lineares Objekt, 

um es zu rotieren 

Definiert ein einzelnes Objekt, das zu einem 3D-Oberfläche Maschen Element 

rotiert wird. 

Sie können eine Linie, Kreis, Bogen, Polylinie oder einen Spline wählen, aber 

keine 3D-Objekte. 

Rotationsachse wählen Wählen Sie ein Objekt aus, um welches die Oberfläche gedreht werden soll. Sie 

können eine Linie oder eine Polylinie auswählen, aber keine gekrümmten 

Objekte. 

Winkel, bei dem 

Rotationsoberfläche beginnt 

Bestimmen Sie den Startwinkel für die Rotation, voreingestellt ist der Winkel 0. 

Gradzahl, um die das Objekt zu 

drehen ist 

Bestimmen Sie den Umfang der Rotation; für ein geschlossenes Objekt, beginnen 

Sie mit dem Winkel 0 und enden Sie mit dem Winkel 360. 

Die rotierte Oberfläche wird gegen den Uhrzeigersinn gedreht; geben Sie dem 

Winkel ein negatives Vorzeichen, wenn Sie im Uhrzeigersinn rotieren wollen. 

Beachten Sie, dass dies nicht der End-Winkel ist, sondern die Gradzahl, mit der 

das Objekt rotiert wird. 
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Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dish - erzeugt 3D Schalen als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dome - erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz- Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D Kugel als Oberflächen-Netz. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz. 
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RScript (rscript) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wiederholt die aktuell geladenen SCR-Script-Datei (kurz für "repeat-Skript"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: rscript 

Transparent: 'rscript 

 

: rscript 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

Dieser Befehl wiederholt die aktuell geladenen SCR-Script-Datei  

Dieser Befehl kann an das Ende der Skript-Datei eingefügt werden, um das Skript als Schleife zu wiederholen. 

SCR Skript Dateien werden mit dem Befehl Script geladen.  

Skript-Dateien werden mit dem Befehl RecScript oder über den Text-Editor Notepad erzeugt.  

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

RecScript - zeichnet ein Skript in einer SCR- Datei auf. 

StopScript - beendet die Aufzeichnung eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. 

Script - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus. 

Pause - pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. 

Resume - fortsetzen einer gestoppten Skript- Datei. 
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RegelOb (rulesurf) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt eine 3D-Vermaschte-Oberfläche durch Verbinden zweier separater linearer Objekte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  regelob 

Menü: Modell | Netze | Regeloberfläche 

Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen |  

 

: RegelOb 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen, um erstes Ende der Regeloberfläche zu definieren: (Wählen Sie ein offenes Objekt.) 

Objekt wählen, um anderes Ende zu definieren: (Wählen Sie ein anderes offenes Objekt.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt wählen, um erstes Ende der 

Regeloberfläche zu definieren 

Bestimmen Sie die erste Umgrenzungslinie. Wählen Sie ein offenes Objekt 

aus wie, z. B. eine Linie einen Bogen, eine Polylinie oder einen Spline. 

Geschlossene und 3D-Objekte können nicht verwendet werden. 

Objekt wählen, um anderes Ende zu 

definieren 

Bestimmen Sie die zweite Umgrenzungslinie. 

 

Bearbeitung mit Griffen 

Regeloberflächen können direkt durch Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Regeloberfläche aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben. 
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Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dish - erzeugt 3D Schalen als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dome - erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz. 

Rotob - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D Kugel als Oberflächen-Netz. 

Tabob - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz. 
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Rechtschreibung (spell) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: rechtschreibung 

Alias: rs 

Menü:  Werkzeuge | Rechtschreibung... 

 

: rechtschreibung 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf Start. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wo prüfen Durchsucht den Text in: 

 Gesamte Zeichnung - durchsucht alle Texte in der Zeichnung, ausgenommen 

auf gefrorenen Layern. 

 Ausgewählte Objekte - durchsucht den ausgewählten Text. Klicken Sie auf 

den Knopf Objekte wählen, um einen Text auszuwählen. 

Objekte 

wählen 

Wählt den Text aus, der durchsucht werden soll. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Objekte wählen - wählen Sie ein oder mehrere Textabschnitte aus, drücken Sie 

dann die Eingabetaste, um zum Dialogfenster zurückzukehren. 

Start Startet die Rechtschreibprüfung. 

 

Vorschlag Listet die möglichen Vorschläge für die falsch geschriebenen Wörter auf. 

Wählen Sie einen Vorschlag aus, klicken Sie dann auf Ändern oder Ändere alle. 
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Ignorieren Ignoriert die Schreibweise des Wortes. 

Alles ignorieren Ignoriert alle Schreibweisen des Wortes. 

Ändern Ändert das Wort mit dem gewählten Wort aus der Liste der Vorschläge. 

Ändere alle Ändert alle Schreibweisen des Wortes mit dem gewählten Wort aus der Liste der 

Vorschläge. 

Hinzufügen Fügt das Wort der Wörterliste hinzu. 

Nachschlagen Bietet zusätzliche alternative Schreibweisen für das gewählte Wort aus der Liste der 

Vorschläge. 

Verzeichnis wechseln Ändert das Verzeichnis des Wörterbuches für die Rechtschreibprüfung. Das 

Dialogfenster Wörterbücher wechseln wird angezeigt. 

 

 
 

Verzeichnis 
wechseln 

Beschreibung 

Haupt Wörterbuch Bestimmt das Wörterbuch, welches für die Rechtschreibung verwendet werden soll. Um 

die Wörterbücher zu wechseln: 

1. Klicken Sie auf die Auswahlliste. 

2. Wählen Sie ein anderes Wörterbuch aus. 

Herunterladen Zugriff auf zusätzliche Wörterbücher aus der OpenOffice.org-Wiki. Öffnet den Web-

Browser auf der Seite wiki.services.openoffice.org/wiki/Dictionaries. 

Benutzer 

Wörterbuch 

Bestimmt den Namen des Benutzer Wörterbuches. Benutzer Wörterbücher sind für fach-

spezifische Wörter, wie medizinische oder mechanische Wörterbücher. 

Durchsuchen Wählt eine Benutzer Wörterbuch Datei (.CUS) aus. Öffnet das Dialogfenster Wähle 

Benutzerwörterbuch: 

1. Wählen Sie eine CUS-Datei aus. 

2. Klicken Sie dann auf Öffnen. 

Benutzer 

Wörterbuch Eintrag 

Geben Sie Wörter ein, die im Benutzer Wörterbuch gespeichert werden sollen. 

Hinzufügen Fügt das Wort dem Benutzer Wörterbuch hinzu. Wörter werden ebenso hinzugefügt, wenn 

Sie im Dialogfenster Rechtschreib Prüfung auf Hinzufügen klicken. 

Löschen Entfernt ein Wort aus dem Benutzer Wörterbuch. 

Verfahren 

Die Rechtschreibung prüfen 

Das Wörterbuch wechseln 

Ein neues Haupt-Wörterbuch hinzufügen 

Hinzufügen eines neuen Benutzer Wörterbuches 

http://wiki.services.openoffice.org/wiki/Dictionaries
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Ähnliche Befehle 

Text - platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. 

-Text - platziert Text und wertet LISP Ausdrücke aus. 

MText und -MText - platziert Absatz Text. 

AttDef - definiert Attribut Text. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Suchen - sucht und ersetzt Texte. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften des Textes. 
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Sichtbar (apparent) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den sichtbaren Schnittpunktfang. Fängt den Schnittpunkt von Objekten, auch wenn diese sich nur 

scheinbar im dreidimensionalen Raum schneiden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sichtbar 

Transparent: sic 

Alias: 2dschnittpunkt 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: sichtbar 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

 

 
Dieser Objektfang fängt den Schnittpunkt von Objekten, einschließlich dieser, die sich nur scheinbar im 

dreidimensionalen Raum schneiden. 

Befehlsoptionen 

Option Beschreibung 

Sichtbar Die Eingabe dieses Befehls schaltet den Objektfang Sichtbarer Schnittpunkt (2dschnittpunkt) 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

 

CmdRef/p/parallel.htm
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Schließen (close) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schließt die aktuelle Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schliessen 

Shortcut: Ctrl+F4 

Menü: Datei | Schließen 

 

: schliessen 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie Ja, Nein, oder Abbrechen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ja Speichert die Zeichnung vor dem Schließen. 

Nein Speichert die Zeichnung nicht, und schließt diese dann. 

Abbrechen Bricht den Befehl ab und kehrt in die Zeichnung zurück. 

Ähnliche Befehle 

Öffnen - öffnet eine Zeichnungsdatei. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Ansichtsfenster. 

Quit - beendet BricsCAD, nach-dem alle Zeichnungen geschlossen wurden. 
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Schale (dish) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten.  

Bitte benutzen Sie stattdessen ai_dish 
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SchriftFeld (Field) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fügt ein Feld in einen mehrzeiligen Text, eine Tabell oder Attribut ein. 

Ein Feld ist für einen variablen Text, um Daten wie z.B. die Zeichnungseigenschaften (Dateiname, aktuelles 

Datum, ...), benutzerdefinierte Eigenschaften, Plot Einstellungen und Variablen anzuzeigen. 

Wenn kein Wert vorhanden ist, werden Bindestriche (---) angezeigt 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  schriftfeld 

Aliase: keins 

Menü:  Einfügen| Feld einfügen... 

Werkzeugkasten Zeichnen |  

 

: schriftfeld 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie ein Feld, dann drücken Sie Ok. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie den Startpunkt ein oder [Höhe/Ausrichten] 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Höhe Definiert die Text Höhe. 

Legt die Höhe fest <aktuelle Höhe> 

Ausrichtung Legt die Text Ausrichtung fest. 

Ausrichtung angeben [OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR] <Oben links>: 

CmdRef/F/spec_h_j
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Verfahren 

Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern 

Anzeigen einer Objekteigenschaft in einem Feld 

Bearbeiten eines Feldes 

Aktualisieren eines Feldes 

Ähnliche Befehle 

AttDef - definiert, wie Blockattribute über ein Dialog erstellt wird. 

AttRedef - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. 

AttSync - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. 

BattMan - verwaltet die Attribute einer Block Definition. 

Dwgeigen - Öffnet den Dialog Zeichnungs Eigenschaften, der allgemeine Informationen und 

benutzerdefinierte Eigenschaften die in einer Zeichnung gespeichert wurden anzeigt. 

Mtext und -MText - platziert Absatz Text. 

Schriftfeldakt - Aktualisiert Felder in ausgewählten Mtext Objekten. 

Tabelle - erstellt ein Tabelle Objekt in der Zeichnung. 

CmdRef/attredef.htm
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Suchen (finde) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Sucht nach Text und ersetzt diesen optional; durchsucht Textblöcke, Attribute, Bemaßungen und 

Hyperlinks. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: suchen 

Menü: Bearbeiten | Suchen 

 

: suchen 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie den zu suchenden oder zu ersetzenden Text ein, und klicken Sie dann auf Nächstens suchen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Suche 

Zeichenfolge 

Geben Sie den zu findenden Text ein. 

Ersetzen durch Geben Sie den Text ein, mit dem der gefundene Text ersetzt werden soll. 

Lassen Sie dieses Feld leer, wenn Sie nur Text suchen wollen. 

Suchen in Gibt den Bereich der Suche an: 

 Gesamte Zeichnung - durchsucht den gesamten Text der Zeichnung.  

 Aktuelle Auswahl - durchsucht nur in den gewählten Elementen.  

Wähle 

Objekte 

Das Dialogfeld wird temporär ausgeblendet, so dass Sie die Elemente auswählen können, in 

denen gesucht werden soll: 

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte.  

Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um in den Dialog zurückzukehren.  

Optionen Öffnet die Dialogbox Optionen für Suchen und Ersetzen; hier können Sie festlegen, welche Art 

von Textobjekten Sie suchen und wie Sie diese suchen wollen. 
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Nächsten 

finden 

Findet das nächste Vorkommen der Zeichenfolge. 

Ersetzen Ersetzt die gefundenen Text-Zeichnenfolgen mit der Ersetzungs-Zeichenfolge. 

Alle ersetzen Ersetzt alle Vorkommen der Zeichenfolge mit der Ersetzungs-Zeichenfolge. 

Alles markieren Wählt alle Vorkommen der Zeichenfolge. 

Zoom zu Zoomt auf den Teil der Zeichnung, an dem die Zeichenfolge gefunden wurde. 

 

 
Wählen Sie die Optionen und klicken dann OK.  

 

Optionen für Suchen 
und Ersetzen 

Beschreibung 

Block-Attribut Wert Sucht auch die Werte von Block Attributen. 

Bemaßungs- 

Anmerkungs-Text 

Sucht auch Bemaßungs Text. 

Text (MText, DText, Text) Sucht auch normalen Text. 

Hyperlink Beschreibung Sucht auch Hyperlink Beschreibungen. 

Hyperlink Sucht Hyperlink (URLs) und. 

Groß- und 

Kleinschreibung 

Bei der Suche wird Groß- und Kleinschreibung des Textes unterschieden: 

 Ja - findet Texte, die nach Groß- und Kleinschreibung unterschieden werden. 

Zum Beispiel, die Suche nach "BricsCAD" findet BricsCAD aber nicht 

BricsCAD.  

 Nein - findet alle Texte, unabhängig von Groß-oder Kleinbuchstaben.  

Nur ganze Wörter suchen Suche nach vollständigen Wörtern: 

 Ja - findet nur Text, der als ganzes Wort vorhanden ist. Zum Beispiel, die 

Suche nach "CAD" findet CAD aber nicht BricsCAD.  

 Nein - findet alle Texte, einschließlich Texte die in längeren Wörtern 

enthalten sind.  

Verfahren 

Setzen der Optionen für das Suchen und Ersetzen 

Einen Text suchen 

Einen Text ersetzen 

Ähnliche Befehle 

Text - platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. 

-Text - platziert Text und wertet LISP Ausdrücke aus. 

MText und -MText - platziert Absatz Text. 

AttDef - definiert Attribut Text. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Hyperlink - fügt Hyperlinks in Objekte ein. 

Rechtschreibung - überprüft die Schreibweise von Wörter. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften des Textes. 



S 

913 

Schraff (hatch) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; das Dialogfenster Schraffur und Farbverlauf 

wird angezeigt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schraff 

Alias: sch, h, gschraff 

Menü: Zeichnen | Grenzschraffur... 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: schraff 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie die Optionen aus und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Muster Beschreibung 

 
Wählt den Typ des Schraffur Musters: 

 Benutzerdefiniert - verwendet das Muster das in diesem Dialog mit 

Winkel, Abstand und Kreuz Schraffur Optionen definiert wird.  

 Vordefiniert - verwendet Muster die in iso.pat definiert sind (metrische 

Einheiten - MEASUREMENT = EIN) und default.pat (imperial-Einheiten - 

MEASUREMENT = AUS).  

 Angepasst - verwendet Muster die in *.pat Dateien vordefiniert sind (eine 

Musterdefinition pro Datei). 

BricsCAD sucht nach *.pat Dateien in den Ordnern, die in der Systemvariablen 

SRCHPATH (Support Dateien Suchpfad) definiert sind.  

 
Definiert den Namen des vordefinierten Schraffur-Musters; geben Sie einen 

Namen ein oder klicken Sie auf die Schaltfläche..., um die Schraffur-Muster 

Palette zu laden.  

 
Klicken Sie, um die Schraffur-Muster-Palette anzuzeigen, wählen Sie ein Muster. 

Beispiele für Muster: 

 

 
Legt die Skalierung des Musters fest; wählen Sie einen voreingestellten 

Skalierungsfaktor aus dem Pulldown-Menü aus, oder geben Sie einen 

benutzerdefinierten Faktor per Tastatur ein. 

Der Skalierungsfaktor für Schraffur-Muster ist in der Regel der gleiche wie für 

Text- und Linientypen. 

 
Definiert den Winkel des Musters; wählen Sie einen voreingestellten Winkel aus 

dem Pulldown-Menü aus, oder geben Sie einen benutzerdefinierten Winkel ein. 

Dieser Winkel wird relativ zur positiven X-Achse des aktuellen BKS gemessen. 

 
(Dies gilt nur für benutzer-definierte Muster.) Definiert den Abstand zwischen 

den Schraffur-Linien. 

 
(Dies gilt nur für ISO Schraffur-Muster.) Definiert die Linienstärke. 

 (Dies gilt nur für benutzer-definierte Muster.) Legt fest, ob eine Kreuz-Schraffur 

erzeugt wird (das Original wird um 90 Grad gedreht wiederholt). 

 

Schraffur Ursprung 

 
Verwendet den Ursprung der Zeichnung (0,0) als Ursprung für Schraffur-Muster. 

 
Verwendet einen benutzerdefinierten Schraffur-Ursprung, dieser wird über die 

Schaltfläche "Pick neuen Ursprung" gewählt. 

Verwenden Sie diese Option, um das Schraffur-Muster z. B. an der Ecke einer 

Wand oder einem anderen Punkt, an dem die Position der Schraffur von 

entscheidender Bedeutung ist, beginnen zu lassen.  

 
(Für die Definition des Ursprungs.) Der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird 

vorübergehend ausgeblendet, und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Ursprungs Punkt definieren - wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.  
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Umgrenzungen 

 
Definiert die geschlossenen Bereiche (Grenzen), in denen das Schraffur-Muster 

platziert wird; der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend 

ausgeblendet, und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches ein - wählen Sie 

einen Punkt innerhalb des geschlossenen Bereiches. 

Beachten Sie, dass BricsCAD das Schraffur-Muster sofort erstellt, dies erlaubt Ihnen 

die sofortige Kontrolle des Skalierungsfaktors, Winkels, Ursprungs und weiterer 

Parameter. 

Die Eingabeaufforderung wird ständig wiederholt, um Ihnen die Auswahl weiterer 

Schraffurbereiche zu ermöglichen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste:  

Wählen Sie einen Punkt, um die Grenzen oder den Schraffurbereich zu definieren - 

drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog zurückzukehren. 

Sie können Bereiche, in denen sich bereits ein Schraffur-Muster befindet, oder nicht 

geschlossene Bereiche, nicht wählen.  

 
Wählt Objekte, die als Grenzen für ein Schraffur Muster dienen; der Dialog Schraffur 

und Farbverlauf wird vorübergehend ausgeblendet und Sie werden in der 

Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen - verwenden Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere Objekte 

zu wählen. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, drücken 

Sie die Eingabetaste:  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog Attribute 

extrahieren zurückzukehren. 

Diese Option ermöglicht es Ihnen, geschlossene Bereiche, die bereits schraffiert sind, 

erneut zu schraffieren; offene Bereiche können nicht schraffiert werden. 

 

Begrenzungs Satz 

 
Definiert, wo BricsCAD nach Objekten suchen soll, die als Grenzen für die Schraffur 

dienen sollen: 

 Aktuelles Ansichtsfenster - sucht alle Objekte im aktuellen 
Ansichtsfenster. 

 Bestehendes Set - sucht nur im aktuellen Auswahlsatz für die mögliche 

Umgrenzung. 

 
Erstellt eine neue Auswahl von Objekten, aus denen die Schraffur Grenze ermittelt 

wird; der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend ausgeblendet, und Sie 

werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Objekte wählen - verwenden Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere Objekte 

zu wählen. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, drücken 

Sie die Eingabetaste:  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog Attribute 

extrahieren zurückzukehren. 

Der nächste Schritt ist es, die Schaltfläche "Auswahlpunkte in Umgrenzungen" zu 

wählen, um den Schraffur Bereich zu wählen. 
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Grenzen Beibehaltung 

 Schaltet das Erhalten von Grenzen ein oder aus: 

 Ja - erhält die Grenze in der Zeichnung, nachdem dieser Befehl beendet wird.  

 Nein - entfernt die Grenze, nachdem die Schraffur erzeugt wurde. 

 
Definiert den Objekttyp, der zur Erzeugung der Grenzen benutzt wird: 

Polylinien - die Grenzen werden aus Polylinien erzeugt.  

 

Inseln 

 
Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, wechselt 

BricsCAD zwischen den schraffierten und unschraffierten Bereiche ab. 

 Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, schraffiert 

BricsCAD nur den äußersten Bereich. 

 Wenn eine geschlossene Schraffur Grenze andere Grenzen enthält, schraffiert 

BricsCAD den kompletten inneren Bereich als ob die inneren Grenzen nicht 

vorhanden wären. 

 

Umgrenzungs Toleranz 

 
Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch ignoriert, wenn die 

Schraffur-Grenzen nicht vollständig geschlossen sind. 

 

Optionen 

 Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster 

ein oder aus: 

 Ein - assoziativ; wenn die Begrenzung geändert 

wird, wird das Muster automatisch angepasst.  

 Aus - nicht assoziativ; wenn die Begrenzung 

geändert wird, bleibt das Muster unverändert. 

 
Wenn diese Option aktiviert ist, wird für jede Grenze 

in der Auswahl eine separates Schraffur Objekt 

erzeugt. 

Wenn diese Option nicht aktiviert ist, wird ein 

zusammengesetztes Schraffur Objekt erstellt . 

Zeichen Reihenfolge Definiert, wo das Muster relativ zu anderen Objekten 

liegen soll: 

 Keine - Zeichen Reihenfolge wird ignoriert.  

 In den Hintergrund - das Muster ist hinter 

(unter) allen anderen Objekten. 

 In den Vordergrund - das Muster ist vor (über) 

allen anderen Objekten. 

 In den Hintergrund der Begrenzung bringen - 

das Muster wird hinter (unter) der Begrenzung 

platziert. 

 In den Vordergrund der Begrenzung bringen - 

das Muster wird vor (über) der Begrenzung 

platziert.  

 



S 

917 

 

 
Kopiert die Eigenschaften eines anderen bestehenden Schraffurmusters; der Dialog 

wird vorübergehend geschlossen und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: 

Wähle Schraffur Objekt, von dem die Eigenschaften kopiert werden sollen: (Wählen 

Sie ein bestehendes Schraffur- Muster.) 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Schraffuren auszuwählen. Wenn die Auswahl der Schraffuren abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste: 

Wähle Schraffur Objekt von dem die Eigenschaften kopiert werden sollen: (Drücken 

Sie Eingabetaste, um in den Dialog zurückzuwechseln.) 

Diese Schaltfläche ist nützlich, um schnell bestehende Schraffureinstellungen aus 

der Zeichnung zu übernehmen. 

Verfahren 

Definieren der MEASUREMENT Einstellungen 

Definieren der MAXHATCH Einstellungen 

Allgemeines Verfahren um Schraffuren und Gradienten Füllungen zu erstellen 

Einstellen der Schraffur Eigenschaften 

Definieren der Umgrenzung für Schraffuren oder Farbverläufe 

So bearbeiten Sie eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung 

Bearbeitung mit Griffen 

Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Schraffur. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.  

2. Ziehen Sie den Griff, um die Schraffur zu verschieben. 

 

 

Ähnliche Befehle 

GSchraff - platziert Schraffur Muster über eine Dialogeingabe. 

AbStuf - platziert eine Gradienten Füllung über eine Dialogeingabe. 

-Schraff - platziert Schraffur Muster über Eingaben in der Befehlszeile. 

Umgrenzung und -Umgrenzung platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Schraffur-Mustern. 

Einstellungen - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. 

Solid - zeichnet 3- und 4-seitige Solid gefüllte Bereiche. 
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-Schraff (-hatch) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; Einstellungen werden über 

Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile erstellt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -schraff 

Alias: -sch, -gschraff 

 

: -schraff 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aktuelles Schraffur Muster:: ANSI31 

Definiere internen Punkt oder [Eigenschaften/Wählen/entFernen inseln/erweiTert/zeichen 

Reichefolge/Ursprung]: (Wählen Sie einen Punkt in einem geschlossenen Bereich, oder geben Sie eine 

Option ein.) 

Definiere internen Punkt oder [Eigenschaften/Wählen/entFernen inseln/erweiTert/zeichen 

Reichefolge/Ursprung]: (Wählen Sie einen weiteren Punkt in einem geschlossenen Bereich, oder 

geben Sie eine Option ein, oder drücken die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

 
Beispiele für Schraffur Muster. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Aktuelles Schraffur Muster: 

ANSI31 

Zeigt den Namen des aktuellen Schraffur-Musters an; Sie können den Namen des 

Musters über die Option Eigenschaften ändern. 

Definiere internen Punkt  Wählen Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches; BricsCAD 

erzeugt eine unsichtbare Bereichsbegrenzung und schraffiert den Bereich. Es 

können mehrere Bereiche gleichzeitig schraffiert werden. 

Eigenschaften 

Geben Sie einen Muster 

Namen ein 

Definiert den Namen des Schraffur-Musters. 

 ? für eine Muster Liste Listet die Namen aller Muster auf. 

Drücken Sie F2, um die Liste im BricsCAD Eingabe-Protokoll zu sehen. 

Volumen Definiert eine solide gefüllt Schraffur. 

Benutzer definiert Damit können Sie einfache Schraffierungsmuster unter Angabe von Winkel, 

Skalierung und Kreuzschraffur definieren. 

Fortfahren Überspringt die nächsten beiden Eingabeaufforderungen und kehrt zur 

ursprünglichen Eingabeaufforderung zurück. 
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Faktor für Muster Definiert den Skalierungsfaktor des Schraffur-Musters. 

Der Skalierungsfaktor für Schraffur Muster ist in der Regel der gleiche wie für 

Text- und Linientypen. 

Winkel für Muster Definiert den Winkel, mit welchem das Muster gezeichnet wird. 

Benutzerdefiniert  

Fortfahren Überspringt die nächsten Eingabeaufforderungen und kehrt zur 

ursprünglichen Eingabeaufforderung zurück. 

Abstand zwischen 

Standard-Musterlinien 

Definiert den Abstand zwischen den Schraffur-Linien. 

Winkel für Linien Definiert den Winkel, mit welchem das Muster gezeichnet wird. 

Kreuz Schraffur? Legt fest, ob eine Kreuz-Schraffur erzeugt wird (das Original wird um 90 

Grad gedreht wiederholt). 

 

Wahl Sie werden aufgefordert, die Objekte zu wählen, die für die Grenze in Betracht 

gezogen werden sollen: 

Objekte wählen - wählen Sie ein oder mehrere Objekte.  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste um zur ursprünglichen 

Eingabeaufforderung zurückzukehren.  

entFernen inseln Sie werden aufgefordert, Inseln (interne) Objekte zu wählen, die auch schraffiert 

werden sollen. 

erweiTert 

Umgrenzungslinien Bestimmt die Objekte zur Prüfung für die Erzeugung der Umgrenzung: 

Umgrenzungslinien angeben - geben Sie ein A oder ein N ein. 

 Alle - sucht alle Objekte im aktuellen Ansichtsfenster.  

 Neu - forderd Sie auf Objekte zu wählen.  

Erhalte abgeleitete 

Begrenzungen 

Legt fest, ob die temporären Grenzobjekte, die durch BricsCAD erzeugt 

werden, erhalten bleiben, nachdem dieser Befehl beendet wird: 

Erhalte abgeleitete Begrenzungen - geben Sie J oder N ein.  

 Ja - erhält die Grenze in der Zeichnung nachdem dieser Befehl beendet 

wird.  

 Nein - Begrenzungen werden gelöscht.  

Inselerkennung Schaltet, ob Inseln (Interne Grenzen) schraffiert werden oder nicht: 

Inseln erkennen? - geben Sie J oder N ein. 

 Ja - Inseln (interne Grenzen) werden nicht schraffiert.  

 Nein - Inseln werden nicht beachtet, es wird alles schraffiert.  

Stil Definiert wie Inseln behandelt werden: 

Geben Sie den Insel Stil an - geben Sie V, A oder I ein. 

 Verschachtelt - wenn eine geschlossene Schraffur-Grenze andere 
Grenzen enthält, wechselt BricsCAD zwischen den schraffierten und 

unschraffierten Bereiche ab.  

 Außen - wenn eine geschlossene Schraffur-Grenze andere Grenzen 
enthält, schraffiert BricsCAD nur den äußersten Bereich.  

 Ignorieren - wenn eine geschlossene Schraffur-Grenze andere Grenzen 
enthält, schraffiert BricsCAD den kompletten inneren Bereich, als ob 
die inneren Grenzen nicht vorhanden wären.  

Assoziativität Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster ein oder aus: 

Assoziative Schraffur? - geben Sie J oder N ein.  

 Ja - Schraffuren sind assoziativ; wenn die Begrenzung geändert wird, 
wird das Muster automatisch angepasst.  

 Nein - Schraffuren sind nicht assoziativ; wenn die Begrenzung 
geändert wird, bleibt das Muster unverändert.  

Toleranz Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch ignoriert, wenn die Schraffur-
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Grenzen nicht vollständig geschlossen sind: 

Neuer Wert für Grenz Toleranz - geben Sie eine Zahl ein.  

 

Zeichen Reihenfolge Definiert, ob Schraffur-Muster optisch über oder unter lagegleichen Objekten 

liegen: 

Eine Option eingeben - geben Sie eine Option ein.  

 Keine - ignoriert die Zeichenreihenfolge. 

 in den Hintergrund - das Muster ist hinter (unter) allen anderen 
Objekten.; dies verhindert, dass Objekte durch die Schraffur verdeckt 
werden. 

 in den Vordergrund - das Muster ist vor (über) allen anderen Objekten. 

 hInter die begrenzung bringen - das Muster wird hinter (unter) der 

Begrenzung platziert; dies macht es leichter die Begrenzungen zu 
wählen. 

 vor die Begrenzung bringen - das Muster wird vor (über) der 
Begrenzung platziert. 

Ursprung Fordert Sie auf, einen neuen Schraffur-Ursprung einzugeben: 

Neuer Wert für Muster Ursprung - geben Sie X-, Y-Koordinaten ein, oder wählen Sie 

einen Punkt.  

Verwenden Sie Objektfänge, um den Ursprung genau zu definieren. 

Verfahren 

Definieren der MEASUREMENT Einstellungen 

Definieren der MAXHATCH Einstellungen 

Allgemeines Verfahren um Schraffuren und Gradienten Füllungen zu erstellen 

Einstellen der Schraffur Eigenschaften 

Definieren der Umgrenzung für Schraffuren oder Farbverläufe 

So bearbeiten Sie eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung 

Bearbeitung mit Griffen 

Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Schraffur. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.  

2. Ziehen Sie den Griff, um die Schraffur zu verschieben. 
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Ähnliche Befehle 

Schraff - platziert Schraffur Muster über eine Dialogeingabe. 

Umgrenzung und -Umgrenzung platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Schraffur-Mustern. 

Einstellungen - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. 

Solid - zeichnet 3- und 4-seitige Solid gefüllte Bereiche. 
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Schnittmenge (intersect) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Führt eine boolesche Schnittmengenoperation an 3D-Solids und 2D-Regionen aus. Alle nicht gemeinsamen 

Teile werden entfernt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schnittmenge 

Alias: sm 

Menü: Ändern | 3D Solid Bearbeitung | Schnittmenge 

Werkzeugkasten: 3D Solid Bearbeitung |  

 

: schnittmenge 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

ACIS-Objekt zum Schneiden wählen: (Wählen Sie ein 3D-Solid und/oder eine 2D-Region.) 

Objekte im Satz: 1 

ACIS-Objekt zum Schneiden wählen: (Wählen Sie ein weiteres 3D-Solid und/oder 2D-Region aus.) 

Objekte im Satz: 2 

ACIS-Objekt zum Schneiden wählen: (Wählen Sie mehrere ACIS-Objekte aus, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um die Schnittmenge zu erzeugen.) 

 
BricsCAD entfernt alle nicht gemeinsamen Teile von Volumenkörper und Regionen der gewählten Objekte. 
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Dieser Befehl ist auch für Regionen verfügbar: 

 
Beachten Sie: wenn sich die Solids und Regionen nicht schneiden, werden diese von BricsCAD gelöscht. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

ACIS-Objekt zum Schneiden 

wählen 

Definiert die 3D-Solids und/oder 2D-Regionen. 

Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus. Nicht-ACIS-Objekte werden 

ignoriert. 
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Ähnliche Befehle 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D Volumenkörper aus sich überlagernden 3D Solid-Modellen. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Region - erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

XSchnittmenge - führt boolesche Verschneidungs-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; es werden 

alle Teile bis auf die gemeinsamen Teile entfernt. 

XKappen - schneidet ein ACIS Solid oder ein X-Solid mit einer Ebene; Das Ergebnis ist ein 3D-Volumenkörper 

Schnitt mit zwei Teilen. Sie können auswählen, ob beide Teile oder nur eines erhalten werden soll. 

XDifferenz - führt Boolean Subtraktions-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; entfernt eins vom 

anderen. 

XVereinig - führt boolesche Vereinigungs-Operationen bei ACIS Solids und X-Solids aus; fügt eines zum 

anderen, um ein einzelnes Objekt zu bilden. 

XAusschneiden - stutzt oder schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als 

Schneidwerkzeuge. 

XStanzen - schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 

XStutzen - stutzt ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 
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Schnittpunkt (intersection) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet den Objektfang Schnittpunkt; fängt den Schnittpunkt von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schnittpunkt 

Transparent: schnittpunkt 

Alias: nicht definiert 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: schnittpunkt 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 

 
Wenn der Fangmodus Schnittpunkt aktiv ist, fängt der Cursor den Schnittpunkt von sich kreuzenden Objekten. Es 

wird aber kein scheinbarer Schnittpunkt im 3-Dimensionalen-Raum gefangen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Schnittpunkt Die Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Schnittpunkt. Dieser fängt die Schnittpunkte 

von Objekten. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

Basispunkt - schaltet den Fangmodus Basispunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

CmdRef/p/parallel.htm
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Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 
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Senden (mail) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Hängt die aktuelle Zeichnung an eine neue Nachricht des Standard-E-Mail-Client des Computers an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: senden 

Menü: Datei| E-Mail senden 

 

: senden 

Keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Startet eine neue Nachricht in der E-Mail-Client-Software und hängt die aktuelle Zeichnung an. 

 
Vervollständigen Sie die Nachricht und klicken Sie dann auf Senden. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 
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Spiegeln (mirror) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Spiegelt ein Objekt über eine Linie in einer 2D Ebene. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: spiegeln 

Alias: sp 

Menü: Ändern | 2D Spiegeln 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: spiegeln 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Zu spiegelnde Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Zu spiegelnde Objekte wählen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

die Auswahl zu beenden, und mit dem Befehl fortzufahren.) 

Start der Spiegelachse: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie X, Y-Koordinaten ein.) 

Ende der Spiegelachse: (Geben Sie einen weiteren Punkt an.) 

Ursprüngliche Objekte löschen? <N> (Geben Sie J oder N ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zu spiegelnde Objekte 

wählen 

Wählt Sie ein oder mehrere Objekte zum Spiegel. 

Start der Spiegelachse Definiert den Startpunkt der Linie, über die das Objekt gespiegelt wird. 

Diese Linie wird nur temporär angezeigt, sobald Sie den zweiten Punkt wählen 

verschwindet die Linie wieder. 

Um vertikal oder horizontal zu spiegeln, halten Sie, für die Eingabe des zweiten Punktes, 

die Umschalttaste gedrückt. 

Ende der Spiegelachse Definiert den zweiten Punkt der Spiegellinie. 

Ursprüngliche Objekte 

löschen? 

Legt fest, ob die ursprünglichen Objekte gelöscht werden: 

 J - löscht die ursprünglichen Objekte, es bleiben nur die gespiegelten Objekte 

bestehen. 

 N - löscht die ursprünglichen Objekte nicht, sie bleiben unverändert bestehen. 

Verfahren 

Spiegeln von Objekten über eine Spiegelachse 

Spiegeln von Objekten über eine Ebene 

So spiegeln Sie mit Griffen 

Ähnliche Befehle 

3DSpiegeln - spiegelt Objekte im 3D Raum. 

EinfügePassend - fügt gespiegelte Blöcke ein. 
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Schieben (move) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verschiebt Objekte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schieben 

Alias: s 

Menü: Ändern | Schieben 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: schieben 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, die verschoben werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen, die verschoben werden sollen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um mit dem Befehl fortzufahren.) 

Basispunkt eingeben: <Verschiebung> (Wählen Sie einen Punkt, geben Sie X-, Y-Koordinaten ein, oder 

geben Sie V ein.) 

Zweiten Punkt eingeben: <EINGABETASTE um den Basispunkt zur Verschiebung zu benutzen> 

(Wählen Sie eine Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen, die verschoben 

werden sollen 

Definiert die Objekte, die verschoben werden sollen. 

Basispunkt eingeben Definiert den Ausgangspunkt. 

Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung oder geben Sie X-, Y-Koordinaten 

ein. 

Verwenden Sie die Objekt Fang Modi, um die Genauigkeit zu 

gewährleisten. 

Um Objekte horizontal oder vertikal zu verschieben halten Sie die 

Umschalttaste gedrückt. 

Zweiten Punkt eingeben Definiert das Ziel für die Objekte. 

Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung oder geben Sie X-, Y-Koordinaten 

ein. 

Verschiebung Definiert den Abstand um den die Objekte verschoben werden sollen; und 

meldet: 

Verschiebe Vektor eingeben - Wählen Sie einen Punkt. 

 

Verschiebe Vektor eingeben Geben Sie X-, Y-, und Z-Koordinaten ein, um den Abstand in der X-, 
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Y-, und Z-Richtung zu definieren. 

Um 10 Einheiten in X-Richtung zu verschieben, geben 10,0 ein. 

EINGABETASTE um den Basispunkt 

zur Verschiebung zu benutzen 

Wenn Sie den Basispunkt zur Verschiebung benutzen, verwendet 

BricsCAD den Ursprung (0,0,0) zu den X- ,Y- Z-Koordinaten des 

Basispunktes. 

Achtung: diese Option kann Objekte weiter verschieben als Sie 

erwarten. 

Verfahren 

Anwenden des Schieben Befehls 

Schieben von Objekten mit Griffen 

Benutzung von Ausschneiden und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu verschieben 

Verschieben einer Auswahl als Block 

Verschieben von Objekten mit der Griffbearbeitung 

Ähnliche Befehle 

PEdit - verschiebt Eckpunkte von Polylinien. 

AusSchneiden - kopiert Objekte in die Zwischenablage und löscht diese dann in der Zeichnung. 
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SchiebenODaten (moveedata) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verschiebt erweiterte Objekt Daten von einem Objekt zum anderen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  schiebenodaten 

Transparent: 'schiebenodaten 

Menü:  Werkzeuge | Objekt Daten | Objektdaten verschieben 

Werkzeugkasten: Objektdaten |  

 

: schiebenodaten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objektdaten verschieben: ?, um Anwendungsnamen aufzulisten/<Name der Anwendung>: (Geben Sie 

den Namen der Anwendung oder ? ein.) 

Objekt wählen, von dem Daten verschoben werden sollen: (Wählen Sie ein Objekt.) 

Objekte wählen, zu denen Objektdaten verschoben werden: (Wählen Sie ein anderes Objekt.) 

Objekte wählen, zu denen Objektdaten verschoben werden: (Wählen Sie andere Objekte, oder drücken Sie 

die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Name der Anwendung Bestimmt den Namen der Anwendung, mit welcher die erweiterten 

Objektdaten erzeugt wurden. 

? um Anwendungsnamen aufzulisten Listet die Namen der bestehenden Anwendungen auf. 

Objekt wählen, von dem Daten verschoben 

werden sollen 

Wählt das Objekt, aus dem die Erweiterten Objekt Daten (EDATA) 

verschoben werden sollen EDATA. 

Das Objekt muss erweiterte Daten enthalten, die mit dem Befehl 

EditEDaten erzeugt wurden. 

Objekte wählen, zu denen Objektdaten 

verschoben werden 

Bestimmt das Objekt, das die erweiterten Objektdaten erhalten soll. 

Ähnliche Befehle 

KopierenEDaten - kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. 

LöschDat - löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. 

EditEDaten - erzeugt und bearbeitet erweiterte Objektdaten. 

NeuZuordApp - verbindet Anwendungen mit Objekten. 
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Seiteneinr (pagesetup) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt und bearbeitet Seiten Einrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs Explorer. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: seiteneinr 

Menü: Datei | Seite Einrichtung  

Werkzeugkasten: Layout |  

 

: seiteneinr 

Ein Dialog Zeichnungs Explorer wird angezeigt: 

 

 
 

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

 Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu ( ) zum Erstellen einer neuen Seiteneinrichtung.  

 Klicken Sie auf die Schaltfläche ( ) eines *Layouts* oder *Models*, um die Seiteneinrichtung eins 

Layout- oder Modelbereiches zu bearbeiten.  

 Klicken Sie auf die Schaltfläche ( ) einer vorhandenen Seiteneinrichtungs Definition, um eine 

Seiteneinrichtung zu bearbeiten.  

 Doppelklick auf das Symbol ( ) einer Papier Bereich Seiteneinrichtung, um die Definition zu 

bearbeiten. 
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Beim Erstellen einer neuen Seiteneinrichtung müssen Sie zwischen Model Bereich oder Papier Bereich 

wählen. Geben Sie dann einen Namen für die Seiteneinrichtung ein und klicken Sie auf die Schaltfläche 

Erzeugen..., um die Seiteneinrichtung zu erstellen. 

 
 

Der Dialog Seite einrichten wird angezeigt: 

 

 
 

Wählen Sie die gewünschten Optionen und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Drucker/Plotter Konfiguration 

 

Wählt den Drucker oder Plotter. 

BricsCAD funktioniert mit jedem Gerät, das auf dem System 

installiert ist einschließlich Netzwerk-Druckern, Frucken in 

Datei Faxe und PostScript- Geräte. 

Es werden auch vordefinierte Drucker Parameter, die in PC3-

Dateien gespeichert werden, verwendet. Sehen Sie hierfür 

auch beim Befehl PlotterManager nach.  

Bearbeite Plotter Konfiguration  
Öffnet den Drucker Eigenschaften Dialog, um die Drucker-

Parameter anzupassen. 

 

Papiergröße 

 

Wählt die Größe des Papiers. 

Sie können Standard-Größen wählen, die im Pulldown-Menü 

angeboten werden. Dies sind die Größen, die vom 

gewählten Drucker unterstützt werden. 

Auch wenn von den Drucker-Einstellungen viele 

verschiedene Größen unterstützt werden, sollten Sie nur die 

Größe des Papiers auswählen, das tatsächlich in den 

Drucker eingelegt ist. 

Wenn benutzerdefinierte Papier Größen angeboten werden, 

werden diese im Eigenschaften Dialog des Druckers 

definiert. 

Das Bild zeigt die Größe, Position und Ausrichtung der 

aktuellen Zeichnungsfläche auf dem ausgewählten 

Papierformat an. 

Einheit 

 

Schaltet die Papier Größen zwischen Zoll und metrischen 

Einstellungen um. 

 
 

Zeichnungsfläche 

 

Definiert, welcher Bereich der Zeichnung gedruckt werden 

soll: 

 Ansicht - druckt die aktuelle Ansicht oder eine 

benannte Ansicht. Sehen Sie hierfür auch beim 

Befehl AUSSCHNT nach. 

Wählen Sie eine Ansicht aus dem Pulldown-Menü: 

 
 Grenzen - druckt bis zu den Grenzen der Zeichnung; 

dies gewährleistet, dass alle sichtbaren Objekte 

gedruckt werden.  

Objekte auf gefrorenen Layern werden bei der 

Berechnung der Grenzen nicht berücksichtigt.  

 Limiten - druckt bis zu den Limiten der Zeichnung, 

wie sie im Befehl Limiten definiert wurden. 

 Fenster - druckt einen rechteckigen Bereich der 

Zeichnung. 
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Sie definieren die rechteckige Fläche durch die Eingabe 

von x,y Koordinaten oder durch Klick auf die Taste 

Wähle den Bereich, der gedruckt werden soll. 

Wähle den Bereich, der gedruckt werden soll 

 

Definiert den rechteckigen Bereich, der gedruckt werden 

soll. 

Klicken Sie auf die Taste ; die Dialogbox wird 

vorübergehend ausgeblendet, und es wird angezeigt: 

Erste Ecke des Fensters wählen - definieren Sie die erste 

Ecke des Rechtecks.  

Zweite Ecke des Fensters wählen - definieren Sie die zweite 

Ecke.  

Sie können Punkte wählen oder x,y Koordinaten eingeben. 

Der Dialog "Seite einrichten" wird mit ausgefüllten x,y 

Koordinaten im Bereich Fenster Plot wieder geöffnet. 

 

Definiert die x,y Koordinaten der unteren linken und rechten 

oberen Ecke des rechteckigen Bereichs, der gedruckt 

werden soll. 

Sie können in x,y Koordinaten eingeben, oder auf die Taste 

 klicken, um Punkte in der Zeichnung zu definieren. 

 

Plot Skalierung 

 

Skaliert die Zeichnung so, dass sie genau dem bedruckbaren 

Bereich des Papiers angepasst wird. 

Die Skalierung wird von BricsCAD automatisch berechnet 

unter Berücksichtigung der Druckfläche der Zeichnung. 

Der bedruckbare Bereich ist die Größe des Papiers abzüglich 

der Ränder. 

Die Ränder sind die Streifen an den vier Kanten des Papiers, 

die vom Drucker zum Bearbeiten des Papiers benötigt 

werden. 

Wenn diese Option aktiviert ist, können Sie keinen 

Skalierungsfaktor eingeben. 

 

Definiert den Skalierungsfaktor der gedruckten Zeichnung. 

Wählen Sie einen Skalierungsfaktor aus dem Pulldown-Menü 

oder wählen Sie Benutzerdefiniert, um einen 

Skalierungsfaktor zu definieren.  

 1:1 - druckt die Zeichnung in voller Größe ohne 

Skalierung. 

 Benutzerdefiniert - erlaubt es Ihnen, einen freien 

Skalierungsfaktor einzugeben. 

Für den Maßstab 1:5 wird die Zeichnung kleiner skaliert. 

Für den Maßstab 5:1 wird die Zeichnung größer skaliert. 

 

Definiert benutzerdefinierte Skalierungsfaktoren. 

Zum Beispiel, um eine Zeichnung mit einer Länge von 9350 

Zeichnungseinheiten auf dem Papier in 110 mm Länge 

auszugeben: 

Gedruckte Einheiten = 110 mm 

Zeichnungseinheiten = 9350 

BricsCAD berechnet automatisch die Skalierung. 

Verfügbare Maßstäbe in der Liste können mit dem Befehl 

MstabListeBearb bearbeitet werden. 

Linienstärken skalieren Wenn aktiviert, werden die Linienstärken in Bezug auf den 

Plotmaßstab skaliert. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

936 

 

Plot Stil Tabelle 

 

Definiert die Plot Stil Tabelle, die benutzt werden soll; diese 

weist Eigenschaften für "Stifte", Farben und Objekte zu. 

Wenn die Zeichnung Plot Stile verwendet, dann werden nur 

CTB (farb-basierende Tabelle) Dateien angezeigt. 

Wenn die Zeichnung Plot Stile verwendet, dann werden nur 

STB (Stil-basierende Tabelle) Dateien angezeigt. 

 
Wenn Sie von Keine auf benannte Plot-Stil Tabellen 

umschalten, meldet BricsCAD: 

Plot-Stil Tabelle allen Layouts zuordnen? - Klicken Sie auf Ja 

oder Nein. 

 Ja - weist die CTB oder STB Plot-Stil-Datei allen 

Layouts zu. 

 Nein - weist die Plot-Stil-Datei nur dem aktuellen 

Layout zu. 

Bearbeite Plot Stile 

 

Öffnet den Plot-Stil Tabellen Editor Dialog. Sehen Sie auch 

beim Befehl PlotStil nach. 

Diese Schaltfläche ist nur verfügbar, wenn die Zeichnung 

STB Plot-Stile verwendet. 

Erzeugen eines neuen Plot Stils 

 

Erzeugt neue Plot-Stile und lädt den Dialog Plot-Stil Tabelle 

hinzufügen. 

Wenn die Zeichnung nicht benannte Plot-Stile verwendet, 

fügt der Assistent neue farbabhängige Tabellen (CTB-

Dateien) hinzu. 

Wenn die Zeichnung benannte Plot-Stile verwendet, dann 

fügt der Assistent neue benannte Plot Stil Tabellen (STB-

Dateien) hinzu. 

Sehen Sie auch beim Befehl PlotStilmanager nach. 

 
Schaltet die Anzeige der Plot-Stil Namen um. 

 

Zeichnungs Orientierung 

 

Definiert die Ausrichtung der Zeichnung auf einem 

rechtwinkligen Papier: 

 Hochformat - druckt die Zeichnung so, dass die 

lange Kante aufrecht liegt.  

 Querformat - druckt die Zeichnung so, dass die 

kurze Kante aufrecht liegt.  

 Drucken von oben nach unten - Druckt die 

Zeichnung von oben nach unten. Dies ist nützlich, 

wenn Papier mit einer Zeichnungs Grenze rückwärts 

in den Drucker geladen wird.  

 

Ursprung des Plot 

 

Definiert den Abstand für den Druck auf dem Papier. 

Geben Sie positive oder negative Werte ein, um die 

Zeichnung in die x- und/oder y-Richtung zu verschieben: 

 Positive Werte - bewegen die Zeichnung nach oben 

und zur rechten Seite. 

 Negative Werte - bewegen die Zeichnung nach 

unten und zur linken Seite. 
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Die linke untere Ecke der Zeichnung wird um die 

angegebenen Entfernungen verschoben. 

Dies ist nützlich, wenn das Papier einen Titel-Bereich besitzt, 

der sich mit der Zeichnung überschneidet. 

 
Zentriert den Druck auf der Seite. 

Das Zentrum der Zeichnung wird in der Mitte des Papiers 

positioniert. 

Zusammen mit Druckbereich an Seitengröße anpassen; 

diese Methode ist hervorragend für Plots geeignet, bei 

denen es nicht auf den Maßstab ankommt. 

 

Plot Optionen 

 
Schaltet die Verwendung von Linienstärken um: 

 Ein - die Strichstärken werden beim Drucken 

berücksichtigt. 

 Aus - Strichstärken werden ignoriert.  

Diese Option ist nicht verfügbar, wenn Plotten mit Plotstilen 

eingeschaltet ist. 

 Schaltet die Verwendung von Plot-Stilen um: 

 Ein - verwendet Plot-Stile, die das Aussehen der 

gedruckten Zeichnung definieren. 

 Aus - es werden keine Plot-Stile benutzt.  

Plot-Stile überschreiben Linienstärken Einstellungen. 

 Schaltet die Druckreihenfolge um: 

 Ein - druckt Model Objekte zuerst, gefolgt von 

Papier-Bereich Objekten. 

 Aus - druckt Papier-Bereich Objekte zuerst, gefolgt 

von Objekten aus dem Model-Bereich. 

Diese Option ist nur beim Drucken von Layouts verfügbar; in 

der Registerkarte Model ist diese Option nicht verfügbar. 

 Schaltet das Sichern von Druckoptionen um: 

 Ein - Änderungen, die in diesem Dialog 

durchgeführt werden, werden im Layout 

gespeichert. 

 Aus - Änderungen werden nicht gespeichert. 

Wenn Sie diesen Dialog das nächste Mal benutzen, können 

Sie "Layout" aus dem "Verwende Plot Einstellungen von" 

Pulldown-Menü auswählen. 

 

Schaltet die Nutzung des Plot Stempels um: 

 Ein - gibt Plot-Stempel Daten beim Drucken aus. 

 Aus - lässt die Plot-Stempel Daten beim Drucken 

weg. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche  Bearbeite Plot Stempel, 

um die Plot-Stempel Daten zu ändern.  

 
Zeigt den Dialog Plot Stempel an. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

938 

 

Schattierte Ansichtsfenster Optionen 

 Ermöglicht es den visuellen Stil der aktuellen Ansicht beim 

Drucken des Modelbereichs zu überschreiben . 

Diese Option ist für Papier Bereich Seiteneinrichtungen 

deaktiviert.  

Der Schattierte Plot Modus eines Papier Bereich 

Ansichtsfensters wird in der Eigenschaft Schattierter Plot des 

Ansichtsfensters definiert. 

Die Qualität für die Option Gerendert wird durch die 

aktuellen Render Voreinstellungen definiert (Sehen Sie auch 

beim Befehl RenderVoreinst nach). 

 
Voransicht Zeigt eine Vorschau des Druckes an. Im Vorschau-Fenster 

können Sie auf die Schaltfläche Druckeinstellung klicken, um 

wieder in diesen Dialog zurückzukehren. 

Sehen Sie auch beim Befehl Voransicht nach. 

OK Speichert die Änderungen und kehrt zur Zeichnung zurück. 

Abbrechen Kehrt in den Zeichnungs Editor zurück, ohne zu speichern. 

Ähnliche Befehle 

ConvertCtb - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. 

ConvertPStyles - konvertiert Zeichnungen von CTB in STB. 

SeinrichtImp - importiert die Seiteeinrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über einen Dialog. 

-SeinrichtImp - importiert die Seiteeinrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über die 

Befehlszeile. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot-Stil ein. 

Drucken - druckt Zeichnungen mit Plot-Stilen. 

Eigenschaften - ändert Plot-Stil Zuweisungen für Objekte. 

Publizieren - ermöglicht es, eine Planliste (= eine Liste von Modell Bereichs oder Papier Bereichs Layouts) 

auf einem Drucker zu drucken. Speichert eine Plan-Liste in einer Datei. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 

MStabListeBearb - bearbeitet die Maßstab Liste einer Zeichnung, die im Abschnitt Skalieren der Drucken und 

Seite einrichten Dialoge und der Eigenschaft Standard Skalierung eines Papier Bereich Ansichtsfensters 

gewählt werden kann. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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SFührung (qleader) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Führungen. Sie können die Eigenschaften der Führung über einen Dialog einstellen und diese 

Einstellungen für eine Serie von Führungen immer wieder benutzen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sführung 

Menü: Bemaßung | SFührung 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: sführung 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Beginn der Führungslinie/<Einstellungen>: Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den Dialog SFührung Einstellungen zu öffnen. 

Nächster Punkt:  Wählen Sie einen weiteren Punkt. 

Nach Punkt: <Zurück>:  Wählen Sie einen weiteren Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste, um das 

letzte Segment rückgängig zu machen. 

Erste Zeile des Anmerkungstextes: Geben Sie die erste Zeile des Anmerkungs Textes ein. 

Nächste Zeile des Anmerkungstextes: Geben Sie die zweite Zeile des Anmerkungs Textes ein oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

 
 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

940 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Anmerkungs Typ Definiert die Art der Anmerkung. 

Mtext Startet das Hinzufügen von Texten am Ende der Führungs-Linie. 

Die Führung kann einen oder mehrere Text Zeilen haben. 

 
Kopie eines 

Objektes 

Verwendet irgend ein anderes Objekt in der Zeichnung als Anmerkung; es wird 

gemeldet: 

Objekt auswählen - wählen Sie ein Objekt, aber nicht die Führung selbst. 

Toleranz Verwendet die Toleranz Darstellungsart für die Anmerkung; zeigt den Dialog 

Form- und Lagetoleranzen an. 

 
Siehe Befehl Toleranz. 

Block Verwendet einen Block als Anmerkung; die Eingabeaufforderungen sind 

identisch mit dem Befehl "Einfüge": 

?, um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten/~ um den Explorer Dialog zu 

öffnen/<Einzufügender Block>: - geben Sie eine Option ein. 

Für Details zu diesen Optionen sehen Sie beim Befehl "Einfüge" nach. 

Keiner Die Anmerkung bleibt leer. 

Mehrzeiliger Text Spezifiziert einige Optionen für mehrzeiligen Text. 

Absatztext Spezifiziert die Platzierung des Anmerkungs Textes. 

Wiederverwendung Spezifiziert, wie die Anmerkung wiederverwendet werden soll. 

Keine 

Wiederverwendung 

Keine Wiederverwendung vorheriger Anmerkungstexte. Sie werden 

aufgefordert, einen neuen Text einzugeben. 

Nächstes 

wiederverwenden 

Sie werden aufgefordert, einen neuen Text einzugeben, der dann für die 

nächste(n) Führung(en) wiederverwendet wird. 

Aktuelles 

wiederverwenden 

Der aktuelle Text wird für jede neue Führung wiederverwendet. Sie werden 

nicht aufgefordert, einen neuen Text einzugeben. 

Führungs Linie Legt das Format der Führungslinie fest: Gerade Segmente oder Splines. 

Maximale Anzahl an 

Punkten 

Ermöglicht es, die Anzahl an Punkten für die Führung anzugeben. 

Endsymbol Wählen Sie ein Endsymbol aus der Dropdown-Liste aus. 

Winkel Abhängigkeiten 

 

Ermöglicht es, eine Winkel-Abhängigkeit für das erste und/oder zweite 

Führungssegment einzustellen. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie dann eine Option: Jeder Winkel, 

Horizontal, 90°, 45°, 30°, 15°. 

OK Schließt den Dialog SFührung Einstellungen; Sie werden aufgefordert, den ersten 

Punkt der Führung einzugeben. 

Ähnliche Befehle 

Führung - platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. 

BemFührung platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. 

 

CmdRef/Q/dimleader.htm
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SNeu (qnew) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet neue Zeichnungen in BricsCAD (kurz für "schnell neue"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sneu 

Alias: neu 

Menü: Datei | Neu   

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: sneu 

Zeigt einen Dialog an, der von der Systemvariablen Startup im Dialog Einstellungen abhängt. 

Wenn die Systemvariable Setup auf Anzeigen des "Erzeuge eine neue Zeichnung" Dialogs eingestellt ist, wird 

folgender Dialog angezeigt: 

 
Sehen Sie auch beim Befehl NeuAss nach.  

 

Wenn die Systemvariable Setup auf Anzeige der Dialogbox Vorlage wählen, oder verwenden Sie eine Standard-

Zeichnungs-Vorlage-Datei (diese ist mit der System-Variable BASEFILE festgelegt) eingestellt ist, wird folgender 

Dialog angezeigt:  
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Sehen Sie auch beim Befehl Neu nach.  

Befehls Optionen 

Für die Option neue Zeichnung, sehen Sie beim Befehl NeuAss nach. 

Für die Option Vorlage wählen, sehen Sie beim Befehl Neu nach. 

Verfahren 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter der Verwendung einer Vorlagezeichnung 

So stellen Sie die Standard Vorlage für Zeichnungen ein 

So erzeugen Sie eine komplett neue Zeichnung  

So stellen Sie die Plot-Stil Methode ein 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage Zeichnung 

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung des Befehls Neu 

So stellen Sie die Variable für den Vorlage Pfad ein 

So erzeugen Sie eine Zeichnung mit dem Assistenten 

Ähnliche Befehle 

Einheit - die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. 

-Einheit - die Einheiten werden mit Hilfe der Befehlszeile eingestellt. 

NeuAss - stellt Einheiten und andere Parameter für neue Zeichnungen über einen Assistenten ein. 

Neu - öffnet eine neue Zeichnung. 
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SDrucken (qprint) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Drucke die Zeichnung mit der Standard-Plot-Konfiguration, ohne dass Dialog "Drucken" angezeigt wird (kurz 

für "Schnell drucken"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sdrucken 

 

: sdrucken 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Benutze Standard-Plot-Konfiguration (default.pc3). 

 

Um das Plotten / Drucken zu konfigurieren, benutzen Sie den Befehl Seiteneinr. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Drucken - plottet Zeichnung über die Eingabe in einen Dialog. 

Plot - plottet Zeichnungen über Abfragen in der Befehlszeile. 

Voransicht - Zeichnungen werden in einer Plot-Voransicht angezeigt. 

Seiteneinr - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. 

PlotStil - stellt den aktuellen Plot Stil ein. 

PlotStilmanager - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an. 
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SAuswahl (qselect) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt einen Auswahlsatz anhand von Filterkriterien.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sauswahl 

Werkzeugkasten: Eigenschaften Leiste |  

 

: sauswahl 

Schaltet (oder öffnet) die Eigenschaften Leiste in den Schnell Auswahl Modus. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 
Wendet den Filter auf den aktuellen Auswahlsatz an. 

 Fügt die Objekte, die dem Filter entsprechen, zum aktuellen 

Auswahlsatz hinzu. 

 Entfernt die Objekte, die dem Filter entsprechen, aus dem 

aktuellen Auswahlsatz. 

 Erstellt aus den Objekten, die dem Filter entsprechen, einen neuen 

Auswahlsatz. 

 Schaltet die Eigenschaften Leiste in den Modus Schnell Auswahl und 

zurück. 

 

Filter Beschreibung 

 
Listet die Objekttypen in der Zeichnung oder im aktuellen 

Auswahlsatz auf. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie dann einen 

Objekttyp in der Liste. 

Objekt Eigenschaften Die gemeinsamen Eigenschaften der Objekte in der Zeichnung 

oder im aktuellen Auswahlsatz stehen zur Verfügung. 

Klicken Sie auf das Feld Eigenschaft, wählen Sie dann eine der 

folgenden Optionen: 

 Wählen Sie einen Wert aus der Liste. 

 Geben Sie einen Wert in das Eingabefeld ein. 

Wählen Sie einen Operator: 

 

Verfahren 

Erstellen eines Auswahlsatzes.  

Ähnliche Befehle 

Wahl - wählt ein oder mehrere Objekte; diese Auswahl kann später mit der Option Vorherige wieder 

aufgerufen werden. 

DdSelect - setzt die Auswahleigenschaften über den Dialog Einstellungen im Bereich Objektauswahl. 

WahlGriffe - wählt Objekte und zeigt die Griffe an. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

946 

Schnell (quick) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Fängt die erste gefundene Geometrie eines Objektes; wird zusammen mit mindestens einem anderen 

Objektfang Modus benutzt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  schnell 

Transparent:  sfa 

 

: schnell 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

Dieser Objektfang fängt zur ersten, innerhalb der Objektfang Öffnung gefundenen, Geometrie 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Schnell Die Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Schnell Fang ein oder aus. Fängt die erste 

gefundene Geometrie innerhalb der Fang-Öffnung. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 
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Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

CmdRef/p/parallel.htm
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Strahl (ray) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet Strahlen, halbe unendliche Linien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: strahl 

Menü: Zeichnen | Strahl 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Line |  

 

: strahl 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Unendlicher Strahl: WinkelHalbierende/Horizontal/Vertikal/Winkel/Parallel/<Strahlbeginn>: (Wählen 

Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Richtung: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-Koordinaten ein.) 

Richtung: (Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

 
 

Ein Strahl hat einen Ausgangspunkt, aber keinen Endpunkt, ein Ende gehz ins Unendliche. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Strahlbeginn Bestimmen Sie den Startpunkt des Strahls. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x-, y-Koordinaten ein. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Richtung - bestimmen Sie die Richtung des Strahls. 

Die Aufforderung Richtung wird wiederholt, so können Sie mehrere Strahlen mit demselben 

Startpunkt erzeugen. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

WinkelHalbierende Zeichnet einen winkelhalbierenden Strahl auf bestehende Objekte, Sie werden aufgefordert: 

Objekt/<Winkel eingeben> - geben Sie einen Option ein. 

Objekt Zeichnet mittelsenkrechte Strahlen auf Linien, Polylinien Segmente und Mittelpunkte von 

Bögen und Polygonbögen; Sie werden aufgefordert: 

Linie, Bogen oder Polylinien Segmente wählen, die halbiert werden sollen - wählen Sie 

eine Linie, einen Bogen, eine Polylinie oder einen Polygonbogen.  

 Linie oder Polylinie Segment - zeichnet einen mittelsenkrechten Strahl auf das 

Segment: 

 
 Bogen oder Polygonbogen - zeichnet einen Strahl zur Streckenteilung des 

Bogens durch den Mittelpunkt des Bogens: 
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Wenn Sie ein Linien- oder Polylinie-Segment wählen, fordert Sie BricsCAD auf: 

Seite für Strahl-Halbierung wählen - wählen Sie die Seite, auf welche der Strahl 

ausgebildet werden soll.  

Die Eingabeaufforderung Linie, Bogen oder Polyliniensegment wählen, die halbiert 

werden sollen wird wiederholt, so dass Sie weitere Strahlen auf andere Objekte erstellen 

können. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

Diese Option funktioniert mit splined Polylinien, aber nicht mit splined Objekten. 

Scheitelpunkt Zeichnet Strahlen, die an einem Eck-Punkt anfangen, und die winkelhalbierende 

zwischen zwei Punkten bildet; Sie werden aufgefordert: 

Halbieren-Winkel-Startpunkt - definiert den ersten Schenkel der Winkelhalbierenden.  

Halbieren-Winkel-Endpunkt - definiert den anderen Schenkel für die Winkelhalbierende.  

 
 

Horizontal Zeichnet horizontale Strahlen relativ zum aktuellen BKS; Sie werden aufgefordert: 

Position - definiert die horizontale Position des Strahls; wählen Sie einen Punkt in der 

Zeichnung oder geben Sie x,y Koordinaten ein. 

Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere horizontale Strahlen an 

verschiedenen Anfangspunkten zeichnen zu können. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

Vertikal Zeichnet vertikale Strahlen relativ zum aktuellen BKS; Sie werden aufgefordert: 

Position - definiert die vertikale Position des Strahls; wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung 

oder geben Sie x,y Koordinaten ein. 

Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere vertikale Strahlen an 

verschiedenen Anfangspunkten zeichnen zu können. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. 

Winkel Zeichnet Strahlen in definierten Winkeln; Sie werden aufgefordert: 

Referenz/<Winkel eingeben (0)> - Geben Sie eine Option ein.  

Referenz Zeichnet Strahlen in einem Winkel relativ zu einem anderen Objekt; Sie werden 

aufgefordert: 

Referenzobjekt wählen - wählen Sie eine Linie. Die Linie definiert den Referenz (Basis) 

Winkel. 

Winkel eingeben - definiert den Winkel, gemessen relativ zum vorher gewählten Objekt.  

Position - definiert den Anfangspunkt; dieser muss nicht lagegleich mit den vorher 

gewählten Objektendpunkten sein.  
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Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere Strahlen mit dem 

gleichen Winkel zeichnen zu können. 

Winkel 

eingeben 

Definiert den Winkel, geben Sie einen Winkel ein oder wählen Sie zwei Punkte, um den 

Winkel zu definieren, Sie werden aufgefordert: 

Position - definiert den Startpunkt des Strahls.  

 
Die Eingabeaufforderung "Position" wird wiederholt, um mehrere Strahlen mit dem 

gleichen Winkel zeichnen zu können. 

 

Parallel Zeichnet Strahlen parallel zu Linien und Polylinien Segmenten; Sie werden aufgefordert: 

Durch Punkt/<Abstand für parallele unendliche Linie> (Durch) - geben Sie eine Option ein.  

Diese Option funktioniert nur mit Liniensegmenten. 

Durch Punkt Legt den Punkt fest, durch den der Strahl gezeichnet werden soll; Sie werden 

aufgefordert: 

Objekt für parallele unendliche Linie wählen - wählen Sie ein Objekt, um die Richtung des 

Strahls festzulegen. 

Durch den Punkt - definiert den Punkt, durch den der Strahl gehen soll; dieser Punkt 

wird auch der Anfangspunkt des Strahls.  

 
Abstand für 

parallele 

unendliche 

Linie 

Bestimmen Sie den Abstand. 

Geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Objekt für parallele unendliche Linie wählen - wählen Sie ein Objekt, um die Richtung des 

Strahls festzulegen. 

Seite für parallele unendliche Linie - bestimmen Sie die Seite, auf die der Strahl platziert 

werden soll. 
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Der Startpunkt des Strahls ist parallel zum Startpunkt der Linie. 

Die Aufforderung "Objekt für parallele unendliche Linie wählen" wird für das Zeichnen 

mehrerer Strahlen mit unterschiedlichem Abstand wiederholt. 

 

Richtung Bestimmen Sie die Richtung des Strahls. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Verfahren 

Zeichnen von Strahlen 

Bearbeitung mit Griffen 

Strahlen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie einen Strahl aus. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt. 

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen: 

 Ziehen Sie den Endpunktgriff, um den Strahl zu verschieben. 

 Ziehen Sie den anderen Griff, um den Strahl zu drehen. 

 

Ähnliche Befehle 

Klinie - zeichnet unendliche Linien. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Strahlen und unendlichen Linien (Klinien). 
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Speichern 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Speichert eine Zeichnung als DWG-Zeichnung, als DWT-Vorlagedatei und im DXF-Austauschformat ab. Es 

wird immer ein Dialogfenster angezeigt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: speichern 

Transparent:  'info 

Kurztaste: Strg+S 

Alias: sa 

 

: Speichern 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie dann auf Speichern.  

 

Verwenden Sie den Befehl KSich, um das Speichern einer Zeichnung ohne das Anzeigen eines Dialogfensters 

auszuführen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 

Wählt das Laufwerk und den Ordner aus, in 

welchem die Zeichnung gespeichert werden soll. 

Klicken Sie auf die Auswahlliste, um zusätzliche 

Speicherorte zu wählen. 

 

Bestimmt den Namen unter welchem die 

Zeichnung gespeichert werden soll. 

 Akzeptieren Sie den vorgegebenen Namen 

der Zeichnungn.dwg Datei. 

 Geben Sie einen anderen Namen ein. 

 Klicken Sie auf die Auswahlliste, um einen 

Namen einer zuvor gespeicherten Datei zu 

verwenden. 

 

Bestimmt das Format der gespeicherten Datei. 

Akzeptieren Sie die Voreinstellung (AutoCAD 2007 

.dwg) oder wählen Sie aus der Auswahlliste ein 

anderes Format aus. 

Es gibt drei Grundformate: 

 DWG - Zeichnungs Datei.  

 DXF - Austausch Datei. 

 DWT - Vorlage Datei. 

 
Erstellt ein Bild für die Voransicht der 

Zeichnungsdatei. Die Voransicht ist ein Bitmap 

(Raster-Bild) der Zeichnung und zeigt die Zeichnung 

zum Zeitpunkt der Speicherung. 

 
Speichert die Zeichnung. 

 
Bricht den Befehl ab, die Zeichnung wird nicht 

gespeichert. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

954 

Ähnliche Befehle 

Export - exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. 

KSich - speichert die Zeichnung, ohne dass der Dialog "Speichern" angezeigt wird. 

SaveAll - speichert alle geöffneten Zeichnungen. 

SichAls - sichert die Zeichnung unter einem anderen Namen. 

SpeiAlsR12 - speichert die Zeichnung in älteren Formaten. 

SicherheitsOptionen - Eingabe eines Passworts, um eine Zeichnung zu schützen 
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SaveAll (saveall) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Speichert alle geöffneten Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: saveall 

 

: saveall 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

 

Achtung: Dieser Befehl speichert alle Zeichnungen ohne die Aufforderung "Sind Sie sicher?". BricsCAD speichert 

auch Zeichnungen, bei welchen dies von Ihnen nicht beabsichtigt ist, so werden die Dateien überschrieben. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Speichern - speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. 

KSich - speichert die Zeichnung, ohne dass der Dialog "Speichern" angezeigt wird. 

SichAls - sichert die Zeichnung unter einem anderen Namen. 

SpeiAlsR12 - speichert die Zeichnung in älteren Formaten. 

Export - exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. 
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SichAls (saveas) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Speichert eine Zeichnung als DWG-Zeichnung, als DWT-Vorlagedatei und im DXF-Austauschformat ab. Es 

wird immer ein Dialogfenster angezeigt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sichals 

Transparent:  'info 

Kurztaste: Strg+S 

Alias: speials 

 

: sichals 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie dann auf Speichern.  

 

Verwenden Sie den Befehl KSich, um das Speichern einer Zeichnung ohne das Anzeigen eines Dialogfensters 

auszuführen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 

Wählt das Laufwerk und den Ordner aus, in 

welchem die Zeichnung gespeichert werden soll. 

Klicken Sie auf die Auswahlliste, um zusätzliche 

Speicherorte zu wählen. 

 

Bestimmt den Namen unter welchem die 

Zeichnung gespeichert werden soll. 

 Akzeptieren Sie den vorgegebenen Namen 

der Zeichnungn.dwg Datei. 

 Geben Sie einen anderen Namen ein. 

 Klicken Sie auf die Auswahlliste, um einen 

Namen einer zuvor gespeicherten Datei zu 

verwenden. 

 

Bestimmt das Format der gespeicherten Datei. 

Akzeptieren Sie die Voreinstellung (AutoCAD 2007 

.dwg) oder wählen Sie aus der Auswahlliste ein 

anderes Format aus. 

Es gibt drei Grundformate: 

 DWG - Zeichnungs Datei.  

 DXF - Austausch Datei. 

 DWT - Vorlage Datei. 

 
Erstellt ein Bild für die Voransicht der 

Zeichnungsdatei. Die Voransicht ist ein Bitmap 

(Raster-Bild) der Zeichnung und zeigt die Zeichnung 

zum Zeitpunkt der Speicherung. 

 
Speichert die Zeichnung. 

 
Bricht den Befehl ab, die Zeichnung wird nicht 

gespeichert. 
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Ähnliche Befehle 

Export - exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. 

KSich - speichert die Zeichnung, ohne dass der Dialog "Speichern" angezeigt wird. 

Speichern - speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. 

SaveAll - speichert alle geöffneten Zeichnungen. 

SpeiAlsR12 - speichert die Zeichnung in älteren Formaten. 

SicherheitsOptionen - Eingabe eines Passworts, um eine Zeichnung zu schützen 
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SpeiAlsR12 (saveasr12) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Speichert eine Zeichnung im Format DWG R12 durch ein Dialogfenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: speialsr12 

 

: speialsr12 

Zeigt das Dialogfenster an, in welchem der Dateityp auf "AutoCAD Release 11/12 Drawing (*.dwg)" Format gesetzt 

ist: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie dann auf Speichern.  

Um die Zeichnung in einem anderen Format zu speichern, klicken Sie auf die Auswahlliste unter Dateityp. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 

Wählt das Laufwerk und den Ordner aus, in 

welchem die Zeichnung gespeichert werden soll. 

Klicken Sie auf die Auswahlliste, um zusätzliche 

Speicherorte zu wählen. 

 

Bestimmt den Namen unter welchem die 

Zeichnung gespeichert werden soll. 

 Akzeptieren Sie den vorgegebenen Namen 

der Zeichnungn.dwg Datei. 

 Geben Sie einen anderen Namen ein. 

 Klicken Sie auf die Auswahlliste, um einen 

Namen einer zuvor gespeicherten Datei zu 

verwenden. 

 

Bestimmt das Format der gespeicherten Datei. 

Akzeptieren Sie die Voreinstellung (AutoCAD 2007 

.dwg) oder wählen Sie aus der Auswahlliste ein 

anderes Format aus. 

Es gibt drei Grundformate: 

 DWG - Zeichnungs Datei.  

 DXF - Austausch Datei. 

 DWT - Vorlage Datei. 

 
Erstellt ein Bild für die Voransicht der 

Zeichnungsdatei. Die Voransicht ist ein Bitmap 

(Raster-Bild) der Zeichnung und zeigt die Zeichnung 

zum Zeitpunkt der Speicherung. 

 
Speichert die Zeichnung. 

 
Bricht den Befehl ab, die Zeichnung wird nicht 

gespeichert. 
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Ähnliche Befehle 

Speichern - speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. 

KSich - speichert die Zeichnung, ohne dass der Dialog "Speichern" angezeigt wird. 

SaveAll - speichert alle geöffneten Zeichnungen. 

SichAls - sichert die Zeichnung unter einem anderen Namen. 

Export - exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. 
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Script (script) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Lädt und führt eine Skriptdatei (SCR-Datei) über ein Dialogfenster aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: script 

Transparent: 'script 

Alias: sr 

Menü: Werkzeuge | Skript ausführen 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: script 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine SCR-Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen. Die Ausführung des Skripts beginnt sofort. 

 

Um das Skript erneut auszuführen, verwenden Sie den Befehl RScript. Für weitere Informationen über das 

Schreiben von Skripts, sehen Sie bitte bei Anpassen von BricsCAD nach. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Suchen in Wählt ein Laufwerk und einen Ordnernamen aus. 

Dateiname Bestimmt den Namen der SCR-Datei. 

Öffnen Öffnet die SCR-Datei und führt dann das Skript aus. 
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Ähnliche Befehle 

RecSkript - zeichnet ein Skript in einer SCR-Datei auf. 

StopScript - beendet die Aufzeichnung eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR- Datei. 

RScript - führt eine Skript-Datei nochmals aus. 

Pause - pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. 

Resume - fortsetzen einer gestoppten Skript-Datei. 
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SchnEbene (sectionplane) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt ein Schnittobjekt, das als Schnittebene durch 3D-Solids, Oberflächen und Netze dient.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schnebene 

Menü: Modell | Schnitte | Schnitt Ebene 

Werkzeugkasten: Schnitte |  

 

: schnebene 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Definiere Startpunkt oder [wähle Fläche/Schnitt zeichnen/Orthographisch]: Geben Sie den 

Startpunkt der Schnittebene ein. 

Definiere Durch-Punkt: geben Sie einen zweiten Punkt an. 

Die Schnittebene wird durch die beiden Punkte und senkrecht zur XY-Ebene des aktuellen BKS definiert. 

Der Teil der 3D-Solids auf der rechten Seite der Schnittebene werden weggeschnitten. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Fläche Wählen Sie die planare Fläche eines 3D Solids. 

Die Schnittebene wird dann deckungsgleich mit der ausgewählten Fläche. 

Die Eigenschaft Live-Schnitt wird automatisch aktiviert. 

Schnitt zeichnen Definieren Sie 2 Punkte, um eine planaren Schnitt Ebene zu definieren; 

definieren Sie mehrere Punkte um eine Umgrenzungs Schnitt Ebene für 

versetzte Schnitte zu erzeugen. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Definiere Startpunkt: Geben Sie den ersten Punkt ein.  

Definiere den nächsten Punkt: Geben Sie den zweiten Punkt ein.  

Nächsten Punkt eingeben oder EINGABETASTE zum Beenden: Geben Sie die 

nächsten Punkte der Schnittebene ein. Drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Eingabe von Punkten zu beenden.  

Richtung für das Schnittelement definieren: Geben Sie einen Punkt ein, um die 

Blickrichtung der Schnittebene zu definieren.  

Die Schnittebene wird durch die angegebenen Punkte und senkrecht zum 

aktuellen BKS erstellt. 

Das Bild unten zeigt das Ergebnis einer 4-Punkt Umgrenzungs Schnitt Ebene. 

 
Orthographisch 

 

Es wird eine Schnittebene mit einer orthographischen Orientierung relativ zum 

aktuellen BKS erstellt. Die Optionen sind: Vorn, Hinten, Oben, Unten, Links und 

Rechts. 
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Orthographische Schnittebenen werden durch die Mitte des umgebenden 

Quaders, der alle 3D Objekte in der Zeichnung enthält, erstellt. 

Die Eigenschaft Live-Schnitt wird automatisch aktiviert. 

Die folgenden Bilder zeigen das Ergebnis von verschiedenen orthographischen 

Schnitt Ebenen, einschließlich der Abschnitt-Geometrie. 

 

Vorne 

 

Hinten 

 

Oben 

 

Unten 

 

Links 
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Rechts 

Operationen 

Ausrichten einer Schnittebene an einer Fläche 

Eine vertikale Schnitt Ebene erstellen 

Eine horizontale Schnitt Ebene erstellen 

Erzeugen einer vertikalen versetzten Schnitt Ebene 

Erzeugen einer horizontal versetzten Schnitt Ebene 

Erzeugen einer orthographischen Schnitt Ebene 

Bearbeiten der Eigenschaften einer Schnitt Ebene 

Ändern der Größe und Position einer Schnitt Ebene 

Ähnliche Befehle 

LiveSchnitt - schaltet die Live Schnitt Eigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. 

QuerSchnitt - erstellt Schnittebenen von 3D- Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

SchnEbeneEinst - definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer - 

Schnitt Ebenen. 

SchnEbeneZuBlock - speichert die ausgewählte Schnittebene in einen 2D Querschnitt / Höhen Block oder 

einen 3D Abschnittsblock. 

 

 



S 

967 

SchnEbenenEinst (sectionplanesettings) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Definiert die Eigenschaften für die ausgewählte Schnitt Ebene im Dialog Zeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schnebeneneinst 

Menü: Modell | Schnitte | Schnitt Ebene 

 

: schnebeneneinst 

Zeigt einen Dialog an: 

 

 
 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

 Werkzeugkasten Details 

Neu Startet den Befehl SchnEbene zum Erstellen einer neuen Schnitt Ebenen Defintion. 

Löschen Löscht die markierte Schnitt Ebenen Definition. 

Schnitt Ebenen Name Doppelklicken auf das Feld, um die Schnitt Ebene umzubenennen. 

Live Schnitt Aktivieren Sie das Kontrollkästchen, um die Live Schnitt Eigenschaft einer Schnitt Ebene 

ein- oder auszuschalten. 
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Status Gibt den Status der Schnitt Ebene an. 

Das Bild unten zeigt einen 3D Volumenkörper (rot) und die Position und Größe der 

Schnitt Ebene (grün) 

 
Folgende Optionen stehen zur Verfügung: 

 Eben: Die Abschneide Ebene und die Schnitt Linie werden angezeigt. 
Die Schnitt Ebene erstreckt sich unendlich in alle Richtungen. 
Das weggeschnittene Volumen wird transparent in blau angezeigt. 

Wenn der Status Eben für eine versetzte Schnitt Ebene benutzt wird, 
definiert das erste Segment der versetzten Schnitt Ebene die 
Schneidefläche. 

 

 Umgrenzung: Die Abschneide Ebene und ein 2D Quader, die die Grenzen 

der Schnitt Ebenen in XY-Ebene definieren, werden angezeigt.  
Die Schnitt Ebene erstreckt sich unendlich in Z-Richtung. 
Das weggeschnittene Volumen wird transparent in blau angezeigt. 
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 Volumen: Die Abschneide Ebene und ein 3D Quader, die die Grenzen der 

3D Ausdehnung der Schnitt Ebenen definieren, werden angezeigt.  
Das weggeschnittene Volumen wird transparent in blau angezeigt. 

 

 

Ebenen Transparenz Definiert die Transparenz der Schnitt Ebene in der Zeichnung. 

Ebenen Farbe Definiert die Farbe der Schnitt Ebene in der Zeichnung. 

Die Farbe der Schnittlinie wird durch die Farb Eigenschaft des Schnitt Ebenen 
Objektes definiert. 

 Bearbeiten Eingabebereich 

Wenn Sie mehrere Schnitt Ebenen Definitionen auswählen, können Sie diese gleichzeitig 

bearbeiten. Wenn eine Einstellung in den ausgewählten Schnitt Ebenen Definitionen 

unterschiedlich definiert ist, wird im Feld der jeweiligen 'Einstellung *variiert* angezeigt. 

2D Schnitt / Ansicht 

Einstellungen für die 

Block Erstellung 

Wählen Sie mehrere Schnitt Ebenen Objekte, um ihre Einstellungen gleichzeitig zu 

definieren. 
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3D Schnitt Einstellungen 

für die Block Erstellung 

Wählen Sie mehrere Schnitt Ebenen Objekte, um ihre Einstellungen gleichzeitig zu 

definieren. 
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Live Schnitt Einstellungen Wählen Sie mehrere Schnitt Ebenen Objekte, um ihre Einstellungen gleichzeitig zu 

definieren. 
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Ähnliche Befehle 

LiveSchnitt - schaltet die Live Schnitt Eigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

SchnEbene - erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Solids, Oberflächen und Netzen erstellt. 

SchnEbeneZuBlock - speichert die ausgewählte Schnitt Ebene in einen 2D Schnitt / Ansichts Block oder einen 

3D Abschnittsblock. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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SchnEbeneZuBlock (sectionplanetoblock) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Speichert die ausgewählte Schnitt Ebene in einen 2D Schnitt / Ansichts Block oder einen 3D Abschnittsblock. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile schnebenezublock 

Menü: Modell | Schnitte | Schnitt Ebene als Block 

Werkzeugkasten: Schnitte |  

 

: schnebenezublock 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ziel Definiert, wo der Block gespeichert wird. 

Neuen Block einfügen Die Schnittgeometrie wird in einem neuen Block gespeichert. 

Ersetze vorhandenen Block Sie werden aufgefordert, einen vorhandenen Block auszuwählen, von dem 

die Definition überschrieben werden soll. 

Exportiere in Datei Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen, um den Dialog Wähle Export 

Datei zu öffnen. Wählen Sie einen Ordner und geben Sie einen Namen in 

das Feld Dateiname ein und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Speichern. 
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Quell Geometrie  

Alle Objekte einschließen Die komplette 3D Geometrie in der Zeichnung wird verarbeitet. 

Wähle Elemente 
Klicken Sie auf die Schaltfläche Auswählen ( ); der Dialog Erstellen von 

Schnitt/Ansicht wird vorübergehend geschlossen. Sie werden aufgefordert, 

3D Objekte auszuwählen. 

Schnitt Ebene 
Klicken Sie auf die Schaltfläche Auswählen ( ); der Dialog Erstellen von 

Schnitt/Ansicht wird vorübergehend geschlossen. Sie werden aufgefordert, 

eine Schnitt Ebene auszuwählen. 

Schnitt Typ Definiert, ob ein 2D oder 3D Block erstellt wird. 

2D Schnitt/Ansicht Ein 2D Block wird erstellt. 

Die 2D Schnitt / Ansicht Einstellungen des ausgewählten Schnitt Ebenen 

Objektes wird für die Erzeugung des Blocks benutzt. 

 

3D Schnitt Ein 3D Block wird erstellt. 

Die 3D Schnitt Einstellungen des ausgewählten Schnitt Ebenen Objektes 

wird für die Erzeugung des Blocks benutzt. 

Einfüge-Optionen Sehen Sie auch beim Befehl Einfüge nach. 

Ebene  

Am Bildschirm definieren Fügt den Block in einer Ebene parallel zur XY-Ebene des WKS ein. 

XY-Ebene Platziert den Block parallel zur XY-Ebene des WKS. 

YZ-Ebene Platziert den Block parallel zur YZ-Ebene des WKS. 

XZ-Ebene Platziert den Block parallel zur XZ-Ebene des WKS. 

Aktuelle Ansichtsebene Platziert den Block parallel zur aktuellen Ansichtsebene. 

OK Der Dialog Erstellen von Schnitt/Ansicht wird geschlossen. Falls ein neuer 

Block erstellt wird, werden Sie aufgefordert, den Einfügepunkt, die 

Skalierung und die Drehung zu definieren. 

Abbrechen Der Befehl wird abgebrochen. 

Verfahren 

Einen Schnitt als 2D Block einfügen 

Einen Schnitt als 3D Block einfügen 

Einen vorhandenen Block ersetzen 

Einen Schnitt in eine Datei exportieren 

Ähnliche Befehle 

LiveSchnitt - schaltet die Live Schnitt Eigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

SchnEbene - erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Solids, Oberflächen und Netzen erstellt. 

SchnEbeneEinst - definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer - 

Schnitt Ebenen. 
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Sicherheit (security) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros automatisch zu 

starten oder nicht. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sicherheit 

Menü:  Werkzeuge | Sicherheit 

 

: Sicherheit 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Stufe der Sicherheit und klicken Sie dann auf OK. 

 

Dieses Dialogfeld ist erforderlich, weil das Microsoft Design von VBA-Anwendungen den Einsatz zerstörerischer 

Codes erlaubt; dies könnte Schäden in Dateien auf Ihrem Computer verursachen. 

VBA steht kurz für Visual Basic für Applikationen; dies ist eine Programmiersprache, die man in vielen Windows-

Applikationen findet. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Hoch Es laufen nur die Makros, die in der Liste "Vertrauenswürdige 

Quellen" aufgelistet sind. 

Klicken Sie auf den Reiter Vertrauenswürdige Quellen, um 

vertrauenswürdige Makros zu definieren. 

Mittel BricsCAD zeigt ein Dialogfenster an, wenn ein VBA Makro läuft. 

Das Dialogfenster erlaubt es Ihnen auszuwählen,  

Niedrig Alle VBA Makros laufen. 

 

Option Vertrauenswürdige Quellen 

 

Beschreibung 

Vertrauenswürdige Quellen Listet die Namen der VBA Makros auf, welchen vertraut werden kann. 

Dies sind die einzigen Makros, die ausgeführt werden, wenn die 

Sicherheit auf "Hoch" eingestellt. 

Entfernen Löscht die ausgewählten VBA Makros aus der Liste. 

Zugriff auf Visual Basic-Projekt vertrauen Erlaubt den Zugriff auf das Visual Basic-Projekt. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

VbaLad - lädt VBA-Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA-Makros. 
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SicherheitsOptionen (securityoptions) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellen eins Passworts, um Ihre Zeichnung zu schützen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  sicherheitsoptionen 

Aliase: keins 

Menü Datei | Sicherheits-Optionen 

 

: sicherheitsoptionen 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie ein Passwort ein, klicken Sie dann auf die OK-Taste. 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Bestätigen Sie das Passwort und klicken auf die Schaltfläche OK. 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Verschlüsselungs 

Anbieter 

Gibt die Verschlüsselungsstufe für die Zeichnungseigenschaften an. Wählen Sie einen 

Verschlüsselungs-Anbieter, der das System zur Verfügung stellt. 

 
Schlüssel Länge Legt die Länge des Verschlüsselungsschlüssels fest. Je länger der Schlüssel ist, um so 

höher ist das Schutzniveau. 

 

Verfahren 

Das Passwort einstellen 

Das Passwort entfernen 

Ähnliche Befehle 
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Dwgeigen - Öffnet den Dialog Zeichnungs Eigenschaften.  

KSich - speichert die Zeichnung, ohne dass der Dialog "Speichern" angezeigt wird. 

Speichern - speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. 

SaveAll - speichert alle geöffneten Zeichnungen. 

Öffnen - Öffnet eine Zeichnung. 
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SetBKS (setucs) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt das BKS auf einen bestimmten Ansichtspunkt (kurz für "Setze Benutzer-Definiertes-

Koordinatensystem"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: setbks 

Aliase: ddbksp, bkv 

Menü: Einstellungen | BKS... 

Werkzeugkasten: Einstellungen |  

 

: setbks 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf einen Knopf, das Dialogfenster verschwindet automatisch. 

 

Verwenden Sie die Option Benannte des Befehls BKS, um dem BKS, das durch diesen Befehl erzeugt wurde, 

einen Namen zu geben. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

980 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Gewähltes BKS relativ setzen 

zu... 

Bestimmt, wie das neue BKS gesetzt wird. 

Aktuelles BKS Das BKS wird relativ zum aktuellen BKS gesetzt. 

Welt Koordinaten System Das BKS wird relativ zum WKS gesetzt. 

WKS steht kurz für "Welt-Koordinaten-System". Das WKS ist das 

voreingestellte Koordinatensystem, wenn kein BKS gesetzt ist. Es kann nicht 

geändert werden. 

 

Anzeige in Draufsicht des 

gewählten BKS ändern 

Schaltet, ob die Draufsicht des BKS angezeigt wird: 

Ja - die Draufsicht wird angezeigt. 

Nein - der Ansichtspunkt ändert sich nicht. 

Die Draufsicht zeigt nach unten in Richtung der z-Achse auf die x,y Ebene. 

BKS wählen Setzt das BKS auf eines der folgenden Koordinatensysteme. Durch das Klicken auf 

diese Knöpfe wird das BKS gesetzt und das Dialogfenster wird sofort geschlossen. 

Vorheriges BKS Wechselt das BKS zum vorherigen BKS. 

Aktuelle Ansicht Ändert das BKS auf den aktuellen Ansichtspunkt. 

Auf WKS setzen Stellt das BKS auf das WKS ein. 

 

Planare BKSe  Setzt das BKS auf eine der folgenden Standardansichten. Durch das Klicken auf 

diese Knöpfe wird das BKS gesetzt und das Dialogfenster wird sofort geschlossen. 

Oben 

Wechselt das BKS in die Ansicht von oben. 

Links 

Wechselt das BKS in die Ansicht von links. 

Vorne 

Wechselt das BKS in die Ansicht von vorne. 

Unten 

Wechselt das BKS in die Ansicht von unten. 

Rechts 

Wechselt das BKS in die Ansicht von rechts. 

Hinten 

Wechselt das BKS in die Ansicht von hinten. 

 

Abbrechen Schließt das Dialogfenster, ohne das BKS zu wechseln. 

Ähnliche Befehle 

Bks - erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. 

BksSymbol - steuert die Sichtbarkeit des BKS-Symbols. 

ExpBks - erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKSe durch den Zeichnungs Explorer. 

DRSicht - ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS. 

DdVPoint - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. 

APunkt - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Einstellungen - setzt die Parameter für die BKS. 
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SetVar (setvar) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt die Werte und zeigt die Werte von Systemvariablen an (kurz für "Setze Variable"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: setvar 

Transparent: 'setvar 

Alias: set 

Menü:  Werkzeuge | Abfrage | Variable setzen 

 

: setvar 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Variablenname oder ?: (Geben Sie den Namen einer Variablen ein, oder geben Sie ein ? ein.) 

Zum Beispiel: 

Variablenname oder ?: chamferd 

Neuer aktueller Winkel für CHAMFERD <0>: (Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

den aktuellen Wert zu akzeptieren.)  

 

Diese Systemvariable kann aber auch direkt durch die Befehlseingabe eingegeben werden: 

: chamferd 

Neuer aktueller Winkel für CHAMFERD <0>: (Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

den aktuellen Wert zu akzeptieren.)  

 

Sie können die Werte von Systemvariablen aber auch über den Befehl Einstellungen ändern. 

Die Werte von schreibgeschützten Variablen können nicht geändert werden. Zum Beispiel: 

: program 

PROGRAM = "BRICSCAD" (schreibgeschützt) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Variablenname Bestimmt den Namen der Systemvariablen. 

? Listet die Namen der Systemvariablen auf. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Aufzulistende Variable(n) <*> - geben Sie eine der folgenden Möglichkeiten ein: 

 * um alle Variablen aufzulisten. 

 name* listet alle Systemvariablen auf, die mit "name" beginnen. 

 name listet eine Systemvariable auf. 

Ähnliche Befehle 

Einstellungen und DdSetVar - ändert die Werte von Systemvariablen über einen Dialog. 

EinstellungenSuchen - öffnet den Dialog Einstellungen in der angegebenen Kategorie mit der angegebenen 

Systemvariablen oder Benutzervoreinstellung. 
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SH (sh) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten (kurz für 

"shell"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sh 

Transparent: 'sh 

Alias: shell 

 

: sh 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

BS Befehl: (Geben Sie den Namen einer Windows-Anwendung ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um das 

Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen.) 

 
Geben Sie Befehle oder die Namen von Programmen ein, wie z. B. "Notepad". 

Für eine Liste von Befehlen geben Sie Help ein. 

Um das Fenster zu verlassen, geben Sie Exit ein.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

BS Befehl Bestimmt das Windows-Programm, das gestartet werden soll. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen. 

Ähnliche Befehle 

Start - startet andere Applikationen. 

Shell - öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten. 

Dateien - öffnet den Dateimanager des Betriebssystems. 
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Schattieren (shade) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: schattieren 

Alias:  scht 

Menü:  Ansicht | Rendern | Schattieren 

Werkzeugkasten: Rendern |  

 

: schattieren 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Um wieder in den Drahtmodell Modus zurückzuwechseln, starten Sie den Befehl SHADEMODE. 

 
 

Um in den Drahtmodell Modus zurückzukehren, verwenden Sie beim Befehl ShadeMode die Option 2D. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

 

Ähnliche Befehle 

Verdeckt – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. 

Render - erzeugt durch die Benutzung von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 

3D-Modells. 

ShadeMode - stellt den Schattierungs Stil für 3D Objekte ein. 
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ShadeMode (shademode) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Setzt den Stil der Schattierung für 3D Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: shademode 

Alias: sha 

Werkzeugkasten: Rendern |  

 

: shademode 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aktueller Modus 2D Drahtmodell 

Option eingeben [2D drahtmodell/3D 

drahtmodell/Verdeckt/Flächen/Gouraud/fLächen+kanten/gOuraud+kanten/Realistisch/Modellierun

g] <2D Drahtmodell>: (Geben Sie eine Option ein.) 

Der ShadeMode wird sofort auf die Zeichnung angewendet. 

 

In jedem dieser Shademodi können Sie zeichnen und editieren. 

Für ein realistischeres Rendering verwenden Sie den Befehl Rendern (nur in den Pro und Platinum Versionen). 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

2D Drahtmodell ( ) 

 

Stellt die Zeichnung im Modus 2D Drahtmodell dar. 

Dies ist der normale Modus für die Ansicht der Zeichnung in BricsCAD. 

3D Drahtmodell ( ) 

 

Stellt die Zeichnung im Modus 3D Drahtmodell dar. 

Dieser Modus zeigt unter Umständen bestimmte Objekte anders als im 2D-Drahtmodell-

Modus. 

 

CmdRef/r/render.htm


S 

985 

 

Verdeckt ( )  

 

Anzeige von Umriss Kurven 
(DISPSILH) aus 

    

Anzeige von Umriss Kurven 

(DISPSILH) ein 

Stellt die Zeichnung im Modus verdeckt dar. 

Verdeckte Linien werden entfernt. 

Wenn die System Variable DISPSILH aktiviert ist, werden nur Kontur-Linien 

der gekrümmten Oberflächen angezeigt; 

Wenn DISPSILH deaktiviert ist werden Segment-Linien auf gekrümmten 

Oberflächen angezeigt. 

In 2D Drahtmodell-Modus stellt das Zoomen oder Schwenken die 

Drahtmodell-Ansicht wieder her. 

Wenn 3D Drahtmodell-Modus, wird der verdeckten Modus gespeichert, 

wenn gezoomt oder geschwenkt wird. 

Flächen ( )  

 

Stellt die Zeichnung im mit Flächen gerenderten Modus dar. 

Facetten werden nicht geglättet. 

Dieser Modus wird durch den Befehl Schattieren verwendet.  

 

Gouraud ( ) 

 

Stellt die Zeichnung im Modus Gouraud dar. 

Facetten werden geglättet. 

Flächen+Kanten ( ) 

 

Stellt die Zeichnung im mit Flächen gerenderten Modus dar. Kanten 

werden mit der Hintergrundfarbe dargestellt. 
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Gouraud+Kanten ( ) 

 

Stellt die Zeichnung im Modus Gouraud dar. Kanten werden mit der 

Hintergrundfarbe dargestellt. 

Realistisch 

 

Stellt die Zeichnungen unter Benutzung des Realistic visuellen Stil dar. 

Modellierung 

 

Stellt die Zeichnungen unter Benutzung des Modeling visuellen Stil dar. 

 

 

 

Ähnliche Befehle 

Verdeckt – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. 

Rendern - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialien und Lichtern.  

RedSdkInfo - zeigt renderrelevante Hardware- und Treiber-Spezifikationen in der Befehlszeile an.  

Shade - Erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. 

Solprofil - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-Solids im Layout Ansichtsfenster. 

VisuelleStile - erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. 

2dKontext - wechselt zu einer 2D Konstruktions Umgebung. 

3dKontext - schaltet zu einer 3D Modellierungs-Umgebung um. 

 

CmdRef/r/render.htm
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Symbol (shape) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert Symbole in der Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: symbol 

 

: symbol 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

? /(? für Liste): (Geben Sie einen Namen der Symboldatei ein, oder geben Sie ein ? ein) 

Einfügepunkt für Symbol: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten ein.) 

Skalierungsfaktor für das Symbol <1.0>: (Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein.) 

Rotationswinkel für das Symbol <0>:  (Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein.) 

 
 

Bevor Sie Symbole in Zeichnungen platzieren können, müssen Sie zunächst eine SHP-Datei mit dem Befehl laden 

öffnen. 

Symbole sind eine frühere Version von Blöcken, die sehr effizient, aber schwer zu erstellen waren; Symbole werden 

nur noch selten benutzt. 

Das SHP-Format wird auch von einigen Schriften verwendet; es enthält ein Unterscheidungs-Flag zwischen 

Symbolen und Schriften. 

Um Symbole zu erstellen, sehen Sie bei BricsCAD Anpassen nach. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Symbol Datei zum Einfügen Definiert den Namen des Symbols; Sie werden aufgefordert: 

Einfügepunkt für Symbol - definieren Sie den Einfügepunkt. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Skalierungsfaktor für das Symbol - definiert den Skalierungsfaktor. 

Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein. 

Negative Zahlen spiegeln das Symbol. 

Rotationswinkel für das Symbol - definiert den Drehwinkel des Symbols. 

Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein. 

Positive Winkel werden im Uhrzeigersinn von der positiven X-Achse abgetragen. 

? für Liste Listet die Namen der in der aktuellen Zeichnung geladenen Symbole auf. 

Es wird der Dateiname und die Namen der Symbole dargestellt. 

Wenn keine Symbole geladen sind, wird gemeldet: 

Keine Symbole geladen. 

Verwenden Sie den Befehl LADEN, um Symbol-Dateien zu laden. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Symbole können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie das Symbol aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols. 

2. Das Ziehen am Griff verschiebt das Symbol. 

 

Ähnliche Befehle 

Laden - lädt SHX kompiliert Symbol Dateien. 

Einfüge - fügt Blöcke in Zeichnungen ein. 
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Shell (shell) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: shell 

Transparent: 'shell 

Alias: sh 

 

: shell 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

BS Befehl: (Geben Sie den Namen einer Windows-Anwendung ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um das 

Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen.) 

 
Geben Sie Befehle oder die Namen von Programmen ein, wie z. B. "Notepad". 

Für eine Liste von Befehlen geben Sie Help ein.  

Um das Fenster zu verlassen, geben Sie Exit ein.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

BS Befehl Bestimmt das Windows-Programm, das gestartet werden soll. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen. 

Ähnliche Befehle 

Start - startet andere Applikationen. 

Sh - öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten. 

Dateien - öffnet den Dateimanager des Betriebssystems. 
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Skizze 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine Freihand-Skizze. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: skizze 

Alias: freihand 

Menü:Zeichnen | Skizze 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: skizze 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Länge des Skizzen-Linien-Segmente <0.1000>: (Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

EINGABETASTE oder Klicken um zu wechseln zwischen Stift/Quit ohne zu speichern/Aufzeichnen 

(sichern)/Löschen ein/Verbinden/Gerade zum Cursor/beEnden mit speichern: 

Klicken Sie, um das Skizzieren zu starten, klicken Sie erneut, um den Stift nach oben/unten zu wechseln. 

Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie X gefolgt von der Eingabetaste, um den Befehl zu 

beenden. 

Während des skizzierens, sind die Linien grün, bis die Skizze-Linien gespeichert sind: 

 
Speichern der Freihand-Skizzen-Linien... 

 

Je nach dem Status der SKPOLY System Variablen, werden Skizzen aus Linien oder Polylinien erstellt. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Länge der Segmente Bestimmt die Länge der Segmente. 

Geben Sie eine Zahl ein. 

Zu kleine Segmentlängen haben eine große Zeichnungsdatei zur Folge. 

Stift wechseln Erlaubt es Ihnen den Stift zu verschieben ohne zu zeichnen. 

 
Quit Beendet den Befehl, ohne die Skizze zu speichern. 

Aufzeichnen 

 

Speichert die Skizze. Es wird folgendes angezeigt: 

Freihand-Skizze wird in Zeichnung geschrieben... 

Weiter skizzieren. 
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Löschen Löscht die Skizze Linien interativ ausgehend von den Endpunkte. Klicken Sie um das Löschen zu 

beenden und eine neue Skizze zu starten. 

 
Verbinden Verbindet den Cursor mit dem Ende des letzten Segments. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Zeigen Sie mit dem Cursor auf das Ende der letzten Skizzen-Linie - bewegen Sie den Cursor 

an das Ende der letzten Skizze.  

Diese Option ist für den Einsatz nach einem Stift auf. 

Gerade zum 

Cursor  

Diese Option arbeitet nur, wenn der Stift oben ist. 

Erzeugt ein gerades Element zur aktuellen Cursor-Position. 

 
 

Beenden mit 

speichern 

Speichert die Skizze. Es wird folgendes angezeigt: 

Speichern der Freihand-Skizzen-Linien. 

Beendet den Befehl Skizze. 

Verfahren 

Die Polylinien Skizzen (SKPOLY) System Variable einstellen 

Erzeugen einer Freihand Skizze 

Ähnliche Befehle 

PLinie - erzeugt Polyliniensegmente und Bögen.  

RevWolke - zeichnet Revisionswolken.  
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Solid (solid) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet 3- und 4-seitig regelmäßige und unregelmäßige 2D Polygone; es werden keine 3D-Solids 

gezeichnet. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: solid 

Alias: nicht definiert 

Menü: Zeichnen | Solid 

Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygon |  

 

: solid 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Rechteck/Quadrat/Dreieck/<Erster Punkt auf Ebene>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option 

ein.) 

Zweiter Punkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Dritter Punkt der Ebene: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Vierter Punkt: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, um ein Viereck zu zeichnen, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

ein Dreieck zu zeichnen und den Befehl zu beenden.) 

Dritter Punkt der Ebene: (Wählen Sie einen weiteren Punkt, um ein angrenzendes Dreieck zu zeichnen, oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erster Punkt auf Ebene Bestimmt die erste Ecke des Polygons. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y- Koordinaten ein. 

Zweiter Punkt Bestimmt die zweite Ecke des Polygons. 

BricsCAD stellt die Form und Größe des Polygons als Vorschau dar. 

Dritter Punkt der Ebene Bestimmt die dritte Ecke des Polygons. 

 
Vierter Punkt Bestimmt die vierte Ecke des Polygons. 

 
Um ein Dreieck zu erzeugen, drücken Sie bei dieser Aufforderung die Eingabetaste. 

Dritter Punkt der Ebene Beginnt ein angrenzendes Polygon zu zeichnen. 
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Der dritte und vierte Punkt des ersten Polygons wird der erste und zweite Punkt des 

zweiten Polygons. 

 
Um den Befehl zu beenden, drücken Sie bei dieser Aufforderung die Eingabetaste. 

Rechteck Erzeugt ein oder mehrere verbundene Rechtecke. 

Erster Punkt der 

Ebene 

Bestimmt eine Ecke des Rechtecks. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Andere Ecke des 

Rechtecks 

Bestimmt die andere Ecke des Quadrats. 

Drehwinkel für 

Ebene 

Bestimmt den Drehwinkel des Rechtecks. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie einen Winkel ein. 

Die Aufforderung "Andere Ecke des Rechtecks" wird wiederholt, um weitere 

Rechtecke zu erzeugen. 

 
 

Quadrat Erzeugt ein oder mehrere verbundene Quadrate. 

Erster Punkt der 

Ebene 

Bestimmt eine Ecke des Quadrats. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Zweite Ecke des 

Quadrats 

Bestimmt die andere Ecke des Quadrats. 

 
Die Aufforderung "Zweite Ecke des Quadrats" wird wiederholt, um weitere 

Quadrate zu erzeugen. 
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Dreieck Erzeugt ein oder mehrere angrenzende ungleichseitige Dreiecke. 

Erster Punkt 

der Ebene 

Bestimmt eine Ecke des Dreiecks. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Zweite Ecke des 

Dreiecks 

 

Bestimmt die zweite Ecke des Dreiecks. 

Die Cursor-Bewegung bestimmt die Orientierung des Rechtecks. Verschieben Sie den 

Cursor: 

 Rechts - das Dreieck wird auf dem Kopf erzeugt. 

 Links - das Dreieck wird mit der rechten Seite nach oben erzeugt. 

 
Die Aufforderung "Zweite Ecke des Dreiecks" wird wiederholt, um weitere Dreiecke zu 

erzeugen. 

 

Verfahren 

Solids zeichnen 

Bearbeitung mit Griffen 

2D-Solids können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie ein Solid aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um das Solid zu strecken. 
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Ähnliche Befehle 

Füllen - schaltet die Anzeige der Solid-Flächen. 

BAND - zeichnet breite Linien. 

GSchraff und Schraff - füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern über einen Dialog. 

-GSchraff und -Schraff - füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern über 

Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. 

Umgrenzung und -Umgrenzung platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Solids. 
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Solprofil (solprof) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Solids im Layout Ansichtsfenster. 

Zugriff auf den Befehl über 

Wählen Sie ein Layout und doppelklicken Sie in einem Layout-Ansichtsfenster (Modellbereich mit fließenden 

Ansichtsfenstern). 

Befehlszeile: solprofil 

Menü: Modell | Solprofil 

Werkzeugkasten: Schnitte |  

 

: solprofil 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen: Wählen Sie 3D-Solids. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl von Objekten 

zu beenden. 

Verwende separaten Layer für verdeckte Linien? <Ja>/Nein: Wählen Sie eine Option. 

Projektergebnisse auf Ebene? <Ja>/Nein: Wählen Sie eine Option. 

Blende tangentiale Kanten aus? <Ja>/Nein: Wählen Sie eine Option. 

 

Die ausgewählten 3D-Solids werden auf eine Ebene, die parallel mit der Layout-Ansicht ist, projiziert. 

Es werden zwei Blöcke erstellt: einer für sichtbare und einer für die verdeckten Kanten. 

Die Blöcke werden auf zwei neu erstellten Layern platziert: einer für die sichtbaren und einer für die 

verdeckten Kanten. 

 Die Layer mit den sichtbaren Kanten erhalten den Namen: PV-<Ansichtsfenster-Handle>. 

 Die Layer mit den verdeckten Kanten erhalten den Namen: PH-<Ansichtsfenster-Handle>. 

Wählen Sie das Ansichtsfenster und führen Sie den Befehl Liste aus, um das Handle des Ansichtsfensters 

anzuzeigen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Verwende 

separaten Layer 

für verdeckte 

Linien? 

Ja: 

Zwei Blöcke werden erstellt: einer für die sichtbaren Kanten und einer für die verdeckten 

Kanten. Der Block der sichtbaren Kanten liegt auf dem Layer PV-<Ansichtsfenster- 

Handle>. Der Block der verdeckten Kanten liegt auf dem Layer PH-<Ansichtsfenster- 

Handle>. 

Nein: 

Alle Profil-Kanten der einzelnen gewählten Solids werden als sichtbare Kanten behandelt, 

selbst wenn einige der Profil-Kanten hinter einem anderen Solid liegen. Es wird nur ein 

Block auf dem Layer PV-<Ansichtsfenster- Handle> erstellt. 

 

Projektergebnisse 

auf Ebene? 

Ja: 

Die Profil-Kanten werden auf die Ansichtsebene projiziert (= die Ebene, die senkrecht zur 

Ansichtsrichtung und durch den Ursprung des aktuellen BKS verläuft). 

Nein: 

Keine Projektion. Jede Profilkante bleibt an ihrer 3D Position. 
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Blende tangentiale 

Kanten aus? 

Eine tangentiale Kante ist der Übergang zwischen zwei tangentialen Flächen. Es ist eine 

imaginäre Linie zwischen den zwei Flächen. In den meisten Fällen müssen die 

tangentialen Kanten entfernt werden. 

 

Tangentiale Kanten entfernt (links) - tangentiale Kanten angezeigt (rechts). 

Ja: 

Tangentiale Kanten werden entfernt. 

Nein: 

Tangentiale Kanten werden angezeigt. 

Ähnliche Befehle 

Abflach - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Solids im Modellbereich. 

Verdeckt – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. 

ShadeMode - steuert den Schattierungsstil für 3D Zeichnungen. 
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Spline (spline) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt offene und geschlossene Splines. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: spline 

Alias: spl 

Menü: Zeichnen | Spline 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: Spline 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erster Punkt für Spline: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x-, y-Koordinaten ein. 

Zweiter Punkt: Wählen Sie einen weiteren Punkt. 

Schließen/Anpassungstoleranz/<Nächster Punkt>: Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie 

eine Option ein. 

Schließen/Anpassungstoleranz/<Nächster Punkt>: Wählen Sie einen weiteren Punkt, geben Sie eine 

Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Spline zu beenden. 

Starttangentenpunkt wählen: Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste für keine 

Starttangente. 

Tangente für Endpunkt eingeben: Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste für 

keine Endtangente. 

 
Verwenden Sie die Griffe für das Bearbeiten der Splines. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Erster Punkt für Spline Bestimmt den Anfang der Tangente. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Zweiter Punkt Bestimmt den ersten Kontrollpunkt des Splines. 

Nächster Punkt Bestimmt den nächsten Kontrollpunkt. 

 
Dies Aufforderung wird wiederholt, bis Sie die Eingabetaste drücken. 

 

Schließen Schließt des Spline, Endpunkt und Startpunkt werden verbunden. 
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Zum Öffnen/Schließen eines vorhandenen Spline: Wählen Sie den Spline, dann bearbeiten 

Sie die Eigenschaft Geschlossen in der Eigenschaften Leiste. 

Anpassungstoleranz Definiert, wie genau die Splines mit seinen Eckpunkten übereinstimmen muss (auch 

bekannt als "Passpunkte"); Sie werden aufgefordert: 

Anpassungstoleranz eingeben (in Zeicheneinheiten) - geben Sie 0 oder eine größere 

Zahl ein. 

 0 - der Spline verläuft durch die Passpunkte. 

 Mehr als 0 - der Spline verläuft weiter entfernt von den Passpunkten. 

Starttangentenpunkt 

wählen 

Bestimmt die Tangente des Startpunktes. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um diese Option zu ignorieren. 

Tangente für Endpunkt 

eingeben 

Bestimmt die Tangente des Endpunktes. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um diese Option zu ignorieren. 

Verfahren 

Zeichnen von Splines 

Bearbeitung mit Griffen 

Das Öffnen und Schließen von Splines kann direkt über Griffe bearbeitet werden. Splines können mit Griffen 

über 2 Methoden bearbeitet werden, entweder mit angepassten Punkte oder über Kontrollpunkte. Wählen 

Sie entweder Anpassen oder Kontrollpunkte in der Eigenschaft Methode des Splines in der Eigenschaften 

Leiste. Die Spline-Eigenschaft KP Rahmen steuert ob Kontrollpunkte dargestellt werden oder nicht. 

 
Methode = Anpassen 

 
Methode = Kontrollpunkte; KP Rahmen = Verdeckt 
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Methode = Kontrollpunkte; KP Rahmen = Angezeigt 

1. Wählen Sie einen Spline aus. Beachten Sie, es gibt einen Griff an jedem Anpassungs-Punkt oder 

Kontrollpunkt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Spline zu strecken. 

 

Ähnliche Befehle 

PEdit - wandelt Polylinien in Splines um. 
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Spotlicht (spotlight) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Erstellt ein Spotlicht. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Spotlicht 

Menü: Ansicht | Rendern | Lichter | Neues Spotlicht 

Werkzeugkasten: Lichter |  

 

: Befehlszeile 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Quellposition angeben <0,0,0>: (Legen Sie die Position des Lichts fest.) 

Geben Sie die Zielposition an <0,0,-10>: (Legen Sie den Zielpunkt des Lichts fest.) 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 0 ist (Keine Lichteinheiten), wird das Folgende angezeigt: 

Geben Sie die Option zum Ändern an: Name/Intensität/Status/Maximaler 

Lichthelligkeitsbereich/Minimaler 

lichthelligkeitsBereich/sChatten/Lichtintensitätsverlust/Farbe/<beEnden>: 

 

Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 1 ist (Amerikanische Lichteinheiten) oder 2 (Internationale 

Lichteinheiten), wird die folgende Aufforderung angezeigt: 

Geben Sie die Option zum Ändern an: Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/Maximaler 

Lichthelligkeitsbereich/Minimaler 

lichthelligkeitsBereich/sChatten/Lichtintensitätsverlust/FIlterfarbe/<beEnden> 

Befehls Optionen 

 

Option Beschreibung 

Name Geben Sie einen Licht Namen ein <Weblight1>: (Geben Sie einen Namen ein oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um den Standardname zu akzeptieren.) 

Intensitätsfaktor 

Intensität 

Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss) <1.0>: (Geben Sie die Intensität ein. 

Werte zwischen 0.00 und dem maximalen Wert, der von Ihrem System unterstützt 

wird, werden akzeptiert.) 

Status Geben Sie den Status ein AUS/<EIN>: Wählen Sie EIN, um das Licht einzuschalten, 

wenn ein Rendering berechnet wird.) 

Maximaler 

Lichthelligkeitsbereich 

Minimaler 

Lichthelligkeitsbereich 

 

Geben Sie den Winkel für den maximalen Lichthelligkeitsbereich ein (0.00-160.00) 

<45>: (Geben Sie einen Wert zwischen 0.00 Grad und 160.00 Grad ein). 

Geben Sie den Winkel für den minimalen Lichthelligkeitsbereich ein (0.00-160.00) 

<50>: (Geben Sie einen Wert zwischen 0.00 Grad und 160.00 Grad ein). Wenn Sie 

einen Winkel eingeben der schmäler ist als der maximale Lichthelligkeitsbereich-

Winkel, wird der letztere mit dem minimalen Lichthelligkeitsbereich-Winkel gleich 

gesetzt. 

Wenn eine Fläche von einem Scheinwerfer beleuchtet ist, entsteht ein maximaler 

Lichthelligkeitsbereich (Hotspot), der umgeben ist von einem kleineren 

Lichthelligkeitsbereich (Abnahme). 

 maximaler Lichthelligkeits-Winkel: Winkel des zentralen Lichtkegels (definiert 

den maximalen Lichthelligkeits-Winkel) 

 minimaler Lichthelligkeitsbereich Winkel: Winkel des vollen Lichtkegels 
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Der Unterschied zwischen dem maximalen Lichthelligkeitsbereich und dem 

minimalen Lichthelligkeitsbereich-Winkel definiert den Bereich der geringer 

werdenden Lichtintensität. Wenn der minimale Lichthelligkeitsbereich-Winkel und 

der maximale Lichthelligkeitsbereich-Winkel fast gleich sind, ist der Rand des 

Lichtkegels sehr scharf. Je größer der Unterschied zwischen beiden Winkeln ist, desto 

weicher ist der Rand des Lichtkegels. 

Fotometrie Geben Sie die fotometrische Option an, die geändert werden soll: Farbe/beEnden 

/<Intensität>: 

 Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine Option an [Fluß/Illuminanz] 

<1500.0>: (Geben Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd) ein.) 

 Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den Lichtstrom ausgedrückt in 

Lumen (Lm) ein.) 

 Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine [Entfernungs] Option ein 

<9424.7>: (Geben Sie die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx) oder 

Foot-candle (Fc) ein.) 

 Geben Sie die Entfernung ein <1.0>: (Geben Sie eine 

Entfernung ausgedrückt in Zeichnungs-Einheiten ein.) 

 Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option an [?/Kelvin] <D65>:  

 Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein <*>: (Geben Sie einen Farb-

Namen von der Liste ein. Geben Sie * ein, um die Liste zu sehen): 

 D65 

 Fluoreszent 

 Kaltweiß 

 Weißfluoreszent 

 Tageslichtfluoreszent 

 Glühend 

 Xenon 

 Halogen 

 quarZ 

 Metalhaloid 

 Quecksilber 

 Phosphorquecksilber 

 hochDrucknatrium 

 Niederdrucknatrium 

 Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein <3600.0>: (Geben Sie eine 

Temperatur ausgedrückt in Grad Kelvin (K) ein.) 

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit der Lichtstärke; das heißt, die 

Leuchtkraft, die von einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung abgestrahlt wird, 

gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der 

Empfindlichkeit des menschlichen Auges um Wellenlängen zu unterscheiden, auch 

bekannt als die Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze strahlt Licht mit 

einer Lichtstärke von etwa einer Candela ab.  

Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die 

Kraft des Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge. Lichtstrom unterscheidet 

sich von Radiant Flux insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen) dazu 

bestimmt sind die unterschiedliche Empfindlichkeit des menschlichen Auges für 

verschiedene Wellenlängen des Lichts, zu reflektieren. Während Radiant Flux 

Messungen (z. B. Watt) die gesamte Leistung des abgestrahlten Lichts angibt. Das 

Lumen ist in Bezug auf Candela definiert als: 1 lm = 1 Cd·sr  

Wie eine volle Kugel mit einem Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle hat, 

die einheitlich eine Candela in alle Richtungen strahlt, insgesamt einen Lichtstrom 

von 1 cd·4pi sr = 4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze Licht mit einer 

Lichtstärke von etwa 1 Candela abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen 

Wert von rund 12,6 Lumen. 

Beleuchtung: In der Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte Lichtstrom 

der auf eine Oberfläche pro Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die Intensität 
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des einfallenden Lichts, Wellenlänge gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit 

der menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu korrelieren. 

Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale Beleuchtungseinheit):  

In SI abgeleitete Einheiten, wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen pro 

Quadratmeter gemessen. 

Wenn LIGHTINUNITS =1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): 

Das Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der Beleuchtung, die in der 

Fotografie verwendet wird. Die Einheit ist definiert als die Menge an Beleuchtung, die 

von der Innenoberfläche einer 1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine 

einheitliche Punktquelle von 1 Candela in der exakten Mitte vorhanden wäre. 

Alternativ kann sie definiert werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß 

Oberfläche, auf die ein gleichmäßig verteilter Fluss von einem Lumen auftrifft. Dies 

kann als die Menge an Licht betrachtet werden, die tatsächlich auf eine bestimmte 

Fläche fällt. Der Foot-candle ist gleich einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein 

Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, obwohl in der Lichtindustrie in der Regel 1 

Foot-candle gleich 10 Lux angenähert ist. 

Kelvin Temperatur: Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal sichtbaren 

Lichts, das wichtige Anwendung in der Beleuchtung, Fotografie, Videografie, 

Publishing, Fertigung, Astrophysik und anderen Feldern hat. Die Farbtemperatur 

einer Lichtquelle entspricht der Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler, 

der Licht in einem vergleichbaren Farbton auf die Lichtquelle strahlt. Die Temperatur 

wird konventionell in der absoluten Temperatur angegeben: Grad Kelvin (K). 

Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr) werden kalte Farben genannt 

(bläulich weiß); niedrigere Farbtemperaturen (2,700;3,000 K) werden warme Farben 

genannt (gelblich weiß bis rot) 

 

Schatten Schatten Einstellungen Eingeben [Aus/Scharf/Weich/weiche Muster] <Scharf>:  

 AUS: Schaltet die Schattenberechnung für dieses Licht aus. 

 Scharf: Es werden Schatten mit scharfen Kanten angezeigt. Verwenden Sie 

diese Option, um die Leistung erhöhen. 

 Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

 Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] 

<256>: 

 Weiche Muster: 

 Geben Sie die Option zum Ändern an: 

Form/Muster/Sichtbar/<beEnden>: 

 Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>: 

 Geben Sie den Radius ein <0.0000>: (Geben Sie 

den Radius der Scheibe ein.) 

 Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben Sie die 

Länge des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben Sie die 

Breite des Rechtecks ein.) 

 Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>: 

 Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein] <Nein>: 

 

Scharf 

    Zeigt Schatten mit scharfen Kanten an. Benutzen Sie diese Option, um die Leistung 

zu verbessern. 

Weich 

    Zeigt realistische Schatten mit weichen Kanten an. 

    Geben Sie die Map Größe ein [64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>: 

    Gibt die Größe des Arbeitsspeichers an, der verwendet werden soll, um die 

Schatten zu berechnen. 

    Geben Sie den Weichheitsgrad ein (1-10) <1>: 

    Definiert den Weichheitsgrad, der zur Berechnung von Schatten verwendet werden 
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soll. 

Dämpfung Geben Sie die Option zum Ändern an: Lichtabnahmetyp/Begrenzungen 

verwenden/lichtabnahme-Anfangsbegrenzung/lichtabnahme-

endbeGrenzung/<beEnden>: Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um zu den Basis-Optionen zurückzukehren. 

 Geben Sie den Lichtabnahmetyp ein [Kein/Invers linear/invers Quadratisch] 

<Keiner>:  

 Keiner: Keine Lichtabnahme. Der Abstand zur Lichtquelle hat keinen 

Einfluss. 

 Invers linear: Die Lichtabnahme ist die Inverse von der linearen 

Entfernung vom Licht: In einer Entfernung von 2 Einheiten von der 

Lichtquelle, ist das Licht halb so stark; in einer Entfernung von 4 

Einheiten ist Licht ein Viertel so stark. 

 Invers Quadratisch: Die Lichtabnahme ist die quadratische Inverse 

von der linearen Entfernung vom Licht: In einer Entfernung von 2 

Einheiten von der Lichtquelle, ist das Licht ein Viertel so stark; in 

einer Entfernung von 4 Einheiten ist Licht ein Sechzehntel so stark. 

 Start Limit Abstand eingeben <1.0>: Definiert den Punkt, an dem das Licht 

beginnt zu scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts. 

 Ende Limit Abstand eingeben <10>: Definiert den Punkt, an dem das Licht 

aufhört zu scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts. 

Filter Farbe 

Farbe 

Geben Sie True-Color (R,G,B) ein, oder geben Sie eine Option ein: Index 

farbe/Hsl/<255,255,255>: Legt die Farbe des Lichts fest. 

 Echte Farbe RGB: Das RGB-Farbmodell ist ein additives Farbmodell, in dem 

rotes, grünes und blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten gemischt 

werden, um eine breite Palette von Farben zu reproduzieren. Der Name des 

Modells kommt aus den Anfangsbuchstaben der drei additiven 

Primärfarben, rot, grün und blau. Die Komponentenwerte werden als 

Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255 gespeichert, den Bereich, den ein 

einzelnes 8-Bit Byte (durch Codierung von 256 unterschiedlichen Werten) 

bieten kann. 

 Index Farbe: Legt eine AutoCAD Farb-Index Farbe fest. 

 HSL: Legt die Farbe mithilfe von drei Parametern Farbton, Sättigung und 

Helligkeit fest. 

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht. 

Ähnliche Befehle 

Fernlicht - erstellt ein Fernlicht. 

Licht - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. 

Lichtliste - zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. 

Punktlicht - erstellt ein Punktlicht. 

Render - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 

Sonneneigensch - zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfenster-Editors im "Zeichnungs-

Explorer - Lichter". 

Netzlicht - erstellt ein Netzlicht. 
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Start (start) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Startet Windows System Applikationen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: start 

Transparent: 'start 

 

: Start 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Zu startende Applikation: (Geben Sie den Namen einer Windows-Anwendung ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen.) 

 
Geben Sie Befehle oder die Namen von Programmen ein, wie z. B. "Notepad". 

Für eine Liste von Befehlen geben Sie Help ein.  

Um das Fenster zu verlassen, geben Sie Exit ein.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zu startende 

Applikation 

Bestimmt das Windows-Programm, das gestartet werden soll. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster 

zu öffnen. 

 

Ähnliche Befehle 

Shell - öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten. 

Sh - öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten. 

Dateien - öffnet den Dateimanager des Betriebssystems. 
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StatLeiste (statbar) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Anzeige der StatLeiste (kurz für "Status Leiste"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: statleiste 

Transparent: 'statleiste 

Kurztaste: F10 

Menü: Ansicht | Status Leiste 

 

: StatLeiste 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

WNDLSTAT ist zur Zeit aktiviert: Aus/Wechseln/<Ein>: (Geben Sie eine Option ein.) 

 
 

Die Statusleiste bietet viele nützliche Informationen und Steuerelemente: 

 
 

Der einzige Grund die Status Leiste auszuschalten ist, dass dadurch die Zeichnungsumgebung etwas vergrößert 

wird. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

AUs Schaltet alle Bildlaufleisten aus. 

Wechseln Schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten: 

 Wenn diese eingeschaltet sind, werden sie ausgeschaltet. 

 Wenn diese ausgeschaltet sind, werden sie eingeschaltet. 

Ein Schaltet die Bildlaufleisten ein. 

Ähnliche Befehle 

BefehlsZeile - zeigt die Befehlszeile an. 

BefehlsZeileAusbl - blendet die Befehlszeile aus. 

GraphBld - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. 

Bildlaufleiste - schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. 

TextBld - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. 

Werkzeugkasten und -Werkzeugkasten - schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen. 
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Status (status) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt den Status der Zeichnung an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: status 

Transparent: 'status 

Menü:  Werkzeuge | Abfrage | Zeichnungsstatus 

Werkzeugkasten: Abfrage |  

 

: Status 

Zeigt in der Befehlszeile den Zeichnungsstatus an. 

Um den vollständigen Bericht anzuzeigen, drücken Sie F2 , um das BricsCAD Eingabe-Protokoll zu öffnen. 

Ein typischer Bericht sieht wie folgt aus: 

Status: 

    Aktueller Zeichnungsname:  lsedit.dwg 

      Zeichnungslimiten sind:  X=   0.0000  Y=   0.0000 

                           X=   12.0000  Y=   9.0000 

  Papierlimiten:  X=   0.0000  Y=   0.0000 

                           X=   12.0000  Y=   9.0000 

  Bildschirmbreite  (Pixel):  909 

  Bildschirmhöhe (Pixel):  497 

       Einfügebasis:  X=   0.0000  Y=   0.0000  Z=   0.0000 

      Fangwert:  X=   0.5000  Y=   0.5000 

         Rasterwert:  X=   0.5000  Y=   0.5000 

           Aktueller Layer:  0 

           Aktuelle Farbe:  BYLAYER 

        Aktueller Linientyp:  ByLayer 

       Aktuelle Erhebung:  0.0000 

       Aktuelle Objekthöhe:  0.0000 

                    Füllen:  ein 

                    Raster:  aus 

                   Ortho:  aus 

                    Fang:  aus 

                   Markierungspunkte:  aus 

                    Ziehen:  ein 

            Befehlsprotokoll:  ein 

Positive Winkel-Richtung:  Gegen den Uhrzeigersinn 

           Winkeleinheiten:  Dezimalgrad 

         Maßeinheiten:  Dezimal 

          Höhe der Pickbox:  3 

     Objekte in Zeichnung:  136 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

1008 

StopScript (stopscript) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stoppt die Aufzeichnung eines Skripts, die durch den Befehl RecScript gestartet wurde. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: stopscript 

Menü: Werkzeuge | Skript Aufzeichnung beenden 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: StopScript 

Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. 

 

Verwenden Sie den Befehl RecScript, um die Aufzeichnung zu beginnen. 

 

Für weitere Informationen zum Schreiben von Skripts sehen Sie in "BricsCAD Anpassen" nach. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

RecSkript - zeichnet ein Skript in einer SCR-Datei auf. 

Script - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus. 

RScript - führt eine Skript-Datei nochmals aus. 

Pause - pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. 

Resume - fortsetzen einer gestoppten Skript-Datei. 
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Strecken (stretch) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Streckt Objekte. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: strecken 

Alias: str 

Menü: Ändern | Strecken 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: strecken 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte wählen, die durch Kreuzen-Fenster oder Kreuzen-Polygon gedehnt werden: (Wählen Sie 

einen Punkt, oder geben Sie K oder KP ein.) 

Gegenüberliegende Ecke: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

Dieser Befehl arbeitet nur mit dem Auswahlmodus Kreuzen. 

Objekte im Satz: 1 

Objekte wählen, die durch Kreuzen-Fenster oder Kreuzen-Polygon gedehnt werden: (Wählen Sie ein 

oder mehrere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Basispunkt der Versetzung: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y Koordinaten ein.) 

Zweiter Punkt der Versetzung: (Wählen Sie einen weiteren Punkt.) 

 

Ein Text kann nicht gestreckt werden. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte wählen, die durch 

Kreuzen-Fenster oder 

Kreuzen-Polygon gedehnt 

werden 

Wählt die Objekte für das Strecken aus, dazu müssen Sie den Modus Kreuzen oder 

Kreuzen-Polygon verwenden: 

 K - Kreuzen-Modus.  

 KP - Kreuzen-Polygon-Modus. 

 

Wenn Sie den Cursor verwenden, wählen Sie den zweiten Punkt links neben dem 

ersten Punkt. 

 
Der Kreuzen-Modus wird durch ein gestricheltes Auswahl-Rechteck dargestellt. 

 

Das Auswahl-Rechteck (oder -Polygon) bestimmt, wie sich dieser Befehl auf die 

Objekte auswirkt: 

 Objekte, die das Auswahl-Rechteck kreuzen, werden gestreckt. 

 Objekte innerhalb des Rechtecks werden verschoben. 

 Objekte außerhalb des Rechtecks bleiben an ihrem Platz. 

 
Basis Punkt der Versetzung Bestimmt den Startpunkt für das Strecken. 

Zweiter Punkt der 

Versetzung 

Bestimmt den Abstand für das Strecken durch den Abstand zweier Punkte, Basis und 

zweiter Punkt. 

 

Verfahren 

Strecken von Objekten 

So strecken Sie Objekte mit Griffen 
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Ähnliche Befehle 

Länge - ändert die Länge von offenen Objekten. 

Dehnen - dehnt offene Objekte. 

Varia - ändert die Größe von Objekten. 

Eigenschaften - ändert die Geometrie von Objekten. 
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Stil (style) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt oder ändert Textstile mit Hilfe des Zeichnungs Explorers. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: stil 

Alias: sti 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Textstile... 

Statusleiste: Standard 

 

: Stil 

Zeigt im Zeichnungs Explorer den Bereich Textstile an. 

 
Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen. 

Ändern Sie die Textstile oder erzeugen Sie neue Textstile und klicken Sie dann auf X, um den Befehl zu beenden. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Aktuelles  Kennzeichnet den aktuellen Textstil. Dies ist der Stil, der als Vorgabe für die Befehle Text und 

MText verwendet wird. 

Textstil 

Name 

Bestimmt den Namen des Textstils. 

 Um den Textstil umzubenennen, klicken Sie zweimal auf den Namen und geben Sie dann 

einen neuen Namen ein. 

 Um einen neuen Textstil zu erzeugen, klicken Sie auf den Knopf Neu. 

Höhe Definiert die Höhe des Textes. Geben Sie 0 oder eine größere Zahl als 0 ein: 

 0 - setzt keine Höhe. Beim Befehl Text werden Sie zur Eingabe einer Texthöhe 

aufgefordert. 

 Ungleich 0 - bestimmt die Höhe des Textes. Beim Befehl Text werden Sie nicht mehr zur 

Eingabe einer Texthöhe aufgefordert. 

Breiten 

Faktor 

Bestimmt den Breitenfaktor des Textes. Z. B. bei der Eingabe von 2 wird der Text doppelt so breit. 

Geben Sie eine Zahl größer oder kleiner als 1 ein: 

 Kleiner als 1 - der Text wird zusammengepresst. 

 
 Größer als 1 - der Text wird gestreckt. 
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Neigungs 

Winkel 

Bestimmt den Winkel für einen schrägen Text. Z. B. wird bei der Eingabe von 15, der Text um 15 

Grad nach vorn geneigt. 

Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein: 

 Negative Zahl - neigt den Text nach links. 

 
 0 - der Text ist gerade.  

 Positive Zahl - neigt den Text nach rechts. 

 
Schrift Name Bestimmt die Verwendung von SHX- oder TTF-Fonts. Wählen Sie einen Namen aus der 

Auswahlliste aus: 

 
 SHX sind compilierte Schriftdateien, erzeugt für AutoCAD und BricsCAD. 

 TTF sind TrueTyp-Font Dateien, erzeugt für Windows und Macintosh. 

BricsCAD kann jeden SHX- und TTF-Font auf Ihrem Computer verwenden. 

Stil Bestimmt den Stil für den TTF-Font. Wählen Sie einen Stil aus der Auswahlliste aus: 

 
 Standard - erscheint weder Fett noch Kursiv. 

 Fett - es wird Fettdruck verwendet. 

 Kursiv - es wird Kursivdruck verwendet. 

 Fett Kursiv - es wird Fett- und Kursivdruck verwendet. 

Diese Eigenschaft ist bei SHX-Fonts nicht verfügbar. 
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Sprache Bestimmt die Sprache für TTF-Fonts. Wählen Sie eine Sprache aus der Auswahlliste aus: 

 
Die verfügbaren Sprachen sind für jeden Font unterschiedlich. Diese Eigenschaft betrifft Akzente 

und andere Attribute von Sprachen. 

Diese Eigenschaft steht bei SHX-Fonts nicht zur Verfügung, verwenden Sie dafür Bigfont. 

Bigfont Listet die Namen von SHX-Bigfont-Dateien auf. Wählen Sie einen Namen aus der Auswahlliste 

aus: 

 
Mit "Bigfont" werden große SHX-Dateien bezeichnet, die Zeichen für mehrere Sprachen 

enthalten. Diese Eigenschaft ist für TTF-Fonts nicht verfügbar. Verwenden Sie die Sprach 

Einstellungen Ihres Betriebssystemes. 

Rückwärts Schaltet den Text rückwärts. Der Rückwärtstext ist hilfreich, wenn Sie einen Text auf die Rückseite 

einer Filmfolie oder anderen durchsichtigen Medien plotten. 

 Ja - der Text wird rückwärts gezeichnet. 

 
 Nein - der Text wird vorwärts gezeichnet. 

Von oben 

nach unten 

Schaltet den Text auf dem Kopf stehend. 

 Ja - der Text wird auf dem Kopf stehend gezeichnet. 

 
 Nein - der Text wird richtig herum gezeichnet. 

Vertikal Schaltet den Text vertikal. Nur einige SHX-Fonts unterstützen den vertikalen Text. TTF-Fonts 

können nicht vertikal gezeichnet werden, somit ist diese Option bei TTF-Fonts nicht verfügbar. 

 Ja - der Test wird vertikal gezeichnet. Der Befehl Text setzt den Drehwinkel automatisch 

auf 270 Grad. 

 
 Nein - der Text wird horizontal gezeichnet.  

5.  
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Werkzeugkasten 
Optionen 

Beschreibung 

Neu Erzeugt einen neuen Textstil. Der Stil wird mit NeuerStil1 benannt und hat die 

voreingestellten Eigenschaften. 

Um einen Stil umzubenennen: 

1. Machen Sie einen Doppelklick auf den Namen. 

2. Geben Sie einen neuen Namen ein. 

Löschen Löscht den ausgewählten Stil. Der aktuelle Textstil und der Textstil Standard können 

nicht gelöscht werden. 

Ist der Stil gerade in Verwendung, wird folgendes Dialogfenster angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Option. 

Löschen Achtung! Löscht den Stil, sowie auch den ganzen Text, der diesen Stil verwendet! 

Ändern Wählt Sie einen anderen Stil, bevor Sie den Stil löschen. Objekte, die den zu 

löschenden Stil zugewiesen haben, erhalten alternative den gewählten Stil. 

Zeigt eine Liste der verfügbaren Stile an: 

 
1. Wählen Sie den Namen eines Stils aus. 

2. Klicken Sie auf Ändern. 

Der Stil ist gelöscht und der Text nimmt den ausgewählten Stil an. 

Abbrechen Bricht die Operation ab, der Stil wird nicht gelöscht. 

 

Bereinig Löscht nicht verwendete Stile aus der Zeichnung. Folgende Stile können nicht bereinigt 

werden: 

 Der Textstil Standard. 

 Stile, die in der Zeichnung verwendet werden. 
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Schnellzugriff-Menü Optionen 

Rechter Mausklick auf den Layer-Namen im Zeichnungs Explorer zeigt folgendes Menü: 

 

 
 

Option Tastenkombination Beschreibung 

Neu Strg+N Erzeugt eine neuen Textstil. 

Löschen Strg+D Löscht Stile aus dem Zeichnungs Explorer. Folgende Stile können nicht 

gelöscht werden: 

 Standard. 

 Aktueller Stil. 

Bereinig Strg + V Bereinigt Stile aus der aktuellen Zeichnung. Folgende Stile können nicht 

bereinigt werden: 

 Standard. 

 Aktueller Stil. 

 Jeder Stil, der von einem Text verwendet wird. 

Ausschneiden Strg+X Schneidet den Stil und seine Eigenschaften in die Zwischenablage aus. 

Kopie Strg+C Kopiert den Stil und seine Eigenschaften in die Zwischenablage. 

Einfügen Strg+V Fügt den Stil aus der Zwischenablage in den Zeichnungs Explorer ein. 

Umbenenn  Benennt den ausgewählten Stil um. 

Alles 

markieren 

 Wählt alle Stile aus. 

Aktuell setzen  Bestimmt den aktuellen Stil. Es kann immer nur ein Stil der aktuelle Stil 

sein. 

Status Zeile 

Ein Rechtsklick auf Standard (oder den Namen eines anderen Stils) in der Statusleiste öffnet das 

Kontextmenü: 
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Kontext-
Menü 

Beschreibung 

Standard Wählt den Textstil Standard aus. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Textstile enthält, werden die Namen hier aufgelistet. 

Eigenschaften 

 

Öffnet im Zeichnungs Explorer den Bereich Textstile. 

 

Verfahren 

Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer Textstile öffnen 

Einen Textstil erzeugen 

Einen Textstil ändern 

Einen Textstil aktuell setzen 

Einen Textstil löschen 

Ähnliche Befehle 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

Text - platziert einzeiligen Text in Zeichnungen. 

-Text - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. 

MText und - MText - platziert Absatz Text. 

AttDef - definiert Attribut Texte. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Ändern -ändert die Position von Texten. 

TxtAufl - löst Text in Polylinien auf. 

Rechtschreibung - überprüft den Text einer Zeichnung auf Rechtschreibung. 

Eigenschaften - ändert die Text Eigenschaften. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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-Stil (-style) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt oder ändert Textstile über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -stil 

Transparent: '-stil 

Alias: nicht definiert 

Statusleiste: Standard 

 

: -stil 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

? um vorhandene Stile aufzulisten/<Textstil ändern oder erstellen> <STANDARD>: (Geben Sie einen 

Namen oder ein ? ein) 

Schrift <txt.shx>: (Geben Sie den Namen einer SHX- oder TTF-Font Datei ein, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

Schrift: txt.shx Bigfont: ist ausgewählt 

Texthöhe <0">: (Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten 

Wert zu akzeptieren.) 

Breitenfaktor <1.0000>: (Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den 

voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

Neigungswinkel <0">: (Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den 

voreingestellten Wert zu akzeptieren.) 

Text rückwärts schreiben? <Nein> (Geben Sie J oder N ein.) 

Text auf dem Kopf? <Nein> (Geben Sie J oder N ein.) 

Text vertikal? <Nein> (Geben Sie J oder N ein.) 

 

Dieser Befehl wird für die Erzeugung von Textstilen verwendet, die dann im Befehl Text angewendet werden. 

Stile werden auch vom Befehl MText genutzt, aber es können nicht alle Eigenschaften über den Befehl -Stil 

geändert werden. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Textstil ändern 

oder erstellen 

Bestimmt den Namen des Textstils. 

 Um einen bestehenden Stil zu bearbeiten, geben Sie seinen Namen ein. 

 Um einen neuen Stil zu erzeugen, geben Sie einen neuen Namen ein. 

?, um vorhandene 

Stile aufzulisten 

Listet die Namen der Stile in der Zeichnung auf. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Aufzulistende (r) Textstil (e) - bestimmt, welcher Stil aufgelistet wird: 

 * - listet alle Textstile auf. 

 Name* - listet alle Textstile auf, die mit Name beginnen. 

 Name - listet den Textstil Name auf. 

Die Liste sieht wie folgt aus: 

Textstile: 

Stilname: STANDARD 

Schriftendatei: txt.shx 

    Höhe: 0"  Breitenfaktor: 1.000  Stufen Winkel: 0" 

    Generierung: Normal 

Schriftart Bestimmt, ob die SHX- oder TTF-Font Datei verwendet wird: 
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 SHX sind compilierte Schriftdateien, erzeugt für AutoCAD und BricsCAD. 

 TTF sind TrueTyp-Font Dateien, erzeugt für Windows und Macintosh. 

BricsCAD kann jeden SHX- und TTF-Font auf Ihrem Computer verwenden. 

Texthöhe Definiert die Höhe des Textes. 

Geben Sie 0 oder eine größere Zahl als 0 ein: 

 0 - setzt keine Höhe. Beim Befehl Text werden Sie zur Eingabe einer Texthöhe 

aufgefordert. 

 Ungleich 0 - bestimmt die Höhe des Textes. Beim Befehl Text werden Sie nicht 

mehr zur Eingabe einer Texthöhe aufgefordert. 

Breitenfaktor Bestimmt den Breitenfaktor des Textes. 

Z. B. bei der Eingabe von 2 wird der Text doppelt so breit. 

Geben Sie eine Zahl größer oder kleiner als 1 ein: 

 Kleiner als 1 - der Text wird zusammengepresst. 

 
 Größer als 1 - der Text wird gestreckt. 

 
Stufen Winkel Bestimmt den Winkel für einen schrägen Text. 

Z. B. wird bei der Eingabe von 15, der Text um 15 Grad nach vorn geneigt. 

Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein: 

 Negative Zahl - neigt den Text nach links. 

 
 0 - der Text ist gerade.  

 Positive Zahl - neigt den Text nach rechts. 

 
Text rückwärts 

schreiben? 

Schaltet den Text rückwärts. 

Der Rückwärtstext ist hilfreich, wenn Sie einen Text auf die Rückseite einer Filmfolie oder 

anderen durchsichtigen Medien plotten. 

Geben Sie J oder N ein: 

 Ja - der Text wird rückwärts gezeichnet. 

 
 Nein - der Text wird vorwärts gezeichnet. 

Text auf dem 

Kopf? 

Schaltet den Text auf dem Kopf stehend. 

Geben Sie J oder N ein: 

 Ja - der Text wird auf dem Kopf stehend gezeichnet. 

 
 Nein - der Text wird richtig herum gezeichnet. 

Text vertikal? Schaltet den Text vertikal. 

Nur einige SHX-Fonts unterstützen den vertikalen Text. TTF-Fonts können nicht vertikal 

gezeichnet werden. 

Diese Aufforderung wird bei TTF-Fonts nicht angezeigt. 

Der Befehl Text setzt den Drehwinkel automatisch auf 270 Grad. 

Geben Sie J oder N ein: 

 Ja - der Text wird vertikal gezeichnet. 
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 Nein - der Text wird horizontal gezeichnet.  

Status Zeile 

Ein Rechtsklick auf Standard (oder den Namen eines anderen Stils) in der Statusleiste öffnet das 

Kontextmenü: 

 

     

Kontext-
Menü 

Beschreibung 

Standard Wählt den Textstil Standard aus. 

Wenn die Zeichnung zusätzliche Textstile enthält, werden die Namen hier aufgelistet. 

Eigenschaften 

 

Öffnet im Zeichnungs Explorer den Bereich Textstile. Sehen Sie auch beim Befehl Stil nach. 
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Verfahren 

Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer Textstile öffnen 

Einen Textstil erzeugen 

Einen Textstil ändern 

Einen Textstil aktuell setzen 

Einen Textstil löschen 

Ähnliche Befehle 

Stil - erstellt und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. 

Text - platziert einzeiligen Text in Zeichnungen. 

-Text - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. 

MText und - MText - platziert Absatz Text. 

AttDef - definiert Attribut Texte. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Ändern -ändert die Position von Texten. 

TxtAufl - löst Text in Polylinien auf. 

Rechtschreibung - überprüft den Text einer Zeichnung auf Rechtschreibung. 

Eigenschaften - ändert die Text Eigenschaften. 
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Sonneneigensch (sunproperties) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfenster im "Zeichnungs-Explorer - Lichter" Editor. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Sonneneigensch 

Alias: son 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Lichter... oder Ansicht | Rendern | Lichter | Sonnen Eigenschaften... 

Werkzeugkasten: Rendern |  

Einstellungen 

Einstellung Beschreibung 

Allgemein  

Status Schaltet die Sonne Ein/Aus. Wenn ausgeschaltet, haben die Sonneneigenschaften 

keinen Effekt. 

Intensitätsfaktor Definiert die Intensität und die Helligkeit der Sonne. Je höher die Zahl, je heller das 

Licht. 

Farbe Legt die Farbe des Sonnenlichts fest. Wählen Sie eine Farbe in der Drop-Down-Liste 

oder wählen Sie Farbe wählen..., um den Dialog Wähle Farbe zu öffnen. 

Schatten Schaltet die Berechnung und die Anzeige von Schatten für das Sonnenlicht ein oder 

aus. Schalten Sie diese Option aus, um die Leistung zu steigern. 

Sonnen Winkel 

Berechnung 

 

Datum Zeigt das aktuelle Datum an. Klicken Sie auf das Feld, um das Datum einzustellen. 

Zeit Zeigt die aktuelle Zeit an. Klicken Sie, um die Zeit in der Drop-Down-Liste 

auszuwählen. 

Sommerzeit Definiert ob die Sommerzeit berücksichtigt wird oder nicht. 

Azimut Zeigt den horizontalen Sonnenwinkel an, gemessen im Uhrzeigersinn von Norden. 

Diese Einstellungen werden automatisch aus dem Datum, der Zeit und Sommerzeit 

Einstellungen berechnet. 

Höhe Zeigt den vertikalen Winkel der Sonne an, gemessen vom Horizont. Diese Einstellung 

wird automatisch aus dem Datum, der Zeit und Sommerzeit Einstellungen berechnet. 

Quell-Vektor Zeigt die Richtung des Sonnenlichts an. Diese Einstellungen werden automatisch aus 

dem Datum, der Zeit, den Sommerzeit Einstellungen und den Einstellungen der 

geographischen Lage berechnet. 

Gerenderte Schatten-

Details 

 

Typ Legt den Schattentyp fest. Die Optionen sind: Scharf, Weich (zugeordnet) weich 

(Bereich). 

Map Größe Diese Option gehört zu dem weichen (zugeordneten) Schatten-Typ. Wählen Sie den 

gewünschten Wert aus der Drop-Down-Liste aus. 

Weichheitsgrad Definiert das Erscheinungsbild der Schattenkanten. 



S 

1023 

Ähnliche Befehle 

Licht - erstellt ein neues Licht. 

Geoposition - legt die geographische Lage der Zeichnung fest. 

Lichtliste - öffnet den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter. 

Render - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. 
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SvgOptionen (svgoptions) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt die SVG (Scalable Vector Graphics) Export-Optionen im Dialog Einstellungen an. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: svgoptionen 

 

: Befehlszeile 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

Export - exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. 
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SysFenster (syswindows) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ordnet Fenster an (die Abkürzung für "System Fenster"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: sysfenster 

Menü:  Fenster | Überlappend oder Vertikal anordnen oder Horizontal anordnen 

 

: SysFenster 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

MDI-Fenster anordnen: Horizontal/Vertikal/Symbole anordnen/<Übereinander>: (Geben Sie eine Option 

ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Horizontal Ordnet Fenster horizontal an. 

 
Vertikal Ordnet Fenster vertikal an. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

1026 

Symbole anordnen Ordnet die Symbole an, wenn alle Fenster minimiert werden. 

 
Überlappend Überlappende Anordnung der Fenster. 

 

Ähnliche Befehle 

FÜberlapp - ordnet Fenster überlappend an. 

FSchliessen - schließt das aktuelle Ansichtsfenster. 

AlleSchliessen - schließt alle Fenster. 

FUntereinander - ordnet Fenster horizontal an. 

FAnordnen - ordnet verkleinerte Fenster an. 

FNebeneinander - ordnet Fenster vertikal an. 
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Stutzen (trim) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stutzt Objekte an einer Schnittlinie. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  stutzen 

Alias:  su 

Menü:  Ändern | Stutzen 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: stutzen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Schnittobjekte zum Stutzen wählen <EINGABETASTE für alle>: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte, 

oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Objekte in der Zeichnung zu wählen.) 

Objekte im Satz: 1 

Schnittobjekte zum Stutzen wählen <EINGABETASTE für alle>: (Drücken Sie die Eingabetaste, um mit 

dem Befehl fortzufahren.) 

 
ZAun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/<Objekt für Stutzen wählen oder Umschalt-

Auswahl um Dehnen >: (Wählen Sie ein Objekt, oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die 

Umschalt-Taste, und wählen dann ein Objekt, um es zu dehnen.) 

Zaun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/Zurück/<Wähle Objekt um Stutzen, oder Umschalt-

Auswahl um Dehnen>: (Wählen Sie ein weiteres Objekt.) 

Zaun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/Zurück/<Wähle Objekt um Stutzen, oder Umschalt-

Auswahl um Dehnen>:(Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Umschalt Taste Dehnt die gewählten Objekte anstatt sie zu stutzen. Bei der Ausführung der Befehle Stutzen 

oder Dehnen, wird durch das drücken der Umschalttaste zwischen Stutzen und Dehnen 

umgeschaltet. 

Schnittobjekte zum 

Stutzen wählen 

Wählen Sie eine oder mehrere Objekte, die als Schnittlinien benutzt werden; es kann auch 

Text gewählt werden. 

Diese Objekte definieren, wo die kreuzenden Objekte gestutzt werden. 

Wählen Sie eine oder mehrere Objekt mit einer Auswahl-Methode. 

EINGABETASTE für 

alle 

Wählt alle Objekte in der Zeichnung aus, außer Objekte, die auf gefrorenen Layern liegen. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um alle auszuwählen. 

Beachten Sie, dass Objekte, die als Schneideelement dienen, auch abgeschnitten werden 

können. 

Objekt für Stutzen 

wählen 

Wählen Sie das Objekt, das gestutzt werden soll. 

Wählen Sie ein einzelnes Objekt; es kann immer nur ein Element gestutzt werden. 

Ihr gewählter Punkt definiert den Teil des Objektes das entfernt werden soll. 

 
Kantenmodus Schaltet den Kantenmodus. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Dehnen/Nicht dehnen - geben Sie D oder N ein.  

 Dehnen - stutzt Objekte, die die Schnitt-Objekte nicht physisch schneiden. 

 
 Nicht dehnen - stutzt nur Objekte, die sich wirklich schneiden. 

 
Siehe Option Projektion. 

 

ZAun Schneidet Objekte interaktiv; Sie werden aufgefordert: 

Erster Punkt des Zauns: - definieren Sie den Zaun Startpunkt.  

Nächster Zaun-Punkt - definieren Sie den nächsten Punkt, drücken Sie die Eingabetaste, um 

die Option zu verlassen.  

Wenn Sie Zaun Punkte in der Zeichnung wählen, stutzt BricsCAD Objekte unter dem Zaun 

sofort. 

Der Teil zwischen anderen Objekten wird gestutzt: 
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Verwenden Sie diese Option, zusammen mit ALLE (wählt alle Objekte zum Stutzen). 

Kreuzen Schneidet Objekte interaktiv; Sie werden aufgefordert: 

Erste Ecke des Kreuzen-Fensters - geben Sie die erste Ecke ein.  

Gegenüberliegende Ecke - geben Sie den zweiten Eckpunkt ein.  

Objekte, die das definierte Rechteck kreuzen werden gestutzt. 

Projektion Definiert, wie Kreuzungen projiziert werden; Sie werden aufgefordert: 

Keine/Bks/Ansicht - geben Sie eine Option ein.  

Diese Option wirkt sich auf die Operationen der Kanten-Option aus. 

Keiner Kreuzungen werden nicht projiziert. 

Nur diejenigen Objekte, die sich wirklich schneiden werden gestutzt. 

BKS Schnittpunkte werden in die x-, y-Ebene des aktuellen BKS projiziert. 

Objekte, die sich scheinbar schneiden, werden gestutzt. 

Ansicht 

 

Schnittpunkte werden über den aktuellen Ansichtspunkt projizierte. 

Objekte, die sich scheinbar schneiden, werden gestutzt. 

Löschen Löscht die ausgewählten Objekte; und fordert Sie auf: 

Wählen Sie Objekte die gelöscht werden sollen - wählen Sie Objekte.  

 

Zurück Macht die letzte Stutzen-Aktion rückgängig. 

Wiederholen Sie diese Option, um frühere Stutzen-Aktionen rückgängig zu machen. 

Verfahren 

Stutzen von Objekten 

Ähnliche Befehle 

Bruch - schneidet Teile aus Objekten. 

Fase - Verschneidungen werden gefast. 

Dehnen - Dehnt offene Objekte zu Grenzen. 

Abrunden - verbindet sich kreuzende Linien mit einem Bogen. 

Einstellungen - legt Parameter für das Stutzen fest. 
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SchriftFeldAkt (updatefield) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Aktualisiert Felder in ausgewählten MTEXT-Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  schriftfeldakt 

Menü:  Werkzeuge | Felder aktualisieren... 

Werkzeugkasten: Neuzeichnen/Regen |  

 

: schriftfeldakt 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie die Felder aus, die Sie aktualisieren wollen: Wählen Sie die Textobjekte, deren Felder Sie 

aktualisieren möchten 

oder geben Sie alle ein. Drücken Sie dann die Eingabetaste, um alle Textelemente mit Feldern zu wählen. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Felder in den ausgewählten MTEXT-Objekten zu aktualisieren. 

Verfahren 

Aktualisieren eines Feldes 

Ähnliche Befehle 

MText - platziert Absatz Text.  

Schriftfeld - Fügt ein Schriftfeld in einen mehrzeiligen Text ein.  

 

f/field.htm
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Teilen (divide) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert Punkte oder Blöcke auf einem Objekt. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: teilen 

Alias: tl 

Menü: Ändern | Teilen 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: teilen 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekt wählen, das geteilt werden soll: (Wählen Sie eine Linie, Polyline, Spline, Bogen, Kreis oder 

Ellipse.) 

Blöcke/<Anzahl der Segmente>: (Geben Sie eine Zahl ein, oder geben Sie ein B ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekt wählen, das geteilt 

werden soll 

Wählen Sie ein einzelnes Objekt: Linie, Polylinie, Spline, Bogen, Kreis oder Ellipse. 

Anzahl der Segmente Bestimmt die Anzahl der Segmente; die Egmente beginnen am Auswählpunkt. 

Verwenden Sie die Systemvariablen PDMODE und PDSIZE, um die Punkte 

sichtbar zu machen. 

Blöcke Verwendet Blöcke anstelle von Punkten. 

Name der einzufügenden 

Blöcke 

Definiert den Namen des Blocks; der Block muss in der Zeichnung 

vorhanden sein. 

Block mit Objekt ausrichten Schaltet, ob die Blöcke am Objekt ausgerichtet werden: 

 Ja - dreht die Blöcke ausgerichtet am Objekt. 

 Nein - dreht die Blöcke nicht, diese behalten ihre ürsprüngliche 

Ausrichtung. 

Anzahl der Segmente Bestimmt die Anzahl der Segmente; die Egmente beginnen am 

Auswählpunkt. 

Verfahren 

Ein Objekt mit Punkten teilen 

Ein Objekt mit Blöcken teilen 
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Ähnliche Befehle 

Messen - platziert Punkte in gleichem Abstand auf einem Objekt. 

Punkt - platziert Punkte in einer Zeichnung. 

DdPType - bestimmt die Darstellung und die Größe von Punktobjekten über das Dialogfenster 

Einstellungen. 
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Tabelle (table) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über eine Dialog Eingabe. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: tabelle 

Menü: Zeichnen | Tabelle... 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: tabelle 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie die gewünschten Optionen und klicken Sie dann auf OK.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Tabellen Stil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie einen Tabellen Stil aus. 

Tabellen Stil Explorer Öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile 

Zell Stile Wählen Sie den Zellstil. Die Optionen sind: Titel, Kopfzeile oder Daten. 

Die Eigenschaften der Zellstile werden im Tabellen Stil definiert. 

Erste Zeile Zellstil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie einen Zellstil für die 

erste Zeile. 

Standard: Titel 

Zweite Zeile Zellstil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie einen Zellstil für die 

zweite Zeile. 

Standard: Kopfzeile  

Alle anderen Zeilen Zellstil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie einen Zellstil für alle 

anderen Zeilen. 

Standard: Daten 
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Tabellen Optionen  

Starten mit leerer Tabelle Erstellt eine neue leere Tabelle. 

Aus Daten Der Zelleninhalt wird aus einer CSV-Datendatei gelesen. 

Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ) und wählen Sie 

eine CSV-Datei aus. 

Von Attribut-Extraktion (noch nicht implementiert) 

  

Verhalten der Einfügemarke  

Einfüge-Punkt angeben Wenn die Schaltfläche OK gedrückt wird, werden Sie aufgefordert, 

eine Einfügemarke für die Tabelle anzugeben. Die linke obere Ecke der 

Tabelle ist mit dem Fadenkreuz verbunden. 

Fenster angeben Wenn die Schaltfläche OK gedrückt wird, werden Sie in der 

Befehlszeile aufgefordert: 

Erste Ecke festlegen:: Geben Sie die Position der linken oberen Ecke 

der Tabelle an. 

Geben Sie die zweite Ecke an: Geben Sie die Position der unteren 

rechten Ecke der Tabelle an. 

  

Spalten / Zeilen Einstellungen Definiert die Anzahl der Spalten und Daten Zeilen und/oder die 

Spaltenbreite und Zeilenhöhe. 

Spalten Geben Sie die Anzahl der Spalten an. 

Spalten Breite Geben Sie die Spaltenbreite ein. 

Daten Zeilen Geben Sie die Anzahl der Datenzeilen an. 

Zeilen Höhe Geben Sie die Zeilenhöhe ein. 

  

OK Fügt die Tabelle in die Zeichnung ein (siehe Verhalten der Einfügemarke). 

Verfahren 

Erstellen einer leeren Tabelle 

Erstellen einer Tabelle aus Daten 

Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern 

Ähnliche Befehle 

-Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Tabellenmod - ändert die Eigenschaften der ausgewählten Tabellenzellen. 

Tabellebearb - bearbeitet den Zellinhalt. 

Tabellenexport - exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. 

Tabellenstil - erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog. 

Schriftfeld - fügt ein Feld in einen mehrzeiligen Text, Tabellenzelle oder Attribut ein.  
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-Tabelle (-table) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -tabelle 

 

: -tabelle 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie die Anzahl der Spalten ein oder [Auto] <5>: Geben Sie die Anzahl an Spalten an oder geben 

Sie A ein und drücken Sie die EINGABETASTE. 

Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein oder [Auto] <3>: Geben Sie die Anzahl der Datenzeilen ein oder 

geben Sie A ein und drücken Sie die EINGABETASTE. 

Einfügepunkt angeben oder [Stil/Breite/Höhe]: Geben Sie den Einfügepunkt an oder wählen Sie eine 

Option. 

Erste Ecke festlegen: Geben Sie die Position der oberen linken Ecke der Tabelle an. 

Geben Sie die zweite Ecke an: Geben Sie die Position der unteren rechten Ecke der Tabelle an. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Auto Die Anzahl der Spalten oder Zeilen wird dynamisch definiert, wenn die Tabelle eingefügt 

wird. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erste Ecke festlegen: Geben Sie die Position der linken oberen Ecke der Tabelle an. 

Geben Sie die zweite Ecke an: Geben Sie die Position der unteren rechten Ecke der Tabelle 

an. 

Stil Gibt den Tabellen Stil an. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie den Tabellen Stil Namen ein <Standard>: Geben Sie den Namen des Tabellen 

Stils ein, dann drücken Sie die EINGABETASTE. 

Breite Definiert die Spaltenbreite. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie die Zellenbreite ein <6.0000>: Geben Sie die Spaltenbreite in der Befehlszeile 

ein, und drücken Sie die EINGABETASTE. 

Höhe Definiert die minimale Zeilenhöhe. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie die minimale Zellenhöhe ein <4>: Geben Sie die minimale Zeilenhöhe in der 

Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE. 

Einfügepunkt 

angeben 

Geben Sie die Position der linken oberen Ecke der Tabelle an.  

Verfahren 

Erstellen einer leeren Tabelle 

Erstellen einer Tabelle aus Daten 

Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern 
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Ähnliche Befehle 

Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. 

Tabellenmod - ändert die Eigenschaften der ausgewählten Tabellenzellen. 

Tabellebearb - bearbeitet den Zellinhalt. 

Tabellenexport - exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. 

Tabellenstil - erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog. 
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Tabellebearb (tabledit) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Bearbeiten von Text in einer Tabellenzelle. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: tabellebearb 

Maus: Rechts-Klick in eine Tabellenzelle 

 

: Befehlszeile 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie zu bearbeitende Tabellenzelle: Klicken Sie auf eine Tabellenzelle. 

 

Zeigt den Dialog Text Formatierung an: 

 

Befehls Optionen 

Finden Sie unter Mtext. 

Verfahren 

Bearbeiten des Tabellen Inhalts 

Bearbeiten einer Tabelle mithilfe der Eigenschaften Leiste 

Bearbeiten einer Zelle in der Eigenschaften-Leiste 

Ähnliche Befehle 

Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. 

-Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Tabellenmod - ändert die Eigenschaften der ausgewählten Tabellenzellen. 

Tabellenexport - exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. 

Tabellenstil - erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog. 

Mtext - platziert mehrzeiligen Text in Zeichnungen über einen Dialog. 

Ddedit - Bearbeitung von einzeiligem Text, mehrzeiligem Text, Attributdefinitionen und Attributtext. 
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Tabellenexport (tableexport) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: tabellenexport 

Kontext Menü: Tabelle exportieren... 

 

: tabellenexport 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie die Tabelle zum Exportieren: Klicken Sie auf ein Tabellen Objekt 

 

Der Dialog Exportiere Daten wird angezeigt: 

Wenn aus dem Kontext Menü gestartet wird, wird sofort der Dialog "Exportiere Daten" angezeigt. 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Speichern in: Wählen Sie einen Ordner. 

Dateiname: Geben Sie einen Namen für die CSV-Datei ein. 

Standardnamen: <Tabelle>.csv 

Speichern Exportiert die Zelldaten und erstellt die CSV-Datei. 

Abbrechen Bricht den Tablellenexport Befehl ab. 

Verfahren 

Exportieren einer Tabelle 

Definieren des Listentrennzeichens 



T 

1039 

Ähnliche Befehle 

Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. 

-Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Tabellenmod - ändert die Eigenschaften der ausgewählten Tabellenzellen. 

Tabellebearb - bearbeitet den Zellinhalt. 

Tabellenstil - erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog. 
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TabellenMod (tablemod) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Ändert die Eigenschaften von ausgewählten Tabellenzellen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: tabellenmod 

Maus: Klicken Sie auf eine Tabellenzelle. 

 

: tabellenmod 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie zu bearbeitende Tabellenzelle: Klicken Sie auf die Zelle, die Sie ändern möchten oder drücken und 

halten Sie die linke Maustaste gedrückt und definieren Sie ein Rechteck, um mehrere Zellen auszuwählen. 

 

Zeigt einen Werkzeugkasten an: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zeile oben einfügen Fügt eine leere Zeile oberhalb der Auswahl ein. 

Zeile unten einfügen Fügt eine leere Zeile unterhalb der Auswahl ein. 

Zeile löschen Löscht die Zeile(n) der Auswahl. 

Spalte links einfügen Fügt eine leere Spalte auf der linken Seite der Auswahl ein. 

Spalte rechts einfügen Fügt eine leere Spalte auf der rechten Seite der Auswahl ein. 

Spalte löschen Löscht die Spalte(n) der Auswahl. 

Zellen zusammenführen Verbindet die ausgewählten Zellen. 

Wählen Sie eine Option: 

 
Zellen wieder teilen Teilt vorher zusammengeführte Zellen wieder auf. 

Setze Rahmen-Stil Definiert die Rahmenart der Auswahl (noch nicht implementiert). 

Definiere Textausrichtung Legt die Textausrichtung der ausgewählten Zellen fest. 
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Wählen Sie eine Option: 

 

Sperren/Entsperren von 

Zellen 

Sperrt/Entsperrt die ausgewählten Zellen 

Klicken Sie auf die Schaltfläche. BricsCAD antwortet in der Befehlszeile: 

Inhalt der Zelle gesperrt 

Inhalt der Zelle nicht gesperrt 

Zellformat Definiert das Zellformat der Auswahl (noch nicht implementiert) 

 
Zellstil 

Legt den Stil der markierten Zellen fest. 

Wählen Sie eine Option: 

 

 
Zellhintergrund 

Legt die Hintergrundfarbe für die Auswahl fest. 

Wählen Sie eine Farbe, 

oder klicken Sie auf Farbe wählen..., um die Index Farben Palette zu öffnen. 

Rechtsklick Zeigt ein Kontext-Menü an: 

 
 Zelleninhalt löschen: Löscht den Text der ausgewählten Zellen. 

 Zell-Überschreibungen entfernen: Setzt alle Zelleigenschaften der 

markierten Zellen auf die Zell Stil-Einstellungen zurück, wie im 

Tabellen Stil definiert. 

 Tabellen-Überschreibungen entfernen: Setzt alle Zelleigenschaften 

der Tabelle auf die Zell Stil-Einstellungen zurück, wie im Tabellen Stil 

definiert. 

 

Verfahren 

Bearbeiten einer Tabelle mit Griffen 

Bearbeiten einer Tabelle mithilfe des Werkzeugkastens Tabelle 

Bearbeiten einer Tabelle mithilfe der Eigenschaften Leiste 

Bearbeiten einer Zelle in der Eigenschaften-Leiste 

Ähnliche Befehle 

Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. 

-Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Tabellebearb - bearbeitet den Zellinhalt. 

Tabellenexport - exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. 

Tabellenstil - erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog. 
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Tabellenstil (tablestyle) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Dialog Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: tabellenstil 

Menü: Einstellungen | Tabellen Stile... 

 

: tabellenstil 

Zeigt den Bereich Tabellen Stile des Dialogs Zeichnungs Explorer an: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu Erstellt einen neuen Tabellen Stil. 

 
Klicken Sie auf das Feld TabellenStil-Name, um den Vorgabe Namen NeuerStil1 zu ändern. 

Löschen Löscht den aktuell ausgewählten Tabellen Stil. 

Ein Tabellen Stil, der in der Zeichnung verwendet wird, kann nicht gelöscht werden. 

Voransicht Eine Vorschau auf den aktuell ausgewählten Tabellen Stil. 

Zell-Stil-

Einstellungen 

Definiert die Zellen Stil-Einstellungen für jeden Zelltyp (Titel, Kopf- Daten) 

Zell-Typ Drücken Sie die Schaltfläche, und wählen Sie einen Zelltyp aus. 

 
Die Einstellungen für den ausgewählten Zelltyp werden angezeigt. 

Textstil Legt die Farbe, den Stil und die Höhe des Textes für den ausgewählten Zelltyp fest. 

Zell 

Begrenzung 

Definiert den Abstand zwischen dem Zellenrahmen und dem Inhalt der Zelle. 

 Horizontal: Abstand zwischen dem Zellinhalt und dem vertikalen Zellrahmen. 

 Vertikal: Abstand zwischen dem Zellinhalt und dem horizontalen Zellrahmen 

Anzeigen Definiert die Hintergrundfarbe und die Ausrichtung. 

 Hintergrundfarbe: Wählen Sie eine Farbe oder Farbe wählen..., um die 

Farbpalette zur Auswahl anzuzeigen. 

 Ausrichten: Drücken Sie die Listen Schaltfläche, und wählen Sie eine 

Ausrichtung aus: 

 
Grenze Legt die Linienstärke und Farbe der Zellenrahmen fest. 

 Linienstärke: Wählen Sie eine Linienstärke in der Liste. 

Bitte beachten Sie, dass die Linienstärken nur angezeigt werden, wenn die 

LST-Option in der Statuszeile aktiviert ist. 

 Farbe: Wählen Sie eine Farbe oder Farbe wählen..., um die Farbpalette zur 

Auswahl anzuzeigen. 

Zell 

Rahmen 

Klicken Sie auf eine Schaltfläche, um eine Option auszuwählen: 

 

Verfahren 

Öffnen des Tabellen Stile Explorers 

Erstellen eines Tabellen Stils 

Bearbeiten eines Tabellen Stils 

Anwenden eines Tabellen Stils auf eine Tabelle 

Löschen eines Tabellen Stils 
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Ähnliche Befehle 

-Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. 

Tabelle - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. 

Tabellenmod - ändert die Eigenschaften der ausgewählten Tabellenzellen. 

Tabellebearb - bearbeitet den Zellinhalt. 

Tabellenexport - exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. 

Farbe - definiert die aktuelle Farbe über einen Dialog. 

Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über den Zeichnungs Explorer. 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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Tablett 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Konfiguriert und kalibriert Tabletts und schaltet den Tablett Modus ein oder aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  tablett 

Kurztaste:  T 

Alias:  ta 

Menü:  Einstellungen | Tablett 

Statuszeile:  TABLETT 

 

: tablett 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Tablett: Ein/Aus/KALibrieren/KonFiGurieren/<Ein>: (Geben Sie eine Option ein.) 

 

Dieser Befehl setzt voraus, dass Wintab32.dll von Wacom Technology, Corp. auf dem Computer installiert ist. 

Laden Sie sichWintab32.dll aus dem Internet herunter, dann platzieren Sie die Datei in Ihrem Systemverzeichnis: 

C:\Windows\System32. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus ein. 

Die gesamte Fläche des Tabletts wird wie eine Maus für das Wählen von Punkten und die 

Auswahl von Objekten benutzt. 

AUs Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus aus. 

Es steht dann den Menü-Bereichen zur Verfügung, die zur Auswahl von Befehlen dienen. 

KALibrieren Kalibriert die Koordinaten des Tabletts. 

KonFiGurieren Konfiguriert die Tablett-Menü Bereiche. 

Status Zeile 

Rechter Mausklick auf TABLETT in der Statuszeile öffnet das Kontextmenü: 
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Kontext-Menü Beschreibung 

Ein Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus ein. 

AUs Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus aus. 

Einstellungen 

 

Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs Einstellungen. 

 
Tablett 

Modus 

Schaltet den Tablett-Modus: 

 Ein - schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus ein.  

 Aus - schaltet Tablett Digitalisierungs Modus aus. Der Zugriff auf die Tablett-

Befehle ist möglich. 

Verfahren 

Benutzen eines Digitalisier Tabletts mit BricsCAD 

Herunterladen des Tablett Unterlage und der CUI-Dateien 

Die Overlay CUI- Datei laden 

Das Tablett Ein- und Ausschalten 

Das Tablett konfigurieren  

Das Tablett kalibrieren 

Ähnliche Befehle 

Keine. 
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TabOb (tabsurf) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt eine 3D-Maschen-Oberfläche, indem ein Objekt entlang eines Pfades projiziert wird. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: tabob 

Menü: Modell | Netze | Extrudierte Oberfläche 

Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen |  

 

: tabob 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Zu extrudierendes Objekt wählen: (Wählen Sie ein einzelnes offenes Objekt.) 

Linie oder offene Polylinie für Extrusionspfad wählen: (Wählen Sie eine Linie oder eine Polylinie.) 

 

 
 

Das Objekt, das extrudiert werden soll, muss offen und ein einzelnes Objekt sein. 

Der Extrusionspfad kann eine Linie oder eine Polylinie sein. Die Polylinie muss kein gerades Liniensegment sein; 

wenn Sie einen Polylinienbogen oder eine Multisegment-Polylinie verwenden, ist die Extrusion immer "gerade", 

vom Anfangs- bis zum Endpunkt der Polylinie. 

Der Pfad ist ein Vektor, das bedeutet, dass seine Länge die Länge der Oberfläche bestimmt. Seine Richtung 

bestimmt die Richtung der Extrusion. Die Extrusion beginnt am Objekt, das extrudiert werden soll, geht aber in die 

Richtung, die durch den Pfad vorgegeben ist. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zu extrudierendes Objekt wählen Bestimmt die Querschnittsform der Extrusion. 

Linie oder offene Polylinie für Extrusionspfad wählen Bestimmt die Länge und Richtung der Extrusion. 
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Bearbeitung mit Griffen 

Extrudierte Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine extrudierte Oberfläche aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen 

Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben. 

 

Ähnliche Befehle 

Ai_Box - erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cone - erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-Netz. 

Ai_Cylinder - erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dish - erzeugt 3D Schalen als Oberflächen-Netz. 

Ai_Dome - erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. 

Kantob - erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. 

Ai_Pyramid - erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz. 

ROTOB - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. 

RegelOb - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. 

Ai_Sphere - erzeugt eine 3D Kugel als Oberflächen-Netz. 

Ai_Torus - erzeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. 

Ai_Wedge - erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz. 
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Tangente (tangent) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wechselt den Tangente Objektfang Modus; fängt sich tangential zu Kreisen, Bögen und anderen Objekten 

mit kreisförmigen Kurven. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: tangente 

Transparent: tan 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

: tangente 

Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. 

 
Wenn der Tangenten Objektfang Modus eingeschaltet ist, fängt sich der Cursor zu kreisförmigen Objekten, wie 

Kreise und Bögen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Tangente Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Tangente ein oder aus. Es werden tangentiale 

Punkte gefangen. 

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne 

Präfix Apostroph ( ' ) eingegeben werden. 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

1050 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

2DSchnittpunkt - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

Von – ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

 

CmdRef/p/parallel.htm
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Text (text) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert einzeiligen Text in der Zeichnung. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: text 

Alias:  tx, dtext 

Menü:  Zeichnen | Text 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: text 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Text: Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>: (Wählen Sie 

einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Höhe des Textes <0.2000>: (Definieren Sie die Höhe des Textes, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um den vorgegebenen Wert zu akzeptieren.) 

Drehwinkel des Textes <0>: (Definieren Sie den Winkel des Textes, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um den vorgegebenen Wert zu akzeptieren.) 

Text: (Geben Sie den Text ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.) 

Text: (Geben Sie einen weiteren Text ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.) 

Text: (Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen.) 

 
 

Für eine besser Kontrolle der Eigenschaften von Texten, verwenden Sie den Befehl MText . 

Um die Schreibweise von Texten zu prüfen, verwenden Sie den Befehl Rechtschreibung. 

Um Texte zu bearbeiten benutzen Sie den Befehl DdEdit.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Startpunkt Definiert den Ausgangspunkt für den Text. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Der Startpunkt wird durch die Justierung beeinflusst. 

Stil Definiert den Namen des Textstils; Sie werden aufgefordert: 

Zu verwendender Textstil (oder '?') - geben Sie den Namen eines Stiles ein oder geben Sie ein ? ein.  

Sehen Sie auch beim Befehl Stil nach. 
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? Listet die Namen der Stile, die in der Zeichnung gefunden wurden, auf; und gibt folgendes aus: 

Aufzulistende(r) Textstil(e) - definiert die Stile die aufgelistet werden sollen.  

 * - listet alle Stile auf. 

 name* - listet alle Stile auf, deren Namen mit "name" beginnen.  

 Name - listet den Textstil Name auf. 

 

Ausrichten Definiert eine angeglichene Ausrichtung. 

Richtet Texte zwischen zwei Punkten aus; Sie werden aufgefordert: 

Text-Startpunkt - definiert den Startpunkt des Textes. 

Text-Endpunkt - definiert den Endpunkt des Textes. 

 
Mit dieser Option wird die Höhe und die Winkel Eingabeaufforderung unterdrückt, da die Höhe und der 

Winkel durch die beiden Punkte bestimmt werden. 

 Drehwinkel des Textes wird durch den Winkel zwischen den beiden Punkten definiert. 

 Höhe des Textes wird proportional an die Länge des Textes angepasst. 

Mehr Zeichen für den gleichen Abstand macht den Text niedriger. 

 
 

Einpassen Platziert eingepassten Text. 

Passt Texte zwischen zwei Punkten ein und fordert Sie auf, die Höhe einzugeben: 

Text-Startpunkt - definiert den Startpunkt des Textes. 

Text-Endpunkt - definiert den Endpunkt des Textes. 

Höhe des Textes - definiert die Texthöhe.  

 
Diese Option unterdrückt die Winkel Eingabeaufforderung, da der Winkel durch die beiden Punkte 

bestimmt wird. 

Eingabe bestimmter Höhen kann dazu führen, dass der Text sehr gedehnt oder gepresst dargestellt wird. 

Mit dieser Option können Sie Texte auf sehr kleinem Raum unterbringen. 

 
 

Mittelpunkt Definiert die Textausrichtung unten mittig. 

Zentriert den Text in der Mitte der Grundlinie; Sie werden aufgefordert: 

Mittelpunkt des Textes - definieren Sie den Mittelpunkt der Grundlinie.  
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Mitte Definiert die Ausrichtung in der Mitte des Textes. 

Zentriert den Text genau in der Mitte des Textes; Sie werden aufgefordert: 

Mittelpunkt des Textes - definieren Sie den Mittelpunkt des Textes.  

 
Rechts Definiert den Text rechts ausgerichtet. 

Rechts-ausgerichtet; Sie werden aufgefordert: 

Punkt rechts des Textes - definieren Sie den rechten Punkt der Basislinie.  

 
Justieren Zeigt alle Text Justierungs Modi an; und fordert Sie auf: 

Text: Stil/Ausrichten/Einpassen/MittelPunkt/MItte/Rechts/OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR/<Startpunkt> - 

geben Sie eine Option ein.  

 OL - oben links  

 OZ - oben zentriert 

 OR - oben rechts  

 ML - mitte links  

 MZ - mittig zentriert (gleichbedeutend mit Mitte)  

 MR - mitte rechts  

 UL - unten links (gleichbedeutend mit Startpunkt)  

 UZ - unten zentriert (gleichbedeutend mit Mittelpunkt oder horizontalzentriert) 

 UR - unten rechts (gleichbedeutend mit rechts)  

 
 

 

Höhe des 

Textes 

Definiert die Höhe des Textes. 

Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Diese Eingabeaufforderung wird unter den folgenden Bedingungen nicht angezeigt: 

 Im Stil ist die Texthöhe bereits anders wie 0 definiert. 

 Der Ausrichtungsmodus ist Ausrichten. 

Drehwinkel 

des Textes 

Definiert den Winkel des Textes. 

Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Diese Eingabeaufforderung wird nicht angezeigt, wenn der Ausrichtungsmodus auf Ausrichten oder 

Einpassen eingestellt ist. 

Text Definiert den Text. 

Geben Sie eine Textzeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste. 

Die Eingabeaufforderung wird wiederholt; geben Sie weiteren Text ein. 
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Jede weitere Zeile des Textes wird unter der vorherigen Zeile positioniert. 

 
Beenden Sie den Befehl indem Sie bei der "Text"-Eingabeaufforderung die Eingabetaste drücken. 

Verfahren 

Einen einzeiligen Text erzeugen 

Einen mehrzeiligen Text erzeugen 

Text Systemvariablen definieren 

Bearbeitung mit Griffen 

Text kann direkt über Griffe verschoben werden: 

1. Wählen Sie den Text aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols. 

2. Ziehen Sie den Griff, um den Text zu verschieben. 

 
 

Ausgerichtete und eingepasste Texte haben zwei Griffe: 

 Ein Griff verschiebt den Text. 

 Der zweite Griff dient zum Dehnen und Drehen des Textes. Ausgerichteter Text ändert auch die 

Höhe. 

 

Ähnliche Befehle 

-Text - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus.  

MText und - MText - platziert Absatz Text.  

AttDef - definiert Attribut Texte. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Stil - erstellt und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

Ändern -ändert die Position von Texten. 

QText - schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus. 

TxtAufl - löst Text in Polylinien auf. 

Rechtschreibung - prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen. 

Suchen - sucht nach Text und ersetzt diesen optional. 

Eigenschaften - ändert die Text Eigenschaften. 
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-Text (-text) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert einzeiligen Text in der Zeichnung, und führt optional LISP Ausdrücke aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -text 

Alias:  -t 

 

: -text 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Text: Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>: (Wählen Sie 

einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) 

Höhe des Textes <0.2000> (Definieren Sie die Höhe des Textes, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

den vorgegebenen Wert zu akzeptieren.) 

Drehwinkel des Textes <0>: (Definieren Sie den Winkel des Textes, oder drücken Sie die Eingabetaste, 

um den vorgegebenen Wert zu akzeptieren.) 

Text: (Geben Sie den Text ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.) 

 
 

Wenn die Systemvariable TextEval auf 1 gesetzt ist, wertet dieser Befehl LISP Ausdrücke aus: 

Text: Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>: (Wählen Sie 

einen Punkt.) 

Höhe des Textes <0.2000>: (Drücken Sie die Eingabetaste.) 

Drehwinkel des Textes <0>: (Drücken Sie die Eingabetaste.) 

Text: (* pi 2) 

Das Ergebnis der Gleichung (pi x 2) wird als Text dargestellt: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Startpunkt Definiert den Ausgangspunkt für den Text. 

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. 

Der Startpunkt wird durch die Justierung beeinflusst. 

Stil Definiert den Namen des Textstils; Sie werden aufgefordert: 

Zu verwendender Textstil (oder '?') - geben Sie den Namen eines Stiles ein oder geben Sie ein ? ein.  

Sehen Sie auch beim Befehl Stil nach. 
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? Listet die Namen der Stile, die in der Zeichnung gefunden wurden, auf; und gibt folgendes aus: 

Aufzulistende(r) Textstil(e) - definiert die Stile die aufgelistet werden sollen.  

 * - listet alle Stile auf. 

 name* - listet alle Stile auf, deren Namen mit "name" beginnen.  

 Name - listet den Textstil Name auf. 

 

Ausrichten Definiert eine angeglichene Ausrichtung. 

Richtet Texte zwischen zwei Punkten aus; Sie werden aufgefordert: 

Text-Startpunkt - definiert den Startpunkt des Textes.  

Text-Endpunkt - definiert den Endpunkt des Textes. 

 
Mit dieser Option wird die Höhe und die Winkel Eingabeaufforderung unterdrückt, da die Höhe und der 

Winkel durch die beiden Punkte bestimmt werden. 

 Drehwinkel des Textes wird durch den Winkel zwischen den beiden Punkten definiert. 

 Höhe des Textes wird proportional an die Länge des Textes angepasst. 

Mehr Zeichen für den gleichen Abstand macht den Text niedriger. 

 
 

Anpassen Platziert eingepassten Text. 

Passt Texte zwischen zwei Punkten ein und fordert Sie auf, die Höhe einzugeben: 

Text-Startpunkt - definiert den Startpunkt des Textes.  

Text-Endpunkt - definiert den Endpunkt des Textes. 

Höhe des Textes - definiert die Texthöhe.  

 
Diese Option unterdrückt die Winkel Eingabeaufforderung, da der Winkel durch die beiden Punkte 

bestimmt wird. 

Eingabe bestimmter Höhen kann dazu führen, dass der Text sehr gedehnt oder gepresst dargestellt wird. 

Mit dieser Option können Sie Texte auf sehr kleinem Raum unterbringen. 

 
 

Mittelpunkt Definiert die Textausrichtung unten mittig. 

Zentriert den Text in der Mitte der Grundlinie; Sie werden aufgefordert: 

Mittelpunkt des Textes - definieren Sie den Mittelpunkt der Grundlinie.  
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Mitte Definiert die Ausrichtung in der Mitte des Textes. 

Zentriert den Text genau in der Mitte des Textes; Sie werden aufgefordert: 

Mittelpunkt des Textes - definieren Sie den Mittelpunkt des Textes.  

 
Rechts Definiert den Text rechts ausgerichtet. 

Rechts-ausgerichtet; Sie werden aufgefordert: 

Punkt rechts des Textes - definieren Sie den rechten Punkt der Basislinie.  

 
Ausrichtung Zeigt alle Text Justierungs Modi an; und fordert Sie auf: 

Text: Stil/Ausrichten/Einpassen/MittelPunkt/MItte/Rechts/OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR/<Startpunkt> - 

geben Sie eine Option ein.  

 OL - oben links  

 OZ - oben zentriert 

 OR - oben rechts  

 ML - mitte links  

 MZ - mittig zentriert (gleichbedeutend mit Mitte)  

 MR - mitte rechts  

 UL - unten links (gleichbedeutend mit Startpunkt)  

 UZ - unten zentriert (gleichbedeutend mit Mittelpunkt oder horizontalzentriert) 

 UR - unten rechts (gleichbedeutend mit rechts)  

 
 

Höhe des 

Textes 

Definiert die Höhe des Textes. 

Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Diese Eingabeaufforderung wird unter den folgenden Bedingungen nicht angezeigt: 

 Im Stil ist die Texthöhe bereits anders wie 0 definiert. 

 Der Ausrichtungsmodus ist Ausrichten. 

Drehwinkel 

des Textes 

Definiert den Winkel des Textes. 

Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei Punkte. 

Diese Eingabeaufforderung wird nicht angezeigt, wenn der Ausrichtungsmodus auf Ausrichten oder 

Einpassen eingestellt ist. 

Text Definiert den Text. 

Geben Sie eine Textzeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste. 

Die Eingabeaufforderung wird wiederholt; geben Sie weiteren Text ein. 

Jede weitere Zeile des Textes wird unter der vorherigen Zeile positioniert. 
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Beenden Sie den Befehl indem Sie bei der "Text"-Eingabeaufforderung die Eingabetaste drücken. 

Verfahren 

Einen einzeiligen Text erzeugen 

Einen mehrzeiligen Text erzeugen 

Text Systemvariablen definieren 

Bearbeitung mit Griffen 

Text kann direkt über Griffe verschoben werden: 

1. Wählen Sie den Text aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols. 

2. Ziehen Sie den Griff, um den Text zu verschieben. 

 
 

Ausgerichtete und eingepasste Texte haben zwei Griffe: 

 Ein Griff verschiebt den Text. 

 Der zweite Griff dient zum Dehnen und Drehen des Textes. Ausgerichteter Text ändert auch die 

Höhe. 

 

Ähnliche Befehle 

Text - platziert einzeiligen Text in Zeichnungen.  

MText und - MText - platziert Absatz Text. 

AttDef - definiert Attribut Texte. 

DdEdit - bearbeitet Text. 

Stil - erstellt und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. 

-Stil - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. 

QText - schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus. 

Ändern -ändert die Position von Texten. 

TxtAufl - löst Text in Polylinien auf. 

Rechtschreibung - prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen. 

Eigenschaften - ändert die Text Eigenschaften. 

Suchen - sucht nach Text und ersetzt diesen optional. 
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TextBld (textscr) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt das Fenster BricsCAD Eingabe-Protokoll an (kurz für "Text Bildschirm"); in diesem Fenster werden die 

letzten 256 Zeilen der Befehlszeile angezeigt (Befehle und Meldungen). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: textbld 

Transparent:  'textbld 

Kurztaste: F2 

Menü:  Ansicht | BricsCAD Eingabe-Protokoll 

 

: textbld 

Zeigt das folgende Fenster an: 

 
Um das Fenster zu schließen, klicken Sie auf das X (in der rechten oberen Ecke) oder verwenden Sie den Befehl 

GraphBld.  

Schnellzugriff-Menü Optionen 

Rechte Maustaste auf das Fenster BricsCAD Eingabe-Protokoll öffnet das folgende Kontextmenü: 
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Option Beschreibung 

Alle Auswählen Wählt den kompletten Inhalt des BricsCAD Eingabeprotokolles. 

Kopieren Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage.  

Einfügen Leert den Inhalt des Eingabeprotokolles 

Diese Option ist nur verfügbar, wenn die Zwischenablage Text enthält. 

Optionen Zeigt das Dialogfenster Einstellungen an: Befehlszeilen Optionen. 

Verlauf Blättern - gibt die Anzahl der Textzeilen die gemerkt werden sollen. 

 

Ähnliche Befehle 

GraphBld - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. 
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TextNachVorne (texttofront) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Legt die Zeichnen Reihenfolge so fest, dass Texte und Bemaßungen vor alle anderen Objekte in der 

Zeichnung angezeigt werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: textnachvorne 

Menü: Werkzeuge | Zeichen Reihenfolge | Text und Bemaßungen in den Vordergrund bringen 

Werkzeugkasten: Zeichen Reihenfolge |  

 

: textnachvorne 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

In den Vordergrund [Text/Bemaßung/BEIde] <BEIde>: Drücken Sie die EINGABETASTE, um Texte und 

Bemaßungen in den Vordergrund zu bringen oder wählen Sie eine Option aus. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Text Stellt den gesamten Text vor alle anderen Objekte in der Zeichnung.  

Bemaßungen Stellt alle Bemaßungen vor alle anderen Objekte in der Zeichnung.  

Beide Stellt den gesamten Text und alle Bemaßungen vor alle anderen Objekte in der Zeichnung.  

Ähnliche Befehle 

ZeichReihenf - ändert die Anzeigereihenfolge von sich überdeckenden Objekten. 

ZeichReihenfVonLayer - setzt die Zeichnungsreihenfolge für die Überlappung von Objekten durch den 

Layernamen.  

HatchToBack - setzt die Zeichnungsreihenfolge für alle Schraffuren in der Zeichnung hinter alle anderen 

Objekte.  
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TipDesTages (tipofday) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt Tipps in einem Dialog an, der Dialog kann optional geöffnet werden, wenn BricsCAD startet. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  tipdestages 

Menü:  Hilfe | Tipp des Tages 

 

: tipdestages 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Klicken Sie auf Nächster oder Schließen.  

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zeige beim Neustart Schaltet die Anzeige dieses Dialogs, beim Starten von BricsCAD um: 

 Ja - der Dialog wird angezeigt.  

 Nein - der Dialog wird nicht angezeigt.  

Nächster Zeigt den nächsten Tipp an. 

Schließen Schließt die Dialogfenster 

 

Tipps werden in der tipofday.txt Datei gespeichert, diese Datei kann bearbeitet und erweitert werden. 

Ähnliche Befehle 

? und Hilfe - öffnet den Hilfe Dialog. 
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Toleranz (tolerance) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Platziert Toleranz Symbole in Zeichnungen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  Toleranz 

Alias:  toz 

Menü:  Bemaßung | Toleranz 

Werkzeugkasten: Bemaßungen |  

 

: Toleranz 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie Toleranz Symbole und geben Sie Werte ein, und klicken Sie dann auf OK. 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Position für Toleranz wählen: (Definieren Sie den Einfügepunkt für das Toleranz-Symbol.) 
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Symbole geometrischer Toleranzen 

Symbol Charakteristik 
Geben Sie 

ein ein 

 
Position 

Platzierungs 

Ort 

 

Rundlaufgenauigkeit 

oder Koaxialität 

Platzierungs 

Ort 

 
Symmetrie 

Platzierungs 

Ort 

 
Parallelität Orientierung 

 
Rechtwinkligkeit Winkligkeit 

 
Winkligkeit Ausrichtung 

 
Zylindrizität Form 

 
Ebenheit Form 

 

Zirkularität oder 

Rundheit 
Form 

 
Geradheit Form 

 
Flächenform Profil 

 
Linienform - Linienform 

 
Rundlauf Lauftoleranzen 

 
Planlauf  Lauftoleranzen 

 

Material Anforderungen 

Symbol Definition 

 

Bei der Maximum- Materialbedingung (MMC) enthält ein Objekt 

den höchstmöglichen in den Grenzen festgelegten Anteil an 

Material Bei MMC hat eine Bohrung einen minimalen 

Durchmesser eine Welle dagegen einen maximalen Durchmesser. 

 

Bei der Mindest- Materialbedingung (LMC) hat ein Objekt den 

geringsten in den Grenzwerten festgelegten Anteil an Material Bei 

LMC hat eine Bohrung einen maximalen Durchmesser die Welle 

hingegen einen minimalen Durchmesser. 

 

Das Symbol S steht für Regardless of Feature Size (RFS und 

bedeutet dass ein Objekt jede beliebige Größe innerhalb der 

festgelegten Grenzen haben kann. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Symbol Fügt ein Toleranz-Symbol ein; zeigt folgenden Dialog an: 

 
Wählen Sie ein Symbol und klicken Sie dann auf OK. 

Toleranz 1 

Toleranz 2 

Definiert Toleranz Spezifikation: 

 
Durchmesser - schaltet das Durchmesser Symbol durch Klicken ein oder aus. 

Wert - definiert den Wert der Toleranz. 

Material Zustand - durch Klicken wird folgender Dialog angezeigt: 

 
Datum 1 

Datum 2 

Datum 3 

Definiert das Referenz-Datum: 

 
Wert - definiert den Datum Wert. 

Material Zustand - klicken Sie, um den Material Zustand Dialog anzuzeigen. 

Höhe Definiert die Höhe der Toleranz Symbole. 

Datum Bezeichner Definiert den Datum Bezeichner wie Datum A. 

Geplante Toleranzzone Schaltet das geplante Toleranzzonen Symbol ein oder aus: 

 

Verfahren 

Erzeugen eines geometrischen Toleranz Rahmens 

Bearbeitung mit Griffen 

Toleranzen können direkt durch Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie die Toleranz. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt. 

2. Ziehen Sie den Griff, um die Toleranz zu verschieben. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

1066 

Ähnliche Befehle 

Führung - hängt Toleranzen an Führungslinien an. 

BemOrdinate - zeichnet X und Y Ordinaten Bemaßungen. 
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Torus (torus) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeichnet einen Torus als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. (Classic und Linux); erzeugt einen Torus als 3D-

Volumenkörper (Pro und Platinum) 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: torus 

Menü: Modell | 3D Solids | Torus 

Werkzeugkasten: 3D Solids |  

 

: torus 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Mittelpunkt des gesamten Torus: <0,0,0> (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.) 

Durchmesser/<Radius des gesamten Torus>: (Bestimmen Sie den Radius, oder geben Sie ein D ein.) 

Durchmesser/<Radius des Torus-Körpers>: (Bestimmen Sie den Radius, oder geben Sie ein D ein.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Mittelpunkt des 

gesamten Torus 

Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Torus; Sie können die Eingabetaste drücken, um die 

voreingestellten Koordinaten zu akzeptieren. 

Radius des gesamten 

Torus 

Bestimmt den Gesamtradius des Torus; beachten Sie, dass der Abstand von der Mitte des 

Körpers gemessen wird. 

Radius des Torus-

Körpers 

Bestimmt den Radius des Torus-Körpers. Dabei muss der Radius des Torus-Körpers nicht 

unbedingt kleiner sein als der Radius des gesamten Torus. 

Durchmesser Bestimmt den Radius des gesamten Torus und / oder des Körpers. 
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Ähnliche Befehle 

XTorus - erstellt einen Torus als 3D X-Solid. 

Quader - erzeugt einen 3D-Quader als Solid-Modell. 

Kegel - erzeugt einen 3D-Kegel als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Kugel - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Solid-Modelle. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

Keile - erzeugt 3D-Keile als Solid-Modelle. 
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Transparenz (transparency) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Transparenz für einfarbige Bilder ein oder aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  transparenz 

Alias:  nicht definiert 

Werkzeugkasten:  Bilder |  

 

: transparenz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Transparenz Modus eingeben [Ein/Aus] <Aus>: (Geben Sie E oder A ein.) 

 

Bei eingeschalteter Transparenz ist die Hintergrundfarbe des Bildes ist transparent. 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Ein Schaltet die Transparenz ein. 

AUs Schaltet die Transparenz aus. 

Ähnliche Befehle 

Bild - steuert die Parameter einer Bilddatei. 

Bildzuordnen - platziert ein Rasterbild in der Zeichnung.. 

BildAnpassen - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. 

BildQualität - schaltet die Bildqualität. 
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TxtAufl (txtexp) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Löst Text in Polylinien auf (kurz für "Text auflösen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: txtaufl 

 

: txtaufl 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle Text, der aufgelöst werden soll: (Wählen Sie ein oder mehrere Text Objekte.) 

Wähle Text, der aufgelöst werden soll: (Wählen Sie ein oder mehrere Text Objekte, oder drücken Sie 

die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden.) 

 
 

SHP und TTF-Schriften werden in einzelne Polylinien und Polybögen aufgelöst. 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle Text, der aufgelöst werden 

soll 

Wählt den Text, der in Polylinien aufgelöst werden soll. 

Verwenden Sie eine der möglichen Auswahlmethoden. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Objekte zu 

beenden. 



T 

1071 

Verfahren 

Einen Text auflösen 

Ähnliche Befehle 

Text und -Text - erzeugen Text Objekte. 

MText und -MText - erzeugt mehrzeiligen Text. 

Ursprung - löst Nicht-Text-Objekte auf. 

Z - macht das Auflösen rückgängig. 
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U 

Umgrenzung (boundary) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine Polylinie über einen Dialog, die eine Umgrenzung für einen geschlossenen Bereich bildet. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: umgrenzung 

Alias: um 

Menü: Zeichnen | Umgrenzungs-Polylinie... 

Werkzeugkasten: Zeichnen |  

 

: umgrenzung 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie die Optionen aus und klicken Sie dann auf OK. 
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Befehls Optionen 

Umgrenzungen Beschreibung 

 
Bestimmt die geschlossenen Bereiche, in welchen die Umgrenzung liegt. Das 

Dialogfenster wird vorübergehend geschlossen und in der Befehlszeile werden 

Sie zu folgendem aufgefordert: 

Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches ein - wählen 

Sie einen Punkt innerhalb des geschlossenen Bereiches. 

Beachten Sie, BricsCAD hebt die Umgrenzung hervor. Somit wird Ihnen eine 

Voransicht angezeigt. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals, dies erlaubt Ihnen zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste: 

Wählen Sie einen Punkt, um die Grenzen oder den Schraffurbereich zu definieren 

- drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog zurückzukehren. 

 

Begrenzungs Satz 

 
Bestimmt wo BricsCAD nach Objekten sucht, welche die Umgrenzung definieren: 

 Aktuelles Ansichtsfenster - sucht alle Objekte im aktuellen 
Ansichtsfenster. 

 Bestehendes Set - sucht nur im aktuellen Auswahlsatz nach 
möglichen Umgrenzungen. 

 
Erzeugt einen neuen Auswahlsatz von Objekten, die die Umgrenzung definieren. 

Das Dialogfenster wird vorübergehend geschlossen und in der Befehlszeile 

werden Sie zu folgendem aufgefordert: 

Objekte wählen - verwenden Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere 

Objekte zu wählen. 

Die Eingabeaufforderung erscheint nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche 

Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, 

drücken Sie die Eingabetaste:  

Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog Attribute 

extrahieren zurückzukehren. 
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Inseln 

 
Wenn ein Bereich nochmals Bereiche enthält, erzeugt BricsCAD mehrere 

Umgrenzungen. 

 Wenn ein Bereich nochmals Bereiche enthält, erzeugt BricsCAD eine 

Umgrenzung mit dem äußersten Objekt. 

 Wenn ein Bereich nochmals Bereiche enthält, erzeugt BricsCAD nur eine 

Umgrenzung. 

 

Umgrenzungs Toleranz 

 
Bestimmt den Abstand, den BricsCAD beim Erzeugen einer Umgrenzung 

ignoriert, wenn der Bereich nicht ganz geschlossen ist. 

Verfahren 

Zeichnen von Polylinien 

Erzeugen einer Umgrenzungs-Polylinie 

Bearbeitung mit Griffen 

Umgrenzungen können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Umgrenzung aus. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die Umgrenzung zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

GSchraff und Schraff - platziert Schraffur-Muster über eine Dialogeingabe. 

-GSchraff und -Schraff - platzieren Schraffur-Muster über Eingaben in der Befehlszeile. 

-Umgrenzung - erzeugt eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über die 

Befehlszeile 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Umgrenzungen. 

Region - erzeugt Begrenzungen wie Regionen. 

Einstellungen - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. 
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-Umgrenzung (-boundary) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt eine Polylinie über die Befehlszeile, die eine Umgrenzung für einen geschlossenen Bereich bildet. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -umgrenzung 

Alias: -um 

 

: -umgrenzung 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Erweitert/<Interner Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt innerhalb eines geschlossenen Bereiches, oder 

geben Sie ein E ein.) 

Erweitert/<Interner Punkt>: (Wählen Sie einen Punkt innerhalb eines geschlossenen Bereiches, 

geben Sie ein E ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Interner Punkt Bestimmt einen Punkt innerhalb des geschlossenen Bereiches. Geben Sie die x,y-

Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung. 

 

erweiTert  

Umgrenzungslinien Bestimmt die Objekte zur Prüfung für die Erzeugung der Umgrenzung: 

Umgrenzungslinien angeben - geben Sie ein A oder ein N ein. 

 Alle - sucht alle Objekte im aktuellen Ansichtsfenster.  

 Neu - forderd Sie auf Objekte zu wählen.  
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Inselerkennung Schaltet, ob Inseln schraffiert werden oder nicht: 

Möchten Sie die Inselerkennung? - geben Sie eine Option ein. 

 Ja - alle Inseln werden zu Umgrenzungen, sowie auch der äußerste 

Bereich. 

 Nein - Inseln werden ignoriert, die Umgrenzung erfolgt über den 
äußersten Bereich. 

 nur Äußere - ignoriert alle innenliegenden Bereiche, die Umgrenzung 
erfolgt zwischen dem äußersten Bereich und den Inseln. 

Beenden Kehrt zur ursprünglichen Eingabeaufforderung zurück. 

Verfahren 

Zeichnen von Polylinien 

Erzeugen einer Umgrenzungs-Polylinie 

Bearbeitung mit Griffen 

Umgrenzungen können direkt über die Griffe bearbeitet werden: 

1. Wählen Sie eine Umgrenzung aus. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt. 

2. Ziehen Sie einen Griff, um die Umgrenzung zu dehnen. 

 

Ähnliche Befehle 

GSchraff und Schraff - platziert Schraffur-Muster über eine Dialogeingabe. 

-GSchraff und -Schraff - platzieren Schraffur-Muster über Eingaben in der Befehlszeile. 

Umgrenzung - platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über eine 

Dialogeingabe. 

Eigenschaften - ändert die Eigenschaften von Umgrenzungen. 

Region - erzeugt Begrenzungen wie Regionen. 

Einstellungen - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. 
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Ursprung (explode) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Löst komplexe Objekte in einfache Objekte auf, wie z. B. Blöcke in die einzelen Bestandteile und Polylinien in 

Linien und Bögen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: ursprung 

Menü: Ändern | Ursprung 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: ursprung 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Aufzulösende Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.) 

Aufzulösende Obkjekte wählen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um 

den Befehl zu beenden.) 

 

Aufgelöste Polylinien werden zu Linien und Bögen, die Breite geht verloren. 

Aufgelöste Bemaßungen werden zu Linien, Text und Solids (Pfeilspitzen). 

Aufgelöste Blöcke werden zu einzelnen Objekten und verschachtelten Blöcken. (Sie benötigen vielleicht den Befehl 

Urspruch ein weiteres mal.) 

Farben VonBlock und Linientypen können sich ändern. 

Attribute werden wieder zu Attributdefinitionen. 

Nicht gleichförmig-skalierte Blöcke werden nicht aufgelöst, es sei denn, die ExplMode Variable ist eingeschaltet. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Aufzulösende Objekte 

wählen 

Wählt ein oder mehrere Objekte. 

Objekte auf gefrorenen und gesperrten Layern können nicht aufgelöst 

werden. 

Ähnliche Befehle 

Xplode - löst komplexe Objekte auf, es stehen dabei verschiedene Optionen zur Verfügung. 

TxtAufl - löst einen Text in Polylinien auf. 

Z - macht das Auflösen rückgängig. 
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Umbenenn (rename) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Benennt benannte Objekte über den Zeichnungs Explorer um. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  umbenenn 

Alias: du, ddrename 

 

: Umbenenn 

Zeigt die Zeichnungs Explorer: 

 
Sie benennen ein Element um, indem Sie doppelt auf den Namen (nicht Doppelklick!) klicken, und dann den neuen 

Namen eingeben. 

Alternativ können Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des Elements klicken, und dann die Option 

Umbenennen aus dem Kontextmenü auswählen. 

 

Sie können die Namen der meisten Layer, Layer Status, der meisten Linientypen, BKSe n, Ansichten, Blöcke, der 

meisten Textstile und der meisten Bemaßungs Stile umbenennen. 

Die Namen von angehängten Bilder und externen Referenzen können nicht geändert werden. 

Es ist nicht möglich, die folgenden Namen zu ändern: 

 Layers - 0 

 Linientypen - VonBlock, VonLayer, Continuous 

 Textstil - Standard 

 Bemaßungs Stil - Standard 

 

Um Elemente über die Befehlszeile zu ändern, benutzen Sie den Befehl -umbenenn. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

-Umbenenn - benennt Elemente durch Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile um. 
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-Umbenenn (-rename) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Benennt Elemente durch Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile um 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -umbenenn 

Alias: -un 

 

: -umbenenn 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Umbenennen: Block/BemStil/LAyer/LType/textStil/Tabellenstil/bKs/Ansicht/AFenster: (Geben Sie eine 

Option ein.) 

 

Wenn Sie Elemente im Zeichnungs Explorer umbenennen wollen, verwenden Sie den Befehl Umbenenn. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Block Benennt Blöcke um, und meldet Ihnen: 

Block, der umbenannt werden soll: - geben Sie den Namen eines bestehenden Blocks an.  

Neuer Name für Block NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen eines 

bestehenden Blocks eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein Block mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Block NAME - geben Sie einen anderen Namen ein.  

Siehe Befehl Block. 

BemStil Benennt Bemaßungs Stile um, und meldet Ihnen: 

Bemaßungs Stil, der umbenannt werden soll - geben Sie den Namen eines bestehenden Bemaßungs 

Stils ein.  

Neuer Name für Bemaßungs Stil NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen eines 

bestehenden Bemaßungs Stils eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein Bemaßungs Stil mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Bemaßungs Stil NAME - geben Sie einen anderen Namen ein.  

Siehe Befehl BemStil. 

LAyer Benennt Layer um, und meldet Ihnen: 

Layer, der umbenannt werden soll - geben Sie den Namen eines bestehenden Layers ein.  

Neuer Name für Layer NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen eines 

bestehenden Layers eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein Layer mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Layer NAME - geben Sie einen anderen Namen ein.  

Wenn Sie versuchen, den Layer 0 umzubenennen, meldet BricsCAD: 

Dieser Name ist für BricsCAD reserviert und kann nicht umbenannt werden. 

Sehen Sie auch beim Befehl Layer nach. 
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LTYp Benennt Linientypen um, und meldet Ihnen: 

Linientyp der umbenannt werden soll - geben Sie den Namen eines bestehenden Linientyps ein.  

Neuer Name für Linientyp NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen eines 

bestehenden Linientyps eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein Linientyp mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Linientyp NAME - geben Sie einen anderen Namen ein.  

Wenn Sie versuchen die Linientypen VonLayer VonBlock oder Continuous umzubenennen, meldet 

BricsCAD: 

Dieser Name ist für BricsCAD reserviert und kann nicht umbenannt werden. 

Sehen Sie auch beim Befehl Linientyp nach. 

textStil Benennt Textstile um, und meldet Ihnen: 

Textstil der umbenannt werden soll - geben Sie den Namen eines bestehenden Textstils ein.  

Neuer Name für Textstil NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen eines 

bestehenden Stils eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein Textstil mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Textstil NAME - geben Sie einen anderen Namen ein.  

Sehen Sie auch beim Befehl Stil nach. 

Tabellenstil Benennt Tabellenstile um, und meldet Ihnen: 

Tabellenstil der umbenannt werden soll - geben Sie den Namen eines bestehenden Tabellenstils ein.  

Neuer Name für Tabellenstil NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen eines 

bestehenden Stils eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein Tabellenstil mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Tabellenstil NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. 

bKs Benennt benutzerdefinierte Koordinatensysteme um, und meldet Ihnen: 

BKS das umbenannt werden soll - geben Sie den Namen eines bestehenden BKS ein.  

Neuer Name für BKS NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen eines 

bestehenden BKS eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein BKS mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für BKS NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. 

Siehe Befehl BKS. 

Ausschnt Benennt Ansichten um, und meldet Ihnen: 

Ansicht die umbenannt werden soll - geben Sie den Namen einer bestehenden Ansicht ein.  

Neuer Name für Ansicht NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen einer 

bestehenden Ansicht eingeben, meldet BricsCAD:  

Eine Ansicht mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Ansicht NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. 

Sehen Sie hierfür auch beim Befehl AUSSCHNT nach. 

AFenster Benennt Ansichtsfenster um, und meldet Ihnen: 

Ansichtsfenster das umbenannt werden soll - geben Sie den Namen eines bestehenden 

Ansichtsfensters ein.  

Neuer Name für Ansichtsfenster NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen 

eines bestehenden Ansichtsfensters eingeben, meldet BricsCAD:  

Ein Ansichtsfenster mit diesem Namen existiert bereits. 

Neuer Name für Ansichtsfenster NAME - geben Sie einen neuen Namen ein. 

Sehen Sie auch beim Befehl AFenster nach.  

Ähnliche Befehle 

Umbenenn - benennt benannte Objekt über den Zeichnungs Explorer um. 
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Url (url) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet Ihren Standard-Web-Browser (kurz für "Uniform Resource Locator"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  url 

Alias:  browser 

 

: url 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

URL eingeben <http://bricsys.com>: (geben Sie eine Internetadresse oder eine Web-Seite ein.) 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

URL eingeben Bestimmt eine Seite im Internet, wie zum Beispiel www.bricsys.com. 

Nachdem Sie auf die Eingabetaste gedrückt haben, öffnet Ihr Web-Browser diese Seite. 

URL steht kurz für "universal resource locator." 

 

Ähnliche Befehle 

Browser - öffnet den voreingestellten Web-Browser. 

OnWeb - öffnet die Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. 

Senden - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht 

an. 
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Überlag (interfere) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Pro: Zeigt Volumenkörper oder Flächen aus Überlagerung zwischen ACIS-Objekten an. 

Platinum: Zeigt Volumen von Interferenzen zwischen Acis Solids und/oder X-Solids. 

Optional können neue Acis Solids aus den gemeinsamen Teilen von Paaren, die sich überschneiden, erstellt 

werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: überlag 

Alias: üb 

Menü: Modell | 3D Solids | Überlagern oder Modell | X-Solids | Werkzeuge| Überlagern 

Werkzeugkasten: 3D Solids | oder X-Werkzeuge |  

 

: überlag 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wähle erste Auswahl von Acis Objekten: (Wählen Sie ein oder mehrere 3D-Solids oder 2D-Regionen 

aus). 

Objekte im Satz: 1 

Wähle erste Auswahl von Acis Objekten: (Wählen Sie weitere ACIS-Objekte aus, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Wähle zweite Auswahl von Acis Objekten:  (Wählen Sie ein oder mehrere 3D-Solids oder Regionen 

aus.) 

Objekte im Satz: 1 

Wähle zweite Auswahl von Acis Objekten: (Wählen Sie weitere ACIS-Objekte aus, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um fortzufahren.) 

Vergleich zwischen zwei Solids. Interferenzkörper Paar: 1 

Erzeuge interferenz Körper? Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder Nein.) 

Hervorheben von Interferenzkörper Paaren? Ja/<Nein>: (Geben Sie J oder Nein.) 

 
Geben Sie eine Option an: <Nächstes Paar>/Ende: (Drücken Sie die Eingabetaste oder geben Sie ein E 

ein.) 

 

Der Interferenzkörper ist fest in der Zeichnung, sobald der Befehl beendet wurde.  
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wähle erste Auswahl von 

Acis Objekten 

Bestimmt den ersten Auswahlsatz von ACIS-Objekten. 

Wählen Sie ein oder mehrere 3D-Solids oder 2D-Regionen aus. 

Wähle zweite Auswahl von 

Acis Objekten 

Bestimmt den zweiten Auswahlsatz von ACIS-Objekten. 

Wählen Sie ein oder mehrere 3D-Solids oder 2D-Regionen aus. 

Die Objekte aus dem ersten Auswahlsatz werden mit den Objekten aus dem zweiten 

Auswahlsatz verglichen. 

Erzeuge interferenz 

Körper? 

Bestimmt, ob ein Solid oder eine Region aus der Überlagerung erzeugt werden soll. 

 Ja - erzeugt ein Solid oder eine Region aus dem sich überlagernden Bereich. 

 Nein - erzeugt keine Solids oder Regionen aus der Überlagerung. 

Der Solid oder die Region werden nach dem Beenden des Befehls erzeugt. 

Hervorheben von 

Interferenzkörper Paaren? 

Bestimmt, ob Solids oder Regionen hervorgehoben werden sollen: 

 Ja - hebt die Solids und/oder Regionen hervor, die sich überlagern. 

 Nein - hebt die Objekte nicht hervor. 

Geben Sie eine Option an Springt zu den Paaren von überlagerten Solids oder Regionen. 

 
Nächstes Paar Drücken Sie die Eingabetaste, um das nächste Paar von Objekten anzuzeigen, die 

überlagert werden sollen. 

Beenden Geben Sie ein E ein, um den Befehl zu beenden. 
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Ähnliche Befehle 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Schnittmenge - entfernt den sich nicht schneidenden Bereich zwischen zwei Solid-Modellen. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Region - erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

XSchnittmenge - führt boolesche Verschneidungs-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; es werden 

alle Teile bis auf die gemeinsamen Teile entfernt. 

XKappen - schneidet ein ACIS Solid oder ein X-Solid mit einer Ebene; Das Ergebnis ist ein 3D-Volumenkörper 

Schnitt mit zwei Teilen. Sie können auswählen, ob beide Teile oder nur eines erhalten werden soll. 

XDifferenz - führt Boolean Subtraktions-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; entfernt eins vom 

anderen. 

XVereinig - führt boolesche Vereinigungs-Operationen bei ACIS Solids und X-Solids aus; fügt eines zum 

anderen, um ein einzelnes Objekt zu bilden. 

XAusschneiden - stutzt oder schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als 

Schneidwerkzeuge. 

XStanzen - schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 

XStutzen - stutzt ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 
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Von (from) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erlaubt relative Koordinaten mit Bezug zu einem Referenzpunkt einzugeben, wann immer ein Befehl zur 

Punkteingabe auffordert (transparenter Befehl). 

Zugriff auf den Befehl über 

Transparent:  von 

Werkzeugkasten: Objektfänge |  

 

<aktuelle Befehlsmeldung>: von 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Basispunkt: (Identifizieren Sie den Referenzpunkt) 

Abstand oder einen Punkt: (Geben Sie relative Koordinaten: @ x,y,z ein) 

Befehls Optionen 

Keine. 

Ähnliche Befehle 

OFang - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. 

-OFang - wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. 

Öffnung - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 

 

3DSchnittpunkt - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. 

Sichtbar - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. 

Zentrum - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. 

Endpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. 

Erweiterung - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. 

BasisPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. 

Schnittpunkt - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. 

MittelPunkt - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. 

Mtp - ermöglicht es, einen Punkt als den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. 

Nächster - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. 

Knoten - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). 

Keiner - schaltet alle Objektfänge aus. 

Parallel - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. 

Lot - wechselt den Objektfang-Modus Lot. 

Quadrant - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. 

Schnell - wechselt den Objektfang-Modus Schnell. 

Tangente - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. 

 

CmdRef/p/parallel.htm
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Verdeckt (hide) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Löscht verdeckte Linien von 3D-Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: verdeckt 

Alias: vd 

Menü:  Ansicht | Rendern | Verbergen 

Werkzeugkasten: Rendern |  

 

: verdeckt 

Keine Aufforderung in der Befehlszeile. BricsCAD löscht sofort die verdeckten Linien. 

 
Links: 3D-Kugel mit allen Linien dargestellt (Isolinien). Rechts: 3D-Kugel mit gelöschten verdeckten Linien. 

 

Um zum 2D-Drahtmodell wieder zurückzukehren, verwenden Sie den Befehl Regen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Render - erzeugt durch die Benutzung von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 

3D-Modells. 

Shade - erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. 

ShadeMode - stellt den Schattierungs Stil für 3D Objekte ein. 

Solprofil - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-Solids im Layout Ansichtsfenster. 

Abflach - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Solids im Modellbereich als Block oder als neue 

Zeichnung. 
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Verbinden (join) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verbindet zwei oder mehrere kollineare Linien. Verbindet zwei oder mehrere Bögen, wobei sich die Bögen 

auf dem gleichen imaginären Kreis befinden müssen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: verbinden 

Menü: Ändern | Verbinden 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: verbinden 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie einen Bogen oder eine Linie für die Verbindung: (Wählen Sie einen Bogen oder eine Linie.) 

 

Die Linien müssen kollinear sein, wie unten dargestellt. 

 
Linien für Verbindungsversuch wählen: (Wählen Sie eine oder mehrere zusätzliche kollineare Linien aus.) 

 

Die ausgewählten Linien werden hervorgehoben: 

 
Objekte im Satz: 1 

Linien für Verbindungsversuch wählen: (Drücken Sie die Eingabetaste.)  

Anzahl der zusammengefassten Objekte: 1 

Die Linien sind zu einer einzelnen Linie verbunden: 

 
Wenn die Linien nicht kollinear sind, reklamiert BricsCAD "Anzahl der nicht-parallelen Linie: 1", und beendet den 

Befehl. 

 

Bögen müssen den gleichen Radius und Mittelpunkt haben und müssen in der gleichen Richtung gezeichnet sein. 

 
Wählen Sie die Bögen, die gegen den Uhrzeigersinn verbunden werden: (Wählen Sie einen oder mehrere Bögen 

aus.)  

 
Objekte im Satz: 1 
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Wählen Sie die Bögen, die gegen den Uhrzeigersinn verbunden werden: (Drücken Sie die Eingabetaste.)  

Anzahl der zusammengefassten Objekte: 1 

Die Bögen sind zu einem einzelnen Bogen verbunden: 

 
Wenn die Bögen nicht verbunden werden können, reklamiert BricsCAD "Anzahl der nicht-konzentrischen Kreise: 1", 

und beendet den Befehl. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie einen Bogen oder eine 

Linie für die Verbindung 

Wählt eine Linie oder einen Bogen. 

Wenn eine Linie ausgewählt ist, werden Sie zu folgendem 

aufgefordert: 

Linien für Verbindungsversuch wählen - wählen Sie ein oder mehrere 

kollineare Linien aus.  

 

Wenn ein Bogen ausgewählt ist, werden Sie zu folgendem 

aufgefordert: 

Wählen Sie die Bögen die gegen den Uhrzeigersinn verbunden 

werden - wählen Sie einen oder mehrere Bögen aus. 

Verfahren 

Verbinden zweier Linien 

Verbinden zweier Bögen 

Ähnliche Befehle 

Bruch - bricht Objekte auf. 

PEdit - verbindet Objekte zu einer Polylinie. 
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Versetz (offset) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erzeugt parallele Kopien. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: versetz 

Alias: vs 

Menü: Ändern | Versetzen 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: versetz 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Abstand: EINGABETASTE für durch Punkt/Löschen/<laYer> <0.1000>: (Geben Sie den Abstand ein, oder 

wählen Sie eine Option.) 

EINGABETASTE zum Stoppen/<Objekt wählen>: (Wählen Sie ein einzelnes Objekt.) 

Beide Seiten/<Seite für parallele Kopie>: (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie ein B ein.) 

Objekt wählen: [beEnden/Zurück] <beEnden>: (Wählen Sie ein anderes Objekt, geben Sie Z ein, um 

die vorherige parallele Kopie zurückzunehmen oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu 

beenden.) 

 

 
OFFSETGAPTYPE Einstellungs Variable steuert, wie eventuelle Lücken zwischen den Segmenten behandelt 

werden, wenn Polylinien versetzt werden. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Abstand Definiert die Entfernung zwischen dem ursprünglichen Objekt und seiner parallelen Kopie. 

Der Abstand wird in der Systemvariable OFFSETDIST gespeichert. 

Löschen Löscht das Quelle Objekt. Diese Option stellt die OFFSETERASE System Variable ein. 

Der Status von OFFSETERASE wird für jeden geöffneten Zeichnung getrennt temporär 

gespeichert. 

Der Wert von OFFSETERASE wird nicht in der Zeichnung gespeichert, und wird beim Öffnen der 

Zeichnung wieder zurückgesetzt (auf Aus). 

Durch Punkt Definiert den Abstand über einen Punkt. 

Wenn Sie einen Punkt bei der Eingabaufforderung auf der "Seite für parallele Kopie" wählen, 

wird dieser Punkt als Abstand benutzt. 

Objekt wählen Wählt Sie das Objekt, von dem die parallele Kopie erstellt werden soll. 

Es kann nur ein Objekt ausgewählt werden; der Befehl wird automatisch wiederholt, so dass Sie 

weitere Objekte versetzen können. 

Drücken Sie die Eingabetaste oder die Esc-Taste, um den Befehl zu beenden. 

Seite für parallele 

Kopie 

Gibt die Seite an, auf der die parallele Kopie erstellt wird. 
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Wenn die Option Durch Punkt gewählt wurde, gibt der gewählte Punkt auch den Abstand an. 

Beide Seiten 

 

Platziert parallele Kopien auf beiden Seiten des ursprünglichen Objektes. 

 
Layer Wähle Layer für Parallel-Objekte Aktuell/Quelle/<Quelle>:  

Wählen Sie eine Option: 

 Aktuell: Erzeugt die Versetzung auf dem aktuellen Layer. 

 Quelle: Erzeugt die Versetzung auf dem Layer des ursprünglichen Objektes. 

Zurück Macht die letzten Versetz Operation rückgängig. 

OFFSETGAPTYPE OFFSETGAPTYPE Einstellungs Variable steuert, wie eventuelle Lücken zwischen den Segmenten 

behandelt werden, wenn Polylinien versetzt werden. 

 
Links: OFFSETGAPTYPE=0: Polylinien Segmente werden zur nächsten Lücke erweitert 

Mitte: OFFSETGAPTYPE=1: Abgerundete Lücken (der Radius der Bogen Segemete ist gleich der 

Abstand Entfernung)  

Rechts: OFFSETGAPTYPE=2: Gefaste Lücken (der senkrechte Abstand zu den Fasen ist gleich der 

Abstand Entfernung)  
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Verfahren 

Eine parallele Kopie durch definieren des Abstandes erzeugen 

Eine parallele Kopie durch einen bestimmten Punkt erzeugen 

Ähnliche Befehle 

Kopie - erzeugt Kopien von Objekten. 
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Voransicht (preview) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Zeigt ein Vorschau-Fenster zur Überprüfung der Zeichnungen vor dem Plotten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: voransicht 

Alias: va, prae 

Menü:  Datei | Drucke Voransicht... 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: voransicht 

Zeigt das folgende Fenster an: 

Klicken Sie auf Drucken, um die Zeichnung zu plotten, oder klicken Sie auf Schließen, um wieder zu BricsCAD 

zurückzukehren. 

Verwenden Sie das Mausrad zum Zoomen. 

Verwenden Sie die Bildlaufleisten, um zu panen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Druckereinstellungen Öffnet den Dialog Drucken. Sehen Sie auch beim Befehl Seiteneinr nach. 

Drucken Druckt die Zeichnung; der Dialog Drucken wird nicht mehr angezeigt. Sehen Sie auch beim 

Befehl Drucken nach. 

Schließen Schließt die Druckvoransicht und kehrt zum BricsCAD Zeichnungsfenster zurück.  

 

Ähnliche Befehle 

Drucken - druckt die Zeichnung über eine Dialog Abfrage. 

Plot - plottet Zeichnungen auf Drucker und in Dateien über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. 
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Varia (scale) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Verändert die Größe von Objekten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: varia 

Alias: v 

Menü: Ändern | Skalieren 

Werkzeugkasten: Ändern |  

 

: Varia 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Objekte zum Skalieren wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) 

Objekte im Satz: 1 

Objekte zum Skalieren wählen: (Wählen Sie weitere Objekte aus oder drücken Sie die Eingabetaste 

um fortzufahren.) 

Basispunkt: (Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein.) 

Kopie/Basisskalierung/<Skalierungsfaktor>: (Geben Sie eine Zahl oder K oder B ein.) 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Objekte zum Skalieren 

wählen 

Wählt ein Objekt aus, das skaliert werden soll. 

Sie können jede Auswahlmethode verwenden. 

Basispunkt Bestimmt den Basispunkt. 

Dies ist der Punkt, von dem aus das Objekt "größer" oder "kleiner" wird. 

Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung oder geben Sie die x-, y-, z-Koordinaten ein. 

Verwenden Sie einen Objektfang, um eine geometrische Figur exakt zu wählen. 

Skalierfaktor Bestimmt den Skalierungsfaktor: 

 Geben Sie eine Zahl kleiner als 1 ein, so wird das Objekt verkleinert. 

 Geben Sie 1 ein, um das Objekt in der aktuellen Größe zu belassen. 

 Geben Sie eine Zahl größer als 1 ein, so wird das Objekt vergrößert. 

Kopie Erstellt eine skalierte Kopie des Auswahlsatzes. 

Basisskalierung Skaliert ein Objekt unter der Verwendung eines relativen Skalierungsfaktors. Sie werden 

zu folgendem aufgefordert: 

Basisskalierung - Geben Sie einen Skalierungsfaktor ein oder wählen Sie zwei Punkte. 

Neue Skalierung - geben Sie einen neuen Skalierungsfaktor ein. 

Verwenden Sie diese Option, um Objekte relativ zu einem anderen Objekt zu skalieren. 

Wählen sie z. B. zwei Punkte auf einem bestehenden Objekt. 

Wenn Sie zwei Punkte wählen, werden Sie von BricsCAD zu folgendem aufgefordert: 

Zweiter Punkt - Wählen Sie einen weiteren Punkt. 

Verfahren 

Skalieren einer Auswahl 

Skalierung eines Objektes mit der Basisskalierung 

So skalieren Sie mit Griffen 

Ähnliche Befehle 

Ausrichten - skaliert ein Objekt mit einem anderen. 

Einfüge - skaliert Blöcke. 

Drucken - skaliert eine Zeichnung über das Plotten. 
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VolKörperbearb (solidedit) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Bearbeitet 3D-Solids und 2D-Regionen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: volkörperbearb 

Menü: Modell | 3D Solid Bearbeitung 

Werkzeugkasten: 3D Solid Bearbeitung |  

 

: volkörperbearb 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie eine Körperbearbeitungs Option ein: Fläche/Kante/Volumen/Zurück/<beEnden>: (Geben 

Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

    

Optionen für die Bearbeitung von Fläche: 

Geben Sie eine Flächenbearbeitungs Option ein: 

EXtrusion/Schieben/Rotieren/Versetzen/Verjüngen/Löschen/Kopieren/Farbe/Zurück/<Beenden>: 

(Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen 

Eingabeaufforderung zurückzukehren.) 

Siehe nachstehend unter Flächen Bearbeitungs Optionen. 

 

Optionen für die Bearbeitung von Kanten: 

Geben Sie eine Kantenbearbeitungs Option ein: Kopieren/Farbe/Rückgängig/<Beenden>: (Geben Sie 

eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen Eingabeaufforderung 

zurückzukehren.) 

Siehe nachstehend unter Kanten Bearbeitungs Optionen. 

 

Optionen für die Bearbeitung von Volumen: 

Geben Sie eine Volumenbearbeitungs Option ein: 

Prägen/Trennen/Schale/Bereinigen/Prüfen/Rückgängig/<beEnden>: (Geben Sie eine Option ein, oder 

drücken Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen Eingabeaufforderung zurückzukehren.) 

Siehe nachstehend unter Volumen Bearbeitungs Optionen. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geben Sie eine Körperbearbeitungs Option 

ein: 

Fläche/Kante/Volumen/Zürück/<beEnden>: 

Bestimmt die Art der Bearbeitung, die erfolgen soll. 

Geben Sie eine Option an. 

Fläche Bearbeitet Flächen von 3D-Solids und 2D-Regionen. Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Geben Sie eine Flächenbearbeitungs Option ein 

EXtrusion/Schieben/Rotieren/Versetzen/Verjüngen/&Lösch

en/Kopieren/Farbe/Zurück/<Beenden>: - geben Sie eine 

Option ein. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen 

Eingabeaufforderung zurückzukehren. 

Siehe nachstehend unter Flächen Bearbeitungs Optionen. 

Kante Bearbeitet Kanten von 3D-Solids und 2D-Regionen. Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Geben Sie eine Kantenbearbeitungs Option ein: 

Kopieren/Farbe/Rückgängig/<Beenden>: - geben Sie eine 

Option ein. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen 

Eingabeaufforderung zurückzukehren. 

Siehe nachstehend unter Kanten Bearbeitungs Optionen. 

Volumen Bearbeitet 3D-Solids (auch bekannt als Volumenkörper). 

Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Geben Sie eine Volumenbearbeitungs Option ein: 

Aufdruck/Trennen/Schale/Bereinigen/Prüfen/Rückgängig/<

beEnden>: - geben Sie eine Option ein. 

Drücken Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen 

Eingabeaufforderung zurückzukehren. 

Siehe nachstehend unter Volumen Bearbeitungs Optionen. 

Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation 

rückgängig. 

Beenden Beendet den Befehl. 

 

 

Flächen 
Bearbeitungs 
Optionen 

 

Beschreibung 

Geben Sie eine Flächenbearbeitungs Option ein: 
EXtrusion/Schieben/Rotieren/Versetzen/Verjüngen/Löschen/Kopieren/Farbe/Zurück/<Beenden> 

Extrusion Extrudiert die ausgewählte Fläche oder Region. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung: 

 Wählen Sie eine oder mehrere Flächen. 

 Entfernen - entfernt eine Fläche vom Auswahlsatz. 

 Zurück - macht die letzte Auswahloperation rückgängig. 

 Alle - wählt alle Flächen in der Zeichnung aus. 

 Eingabetaste - führt den Befehl zur nächsten Eingabeaufforderung: 
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Geben Sie die Höhe der Extrusion an, oder wählen Sie einen Pfad - bestimmen Sie einen 

Abstand oder geben Sie eine P ein, um ein Objekt zu wählen welches einen Pfad definiert: 

 Positiver Abstand - extrudiert nach außen aus der Fläche (erzeugt eine Säule) 

 Negativer Abstand - extrudiert in den Körper (erzeugt ein Loch). 

 
Wähle Verjüngungswinkel für die Extrusion - bestimmen Sie einen Winkel oder geben Sie 0 

ein für keine Verjüngung: 

 Positive Winkel - verjüngen sich nach innen (wird enger). 

 Negative Winkel - verjüngen sich nach außen (wird breiter). 

 
Siehe Befehl Extrusion. 

Pfad Definiert das Objekt, das die Extrusions Form und Richtung festlegt; Sie werden 

aufgefordert: 

Wähle Extrusions Pfad - wählen Sie ein offenes Objekt, z. B. eine Linie, Bogen, Polylinie, 

oder einen Spline.  
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Schieben Verschiebt die ausgewählte Fläche; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung. 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

 
Spezifiziere <Basis Punkt>/Vektor - wählen Sie einen Punkt, geben Sie x,y,z Koordinaten ein, 

oder geben Sie V ein.  

Spezifiziere den Endpunkt - wählen Sie einen weiteren Punkt. 
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Sehen Sie auch beim Befehl Verschieben nach. 

Vektor Definiert die Verschiebung durch einen Vektor, der vom Ursprung (0,0,0) bis zum von 

Ihnen gewählten Punkt geht; Sie werden aufgefordert: 

Spezifiziere den Endpunkt - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten 

ein.  
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Drehen Neigt die ausgewählte Fläche um eine Achse; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung. 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

 
Spezifiziere den Basis Punkt - wählen Sie den ersten Punkt der Rotationsachse. 

Spezifizieren Sie einen anderen Punkt entlang der Achse - wählen Sie den zweiten Punkt der 

Rotationsachse.  

Geben Sie den Rotationswinkel ein - geben Sie einen Winkel ein: 

 Positive Winkel - drehen die Fläche gegen den Uhrzeigersinn um die Achse. 

 Negative Winkel - drehen die Fläche im Uhrzeigersinn um die Achse. 

 
Siehe Befehl Drehen. 
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Versetzen Dehnt die ausgewählte Fläche; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung. 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

 
Definiere Versetzungsentfernung - geben Sie einen Abstand ein:  

 Positiver Abstand - die Fläche wird nach außen versetzt (der 3D-Körper wird größer). 

 Negativer Abstand - die Fläche wird nach innen versetzt (der 3D-Körper wird 

kleiner). 

 

 
 

Sehen Sie auch beim Befehl Versetz nach. 
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Verjüngung Verjüngt die gewählte Fläche; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung. 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

 
Spezifiziere den Basis Punkt - wählen Sie den ersten Punkt der Rotationsachse. 

Spezifizieren Sie einen anderen Punkt entlang der Achse - wählen Sie den zweiten Punkt der 

Rotationsachse.  

Geben Sie den Rotationswinkel ein - geben Sie einen Winkel ein: 

 Positive Winkel - drehen die Fläche gegen den Uhrzeigersinn um die Achse. 

 Negative Winkel - drehen die Fläche im Uhrzeigersinn um die Achse. 
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Löschen Löscht die ausgewählte Fläche, und repariert das Modell; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung. 

 
Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

 
 

Die ausgewählten Flächen werden gelöscht und BricsCAD repariert das 3D-Solid, um es als 

Volumenmodell zu erhalten. 

Diese Option kann initial Flächen nicht entfernen, wie beispielsweise eine Fläche des oben 

dargestellten Würfels. 
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Kopie Kopiert Flächen; die Kopien werden als Regionen erstellt. 

Und fordert Sie auf: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung. 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

 
Spezifiziere <Basis Punkt> /Vektor - wählen Sie einen Punkt, geben Sie x,y,z Koordinaten ein, 

oder geben Sie V ein. 

Spezifiziere den Endpunkt - wählen Sie einen weiteren Punkt. 

 
 

Um Kanten in Linien zu kopieren, verwenden Sie die Option Kanten |Kopieren. 

Vektor Definiert die Verschiebung durch einen Vektor, der vom Ursprung (0,0,0) bis zum von 

Ihnen gewählten Punkt geht; Sie werden aufgefordert: 

Spezifiziere den Endpunkt - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten 

ein.  
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Farbe Ändert die Farbe der ausgewählten Flächen; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - wählen Sie eine Fläche für die Bearbeitung. 

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

Zeigt das Dialogfeld Wähle Farbe: 

 
Wählen Sie eine Farbe und klicken Sie dann auf OK.  

(Hinweis: Diese Option funktioniert noch nicht.) 

Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation rückgängig. 

Beenden Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung. 

 

 

Kanten 
Bearbeitungs 
Optionen 

Beschreibung 

Geben Sie eine Kantenbearbeitungs Option ein: Kopieren/Farbe/Rückgänging/<Beenden> 

Kopie Kopiert die ausgewählten Kante und wandelt es in eine Linie um; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Kanten: Entfernen/Zurück/Alles: - wählen Sie die Kante, die Sie kopieren möchten.  

Wähle Kanten: Entfernen/Zurück/Alles: - drücken Sie die Eingabetaste, um mit dem Befehl 

fortzufahren.  

 
Spezifiziere <Basis Punkt>/Vektor - wählen Sie einen Punkt, geben Sie x,y,z Koordinaten ein, 

oder geben Sie V ein. 

Spezifiziere den Endpunkt - wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie x,y,z 

Koordinaten ein. 

Kopierte Kanten werden in Linien Objekte umgewandelt. 
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Farbe Ändert die Farbe der ausgewählten Kanten; Sie werden aufgefordert: 

Wähle Kanten: Entfernen/Zurück/Alles: - wählen Sie die Kante(n), die Sie ändern wollen.  

Wähle Flächen: Entfernen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.  

Zeigt das Dialogfeld Wähle Farbe: 

 
Wählen Sie eine Farbe und klicken Sie dann auf OK.  

(Hinweis: Diese Option funktioniert noch nicht.) 

Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation rückgängig. 

Beenden Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung. 

 

 

Volumen Bearbeitungs Optionen Beschreibung 

Geben Sie eine Volumenbearbeitungs Option ein: Aufdruck/Trennen/Schale/Bereinigen/Prüfen/Rückgängig/<beEnden> 

Aufdruck Prägt 2D Objekt auf 3D-Solids ab; Sie werden aufgefordert: 

Wähle 3D Volumen - wählen Sie ein 3D Solid. 

Wählen Sie ein Objekt, um es zu prägen- wählen Sie ein 2D Objekt, das mindestens auf einer Fläche liegt, oder diese mindestens schneidet.  

 
Lösche das Quell Objekt Ja/<Nein> - geben Sie J oder N ein.  

 Ja - löscht das 2D Objekt.  

 Nein - löscht das 2D-Objekt nicht, so dass Sie dieses wieder verwenden können. 

Wählen Sie ein Objekt, um es zu prägen - wählen Sie ein weiteres 2D Objekt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.  
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Das 2D-Objekt muss auf einer Fläche des 3D Volumenkörpers liegen oder diese schneiden. 

Sie können die Prägung extrudieren. 

 

Trennen Trennt zusammenhängende 3D-Solids; Sie werden aufgefordert: 

Wähle 3D Volumen - wählen Sie ein 3D Solid. 

Diese Option funktioniert nicht bei Körpern, die durch Boolsche Operationen (Vereinigen, Schnittmenge. Abziehen) erstellt wurden. 

Schale Wandelt den 3D-Körper in eine hohles Objekt um; Sie werden aufgefordert: 

Wähle 3D Volumen - wählen Sie ein 3D Solid. 

Entferne Flächen: Hinzufügen/Zurück/Alles - drücken Sie die Eingabetaste; entferne Fläche liefert manchmal unerwartete Ergebnisse.  

Geben Sie eine Schalen Abstand Entfernung ein - definieren Sie eine Entfernung:  

 Positive Abstände - die Schalen werden vom Körper nach außen abgetragen. 

 Negative Abstände - die Schalen werden vom Körper nach innen abgetragen. 

 

 
Wenn der Schalen-Abstand größer ist wie der 3D-Körper, wird dieser Befehl nicht ausgeführt. 

Bereinigen Bereinigt den 3D-Körper; Sie werden aufgefordert: 

Wähle 3D Volumen - wählen Sie ein 3D Solid. 

Das Bereinigen prüft auch auf Fehler im 3D-Körper. 
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Prüfen Berichte über den 3D-Volumenkörper; Sie werden aufgefordert: 

Wähle 3D Volumen - wählen Sie ein 3D Solid. 

Ein typischer Bericht sieht wie folgt aus: 

checked: 

    1 lumps 

    2 shells 

    0 wires 

    12 faces 

    12 loops 

    48 coedges 

    24 edges 

    16 vertices 

 
Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation rückgängig. 

Beenden Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung. 
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Ähnliche Befehle 

Quader - erzeugt einen 3D-Quader als Solid-Modell. 

Kegel - erzeugt einen 3D-Kegel als Solid-Modell. 

Zylinder - erzeugt einen 3D-Zylinder als Solid-Modell. 

Schale - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Kuppel - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Solid-Modell. 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

MassEig - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Solids-und 2D-Regionen aus. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

QuerSchnitt - erstellt Schnittebenen von 3D- Solids; es werden Regionen Objekte erzeugt. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Kugel - erzeugt 3D- Kugeln als 3D- Solid- Modelle. 

Differenz - entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

Torus - erzeugt 3D-Ringe als Solid-Modelle. 

Vereinig - vereinigt zwei oder mehrere Solid-Modelle in ein einzelnes Objekt. 

Keile - erzeugt 3D-Keile als Solid-Modelle. 
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Vereinig (union) 

Funktioniert mit BricsCAD Pro und Platinum 

Führt Boolean Vereinigungs-Operationen für 3D-Solids und 2D-Regionen aus; fügt 2 Objekte zu einem 

Objekt zusammen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  vereinig 

Alias:  VEE 

Menü:  Model | 3D Solid Bearbeitung | Vereinigung 

Werkzeugkasten: 3D Solid Bearbeitung |  

 

: Vereinig 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

ACIS-Objekte wählen, die vereinigt werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere 3D Solids und/oder 

2D Regionen.) 

Objekte im Satz: 2 

ACIS-Objekte wählen, die vereinigt werden sollen: (Wählen Sie weitere ACIS Objekte, oder drücken 

Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu vervollständigen.) 

 

Der daraus resultierende Volumenkörper erhält die Eigenschaften des zuerst gewählten Körpers. 

3D-Solids, die mit dem Befehl Vereinig vereinigt wurden, sehen nach der Ausführung des Befehls oft nicht anders 

aus wie vorher: 

  

Dieser Befehl ist auch für Regionen verfügbar: 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

ACIS-Objekte wählen, die vereinigt 

werden sollen 

Definiert die ACIS Objekte, die zu einem Objekt vereinigt werden 

sollen. 

Wählen Sie ein oder mehrere 3D-Solids oder 2D-Regionen aus. 

Das daraus resultierende Objekt erhält die Eigenschaften des zuerst 

gewählten ACIS Objektes. 

Dieser Befehl vereinigt auch Regionen und 3D-Solids in ein einziges 

Objekt. 

Ähnliche Befehle 

Extrusion - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Solid-Modelle. 

Überlag - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Solid-Modellen. 

Schnittmenge - entfernt die Volumen von zwei Solid-Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Solid-

Modelle enthalten sind. 

Rotation - erzeugt 3D Solid-Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. 

Kappen - schneidet 3D-Solid-Modelle in zwei Teile. 

Volkörperbearb - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. 

Differenz.- entfernt ein Solid-Modell von einem zweiten. 

XSchnittmenge - führt boolesche Verschneidungs-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; es werden 

alle Teile bis auf die gemeinsamen Teile entfernt. 

XKappen - schneidet ein ACIS Solid oder ein X-Solid mit einer Ebene; Das Ergebnis ist ein 3D-Volumenkörper 

Schnitt mit zwei Teilen. Sie können auswählen, ob beide Teile oder nur eines erhalten werden soll. 

XDifferenz - führt Boolean Subtraktions-Operationen für ACIS Solids und X-Solids aus; entfernt eins vom 

anderen. 

XVereinig - führt boolesche Vereinigungs-Operationen bei ACIS Solids und X-Solids aus; fügt eines zum 

anderen, um ein einzelnes Objekt zu bilden. 

XAusschneiden - stutzt oder schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als 

Schneidwerkzeuge. 

XStanzen - schneidet ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 

XStutzen - stutzt ACIS Solids und X-Solids unter Verwendung von 2D-Profilen als Schneidwerkzeuge. 
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VbaIde (vbaide) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Öffnet das VBA Bearbeitungsfenster (kurz für "Integrierte Entwicklerumgebung für Visual Basic für 

Applikationen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlzeile: vbaide 

Kurztaste: Alt+F11 

Alias: vba, vbaid 

Menü: Werkzeuge | VBA | Visual Basic für Applikationen 

Werkzeugkasten: Werkzeuge |  

 

: vbaide 

Zeigt das folgende Fenster an: 

 

Befehls Optionen 

Sehen Sie auch in der Hilfe von Microsoft für Visual Basic nach. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA- Projekte. 

VbaMan - verwaltet VBA- Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA- Projekte. 
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VbaLad (vbaload) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Lädt VBA Projekte über ein Dialogfenster (kurz für "Visual Basic für Applikationen laden"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: vbalad 

Menü: Werkzeuge | VBA | Projekt laden... 

 

: vbalad 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine DVB-Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen. 

 

BricsCAD warnt Sie über die potenzielle Gefahr von Makros: 

 
Klicken Sie auf Makros aktivieren; sehen Sie beim Befehl Sicherheit nach, um Details zu diesem Befehl zu erfahren. 

 

Um ein Makro in einem Projekt zu starten, verwenden Sie den Befehl VbaAusf. 
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Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Bestimmt den Namen der DVB-Datei. 

(DVB-Dateien enthalten VBA Projekte.) 

Öffnen Öffnet eine DVB-Datei. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

-VbaLad - lädt VBA Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA- Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA- Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA- Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA- Projekte. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht. 
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-VbaLad (-vbaload) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Lädt VBA Projekte über die Befehlszeile (kurz für "Visual Basic für Applikationen laden"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlzeile: -vbalad 

 

: -vbalad 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Öffne VBA Projekt: (Geben Sie den Pfad und den Namen der DVB-Datei ein.) 

 

Dieser Befehl öffnet keine VBA Projekte, die in einer Zeichnung eingebettet sind, weil beim Öffnen einer Zeichnung 

die mit der Zeichnung verbundenen Projekte automatisch geladen werden. 

Wenn Sie den Namen einer dauerhaft geladenen DVB-Datei eingeben, sagt Ihnen BricsCAD "Projekt ist bereits 

geladen". 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Öffne VBA Projekt Name der DVB-Datei. 

DVB sind VBA Projekt Dateien, die ein oder mehrere VBA Makros enthalten. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

VbaLad - lädt VBA- Projekte. 

VbaAusf und -VbaAusf - startet VBA- Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA- Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA- Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA- Projekte. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  



BricsCAD - Befehls-Referenz 

1118 

VbaMan (vbaman) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Verwaltet VBA Projekte (kurz für "Visual Basic für Applikationen Manager"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: vbaman 

Menü: Werkzeuge | VBA | Projekt Manager 

 

: vbaman 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Option aus und klicken Sie dann auf Schließen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Zeichnung Listet die Namen der zur Zeit geöffneten Zeichnungen in BricsCAD auf: 

 
Wählen Sie einen Zeichnungsnamen aus der Auswahlliste aus. Die eingebetteten Projekte werden 

unter Eingebett. Projekte angezeigt, sofern welche vorhanden. 

Eingebett. 

Projekt 

Listet die Namen der eingebetteten Projekte, sofern diese vorhanden sind, auf. 

Projekte 

Name Listet die Namen der Projekte auf, die zur Zeit in BricsCAD geladen sind. 

Platzierungs 

Ort 

Listet das Laufwerk und den Ordner von DVB-Dateien auf. 

 

Extrahieren Entfernt das Projekt aus der aktuellen Zeichnung. 

Ein Dialogfenster wird angezeigt. 
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 Ja - das Dialogfenster Speichern unter wird angezeigt: 

 Name des Projektes. 

 Klicken Sie auf Speichern. 

 Nein - löscht das Projekt aus der Zeichnung, ohne dass diese als DVB-Datei gespeichert wird. 

 Abbrechen - der Befehl wird abgebrochen. Das Projekt bleibt in der Zeichnung.  

Einbetten Bettet ein Projekt in die aktuelle Zeichnung ein. Wenn das Projekt neu ist und noch nicht gespeichert 

wurde, wird bei dieser Option das Dialogfenster Speichern unter angezeigt. 

Jede Zeichnung kann nur ein Eingebettetes Projekt enthalten. Nachdem ein Projekt eingebettet 

wurde, steht der Knopf Einbetten nicht mehr zur Verfügung. Um die eingebetteten Projekte zu 

wechseln, verwenden Sie die Option Entladen mit der dann das aktuelle Projekt entfernt wird. 

Neu Erzeugt ein neues VBA Projekt mit einem automatisch generierten Namen VbaProject. Verwenden Sie 

die Option Speichern als, um die DVB Projekt Datei zu speichern und umzubenennen. 

Speichern als Speichert das ausgewählte Projekt unter einem anderen Namen. Das Dialogfenster Speichern unter 

wird angezeigt: 

 Geben Sie den Dateienamen ein. 

 Klicken Sie auf Speichern. 

Laden Lädt DVB Projekt Dateien. 

Zeigt das Dialogfenster Öffnen an: 

 Wählen Sie eine DVB-Datei aus. 

 Klicken Sie dann auf Öffnen. 

Siehe Befehl VbaLad. 

Entlade Entlädt das ausgewählte Projekt ohne Warnung. 

Makros Zeigt das Dialogfenster BricsCAD VBA Makro Ausführen an: 

 Wählen Sie ein Makro aus, das gestartet werden soll. 

 Klicken Sie auf Ausführen. 

Siehe Befehl VbaAusf. 

Visual Basic-

Editor 

Öffnet die VBA integrierte Entwicklerumgebung. 

Siehe Befehl VbaIde. 

Schließen Schließt die Dialogfenster 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA- Projekte. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaEntf - entlädt VBA- Projekte. 
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VbaAusf (vbarun) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Startet, erzeugt, bearbeitet und löscht VBA Makros über ein Dialogfenster (kurz für "Visual Basic für 

Applikationen ausführen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: vbaausf 

Menü: Werkzeuge | VBA | Makros... 

: vbaausf 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie den Namen eines Makros aus und klicken Sie dann auf Ausführen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Makro Name Listet die Namen der Makros auf, die in der Projektdatei gefunden wurden. Wählen Sie eines zum 

Start aus. 

Makros in Listet die Namen der geladenen Projekte in der aktuellen Zeichnung auf. Wählen Sie einen Linientyp 

aus der Pulldown Liste. 

Beschreibung Beschreibung des Makros. Sie können hier einen Text eingeben. 

 

Ausführen Startet das ausgewählte Makro. 

Abbrechen Schließt die Dialogfenster 

Einzelschritt Öffnet das Fenster der integrierten Entwicklerumgebung. Das Makro befindet sich im Debug-Modus, 

der jede Zeile des Codes einzeln ausführt. 

Siehe Befehl VbaIde. 

Bearbeiten Öffnet das Makro im Fenster der integrierten Entwicklerumgebung. Das Makro befindet sich im 

Bearbeitungsmodus. Dies erlaubt Ihnen, den Code zu ändern. 

Siehe Befehl VbaIde. 

Erstellen Erzeugt ein neues Makro. Führen Sie folgende Schritte aus: 

1. Geben Sie im Feld Makroname den Namen für das neue Makro ein. 

2. Klicken Sie auf Erstellen. 

3. Beachten Sie das Fenster der integrierten Entwicklerumgebung.  

Siehe Befehl VbaIde. 
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Löschen Löscht das Makro. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Möchten Sie das folgende Makro wirklich löschen? - geben Sie ein J oder ein N ein. 

1. Ja - löscht das Makro. 

2. Nein - löscht das Makro nicht. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA- Projekte. 

VbaAusf - startet VBA Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA- Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA- Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA- Projekte. 
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-VbaAusf (-vbarun) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Startet VBA Makros über die Befehlszeile (kurz für "Visual Basic für Applikationen ausführen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -vbaausf 

: -vbaausf 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Makro Name: (Geben Sie den Namen eines VBA Makros ein.) 

 

Wenn das Makro ein Teil eines Projektes und eines Moduls ist. geben Sie den Namen in diesem Format ein: 

project.module.macro 

Wenn die DVB-Datei in BricsCAD nicht geladen wird, geben Sie den Namen des Makros in diesem Format 

ein: 

project.dvb!project.module.macro 

 

Dieser Befehl ist für die Verwendung durch Makros und Programme. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Makro Name Name des VBA Makros, das gestartet werden soll. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA- Projekte. 

VbaAusf - startet VBA Makros. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA- Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA- Projekte. 

VbaEntf - entlädt VBA- Projekte. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht. 
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VbaEntf (vbaunload) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Entlädt VBA Projekte (kurz für "Visual Basic für Applikationen entladen"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: vbaentf 

 

: vbaentf 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Entlade VBA Projekt: (Geben Sie den Namen eines VBA Projektes ein.) 

 

Um das aktuelle Projekt zu entladen, drücken Sie die Eingabetaste bei der Aufforderung "Entlade VBA Projekt". 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Öffne VBA Projekt Name der DVB-Datei. 

DVB-Dateien sind VBA Projekt Dateien, die ein oder mehrere VBA Makros enthalten. 

Ähnliche Befehle 

AddInMan - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. 

AppLoad - wählt externe Routinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. 

Netla - lädt ein .NET-Anwendung. 

Sicherheit - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros 

automatisch zu starten oder nicht.  

VbaLad und -VbaLad - lädt VBA- Projekte. 

VbaIde - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. 

VbaMan - verwaltet VBA- Projekte. 
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VisuelleStile (visualstyles) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Erstellt und ändert visuelle Stile im Zeichnungs Explorer.  

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: visuellestile 

Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Visuelle Stile... 

 

: visuellestile 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Neu Erstellt einen neuen visuellen Stil. 

Löschen Löscht den ausgewählten visuellen Stil. 

Die vordefinierten visuellen Stile 2dWireframe, 3D Hidden, 3dWireframe, Conceptual und 

Realistic können nicht gelöscht oder umbenannt werden. 

Visuellen Stil anwenden Wendet den ausgewählten visuellen Stil auf das aktuelle Ansichtsfenster an. 

Visuellen Stil bearbeiten Zeigt die Einstellungen der ausgewählten visuellen Stile. 

Um eine Einstellung zu bearbeiten: Klicken Sie auf das Feld "Einstellungen", geben Sie dann 

einen neuen Wert ein oder wählen Sie eine Option in der Auswahl-Liste. 
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Ähnliche Befehle 

Render - erzeugt durch die Benutzung von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 

3D-Modells. 

ShadeMode - steuert den Schattierungsstil für 3D Zeichnungen. 

2dKontext - wechselt zu einer 2D Konstruktions Umgebung. 

3dKontext - schaltet zu einer 3D Modellierungs-Umgebung um. 

 

Explorer - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. 
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VmlOut (vmlout) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Exportiert Zeichnungen im VML-Format, das in Web-Seiten eingebettet ist (kurz für "Vector Markup 

Language"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: vmlout 

: vmlout 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie dann auf Speichern. 

 

Die VML Daten werden in einer HTML-Datei gespeichert. Um das Bild anzuzeigen, öffnen Sie im Internet Explorer 

das installierte VML-Plug-In. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Bestimmt den Namen der Datei. 

Dateityp Speichert die VML Daten in einer HTML-Datei. 

HTML wird für die Anzeige von Web-Seiten verwendet (kurz für "Hyper Text Markup Language"). 

Speichern Speichert die Datei. 

Ähnliche Befehle 

BmpSich - exportiert Zeichnungen im Format BMP. 

Export - exportiert Zeichnungen in die Formate BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere DWG 

Formate. 

Import - importiert DXF-Dateien. 

MachDia - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF und SLD. 

ZeigDia - Zeigt Dateien der Formate WMF EMF und SLD an. 

WmfOut - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD. 
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Wherst (recover) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Stellt Daten von fehlerhaften DWG-Dateien wieder her. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: wherst 

Menü:  Datei | Wiederherstellen... 

 

: wherst 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.  

Wenn eine Zeichnung fehlerhafte Daten enthält, werden die erzeugten Änderungen von BricsCAD angezeigt. 

Zum Beispiel: 

Name: Dwg file; 

Wert: CRC stimmt nicht überein in Objekt (167); 

Name: AcDbPolygonMeshVertex(130); 

Wert: Owner Id (0); 

Prüfung: Ungültig; 

Ersetzt durch: Gewechselt auf AcDbPolygonMesh(F0). 
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Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Verfahren 

Die aktuelle Zeichnung auf Integrität analysieren 

Eine Zeichnung reparieren 

Ähnliche Befehle 

Prüfung - überprüft geöffnete Zeichnungen auf Fehler. 
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ZLösch (redo) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Macht die letzte Aktion der Befehle Z oder Zurück rückgängig. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: zlösch 

Kurztaste: Strg+Y 

Menü: Bearbeiten | Wiederherstellen 

Werkzeugkasten: Standard |  

 

: zlösch 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Zlösch: (BefehlsName) 

 

Dieser Befehl wird nur ausgeführt, wenn zuvor die Befehle Z oder Zurück während der aktuellen Bearbeitung der 

Zeichnung verwendet wurden. 

Wenn der Befehl Z oder Zurück seit dem Öffnen der Zeichnung noch nicht verwendet wurde, zeigt Ihnen BricsCAD 

folgendes an: 

Es gibt nichts zum Wiederherstellen. 

Befehls Optionen 

Keine Optionen. 

Ähnliche Befehle 

Z - macht den letzten Befehl rückgängig. 

Zurück - macht einen oder mehrere Befehle rückgängig. 

Hoppla - stellt das zuletzt gelöschte Objekt wieder her, einschließlich der neu erzeugten Blöcke. 

Zoom - stellt mit der Option Vorher die vorherige Ansicht wieder her. 
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Wahl (select) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wählt ein oder mehrere Objekte; diese Auswahl kann später mit der Option Vorherige wieder aufgerufen 

werden. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: wahl 

Kurztaste:  Strg+A wählt alle Objekte auf "nicht-gefrorenen" Layern aus 

 

: wahl 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte 

unter Verwendung nachfolgend aufgelisteter Auswahl-Methoden aus.) 

Wählen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte 

aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.) 

 

Sie können beliebige Auswahl-Modi (siehe unten) in der "Wähle Objekte" Eingabeaufforderung, wie sie bei vielen 

Befehlen zu finden ist, benutzen. 

Befehls Optionen 

Option Kürzel Beschreibung 

Wählen Sie Objekte, die 

im Satz aufgenommen 

werden sollen 

 Wählt die Objekte aus. 

Sie können jede der folgenden Auswahl-Methoden verwenden: 

Alle Elemente 

wählen 

ALL Wählt alle Objekte in der Zeichnung aus, außer Objekte, die auf 

gefrorenen Layern liegen. 

Fenster F Wählt alle Objekte aus, die sich in einem rechteckigen 

Auswahlfenster befinden. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Erste Ecke eines geschlossenen Fensters - bestimmen Sie den ersten 

Punkt für das Auswahlrechteck. 

Gegenüberliegende Ecke - bestimmen Sie die andere Ecke.  
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Kreuzen Fenster K Wählt alle Objekte aus, die sich innerhalb eines rechteckigen 

Auswahlfensters befinden und jene die das Auswahlfenster kreuzen. 

Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Erste Ecke des Kreuzen-Fensters - bestimmen Sie den ersten Punkt 

für das Auswahlrechteck. 

Gegenüberliegende Ecke - bestimmen Sie die andere Ecke.  

 
Fenster 

Außenseite 

A Wählt alle Objekte aus, die sich außerhalb eines rechteckigen 

Auswahlfensters befinden. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Erste Ecke des ausgeschlossenen Fensters - bestimmen Sie den 

ersten Punkt für das Auswahlrechteck. 

Gegenüberliegende Ecke - bestimmen Sie die andere Ecke.  

 
Fenster Polygon FP Wählt alle Objekte aus, die sich innerhalb eines polygonalen 

Auswahlfensters befinden. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Erster Kontrollpunkt des eingeschlossenen Polygons - bestimmt den 

ersten Punkt des Auswahlpolygons. 

Nächster Kontrollpunkt - bestimmt den nächsten Punkt.  

Nächster Kontrollpunkt - drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Kontrollpunkte zu schließen. 
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Kreuzen Polygon KP Wählt alle Objekte aus, die sich innerhalb eines polygonalen 

Auswahlfensters befinden und jene die das Auswahlfenster kreuzen. 

Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Erster Kontrollpunkt des Kreuzen-Polygon - bestimmt den ersten 

Punkt des Auswahlpolygons. 

Nächster Kontrollpunkt - bestimmt den nächsten Punkt.  

Nächster Kontrollpunkt - drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Kontrollpunkte zu schließen. 

 
Außen Polygon AP Wählt alle Objekte aus, die sich außerhalb des polygonalen 

Auswahlfensters befinden. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Erster Kontrollpunkt des Außenpolygons - bestimmt den ersten 

Punkt des Auswahlpolygons. 

Nächster Kontrollpunkt - bestimmt den nächsten Punkt.  

Nächster Kontrollpunkt - drücken Sie die Eingabetaste, um die 

Kontrollpunkte zu schließen. 

 
Fenster Kreis FK Wählt alle Objekte aus, die sich innerhalb eines Auswahlkreises 

befinden. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Kreismittelpunkt - wählen Sie den Mittelpunkt des Kreises. 

Radius des Kreises - bestimmt den Radius durch Auswahl zweier 

Punkte oder durch die Eingabe eines Wertes. 
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Kreuzen Kreis KK Wählt alle Objekte aus, die sich innerhalb eines Auswahlkreises 

befinden und jene die den Auswahlkreis kreuzen. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Kreismittelpunkt - wählen Sie den Mittelpunkt des Kreises.  

Radius des Kreises - bestimmt den Radius durch Auswahl zweier 

Punkte oder durch die Eingabe eines Wertes.  

 
Außen Kreis AK Wählt alle Objekte aus, die sich außerhalb des Auswahlkreises 

befinden. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Kreismittelpunkt - wählen Sie den Mittelpunkt des Kreises.  

Radius des Kreises - bestimmt den Radius durch Auswahl zweier 

Punkte oder durch die Eingabe eines Wertes.  

 
Punkt P Wählt alle geschlossenen Objekte aus, die sich in der Umgebung des 

gewählten Punktes befinden. Sie werden zu folgendem aufgefordert: 

Punkt, um den das Objekt lokalisiert werden soll - bestimmt einen 

Punkt. 

 
 

ZAun ZA Wählt alle Objekte aus, die den Auswahlzaun kreuzen. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Erster Punkt der Begrenzungsmarke - bestimmt den Startpunkt für 

den Zaun. 

Nächster Kontrollpunkt - bestimmt den nächsten Punkt.  

Nächster Kontrollpunkt - drücken Sie die Eingabetaste, um das 

Zeichnen des Zauns zu beenden. 

 
Vorher V Wiederholt die vorherige Objektauswahl. 

Letztes L Wählt das letzte Objekt, das gezeichnet wurde, aus. 
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Zum Satz 

hinzufügen 

+ Fügt dem Auswahlsatz zusätzliche Objekte hinzu. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Wählen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden sollen - fügen 

Sie dem Auswahlsatz Objekte hinzu. 

Wenn Objekte ausgewählt sind, wird die Option Abziehen vom Satz 

sichtbar 

Abziehen vom 

Satz 

- Entfernt Objekte aus dem Auswahlsatz. Sie werden zu folgendem 

aufgefordert: 

Objekte von Auswahlmenge entfernen - entfernen Sie Objekte aus 

dem Auswahlsatz. 

Zurück Z Macht die letzte Aktion während dieses Befehls rückgängig. 

Auswahlmethoden D Öffnet das Dialogfenster Einstellungen in der Ebene Objektauswahl. 

 
Eigenschaften E Wählt Objekte auf der Basis ihrer Eigenschaften aus. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

WAHL nach Eigenschaften - geben Sie einen Eigenschaftenmodus 

ein. 

Siehe Befehl Eigenschaften. 

Farbe F Wählt alle Objekte mit derselben Farbe aus. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Farbe wählen - bestimmen Sie eine Farbnummer oder einen 

Namen. 

Siehe Befehl Farbe. 

Layer LA Wählt alle Objekte mit denselben Layernamen aus. Sie werden 

zu folgendem aufgefordert: 

Layername(n) wählen - bestimmen Sie einen oder mehrere 

Layer. 

Verwenden Sie ein Komma für die Trennung mehrerer 

Layernamen. 

Siehe Befehl Layer. 

Linientyp LT Wählt alle Objekte mit demselben Linientyp aus. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Linientyp(en) wählen - bestimmen Sie einen oder mehrere 

Linientypnamen. 

Verwenden Sie ein Komma für die Trennung mehrerer 

Linientypnamen. 

Siehe Befehl Linientyp. 

 



W 

1135 

 

Name N Wählt alle Objekte mit demselben Objektnamen aus. Sie 

werden zu folgendem aufgefordert: 

Objektname() wählen - bestimmen Sie einen oder mehrere 

Objektnamen. 

Verwenden Sie Kommas, um mehrere Objektnamen zu 

trennen. 

Objektnamen sind die Namen der Objekte, wie z. B. Linie, 

Kreis, Bogen und Strahl. 

Objekthöhe OH Wählt alle Objekte mit derselben Objekthöhe aus. Sie werden 

zu folgendem aufgefordert: 

Objekthöhe wählen - geben Sie eine Zahl ein. 

Siehe Befehl Objekthöhe. 

Wert W Wählt alle Objekte mit demselben Wert aus. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Wert(e) wählen - geben Sie einen oder mehrere Werte ein. 

Verwenden Sie Kommas, um mehrere Werte zu trennen. 

Breite B Wählt alle Objekte mit derselben Breite aus. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Breite wählen - geben Sie eine Zahl ein. 

Handles H Wählt ein Objekt mit der Referenznummer aus. Sie werden zu 

folgendem aufgefordert: 

Referenz wählen - geben Sie eine Zahl ein, wie z. B. 889. 

Handles sind hexadezimale Zahlen, die Objekte in der 

Zeichnung eindeutig identifizieren. Um die Handle Nummer zu 

ermitteln, verwenden Sie den Befehl Liste. 

Platzierungs 

Ort 

O Kehrt zur ursprünglichen Eingabeaufforderung zurück: 

Wählen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden 

sollen - fügt dem Auswahlsatz Objekte hinzu. 

Verfahren 

Auswahl und Griff Einstellungen 

Erstellen einer Auswahl, bevor Befehlsstart (pre-Pick) 

Erstellen einer Auswahl nach dem Befehlsstart (post- Pick) 

Auswählen von übereinander liegenden Objekten 

Einen Auswahl-Satz mit der Schnellauswahl erzeugen 

Ähnliche Befehle 

DdSelect - setzt die Auswahleigenschaften über den Dialog Einstellungen im Bereich Objektauswahl. 

WahlGriffe - wählt Objekte und zeigt die Griffe an. 

SAuswahl - erzeugt einen Auswahlsatz über Filter. 
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WahlGriffe (selgrips) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Wählt Objekte aus und zeigt deren Griffe an (kurz für "Auswahl Griffe"). 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: wahlgriffe 

Kurztaste: Klicken Sie mit dem Cursor auf ein Objekt. 

Alias: wahlgriff 

 

: wahlgriffe 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Wählen Sie die Objekte die Griffe anzeigen sollen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) 

Wählen Sie die Objekte, die Griffe anzeigen sollen: (Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die 

Eingabetaste, um fortzufahren.)  

BricsCAD hebt die ausgewählten Objekte hervor und zeigt deren Griffe an. 

 
Sie können die Objekte durch Ziehen der Griffe bearbeiten. 

Verwenden Sie die Tastenkombination Strg+A, um alle Objekte in einer Zeichnung auszuwählen. 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Wählen Sie Objekte die Griffe anzeigen sollen Wählt ein oder mehrere Objekte aus. 

Ähnliche Befehle 

Wahl - wählt Objekte. 

DdGrips - setzt die Parameter für die Griffe durch das Dialogfenster Einstellungen. 
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WerkzPaletten (toolpalettes) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Öffnet die Werkzeugpaletten Leiste. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: werkzpaletten 

Kontextmenü: Werkzeugpaletten Leiste 

 

: werkzpaletten 

Die Werkzeugpaletten Leiste wird angezeigt: 

 

 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 
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Verfahren 

Die Ansichts Optionen einstellen 

Hinzufügen einer neuen Werkzeugpalette 

Importieren einer Werkzeugpalette 

Eine Werkzeugpalette umbenennen 

Eine Werkzeugpalette löschen 

Hinzufügen eines Schraffur Musters 

Hinzufügen eines Blocks 

Hinzufügen eines Befehls 

Bearbeiten eines Werkzeuges 

Verwaltung der Werkzeuge  

Ähnliche Befehle 

Anpassen: Passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinationen, 

Aliase und Shell-Befehle.  

WerkzPalettenSchl - schließt die Werkzeugpaletten Leiste. 
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WerkzPalettenSchl (toolpalettesclose) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schließt die Werkzeugpaletten. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: werkzpalettenschl 

 

: werkzpalettenschl 

Befehls Optionen 

Keine Optionen 

Ähnliche Befehle 

WerkzPaletten - öffnet die Werkzeugpaletten. 
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Werkzeugkasten (toolbar) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Anzeige von Werkzeugkästen ein oder aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: Werkzeugkasten 

Alias:  -werkzeugkasten 

 

: Werkzeugkasten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie den Namen des Werkzeugkasten an, oder <ALLE>: (tippen Sie den Namen des 

Werkzeugkastens ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für alle Werkzeugkästen.) 

Eine Option eingeben [Zeigen/Ausblenden] <Zeigen>: (Geben Sie Z oder A ein.) 

 

Alle BricsCAD Werkzeugkästen: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geben Sie den Namen des Werkzeugkastens an Definiert den Namen eines Werkzeugkastens. 

ALLE Identifiziert alle Werkzeugkästen. 

Zeigen Zeigt die (den) angegebene(n) Werkzeugkä(a)sten. 

Verdeckt Blendet die angegebenen Werkzeugkästen aus. 
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Ähnliche Befehle 

BefehlsZeile - zeigt die Befehlszeile an. 

BefehlsZeileAusbl - blendet die Befehlszeile aus. 

Anpassen - anpassen von Werkzeugkästen. 

AbiLad und MenüLad - lädt CUI Dateien, in denen Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen 

Elemente definiert sind. 

AbiEntf und MenüEntf - entlädt CUI Dateien, in denen Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen 

Elemente definiert sind. 

GraphBld - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. 

Bildlaufleiste - schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. 

StatLeiste - schaltet die Anzeige der Statusleiste. 

TextBld - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. 

 



BricsCAD - Befehls-Referenz 

1142 

-Werkzeugkasten (-toolbar) 

Funktioniert mit BricsCAD Classic, Pro und Platinum 

Schaltet die Anzeige von Werkzeugkästen ein oder aus. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile: -werkzeugkasten 

Alias: werkzeugkasten 

 

: -werkzeugkasten 

Aufforderung in der Befehlszeile: 

Geben Sie den Namen des Werkzeugkasten an, oder <ALLE>: (tippen Sie den Namen des 

Werkzeugkastens ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für alle Werkzeugkästen.) 

Eine Option eingeben [Zeigen/Ausblenden] <Zeigen>: (Geben Sie Z oder A ein.) 

 

BricsCAD mit allen Werkzeugkästen geöffnet: 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Geben Sie den Namen des Werkzeugkastens an Definiert den Namen eines Werkzeugkastens. 

ALLE Identifiziert alle Werkzeugkästen. 

Zeigen Zeigt die (den) angegebene(n) Werkzeugkä(a)sten. 

Verdeckt Blendet die angegebenen Werkzeugkästen aus. 
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Ähnliche Befehle 

BefehlsZeile - zeigt die Befehlszeile an. 

BefehlsZeileAusbl - blendet die Befehlszeile aus. 

Anpassen - anpassen von Werkzeugkästen. 

AbiLad und MenüLad - lädt CUI Dateien, in denen Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen 

Elemente definiert sind. 

AbiEntf und MenüEntf - entlädt CUI Dateien, in denen Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen 

Elemente definiert sind. 

GraphBld - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. 

Bildlaufleiste - schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. 

StatLeiste - schaltet die Anzeige der Statusleiste. 

TextBld - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. 
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WmfOut (wmfout) 

Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum 

Exportiert Zeichnungen im WMF-, EMF- und SLD-Format (kurz für "Windows Metafile-Ausgabe"). 

Auf Linux Plattform verwenden Sie bitte MachDia (SLS) Bilddateien zu erstellen. 

Zugriff auf den Befehl über 

Befehlszeile:  wmfout 

Alias:  wau 

 

: wmfout 

Ein Dialog wird angezeigt: 

 
Geben Sie einen Dateinamen ein, wählen Sie einen Dateityp, und klicken Sie anschließend auf Speichern.  

 

WMF, EMF und SLD Dateien können mit dem Befehl ZeigDia angezeigt werden. 

 

Befehls Optionen 

Option Beschreibung 

Dateiname Definiert den Namen des Dias (Momentaufnahme). 

Dateityp Definiert das Format der Datei: 

 SLD - kompatibel mit AutoCAD. 

 EMF - enhanced WMF Format. 

 WMF - Windows Meta Dateiformat, eine Mischung aus Vektor- und Raster-Formaten.  

Die Benutzereinstellung PictureExportScale legt die Ansichtsgröße beim WMF oder EMF exportieren 

fest. 

 

Speichern Speichert die Datei. 
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Ähnliche Befehle 

BmpSich - exportiert Zeichnungen im Format BMP. 

Export - exportiert Zeichnungen in die Formate BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere DWG 

Formate. 

MachDia - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF und SLD. 
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